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บทคดัย่อ 
 

        การควบคุมอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้ส่วนหน่ึงของร่างกายในการควบคุม จะท าให้
ผูใ้ชง้านสามารถควบคุมไดต้รงกบัความตอ้งการมากท่ีสุด ทางคณะผูว้จิยัจึงเลือกท าการควบคุมการ
เคล่ือนไหวของกลอ้งจบัภาพดว้ยการเคล่ือนของดวงตา ซ่ึงกลอ้งจบัภาพสามารถเคล่ือนไหวไดต้าม
มุมองศาตามท่ีดวงตาเคล่ือนท่ีไป  โดยการพฒันาระบบการเคล่ือนไหวกลอ้งด้วยการเคล่ือนไหว
ของดวงตาจะประกอบดว้ยส่วนของอุปกรณ์สวมใส่บนศีรษะติดตั้งกล้องจบัภาพดวงตาซ่ึงจะจบั
ภาพดวงตาของผูใ้ช้งาน ส่วนต่อมาคือส่วนแอพพลิเคชั่นเพื่อประมวลผลภาพการเคล่ือนท่ีของ
ดวงตาท่ีรับมาจากส่วนอุปกรณ์จบัภาพดวงตาเพื่อค านวณองศาการหมุนของกล้องจบัภาพของ
หุ่นยนต ์และส่วนสุดทา้ยตวัหุ่นยนตติ์ดกลอ้งท่ีสามารถเคล่ือนไหวไดค้ร่ึงทรงกลม จะส่งภาพท่ีจบั
ได้มาแสดงผลท่ีส่วนแอพพลิเคชั่นเพื่อแสดงแก่ผูใ้ช้งาน ซ่ึงทางผูว้ิจยัได้ศึกษาและทดลองการ
ประมวลผลภาพดวงตาในรูปแบบต่างๆและสรุปผลเพื่อให้ได้แอพพลิเคชั่นท่ีมีประสิทธิภาพสูง
ท่ีสุด และสร้างหุ่นยนตติ์ดตั้งกลอ้งจบัภาพท่ีสามารถเคล่ือนท่ีกลอ้งจบัภาพในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบั
การเคล่ือนไหวของดวงตามนุษยม์ากท่ีสุด 
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ABSTRACT 
        If electronic devices are controlled by human’s perception, it would be match to user’s need. 
So, researchers have developed the robot vision control system by eye movement detection to 
make a moveable camera on the robot move like human’s eyes. This system consist of 3 parts 
which is application for image processing, camera for detect eyes, and the robot with moveable 
camera. The robot also can move. An eyes detection part will send data to application on 
computer to process eyes image and send the result to control the robot and its camera. Also, the 
robot’s camera will send frame to show on the application. For the best result, researchers have 
studied and test the image processing in many ways and designed the movement of the robot’s 
camera to be the most similar to the movement of human’s eye. 
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