
บทที ่2 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

  

1. ทฤษฎีเกีย่วกบัความคิดสร้างสรรค์ 

         1.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์

             ความคิดสร้างสรรค ์ หมายถึงความสามารถท่ีจะรวบรวมส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์กนัเขา้

เป็นส่ิงใหม่ รูปใหม่ และอาจนาํไปใชใ้นแง่หน่ึงได ้ความสามารถอนัน้ีแสดงออกโดยการตอบสนอง

ต่อส่ิงเร้า โดยส่ิงเร้านั้นจะเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิดความคิดต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนัจนส้ินสุดกระบวนการ 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะความคิดแปลกใหม่ เกิดจากการคิดปรับปรุงเปล่ียนแปลงจาก

ความคิดเดิม ใหเ้ป็นความคิดท่ีแปลกใหม่ต่างจากความคิดเดิม และเป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์   

การท่ีมนุษยช์อบสร้างความแปลกใหม่น้ีเอง เม่ือคิดทาํส่ิงใดท่ีห่างไกลเกินกวา่ท่ีผูอ่ื้นจะตามทนัก็

มกัจะถูกสังคมปฏิเสธไม่ยอมรับ แต่ถา้ความคิดมีความแปลกใหม่อยูใ่นเกณฑท่ี์สังคมพอจะตามทนั 

ก็มกัไดรั้บการยกยอ่งชมเชย 

                1.2. ขั้นตอนในการสร้างสรรค ์

            ในการดาํเนินการออกแบบมีขั้นตอนการพฒันาการความคิดสร้างสรรค ์ เป็นลาํดบั 

ดงัน้ี (ธีระชยั สุขสด, 2544) 

           1.2.1 ขั้นตีปัญหา  เป็นช่วงระยะเวลาท่ีสร้างความเขา้ใจกบัโจทยปั์ญหาท่ีไดรั้บ

อาจจะใชเ้วลานอ้ยหรือมากไม่สามารถกาํหนดได ้ ทั้งน้ียอ่มข้ึนอยูก่บัปัจจยัหลายส่ิง ขั้นตอนน้ีนกั

ออกแบบจะตอ้งพิจารณา ไตร่ตรอง ปัญหาส่วนท่ียงัคลุมเครือไม่ชดัเจนใหเ้กิดความชดัเจน เพื่อเป็น

เป้าหมายไปสู่แนวทางของการออกแบบต่อไป 

                       1.2.2 ขั้นเตรียมการ  ตอ้งแสวงหาขอ้มูลท่ีจาํเป็นและเก่ียวขอ้ง นาํมาเตรียมจดัใหเ้ป็น

ระบบขั้นตอน การเตรียมการเกิดข้ึนภายหลงัจากท่ีตอ้งจดัการกบัปัญหาต่างๆ ท่ีไดศึ้กษาอยา่งดีแลว้

นาํมาสร้างความคิดในการแกปั้ญหาจดัระบบใหง่้าย พร้อมท่ีจะเผชิญกบัขั้นตอนต่างๆ ภายหนา้  

           1.2.3 ขั้นฟักตวัของความคิด  เป็นช่วงเวลาท่ีเกิดเป็นสมาธิสงบน่ิงหลุดพน้จากปัญหา

ต่างๆ ใชจิ้ตใตส้าํนึกไตร่ตรองจากความรู้ประสบการณ์ อาจจะยงัไม่ปรากฏออกมาเป็นรูปร่าง แต่ 

เป็นความพร้อมของการแกปั้ญหาท่ีจะเกิด 

                         1.2.4 ขั้นคิดออก  จากการใชจิ้ตใตส้าํนึกไตร่ตรองในขั้นฟักตวั จิตใตส้าํนึกจะเกิด

การพิจารณาตามจินตนาการท่ีเกิด และใชก้ารสร้างสรรคท่ี์อยูใ่นความคิดอนัชาญฉลาดของแต่ละ

บุคคลเขา้ไปผสม บางคร้ังอาจจะออกมาเป็นรูปแบบต่างๆ แต่ยงัปราศจากรายละเอียด ยงัจะตอ้ง

นาํมาปรับปรุงเสริมแต่งและพฒันาอีก 
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           1.2.5 ขั้นพฒันาให้เป็นจริง  เป็นขั้นการพิสูจน์ทดสอบปัญหาท่ีเกิด ขอ้มูลท่ีได ้ ตาม

ความคิดสร้างสรรคม์าทาํการแกปั้ญหาพฒันาตรวจสอบใหเ้ป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน ตอบสนอง

จุดประสงคต์ามท่ีไดก้าํหนดไวเ้ป็นปัญหา 

   1.3 กระบวนการสร้างสรรค ์

          การท่ีจะคิดสร้างสรรคเ์พื่อใหเ้กิดผลงานใหม่ ซ่ึงมีคุณค่าในการทาํงานออกแบบ มี

วธีิการหลายอยา่ง ดงัต่อไปน้ี  

                       1.3.1 การสลบัใหต่้างไปจากท่ีเคยเห็น (misplacing of object) โดยการทาํหรือปฏิบติั

ส่ิงท่ีเคยทาํอยูแ่ลว้ แต่ใหมี้ความแตกต่างไปจากเดิมบา้ง ไดแ้ก่ 

                           1.3.1.1 การสลบัใหผ้ดิตาํแหน่งท่ีเคยเห็นกนัมาก่อน เช่น ยา้ยการแสกทรงผม

จากเดิมไปทางซา้ยขวาหรือแสกตรงกลางเปล่ียนไปเสมอ  ซ่ึงก็แสดงวา่เราพยายามสร้างสรรคใ์หมี้

ใบหนา้แปลกอยูเ่สมอ 

                             1.3.1.2 การสลบัใหมี้รูปร่างหรือรูปทรงท่ีต่างไปจากเดิม เช่น ขยายบางส่วนให้

โตข้ึน บางส่วนใหก้วา้งใหญ่ข้ึนหรือเล็กลง การสลบัขนาดและรูปร่างน้ีจะพบเห็นกนัอยูเ่สมอ ถือวา่

เป็นขบวนการสร้างสรรคอ์ยา่งหน่ึง 

                   1.3.1.3 การสลบัใหมี้สีสันแตกต่างไปจากท่ีเคยเห็น ซ่ึงก็ทาํใหแ้ปลกต่อผูพ้บ

เห็นหรือผูท่ี้ไม่เคยเห็นมาก่อนได ้ การท่ีสลบัใหมี้สีสันแตกต่างไปน้ี จะเก่ียวขอ้งกบัแสงและเงาดว้ย 

เพราะวา่สีมีความสัมพนัธ์กบัแสง  

                                 1.3.1.4 การสลบัใหเ้กิดประโยชน์ใชส้อยต่างออกไปจากท่ีเคยเห็น เช่น การนาํ

จานหรือภาชนะสาํหรับใส่อาหารไปประดบับนผนงั หรือการนาํเอาฝาชีไมไ้ผไ่ปประกอบทาํเป็น

โคมไฟ เป็นตน้ 

  การสลบัหนา้ท่ีใหมี้ประโยชน์ไดม้ากมายหลายประการ เป็นความคิดสร้างสรรค์

อยา่งหน่ึงท่ีจาํเป็นมาก  อยา่งไรก็ดีการสลบักนัทั้ง 4 ประการน้ี เป็นขบวนความคิดสร้างสรรคท่ี์

มกัจะทาํใหผู้พ้บเห็นผลงานการออกแบบฉงนอยูเ่สมอ เน่ืองจากไม่เคยคาดคิดมาก่อน 

          1.3.2 การสร้างความคิดใหส้ับสน  ขบวนการสร้างสรรคล์กัษณะน้ีพยายามใหผู้ช้มได้

ใชค้วามคิดสังเกตตามเร่ืองราวท่ีเห็น หรือคาดคะเนดว้ยตนเอง  ซ่ึงอาจจะดาํเนินได ้ดงัน้ี 

                   1.3.2.1 การดาํเนินเร่ืองแลว้ขมวดปม ใหคิ้ดวา่ควรเป็นอยา่งนั้นหรืออยา่งน้ี อาจ

สอดแทรกความขบขนัเป็นบางตอน กลบัเน้ือเร่ืองใหม่จากท่ีเคยพบเห็นมาก่อน เช่น เร่ืองท่ีเคยทราบ

กนัวา่เป็นเร่ืองเศร้า แต่ผูแ้สดงทาํใหเ้ห็นวา่เป็นเร่ืองตลกขบขนั 

                    1.3.2.2 การเนน้ส่วนท่ีเห็นวา่ไม่สาํคญัใหเ้ด่นข้ึน 

                                 1.3.2.3 การผกูเร่ืองข้ึนใหม่ให้เห็นวา่มนัอาจจะเป็นไปได ้ 
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          1.3.3 การปรุงแต่งดดัแปลงใหม่ เป็นอีกวธีิหน่ึงของความคิดสร้างสรรคคื์อ การท่ีรู้จกั

ดดัแปลงของเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ใหใ้หม่ข้ึน แปลกไปจากเดิม ซ่ึงมีวธีิการต่างๆ คือ 

                    1.3.3.1 การสร้างสรรคใ์หม่ โดยปรับปรุงของเดิม จากความคิดเดิม การ

เปล่ียนแปลงฐานะเดิมให้ดีข้ึน ก็ถือวา่เป็นขบวนความคิดสร้างสรรคเ์หมือนกนั 

               1.3.3.2 การปรับให้เหมาะสมกบัเวลาและบริเวณวา่ง (time and space)   ไดแ้ก่ 

การรู้จกัเปล่ียนแปลงใหเ้หมาะสมกบัโอกาสท่ีควรจะเป็น 

     วธีิการดงัท่ีกล่าวมา เป็นกระบวนการทาํใหไ้ดฝึ้กคิดส่ิงท่ีแปลกใหม่ ไดท้าํส่ิงท่ี

แตกต่างไปจากรูปแบบเดิม  ผลงานท่ีออกแบบก็ยอ่มเป็นท่ีน่าสนใจเพิ่มมากข้ึน 

2. ทฤษฎีเกีย่วกบัการออกแบบ 

                  2.1 มนุษยก์บัการออกแบบ  

          มนุษยมี์ลกัษณะพิเศษอยา่งหน่ึงคือมกัชอบแสวงหา พยายามดดัแปลงคน้ควา้และ

สร้างสรรคอ์ยูต่ลอดเวลา จนทาํใหมี้เคร่ืองอาํนวยความสะดวกสบาย  มีแบบแผนการดาํเนินชีวิตของ

ตนเองและมีการพฒันาตลอดเวลา การออกแบบจากจุดเร่ิมตน้ซ่ึงเป็นเพียงความคิดท่ีจะเอาชนะ

ธรรมชาติ จากนั้นมนุษยด์ดัแปลงนาํไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจาํวนั ก็ถือไดว้า่เป็นการเร่ิมตน้การ

ออกแบบคร้ังสาํคญั การท่ีมนุษยอ์อกแบบส่ิงของเคร่ืองใชต่้างๆ นอกจากจะไดป้ระโยชน์ตามท่ี

ตอ้งการ และการรู้จกัเลือกวสัดุจากธรรมชาติมาใชแ้ลว้ มนุษยย์งัตอ้งใชค้วามคิดเก่ียวกบัรูปทรงท่ีจะ

สร้างข้ึนอีกการออกแบบในระยะแรกๆ อาจพึงพอใจกบัรูปทรงของธรรมชาติท่ีมีอยูห่รือท่ีนาํมา

ตกแต่งเล็กนอ้ย ต่อมาเม่ือมีความชาํนาญมากข้ึนก็เร่ิมคิดสร้างรูปทรงใหม่ๆ โดยรูปทรงท่ีสร้างข้ึน

ใหม่ก็ยงัคงมีแหล่งความคิดหรือส่ิงดลใจมาจากธรรมชาติ  ความคิดในการรู้จกัดดัแปลงสร้างสรรค์

น้ีเอง ทาํใหม้นุษยส์ามารถออกแบบรูปทรงต่างๆ ไดอ้ยา่งมากมายในเวลาต่อมา   

   2.2  ความหมายของการออกแบบ 

           การออกแบบวา่ หมายถึงการรู้จกัวางแผน เพื่อจะไดล้งมือกระทาํตามท่ีตอ้งการ และ

รู้จกัเลือกวสัดุ วธีิการ เพื่อทาํส่ิงนั้น โดยใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะรูปแบบและคุณสมบติัของวสัดุ

แต่ละชนิดตามความคิดสร้างสรรค ์ ยงัหมายถึงการปรับปรุงรูปแบบผลงานท่ีมีอยูแ่ลว้หรือส่ิงต่างๆ 
ท่ีมีอยูแ่ลว้ใหเ้หมาะสม ใหมี้ความแปลกความใหม่เพิ่มข้ึน  หรือการออกแบบคือการใชค้วามคิดใน

การสร้างสรรคง์านศิลปะ ดว้ยการเลือกการจดัวสัดุและเคร่ืองมือ เพื่อสร้างงานศิลปะท่ีมีรูปลกัษณะ

ใหเ้หมาะสมกบัหนา้ท่ีในดา้นความงามและอตัถประโยชน์  หรือการสร้างสรรคง์านศิลปะบริสุทธ์ิท่ี

มีความมุ่งหมายในดา้นความงดงาม  ความซาบซ้ึง  ความสะเทือนใจ  เพื่อใหเ้กิดความนิยม 

     กล่าวไดว้า่การออกแบบเป็นกิจกรรมของมนุษย ์ (human activity) เป็นกระบวนการใน

การแกปั้ญหา (process of solving problem) เป็นผลจากการรู้สาํนึกท่ีมีในตวัมนุษย ์ (intuition) เป็น
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ขบวนการปรับสภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมกบัวถีิชีวติมนุษย ์ (modifying environment) และเป็นผล

จากความตอ้งการของมนุษย ์ (human needs)  ดงันั้นการออกแบบจึงเป็นการปรับปัจจยัหรือขอ้มูล

ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งใหร้วมเป็นหน่ึงเดียวตามความมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้ โดยอาศยัความคิดสร้างสรรค ์

สภาพแวดลอ้ม สถานการณ์ วสัดุ ปรับเขา้ดว้ยกนัโดยวธีิวิเคราะห์ สังเคราะห์ออกมาเป็นผลงานทาง

ทศันศิลป์ ท่ีเนน้หนกัไปทางการใชส้อย 

     จากความหมายของการออกแบบท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ การออกแบบเป็นการวางแผนการ

ทาํงาน และการสร้างสรรคผ์ลงานข้ึนใหม่ หรือเป็นการดดัแปลงปรับปรุงของเดิมให้ดียิ่งข้ึน  โดย

การใชส่้วนประกอบของการออกแบบ และหลกัการจดัองคป์ระกอบ  ทาํให้ผลงานท่ีเกิดข้ึนมีความ

งามหรือมีประโยชน์ทางการใชส้อยก็ไดแ้ลว้แต่จุดมุ่งหมายท่ีวางไว ้

 2.3 วตัถุประสงคข์องการออกแบบ 

         การสร้างสรรคง์านออกแบบของมนุษยมี์วตัถุประสงคห์ลายอยา่ง สามารถจาํแนกได ้5 

ประการคือ 

       2.3.1 งานออกแบบเพื่อการอยูอ่าศยั งานออกแบบในลกัษณะน้ีจะตอ้งคาํนึง ถึงการใช้

งาน บริเวณวา่ง ความงาม โครงสร้างของวสัดุ เช่น การออกแบบทางสถาปัตยกรรม การออกแบบ

ตกแต่ง การออกแบบผงัเมือง เป็นตน้ 

        2.3.2 งานออกแบบเพื่อการใชส้อย เป็นงานออกแบบท่ีตอ้งคาํนึงถึงประโยชน์ในการใช้

สอยและความงามคู่กนัไปอยา่งแยกไม่ออก เช่น การออกแบบเคร่ืองเรือน รถยนต ์ ผลิตภณัฑต่์างๆ 

เป็นตน้ 

        2.3.3 งานออกแบบเพื่อการเผยแพร่ งานออกแบบในลกัษณะน้ีตอ้งคาํนึงถึงความ

ตอ้งการของมนุษย ์วฒันธรรมของแต่ละสังคม และการออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของ

กลุ่มเป้าหมาย เป็นการออกแบบท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปะและจิตวทิยา เช่นงานออกแบบโฆษณา 

       2.3.4 งานออกแบบเพื่อเสนอความงาม งานออกแบบในดา้นน้ีมีการพฒันาอยา่ง

กวา้งขวางตามสภาพความคิดและความเช่ือของกลุ่มลทัธิต่างๆ เป็นงานออกแบบดา้นทศันศิลป์ เช่น 

การออกแบบในงานจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ ์ ส่ือผสม ซ่ึงตอ้งการความรู้สึกสะเทือน

อารมณ์ ความซาบซ้ึงต่อความงาม ความคิด ทศันคติบางอยา่ง เป็นคุณค่าทางอารมณ์และความรู้สึกท่ี

อาจมีผลต่อการดาํรงชีวิตหรือทศันคติ 

         2.3.5  งานออกแบบเพื่อการดาํรงชีพ เป็นการออกแบบเพื่อชีวติ การเป็นอยูห่รืออาชีพ

ในชุมชน เช่น การออกแบบในงานกสิกรรม งานเล้ียงสัตว ์ ออกแบบเคร่ืองมือการประกอบอาชีพ 

เคร่ืองทุ่นแรง  เป็นตน้  ทั้งน้ีเพื่อใชเ้ป็นประโยชน์ในการพฒันาชีวติ 
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  2.4 ลกัษณะของการออกแบบ 

        การออกแบบจาํแนกตามลกัษณะท่ีปรากฏ ไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 

       2.4.1. งานออกแบบ 2 มิติ (two dimensional design) ไดแ้ก่งานออกแบบท่ีให้

ความสาํคญัเฉพาะกบัลวดลาย และสีสันบนพื้นผวิซ่ึงรับรู้ไดด้ว้ยประสาทตา เป็นงานท่ีเนน้ความ

งามจากการมองเห็นและการส่ือความหมายในเน้ือหาตามการรับรู้จากภาพ (นวลนอ้ย บุญวงษ,์ 

2542) งานออกแบบ 2 มิติยงัเป็นการออกแบบท่ีกินพื้นท่ีบนระนาบรองรับ อาจเป็นกระดาษ  โลหะ  

พลาสติก  พื้นทราย  พื้นคอนกรีต ฯลฯ สามารถตรวจสอบความกวา้งและความยาวได ้ แต่ไม่

สามารถตรวจสอบความหนาหรือความลึก (depth) ไดจ้ริง เพราะความลึกหรือมิติท่ี 3 มีลกัษณะเป็น

มิติลวงหรือมายา (illusion) ท่ีรับรู้ไดเ้พียงความรู้สึก  เป็นความรู้ท่ีมีความสัมพนัธ์กบัประสบการณ์

จากส่ิงแวดลอ้มรอบตวั 

    2.4.2 งานออกแบบ 3 มิติ (three dimensional design) ผลงานลกัษณะน้ีไดแ้ก่งาน

ออกแบบผลิตภณัฑน์านาชนิดท่ีมีความหลากหลายในดา้นขนาด ตั้งแต่ผลงานขนาดเล็ก เช่น 

เคร่ืองประดบั ไปจนถึงผลงานท่ีมีขนาดใหญ่ เช่น อาคารสถานท่ี  มีหนา้ท่ีใชส้อยตั้งแต่การใชง้านท่ี

เล็กนอ้ยไปจนถึงอุปกรณ์ท่ีมีความซบัซอ้น ผลงานการออกแบบประเภทน้ีจึงเป็นงานท่ีมีรายละเอียด

มากข้ึน นอกจากสนองการรับรู้ทางประสาทตา ยงัเพิ่มประสาทสัมผสัซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัลกัษณะ

รูปทรงและพื้นผวิอีกดว้ย งานออกแบบ 3 มิติ จะแสดงปริมาตรของรูปทรง คือมีความกวา้ง ความ

ยาว และความหนาหรือความลึกตามความจริง สามารถตรวจสอบได ้ มีส่วนท่ีเก่ียวขอ้งท่ีสาํคญัคือ 

รูปทรง  ปริมาตร และพื้นผวิ 

2.5 แหล่งความคิดในการออกแบบ 

         การท่ีนกัออกแบบสามารถสร้างสรรคส่ิ์งต่างๆ ไดผ้ลสมบูรณ์จะตอ้งมีความรู้ ความ

เขา้ใจในการศึกษาแหล่งท่ีให้ความคิดความบนัดาลใจในการออกแบบ ทั้งน้ีเพื่อนาํความคิดมา

ประยกุตใ์หเ้กิดแบบอยา่งใหม่ข้ึนมา  แหล่งท่ีมาของความคิดในการทาํงานออกแบบมี 3 ทาง  คือ  

       2.5.1 รูปแบบจากธรรมชาติ มนุษยอ์ยูก่บัธรรมชาติ ดงันั้นธรรมชาติจึงมีอิทธิพลต่อวถีิ

ชีวติของมนุษยเ์ป็นอยา่งมาก ธรรมชาติเป็นส่ิงแรกท่ีสร้างแรงบนัดาลใจใหม้นุษยเ์กิดแนวคิด แลว้

นาํมาสร้างสรรคป์รับปรุงเปล่ียนแปลงเป็นงานออกแบบในระยะต่อมา การนาํรูปแบบจากธรรมชาติ

มาเป็นแบบอยา่งในการทาํงาน บางคร้ังไดมี้การลดตดัทอนใหมี้รูปทรงง่ายกวา่ท่ีปรากฏใน

ธรรมชาติ  หรืออาจทาํเป็นเพียงสัญลกัษณ์ เช่น ดอกไม ้  ใบไม ้  สัตว ์  เป็นตน้  การศึกษาอาจดูจาก

รูปทรงภายนอกหรือผา่ดูภายในทั้งในดา้นตั้งหรือดา้นนอน เพื่อหารูปทรงท่ีแปลกตาน่าสนใจใน

ธรรมชาติ  
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       2.5.2 รูปแบบจากรูปทรงเรขาคณิต ไดแ้ก่รูปทรงต่างๆ ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน เป็นการ

ดดัแปลงจากรูปทรงท่ีพบเห็นในธรรมชาติดว้ยเคร่ืองมือ มีสัดส่วนแน่นอน เช่น รูปสามเหล่ียม  

ส่ีเหล่ียม  วงกลม รูปทรงเหล่าน้ีเป็นไดท้ั้ง 2 มิติและ 3 มิติ ปัจจุบนันิยมใชรู้ปทรงเรขาคณิตกนัมาก

ในงานออกแบบสมยัใหม่ 

         2.5.3. รูปแบบจากลวดลายทางประวติัศาสตร์ ความงามท่ีมนุษยไ์ดส้ร้างสรรคม์าแต่ใน

อดีตไม่วา่จะเป็น จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม  ลว้นแต่ทรงไวซ่ึ้งคุณค่า หากมนุษยน์าํ

แนวคิดจากรูปแบบในอดีตมาออกแบบหรือประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัเน้ือหาของเร่ืองราวในปัจจุบนั

ยอ่มจะทาํใหไ้ดง้านออกแบบท่ีดี ตวัอยา่งลวดลายทางประวติัศาสตร์ เช่น ลายปูนป้ัน ลายแกะสลกั

ไม ้ ลายจาํหลกัหิน  ลายประดบัมุก  ภาพเขียน และอ่ืนๆ หรือลวดลายทางประวติัศาสตร์แต่ละยคุ

สมยัท่ีน่าศึกษา ไดแ้ก่ ลวดลายสมยัทวารวดี  สมยัลพบุรี  สมยัสุโขทยั  สมยัอยธุยา สมยั

รัตนโกสินทร์ เป็นตน้ นอกจากนั้นลวดลายงานออกแบบของนานาชาติก็นิยมนาํมาสร้างสรรคใ์น

งานออกแบบดว้ยเช่นกนั   

  2.6 งานออกแบบท่ีดี 

       งานออกแบบมีอิทธิพลต่อวถีิการดาํเนินชีวิตของมนุษยเ์ป็นอยา่งมาก ไม่วา่จะเป็นความ

ตอ้งการเพื่อสนองดา้นประโยชน์ใชส้อยหรือดา้นจิตใจจึงทาํใหเ้กิดแรงผลกัดนัในการคิดคน้และ

สร้างสรรคใ์ห้เกิดเป็นผลผลิตท่ีเป็นงานออกแบบข้ึนมา ผลิตภณัฑบ์างกลุ่มเนน้ดา้น รูปแบบหนา้ตา

ท่ีแสดงถึงความสวยงาม มีรสนิยมดี และมีราคาสูง แต่ไม่สามารถสนองประโยชน์ใชส้อยตามหนา้ท่ี

อยา่งสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ ทาํใหเ้กิดความพยายามหาหลกัเกณฑใ์นการพิจารณาถึงงาน

ออกแบบท่ีดี นวลนอ้ย บุญวงษ ์(2542) ไดเ้สนอหลกัเกณฑใ์นการพิจารณา ดงัน้ี 

     2.6.1 ประโยชน์ใชส้อย    เป็นขอ้สาํคญัท่ีนกัออกแบบตอ้งคาํนึงถึงเป็นประการแรก  

เพราะถา้งานออกแบบท่ีนาํมาพิจารณาขาดความเหมาะสมทางการใชส้อย ตลอดจนไม่ใหค้วาม

สะดวกสบายและความปลอดภยั ก็นบัวา่เป็นความส้ินเปลืองและความสูญเปล่า ประโยชน์ใชส้อยมี

ผลต่อการเลือกใชล้กัษณะรูปทรง วสัดุและกรรมวธีิการผลิต งานออกแบบท่ีดีอยา่งแทจ้ริงจึงควร

เป็นงานท่ีมีประโยชน์ครอบคลุมตั้งแต่ก่อนการใชง้าน ขณะใชง้านและภายหลงัเสร็จส้ินการใชง้าน

แลว้ มีลกัษณะถูกตอ้งสอดคลอ้งกบัสรีระส่วนท่ีใชง้าน จึงไม่ก่อใหเ้กิดความขดัขอ้ง เม่ือยลา้ อนัเป็น

การบัน่ทอนประสิทธิภาพในการทาํงาน 

 

      2.6.2  ความงาม    ความงามของงานออกแบบเกิดข้ึนจากลกัษณะโดยรวมของรูปทรง 

 ตลอดจนการแต่งหนา้ตาของงานออกแบบ เป็นส่ิงท่ีมีความสาํคญัไม่นอ้ยไปกวา่ดา้นประโยชน์ใช้

สอย ลกัษณะความงามของงานออกแบบควรพิจารณาตามประเภทหรือธรรมชาติเฉพาะของงาน
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ออกแบบนั้นๆ ผลิตภณัฑ์แต่ละชนิดมีหนา้ท่ีใชส้อยเฉพาะอยา่งและทาํข้ึนใหเ้หมาะกบัผูใ้ชเ้ฉพาะ

กลุ่ม ดงันั้นลกัษณะรูปร่างท่ีปรากฏจึงควรสามารถส่ือสารถึงลกัษณะการใชง้านและอยูใ่นแนวทางท่ี

เหมาะสมกบักลุ่มผูใ้ช ้  จึงจะเรียกไดว้า่เป็นงานออกแบบท่ีมีความงามอยา่งถูกตอ้ง นอกจากมี

ลกัษณะท่ีเหมาะสมดงักล่าวแลว้ งานออกแบบท่ีดียงัตอ้งมีลกัษณะเฉพาะซ่ึงสามารถสร้างความ

สนใจต่อผูพ้บเห็น มีความใหม่ และมีเอกลกัษณ์แตกต่างจากงานออกแบบท่ีมีอยูท่ ัว่ไป 

      2.6.3 การเลือกใชว้สัดุและคุณภาพการผลิต   ปัจจุบนันกัออกแบบมีทางเลือกอยา่ง 

กวา้งขวางสาํหรับการนาํวสัดุชนิดต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยทีางการผลิตท่ีมีความกา้วหนา้มาใชก้บั

งานออกแบบ ลกัษณะงานออกแบบท่ีดีควรมีการเลือกใชว้สัดุใหเ้หมาะสมกบัหนา้ท่ีใชส้อยในดา้น

ความแขง็แรงทนทานต่อการใชง้าน ผลิตไดง่้ายไม่ก่อให้เกิดการสูญเสียระหวา่งการผลิต และเป็น

กรรมวธีิท่ีช่วยใหง้านออกแบบมีความประณีต ปราศจากตาํหนิแมใ้นส่วนรายละเอียดใหส้ังเกตเห็น

ได ้ ลกัษณะโดยรวมท่ีเกิดข้ึนจากการรูจกัเลือกใชว้สัดุ และกรรมวธีิการผลิตอยา่งถูกตอ้งช่วยใหง้าน

ออกแบบมีคุณภาพดี อนัเป็นคุณค่าท่ีสาํคญัสาํหรับงานออกแบบในปัจจุบนัซ่ึงผูบ้ริโภคมีมาตรฐาน

การดาํรงชีวติท่ีดีข้ึนและตอ้งการงานออกแบบทีมีคุณภาพสูง 

       2.6.4 ความเหมาะสมทางการตลาด ความถูกตอ้งตามกฎระเบียบ และการคาํนึงถึง

สภาพแวดลอ้ม   เกณฑก์ารพิจารณาเหล่าน้ีมาจากปัจจยัภายนอกงานออกแบบ ลกัษณะผลงาน

ออกแบบท่ีดีควรมีความสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาด มีราคาเหมาะสม สามารถแข่งขนัได้

เป็นอยา่งดี มีการออกแบบอยา่งรอบคอบไม่ขดักบัระเบียบขอ้บงัคบัตลอดจนระบบท่ีใชก้นัเป็น

มาตรฐานสากล นอกจากน้ียงัเป็นงานออกแบบท่ีแสดงสาํนึกความมีส่วนร่วมรับผดิชอบต่อปัญหา

สภาพแวดลอ้มท่ีเกิดข้ึน ปัจจยัภายนอกเหล่าน้ีแมจ้ะไม่ใช่เกณฑส์าํคญัอนัดบัแรกของการพิจารณา

งานออกแบบ แต่ก็อาจเป็นเกณฑท่ี์ใชต้ดัสินช้ีขาดเม่ือเปรียบเทียบกนัในดา้นต่างๆ  

        2.6.5 ความกา้วหนา้ทางการประดิษฐคิ์ดคน้    นอกเหนือจากเกณฑพ์ื้นฐานแลว้ ใน

ปัจจุบนัจะพบวา่งานออกแบบส่วนใหญ่ไดรั้บการออกแบบใหถู้กตอ้งตามมารฐาน และมีลกัษณะ

สอดคลอ้งตามเกณฑเ์บ้ืองตน้ครบถว้น จึงทาํใหก้ารพิจารณาผลิตภณัฑท่ี์ดีของสมยัใหม่น้ีมุ่งเนน้ไป

ในประเด็นเก่ียวกบัการประดิษฐคิ์ดคน้หรือการสร้างให้เกิดส่ิงใหม่ นวตักรรมนั้นอาจทาํไดส้อง

ลกัษณะคือ การนาํงานออกแบบเก่ามาปรับปรุงทั้งทางดา้นการใชส้อยใหมี้ประสิทธิภาพดีข้ึน และ

อยูใ่นลกัษณะหนา้ตาใหม่ และการสร้างใหเ้กิดการใชง้านอยา่งใหม่สอดคลอ้งตามวถีิชีวติท่ี

เปล่ียนไปโดยอาศยัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยท่ีีเกิดข้ึนมาประยกุตใ์ชอ้ยา่งเหมาะสม 

            2.7  คุณสมบติัท่ีดีของงานออกแบบ 

                    เกณฑ์การพิจารณางานออกแบบทั้ ง 5 ข้อ เป็นการกําหนดหัวข้อหรือประเด็นใน

ขอบเขตท่ีใช้ในการตรวจสอบ เพื่อคดัแยกงานออกแบบท่ีไม่ถูกตอ้งเหมาะสมออกไป จากนั้นใน
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การพิจารณาตดัสินเพื่อเฟ้นหางานออกแบบท่ีดี ผูพ้ิจารณาคดัเลือกจะมุ่งเปรียบเทียบงานออกแบบ

ดว้ยคุณสมบติัท่ีสาํคญั 2 ประการ คือ 

      2.7.1 ความคิดริเร่ิม (originality) ความคิดริเร่ิมในงานออกแบบไม่ไดห้มายถึงความ

แปลก ประหลาดมหศัจรรย ์ แต่เป็นการออกแบบท่ีมีแนวความคิดริเร่ิมท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

สามารถพฒันาแนวความคิดนั้นต่อไปไดต้ลอดจนบรรลุเป็นผลงานขั้นสุดทา้ย ความโดดเด่น

แตกต่างของแนวความคิดน้ียอ่มยงัคงอยูใ่นเง่ือนไขท่ีวา่ตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัเกณฑ์การพิจารณา

ทั้ง 5 ขอ้ดงักล่าวขา้งตน้ ความคิดริเร่ิมแสดงถึงความสามารถทางการสร้างสรรคอ์นัเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่า

และมีความสาํคญัสาํหรับการออกแบบ 

                    2.7.2  ความเรียบง่าย (simplicity) เป็นส่ิงท่ีมีความจาํเป็นในงานออกแบบ ความ เรียบ

ง่ายไม่ไดห้มายถึงความเกล้ียงปราศจากการประดบัตกแต่งของรูปทรง แต่หมายถึงความหมดจดของ

แนวความคิด ลกัษณะการใชง้าน ตลอดจนลกัษณะภาพพจน์ของงาน งานออกแบบท่ีดีจาํเป็นตอ้ง

แสดงถึงความพอเหมาะพอดี ความชดัเจนและความสามารถในการหลอมรวมองคป์ระกอบต่างๆ 

ใหเ้กิดความเป็นเอกภาพในการออกแบบ สามารถกาํจดัความรุงรัง ส่ิงแปลกปลอมและส่วนเกิน จน

เหลือแต่เฉพาะความจาํเป็นท่ีลงตวัเท่านั้น 

3. ทฤษฎีเกีย่วกบัองค์ประกอบของการออกแบบ 

                  การจดัองคป์ระกอบเป็นการนาํส่ิงต่างๆ มาจดัวางรวมเขา้ดว้ยกนั ใหมี้ความพอเหมาะ

และเกิดสุนทรียภาพ โดยการจดัวางจะตอ้งคาํนึงถึงลกัษณะของวตัถุ  เช่น เส้น  สี  รูปร่าง  รูปทรง  

นํ้าหนกั พื้นผวิ เป็นตน้ ในการท่ีจะจดัวางภาพใหเ้กิดความงามตอ้งยดึหลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 

มีส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อเป็นพื้นฐานในการทาํงานออกแบบและสร้างงานศิลปะดงัต่อไปน้ี 

                   3.1  เอกภาพ  (unity) 

            การทาํงานศิลปะมีส่วนประกอบต่างๆ เช่น เส้น สี แสงเงา รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว มา

ประกอบกนั การจดัองคป์ระกอบท่ีดีจะตอ้งให้ส่วนประกอบรวมตวัเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัไม่แตก

กระจาย มีความคลอ้งจองกนัเหมือนกบัเป็นส่วนหน่ึงของกนัและกนั มีความเก่ียวพนัท่ีมองเห็นได้

และรู้สึกได ้การรวมตวักนัน้ีจะทาํให้เกิดเป็นหน่วยหรือเอกภาพ ถา้หากองคป์ระกอบไม่คลอ้งจอง

กนัหรือไม่เก่ียวขอ้งกบัส่ิงอ่ืน องคป์ระกอบนั้นก็ขาดเอกภาพ 

          ชลูด  น่ิมเสมอ (2544)  ไดใ้หค้วามหมายของเอกภาพวา่ หมายถึงสภาพท่ีเป็นอนัหน่ึง

อนัเดียวกนั  ความสอดคลอ้งกลมกลืนกนั  การประสานกนั  หรือการจดัระเบียบของส่วนต่างๆ  เพื่อ

สร้างผลรวมอนัเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวท่ีไม่อาจแยกออกจากกนัได ้

          มาโนช กงกะนนัทน์ (2538) กล่าววา่ เอกภาพหมายถึงความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั 

ไม่แตกแยกออกจากกนั เป็นการแสดงถึงการรวมตวั มีความสามคัคีและมีพลงัอาํนาจ วิธีการสร้าง
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เอกภาพท่ีไดผ้ลวิธีหน่ึงคือ การเน้นให้เห็นส่วนสําคญั นอกจากน้ีแลว้ยงัมีเอกภาพทางความคิด 

(unity of idea) เอกภาพทางรูปแบบ (unity of style or character) 

           จากสาระความรู้ต่างๆ กล่าวไดว้า่เอกภาพหมายถึงความเป็นหน่ึง ความไม่แตกแยก

จากกนัทั้งในดา้นความคิดและทางรูปแบบ โดยทั้งส่วนรวมจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกลมกลืนมี

ความประสานกนั วธีิการสร้างเอกภาพท่ีไดผ้ลคือทาํการเนน้ใหเ้ห็นส่วนสาํคญั 

     3.2  การเนน้ (emphasis) 

           การเนน้เพื่อให้เกิดจุดเด่น เป็นหลกัสําคญัอยา่งหน่ึงในงานออกแบบ ส่วนท่ีมีความ

เด่นในผลงานย่อมจะสร้างความน่าสนใจ ผูส้ร้างงานมกัจะกาํหนดให้ส่วนสําคญัอยู่ในตาํแหน่งท่ี

เหมาะสม และเนน้ให้เกิดจุดเด่นดว้ยการใช ้ เส้น สี รูปร่าง รูปทรง ฯลฯ โดยนาํมาจดัวางให้สะดุด

ตากวา่บริเวณอ่ืน 

          ศิลป  พีระศรี (2524) ไดอ้ธิบายไวว้า่ เป็นการกระทาํใหส่ิ้งท่ีตอ้งการเนน้เด่นชดัข้ึน 

ตวัอยา่ง การวาดรูปพระพุทธองคก์บัสาวก จาํเป็นตอ้งเนน้ใหพ้ระพุทธองคเ์ด่นชดักวา่สาวก  หรือ 

ถา้ตอ้งการบรรยายความงามของดอกกุหลาบ ก็ตอ้งใชถ้อ้ยคาํเพื่อเนน้ใหเ้ห็นความงาม รูปทรง สีสัน 

ของดอกกุหลาบ ใหเ้ด่นชดักวา่ดอกไมช้นิดอ่ืนๆ 

          มาโนช กงกะนนัทน์ (2538) กล่าววา่ การเนน้เปรียบเสมือนหน่ึงเป็นการกล่าวย ํ้าให้

เห็นถึงความสาํคญัเพื่อให้เกิดความสนใจในการออกแบบนั้น การเนน้เป็นการสร้างจุดสนใจให้

เกิดข้ึนทาํใหส้ายตาของผูช้มมองไปยงัส่วนท่ีเด่นหรือสะดุดตาดว้ยความสนใจ แลว้ต่อจากนั้น

สายตาก็เคล่ือนยา้ยไปยงัส่วนท่ีมีความสาํคญัรองลงไป ดงันั้นส่วนท่ีเนน้ควรมีแห่งเดียวเท่านั้น 

          กล่าวไดว้า่การเนน้เป็นการทาํใหส่ิ้งสาํคญัในภาพมีความเด่นชดัมากข้ึน ทาํใหเ้กิด

ความสนใจในการออกแบบ ส่วนท่ีทาํการเนน้ควรมีแห่งเดียว การเนน้เป็นวธีิการท่ีจะทาํใหส่ิ้งท่ีเรา

ใหค้วามสาํคญัมีความเด่นหรือมีความพิเศษต่างไปจากส่วนประกอบอ่ืน โดยการใชส่้วนประกอบ 

ของการออกแบบ เช่น เส้น สี  รูปร่าง รูปทรง พื้นผวิ และอ่ืนๆ มาเป็นตวัสร้าง 

    3.3 จงัหวะ (rhythm) 

           การจดัจงัหวะในการออกแบบ  เป็นหลักในการจดัองค์ประกอบท่ีทาํให้การ

ออกแบบมีความลงตวัเพิ่มยิ่งข้ึน จงัหวะหมายถึงการซํ้ าหรือการกระทาํให้มีเพิ่มข้ึนอีกของหน่วย

หรือส่ิงของชนิดเดียวกนั อาจเป็นการซํ้ าของ เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว เสียง เช่น จงัหวะของ

ลวดลาย จะเป็นความเคล่ือนไหวของเส้นโคง้ทีละนอ้ยและค่อยๆ เพิ่มมากข้ึน เราเรียกจงัหวะใน

ลกัษณะน้ีวา่ เป็นการซํ้ าของเส้น สี นํ้าหนกั ฯลฯ ท่ีแตกต่างกนัทาํให้เกิดความรู้สึกน่าสนใจ แต่ถา้

เป็นจงัหวะการซํ้ าท่ีมีลกัษณะเหมือนกนัหมด จะใหค้วามรู้สึกซํ้ า น่าเบ่ือ  
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        ชลูด  น่ิมเสมอ (2544)  อธิบายวา่ จงัหวะเป็นการซํ้ าท่ีเป็นระเบียบ จากระเบียบ

ธรรมดาท่ีมีช่วงห่างเท่ากนั จนเป็นระเบียบท่ีสูงข้ึนซบัซอ้นข้ึนจนถึงขั้นเป็นรูปทรงของศิลปะ   

จงัหวะเป็นกฎเกณฑ์อนัหน่ึงของเอกภาพท่ีเกิดจากการซํ้ าของรูปทรง 

         เลอสม สถาปิตานนท ์ (2540) กล่าววา่ จงัหวะคือองคป์ระกอบหน่ึงอนัหรือหลายๆ 

องคป์ระกอบท่ีเกิดข้ึนซํ้ าแลว้ซํ้ าเล่าอยา่งสมํ่าเสมอและมีระเบียบ ชนิดของจงัหวะหลกัๆ มีอยู ่ 4 

แบบ คือ จงัหวะซํ้ า (repetition) จงัหวะสลบั (alternative) จงัหวะกา้วหนา้ (progressive) และจงัหวะ

ต่อเน่ือง (flowing) ในการจดัองคป์ระกอบ การซํ้ าของรูปร่าง สี เส้น ท่ีเหมือนกนัหรือเกือบ

เหมือนกนัจะทาํใหเ้กิดจงัหวะ 

        จงัหวะเป็นการจดัองคป์ระกอบของ เส้น รูปร่าง รูปทรง สี ฯลฯ ใหมี้การซํ้ าอยา่งเป็น

ระเบียบ อาจจดัเป็น จงัหวะซํ้ า จงัหวะสลบั จงัหวะกา้วหนา้ หรือจงัหวะท่ีต่อเน่ืองกนัการซํ้ า 

(repetition) และความแตกต่าง (variety) เป็นส่ิงท่ีทาํใหเ้กิดเป็นจงัหวะข้ึนได ้  การเคล่ือนไหวใดๆ  

หากเป็นไปในลกัษณะท่ีเหมือนกนัโดยตลอดยอ่มทาํใหข้าดความน่าสนใจ  เพราะฉะนั้นในการซํ้ า

จึงมีความแตกต่างเขา้มาสอดแทรกเพื่อเปล่ียนแปลงบา้ง แต่ทั้งน้ีการเปล่ียนแปลงท่ีมากเกินไปอาจ

ทาํใหไ้ม่เกิดการซํ้ าและสูญเสียจงัหวะในองคป์ระกอบนั้น กล่าวไดว้า่จงัหวะเป็นการเคล่ือนไหวท่ีมี

ความต่อเน่ืองหรือหยดุเป็นช่วง งานออกแบบอาจใช ้เส้น สี  นํ้าหนกั รูปทรง ฯลฯ  สร้างเป็นจงัหวะ

ท่ีมีลกัษณะการซํ้ าของส่ิงท่ีเหมือนกนัหรือแตกต่างกนั เพื่อทาํใหผ้ลงานมีความน่าสนใจ   

    3.4  ความกลมกลืน (harmony) 

           ความกลมกลืนเป็นการจดัองคป์ระกอบของการออกแบบซ่ึงมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกนั

เขา้ไวด้ว้ยกนั ทาํให้งานออกแบบนั้นเกิดความประสานกลมกลืน มีความเป็นระเบียบและนาํไปสู่

ความมีเอกภาพ แต่ในบางกรณีถา้หากความกลมกลืนมาจากส่ิงท่ีเหมือนกนัหรือเท่ากนัมากเกินไป

อาจทาํใหดู้น่าเบ่ือได ้จึงตอ้งจดัให้มีความขดัแยง้เขา้ไปร่วมในผลงานนั้นบา้งเล็กนอ้ยก็จะทาํให้เกิด

ความน่าสนใจข้ึน ความกลมกลืนจึงเป็นการรวมกนัของหน่วยยอ่ยซ่ึงเป็นหน่วยเล็ก ท่ีมีมากกว่า

หน่ึงหน่วยให้มีความสัมพนัธ์กนั ซ่ึงหน่วยยอ่ยเหล่าน้ีไดแ้ก่ รูปร่าง ขนาด สี ฯลฯ ท่ีมีความผสม

กลมกลืนหรือเป็นอยา่งเดียวกนั 

         ศิลป  พีระศรี (2524) อธิบายวา่ ความกลมกลืนหมายถึงความประสานกนัของส่ิงใด ก็

ตามท่ีมีความพอเหมาะพอดี เช่น การประสานดว้ย เส้น สี หรือเสียง ให้มีความงามวิจิตรรวมเป็น

อนัหน่ึงอนัเดียวกนั กลมกลืนจนเรียกไดว้า่เป็นเอกภาพ และมีความสัมพนัธ์กบัเอกภาพอ่ืนๆ โดยมี

ส่วนประกอบของศิลปะเป็นอย่างเดียวกนั เช่น มีสีในระดบัเดียวกนั ถ้าเป็นเส้นก็แสดงความ

เคล่ือนไหวในทาํนองเดียวกนั เป็นตน้ 
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         กล่าวไดว้า่ความกลมกลืนเป็นการรวมกนั ประสานสัมพนัธ์กนัของหน่วยยอ่ย หรือ

ความเขา้กนัได ้ การมีส่วนสัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนัในส่วนประกอบของการออกแบบ โดยไม่มีความ

ขดัแยง้กนั ความกลมกลืนในการออกแบบอาจจะสร้างเพียงความกลมกลืนประเภทใดประเภทหน่ึง

หรือรวมกนัทั้งหมด โดยมีหลกัท่ีวา่วตัถุท่ีมี ขนาด ลกัษณะ และคุณสมบติัใกลเ้คียงกนัยอ่มมีความ

กลมกลืนกนั 

    3.5 ความขดัแยง้ (contrast) 

       ความขดัแยง้มีความสาํคญั ในกรณีท่ีผูอ้อกแบบตอ้งการสร้างความสาํคญัใหป้รากฏ  

ความขดัแยง้เป็นส่วนหน่ึงของการเนน้ ซ่ึงทาํใหง้านออกแบบมีค่าและมีความน่าสนใจเพิ่มข้ึน 

เพราะเหตุวา่ส่วนท่ีกลมกลืนกนัมาก หรือส่วนท่ีเหมือนกนัจะก่อใหเ้กิดความเรียบละลานตา  กล่าว

ไดว้า่ความขดัแยง้หากใชพ้อเหมาะจะแกปั้ญหาความน่าเบ่ือ ซํ้ าซาก ขององคป์ระกอบได ้ 

         มาโนช กงกะนนัทน์ (2538) มีความเห็นวา่ งานศิลปะหรือการออกแบบท่ีมีรูปหรือสี

คลา้ยกนัโดยไม่มีความแตกต่างกนั จะทาํใหดู้จืดชืดไม่ต่ืนเตน้แต่ถา้มีรูปหรือสีท่ีแตกต่างกนั หรือ

ขดัแยง้กนัอยูบ่า้งก็จะทาํใหแ้ลดูเด่นชดัน่าสนใจ ส่วนจาํนวนและลกัษณะของความแตกต่างกนันั้น

ไม่แน่นอน ข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมและดุลยพินิจของผูส้ร้างงาน 

        ความขดัแยง้สามารถนาํมาใชไ้ดทุ้กอย่างในการทาํงานศิลปะและงานออกแบบ ทั้งน้ี

เพื่อแกปั้ญหาความซํ้ าหรือความกลมกลืนท่ีมากเกินไปจนดูไม่น่าสนใจให้ดูดีข้ึน แต่การจะใชค้วาม

ขดัแยง้ตอ้งใหมี้ความพอเหมาะจึงงาม หากใชม้ากจนเกินไปจะทาํใหส้ับสน ไม่น่าดู  

    3.6 สัดส่วน (proportion)  ภาพหรือวตัถุท่ีมีสัดส่วนงามยอ่มจะช่วยส่งเสริมให้

องคป์ระกอบนั้นมีความสวยงามกลมกลืนกบัส่วนประกอบอ่ืน สัดส่วนท่ีนบัวา่มีความงดงามลงตวั

ไม่อาจกาํหนดเป็นกฎเกณฑ์ตายตวัได ้ทั้งน้ีคงข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมและความสวยงามเป็นสาํคญั 

          ชลูด  น่ิมเสมอ (2544)  ไดก้ล่าววา่ สัดส่วนเป็นกฎเกณฑข์องเอกภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ความสมส่วนซ่ึงกนัและกนัของขนาด ในส่วนต่างๆ ของรูปทรง และระหวา่งรูปทรง    สัดส่วนเป็น

เร่ืองของความรู้สึกทางสุนทรียภาพและของอุดมคติ การสมสัดส่วนน้ีหมายรวมไปถึงความสัมพนัธ์

กนัอยา่งเหมาะสมกลมกลืนของ สี  แสง  เงา  และทศันธาตุอ่ืนๆ ดว้ย 

         สัดส่วนนบัเป็นความพอเหมาะสมส่วนซ่ึงกนัและกนัของขนาด ในส่วนต่างๆ ของ

รูปทรงและระหวา่งรูปทรง สัดส่วนเป็นเร่ืองสาํคญัท่ีควรพิจารณามาก ถา้ออกแบบสัดส่วนของ

ผลงานผดิไปจะทาํใหเ้กิดความรู้สึกไม่เขา้กนัขององคป์ระกอบในงานนั้น สัดส่วนของส่ิงต่างๆ จะ

เหมาะสมกนัหรือไม่นั้นจะตอ้งมีส่ิงเปรียบเทียบกนัเสมอ 

         สัดส่วนในงานศิลปะ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
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         3.6.1 สัดส่วนท่ีมีความสัมพนัธ์ในตวัของมนัเอง สัดส่วนในลกัษณะน้ีจะเก่ียวขอ้งกบั

ตวัวตัถุ เช่น แขน  ขา  หวั  มือ  ท่ีมีความสัมพนัธ์และสมบรูณ์ในตวัเอง 

         3.6.2 สัดส่วนซ่ึงให้ความสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั สัดส่วนลกัษณะน้ีมีความสัมพนัธ์

เก่ียวขอ้งกบัส่ิงอ่ืนหรือสัมพนัธ์กบัสภาพแวดลอ้มใกลเ้คียง เช่น สถาปัตยกรรมกบัสภาพแวดลอ้ม

รอบอาคาร หรือเฟอร์นิเจอร์ภายในอาคารมีความสัมพนัธ์กบัสัดส่วนของผูใ้ช ้ เป็นตน้ สัดส่วนของ

รูปส่ีเหล่ียมท่ียอมรับวา่งามท่ีสุด คือสัดส่วน 3 : 4 ในปัจจุบนัสัดส่วนน้ีนิยมใชใ้นงานออกแบบอยา่ง

กวา้งขวาง เช่น การออกแบบกรอบรูปภาพ ปกหนงัสือ ขนาดของกระดาษท่ีใชใ้นงานศิลปะ เป็นตน้ 

    3.7 ความสมดุล (balance)  

                        ความสมดุลเป็นการจดัภาพใหอ้ยูใ่นสภาพน่ิง เปรียบเหมือนกบัตาชัง่ท่ีอยูใ่นสภาพท่ี

เท่ากนัทั้งสองขา้ง  ความสมดุลน้ีจะพบเห็นไดท้ัว่ไป ในงานศิลปะความสมดุลเกิดข้ึนจากการ

ถ่วงดุลของรูปร่าง รูปทรง พื้นผวิ หรือสี โดยมีแกนกลางเป็นตวัแบ่งภาพ ทาํใหท้ั้งสองขา้งมีความ

สมดุลในการมองเห็น 

         ชลูด  น่ิมเสมอ  (2544)  กล่าววา่ ความสมดุลเป็นลกัษณะสาํคญัของเอกภาพ สมดุล

โดยทัว่ไปหมายถึงการถ่วงนํ้ าหนกัหรือแรงปะทะท่ีมีความเท่ากนั ในทางศิลปะความสมดุลมี

ความหมายรวมไปถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของส่วนต่างๆ ในรูปทรงหน่ึง 

หรือในงานศิลปะช้ินหน่ึง   กล่าวไดว้า่ความสมดุลคือความพอเหมาะพอดีของส่วนต่างๆ ท่ีอยูใ่น

รูปทรงหรือเป็นสภาวะของความเท่ากนัของรูปร่างหรือรูปทรง ท่ีมีขนาด นํ้าหนกั ปริมาณ ฯลฯ โดย

มีแกนกลางเป็นตวัแบ่งแยกภาพออก ทาํใหท้ั้งสองขา้งมีความสมดุลในการมองเห็น 

         ความสมดุลแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 

   3.7.1  ความสมดุลแบบสมมาตร (symmetry balance) ความสมดุลลกัษณะน้ี รูปร่าง  

รูปทรง และ นํ้าหนกัทั้งสองขา้งจะเหมือนกนัหรือเท่ากนั  ความสมดุลในลกัษณะน้ีช่วยใหเ้กิด

ความรู้สึกเคร่งขรึม หนกัแน่น เท่ียงตรง และมัน่คง  โดยทัว่ไปจะใชค้วามสมดุลในลกัษณะน้ีนอ้ย

ในลวดลายตกแต่ง ในงานสถาปัตยกรรมบางรูปแบบ หรือในงานท่ีตอ้งการความน่ิงและความมัน่คง 

                      3.7.2 ความสมดุลแบบอสมมาตร (asymmetry balance) ความสมดุลแบบน้ี นํ้าหนกัทั้ง

สองขา้งจะเท่ากนั แต่รูปร่าง รูปทรง  พื้นผิว หรือสี ทั้งสองขา้งไม่เหมือนกนั นิยมใชก้นัทัว่ไป 

เพราะสามารถใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวอีกทั้งยงัไม่มีกฎเกณฑต์ายตวั  ทาํใหมี้อิสระในการออกแบบ   
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แนวคิดทีสั่มพนัธ์กบัเร่ืองทีว่ิจัย  

            1. สินค้าทีร่ะลกึ   

                 1.1  ความหมายสินคา้ท่ีระลึก 

                        คาํวา่ ท่ีระลึก หมายถึงส่ิงท่ีทาํใหนึ้กถึงหรือคิดถึง (ราชบณัฑิตยสถาน, 2530) สินคา้

ท่ีระลึกหมายถึงสินคา้ท่ีทาํใหเ้กิดความนึกถึงหรือคิดถึง สินคา้ท่ีระลึกหรือของท่ีระลึก เป็นคาํท่ีใช้

ในความหมายเดียวกนัเม่ือกล่าวถึงสินคา้ประเภทหน่ึง ประเสริฐ ศีลรัตนา (2531) ไดใ้หค้วามหมาย

ของท่ีระลึกวา่ หมายถึงส่ิงต่างๆ ท่ีนาํมาใชเ้ป็นตวัจูงใจใหเ้กิดความคิดถึงหรือนึกถึงเร่ืองราวท่ีได้

เก่ียวขอ้ง หรือหมายถึงส่ิงท่ีใชเ้ป็นส่ือเพื่อหวงัผลทางดา้นความทรงจาํใหส่ิ้งท่ีผา่นมาในอดีตไดก้ลบั

กระจ่างชดัข้ึนในปัจจุบนั หรือหมายถึงสัญลกัษณ์แทนบุคคล เหตุการณ์ เร่ืองราว ท่ีไดรั้บการ

ออกแบบสร้างสรรคข้ึ์นเพื่อกระตุน้เตือน ย ํ้าความทรงจาํใหคิ้ดถึงหรือนึกถึง 

        ในสังคมมนุษยท่ี์อยูร่่วมกนัมีการมอบส่ิงของใหก้นัมาตั้งแต่คร้ังอดีต ส่ิงท่ีใหย้อ่มก่อ

ให ้ เกิดความสุขและความพอใจร่วมกนั ส่ิงของในระยะแรกน่าจะเป็นอาหาร เคร่ืองมือเคร่ืองใชใ้น

ชีวติประจาํวนัและเป็นเคร่ืองประดบัต่างๆ ในระยะต่อมาเม่ือส่ิงของเหล่านั้นมีผูต้อ้งการมากข้ึนและ

สภาพสังคมไดเ้ปล่ียนแปลงไป ส่ิงของท่ีทาํข้ึนเพื่อใหห้รือแจกจ่ายเป็นของท่ีระลึกไดก้ลายมาเป็น

การผลิตสินคา้ท่ีระลึกเพื่อการจาํหน่าย มีการพฒันารูปแบบและคุณภาพของสินคา้เพิ่มข้ึนเร่ือยๆ 

เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูบ้ริโภค    

   1.2 ประเภทของสินคา้ท่ีระลึก  

       สินคา้ท่ีระลึกมีหลากหลายรูปแบบตามวสัดุในการผลิต แต่ถา้จาํแนกตามจุดประสงค์

ของการนาํสินคา้ไปใชส้ามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท  ดงัน้ี 

       1.2.1 ประเภทของกิน ส่ิงของประเภทน้ีมีการใหแ้บ่งปันแก่กนัมาตั้งแต่อดีต เน่ืองจาก

ไม่สามารถเก็บไวไ้ดน้าน เม่ือไดม้าแลว้ก็บริโภคในช่วงเวลาสั้นๆ จึงไม่ค่อยไดรั้บการยอมรับวา่เป็น

ของท่ีระลึก ต่อมาในภายหลงัสินคา้ประเภทของกินไดพ้ฒันารูปแบบ คุณภาพ วธีิการเก็บรักษา และ

บรรจุภณัฑใ์หมี้ความเหมาะสมสวยงามน่าสนใจข้ึน จนสินคา้ท่ีระลึกประเภทน้ีไดรั้บความสนใจ

จากผูซ้ื้อเป็นอยา่งมาก 

       1.2.2 ประเภทของใช ้ ผลิตภณัฑท่ี์เป็นเคร่ืองมือเคร่ืองใชใ้นชีวติประจาํวนั มีการใหแ้ก่

กนัหรือซ้ือขายแลกเปล่ียนกนัมาเป็นเวลายาวนาน ปัจจุบนักลายเป็นสินคา้ท่ีระลึกท่ีไดรั้บความ

สนใจมากเช่นกนั  เคร่ืองใชบ้างชนิดท่ีมีการประดิษฐต์กแต่งใหง้ดงามเป็นพิเศษ หรือมีการยอ่ส่วน

ใหเ้ล็กลง มกัถูกนาํไปใชเ้ป็นของท่ีระลึกและประดบัมากกวา่การนาํไปใชป้ระโยชน์ 

      1.2.3 ประเภทของตกแต่ง   สินคา้ประเภทน้ีสร้างข้ึนมาเพื่อตอบสนองต่อจิตใจเป็น

สาํคญั มีทั้งใชใ้นการตกแต่งร่างกายซ่ึงไดแ้ก่เคร่ืองประดบัต่างๆ ใชใ้นการตกแต่งอาคารสถานท่ี 
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หรือใชใ้นพิธีการต่างๆ ดงันั้นสินคา้ท่ีระลึกประเภทน้ีตอ้งมีการออกแบบท่ีดี มีสี รูปทรง วสัดุท่ี

เหมาะสม และมีส่วนประกอบต่างๆ ท่ีประณีตสวยงามดึงดูดล่อใจผูซ้ื้อ 

               1.3 ลกัษณะสินคา้ท่ีระลึก   

                     การท่ีคนจะเลือกซ้ือสินคา้ใดๆ   ส่ิงนั้นจะตอ้งเป็นท่ีถูกใจและมีความน่าสนใจชวนให้

อยากซ้ือ  สินคา้ท่ีระลึกท่ีน่าสนใจควรมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี (ชยาภรณ์ ช่ืนรุ่งโรจน์, 2537) 

       1.3.1 เป็นสินคา้ท่ีมีเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินนั้น เม่ือกล่าวถึงสินคา้น้ีแลว้ทุกคนรู้จกัหรือ

คาดเดาถึงท่ีมาของสินคา้นั้นได ้ เม่ือเห็นคราวใดก็ทาํให้นึกถึงสถานท่ีซ่ึงไดซ้ื้อสินคา้นั้น ความเป็น

เอกลกัษณ์อาจเกิดจากประวติัความเป็นมาคร้ังอดีตของสินคา้ 

       1.3.2 เป็นสินคา้หายากราคาแพง แหล่งท่องเท่ียวนั้นเป็นตน้กาํเนิด หรือมีช่ือเสียงใน

การแปรรูป สินคา้ท่ีระลึกประเภทน้ี ไดแ้ก่สินคา้ท่ีนกัท่องเท่ียวซ้ือเพราะเห็นวา่เป็นแหล่งผลิต มี

ความแน่ใจวา่จะไดสิ้นคา้ท่ีเป็นของแทห้รือมีราคาถูกกวา่ท่ีอ่ืน 

       1.3.3 เป็นสินคา้ราคาถูก เม่ือนาํไปเปรียบเทียบกบัสินคา้ประเภทเดียวกนัซ่ึงวางขายท่ี

แหล่งเดิมของนกัท่องเท่ียวหรือแหล่งอ่ืนๆ สินคา้ท่ีนกัท่องเท่ียวซ้ือประเภทน้ีบางคร้ังอาจเป็น

ส่ิงของเคร่ืองใชท้ัว่ไป เช่น เส้ือผา้ เคร่ืองประดบั เคร่ืองหนงั เป็นตน้ 

                    1.3.4 มีความดึงดูดใจจากการออกแบบผลิตภณัฑ ์ การออกแบบลวดลาย  ความประณีต

ในการประดิษฐ ์ สีสัน ความแปลกตาน่าสนใจของสินคา้ หรือความมีประโยชน์ใชส้อย เช่น ตุก๊ตา

สมุนไพรซ่ึงใส่ภาชนะหีบห่อท่ีสวยงาม เป็นตน้ 

      1.3.5 เป็นสินคา้ท่ีหาซ้ือง่าย สะดวก มีวางขายตามจุดต่างๆ อยา่งเหมาะสม เช่น ตาม

สถานท่ีซ่ึงมีนกัท่องเท่ียวไปเท่ียวกนัมาก แต่ทั้งน้ีไม่ควรใหเ้กิดความรําคาญใจแก่นกัท่องเท่ียวและ

คนในทอ้งถ่ิน และไม่กีดขวางต่อการจราจร 

      1.3.6 มีรูปร่าง ขนาดและนํ้าหนกัท่ีไม่เป็นอุปสรรคต่อการขนส่ง   โดยเฉพาะความ

เปราะบาง ชาํรุดง่าย ขนาดไม่เหมาะสม เช่น มีขนาดใหญ่ ยาวเกะกะ หรือมีนํ้าหนกัมากเกินไป 

สินคา้ท่ีระลึกท่ีมีจุดอ่อนดงักล่าวตอ้งหาทางแกไ้ขโดยวธีิต่างๆ เช่น มีบรรจุภณัฑท่ี์มีประสิทธิภาพ 

การออกแบบใหส้ามารถแยกช้ินส่วนเพื่อนาํไปประกอบใหม่ เป็นตน้ 

      1.3.7 เป็นสินคา้ท่ีใชว้สัดุและแรงงานในทอ้งถ่ินนั้น โดยเฉพาะการนาํวสัดุเหลือใชม้า

แปรรูปเป็นสินคา้ท่ีระลึกซ่ึงก่อใหเ้กิดมูลค่าเพิ่มข้ึน โดยการใชแ้รงงานนอกเวลางานประจาํประดิษฐ ์

สินคา้ท่ีระลึก ซ่ึงช่วยใหมี้การใชแ้รงงานใหเ้กิดประโยชน์เตม็ท่ี  

     1.3.8 มีการแสดงขั้นตอนการผลิต หรือใหน้กัท่องเท่ียวไดมี้โอกาสทดลองทาํ วธีิการ

ดงักล่าวจะสร้างความประทบัใจและเห็นคุณค่าของสินคา้นั้น เช่น การทอผา้ การวาดลายร่ม เป็นตน้ 
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การใหน้กัท่องเท่ียวไดมี้โอกาสทดลองทาํและเห็นขั้นตอนการผลิตจะทาํใหน้กัท่องเท่ียวเกิดความ

สนุกสนาน ประทบัใจ และทาํใหผู้ซ้ื้อเขา้ใจไดว้า่เพราะเหตุใดสินคา้นั้นๆ จึงมีราคาแพง 

     1.3.9 มีฉลากบอกส่วนประกอบหรือส่วนผสม บอกถึงท่ีมาของสินคา้วา่ประดิษฐม์าจาก

อะไร วธีิการใชแ้ละการดูแลรักษามีขอ้ควรระวงัอยา่งไร เช่น เอกสารแนะนาํการใช ้การดูแลผา้ไหม 

ผา้ฝ้าย เป็นตน้ 

      จากท่ีกล่าวมาสรุปไดว้า่ สินคา้ท่ีระลึกหมายถึงสินคา้ท่ีทาํใหเ้กิดความนึกถึง หรือคิดถึง

เร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้ง สินคา้ท่ีระลึกแบ่งตามจุดประสงคข์องการนาํไปใชไ้ด ้3 ประเภท ไดแ้ก่ประเภท

ของกิน ประเภทของใช ้และประเภทของตกแต่ง  สินคา้เหล่าน้ีเดิมทาํข้ึนมาเพื่อให้หรือแจกจ่ายเป็น

ของท่ีระลึก ในระยะต่อมาเม่ือมีความตอ้งการมากข้ึนจึงไดมี้การพฒันารูปแบบและคุณภาพจน

กลายเป็นการผลิตสินคา้ท่ีระลึกเพื่อการจาํหน่าย สินคา้ท่ีระลึกท่ีน่าสนใจควรมีลกัษณะดงัน้ี ควรจะ

เป็นสินคา้ท่ีมีเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินนั้นๆ เป็นสินคา้หายาก มีคุณค่า ราคาถูก มีลกัษณะท่ีดึงดูดความ

สนใจ มีรูปร่าง ขนาด นํ้าหนกัท่ีไม่เป็นอุปสรรคต่อการขนส่ง ใชว้สัดุและแรงงานในทอ้งถ่ิน แสดง

ขั้นตอนในการผลิต และมีฉลากช้ีแจงรายละเอียดของสินคา้ 

 2. การท่องเที่ยว 

       2.1 ความหมายของการท่องเท่ียว 

             การท่องเท่ียว (tourism) หมายถึงผลรวมของประสบการณ์และความสัมพนัธ์ต่างๆ ท่ี

เกิดข้ึนมาจากปฏิสัมพนัธ์ของนกัท่องเท่ียว ผูป้ระกอบธุรกิจ รัฐบาลและชุมชนผูเ้ป็นเจา้บา้น  ใน

กระบวนการท่ีดึงดูดใจและตอ้นรับนกัท่องเท่ียวและผูม้าเยอืนอ่ืนๆ (McIntosh & Goeldner, 1986) 

            โดยทัว่ไปการท่องเท่ียวหมายถึง การท่ีผูค้นหรือประชาชนไดไ้ปเยีย่มเยอืนยงัสถานท่ี

หน่ึงเพื่อการเท่ียวชมเมือง เพื่อเยีย่มญาติและเพื่อน ไปพกัผอ่นวนัหยดุ รวมไปถึงบุคคลท่ีเดินทางไป

ร่วมประชุมทางวชิาการ ทางการเมืองหรือการประชุมทางธุรกิจ หรือเขา้ร่วมกิจกรรมอ่ืนๆ ทางธุรกิจ 

ตลอดจนการเดินทางไปศึกษาจากผูเ้ช่ียวชาญ หรือไปทาํการศึกษาวจิยั โดยผูท่ี้มาเยอืนสามารถใช้

การคมนาคมขนส่งไดทุ้กรูปแบบ (อาทิตย ์ศิริธร, 2541) 

          นิคม จารุมณี (2536) ไดก้ล่าววา่ การท่องเท่ียวประกอบดว้ยองคป์ระกอบอยา่งนอ้ย 3 

ประการคือ เป็นการเดินทางจากท่ีอยูอ่าศยัปกติไปยงัท่ีอ่ืนเป็นการชัว่คราว  เป็นการเดินทางดว้ย

ความสมคัรใจ และการเดินทางดว้ยวตัถุประสงคใ์ดๆ ก็ตามท่ีไม่ใช่เพื่อการประกอบอาชีพหรือหา

รายได ้ดงันั้นการท่องเท่ียวจึงเป็นกิจกรรมและบริการต่างๆ ท่ีก่อใหเ้กิดประสบการณ์ในการเดินทาง 

เช่น การคมนาคมขนส่ง ท่ีพกัแรม สถานขายอาหารและเคร่ืองด่ืม ร้านคา้ของท่ีระลึก สถานบนัเทิง 

ส่ิงอาํนวยความสะดวกเก่ียวกบักิจกรรมต่างๆ รวมถึงการบริการตอ้นรับนกัท่องเท่ียว  
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       2.2 ประเภทของการท่องเท่ียว   

          ในการจาํแนกถึงท่ีหมายปลายทาง ทางการท่องเท่ียว (type of destination) หรือแหล่ง

ท่องเท่ียว สามารถแบ่งเป็นประเภทของประสบการณ์ (travel experience)  ท่ีนกัท่องเท่ียวไดรั้บ

ออกเป็น 7 ประเภท  (Smith,1977) คือ 

             2.2.1 การท่องเท่ียวเพื่อชาติพนัธ์ุ (ethnic tourism) เป็นการเดินทางเพื่อท่ีจะสังเกต

การแสดงออกทางวฒันธรรม และแบบแผนการใชชี้วติของประชากรต่างเผา่พนัธ์ุ ซ่ึงรวมไปถึงการ

ไปเยอืนบา้นเกิดเมืองนอน การเขา้ร่วมพิธีกรรมต่างๆ และการเขา้ร่วมพิธีทางศาสนา 

           2.2.2 การท่องเท่ียวเพื่อวฒันธรรม (cultural tourism)  เป็นการเดินทางเพื่อสัมผสั

ชีวติและบางกรณีก็เขา้ไปร่วมใชว้ถีิชีวติเก่าๆ ท่ีไดสู้ญหายไปแลว้ หรือสัมผสัในทอ้งถ่ินเก่าท่ีมีสีสัน

ดึงดูดใจ เช่น งานเทศกาลเคร่ืองแต่งกายตามประเพณี การละเล่นพื้นบา้น เป็นตน้ 

             2.2.3 การท่องเท่ียวเพื่อประวติัศาสตร์ (historical tourism)  เป็นการท่องเท่ียวในดา้น

ประวติัศาสตร์ พิพิธภณัฑส์ถาน และแหล่งโบราณคดีท่ีเป็นความรุ่งเรืองของอดีต อาจเป็นการเยอืน

อนุสรณ์สถาน วดั วงั การแสดงแสง-เสียง เหตุการณ์สาํคญัในอดีต เป็นตน้   

                         2.2.4 การท่องเท่ียวเพื่อส่ิงแวดลอ้ม (environmental tourism) คลา้ยการท่องเท่ียวเพื่อ

ชาติพนัธ์ุ กล่าวคือดึงดูดนกัท่องเท่ียวมาจากแดนไกล แต่จะเนน้ส่ิงดึงดูดใจ (attractions) ท่ีเป็น

ธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มมากกวา่ท่ีจะเนน้ชาติพนัธ์ุมนุษย ์ การกลบัคืนสู่ธรรมชาติและการช่ืนชม

ต่อความสัมพนัธ์ของผูค้นกบัส่ิงแวดลอ้มก็อยูใ่นกลุ่มน้ี 

              2.2.5 การท่องเท่ียวเพื่อการนนัทนาการ (recreational tourism) เป็นการเขา้ร่วมแข่ง

กีฬา การอาบแดด การสมาคมกนัในส่ิงแวดลอ้มท่ีผอ่นคลายจิตใจ เช่น ชายหาด สนามกอลฟ์  การ

ส่งเสริมการท่องเท่ียวในกลุ่มน้ีจะดึงดูดนกัท่องเท่ียวท่ีตอ้งการพกัผอ่นหยอ่นใจโดยเฉพาะ 

                          2.2.6 การท่องเท่ียวเพื่อธุรกิจ (business tourism) ไดแ้ก่การประชุม การพบปะกนั 

หรือการสัมมนา ซ่ึงมกัจะรวมเอาการท่องเท่ียวประเภทอ่ืนๆ เขา้มาไวด้ว้ย เม่ือมีการท่องเท่ียวเพื่อ

ธุรกิจเกิดข้ึนแหล่งท่องเท่ียวแต่ละแหล่งจะมีการท่องเท่ียวไดห้ลายประเภท บางแห่งเป็นทั้งแหล่ง

ท่องเท่ียวเพื่อนนัทนาการ ส่ิงแวดลอ้ม และวฒันธรรม แลว้แต่นกัท่องเท่ียวจะตอ้งการอะไร 

              2.2.7 การท่องเท่ียวเพื่อเป็นรางวลั (incentive tourism) เป็นการท่องเท่ียวท่ีจดัข้ึน

เป็นรางวลัแก่พนกังาน เพื่อเป็นสวสัดิการของหน่วยงานและบริษทัหา้งร้าน เพื่อการดูงาน การ

ประชุม ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมและเพื่อนนัทนาการ 
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               2.3 ประเภทของนกัท่องเท่ียว  

                      นกัท่องเท่ียว เป็นคาํท่ีมาจากภาษาองักฤษวา่ Tour ซ่ึงแปลวา่ท่องเท่ียวหรือทศันาจร 

หรือการเดินทางเป็นวงกลม (circular trip) ท่ีมีจุดเร่ิมตน้ท่ีหน่ึงแลว้ก็จะกลบัมายงัท่ีเดิมภายหลงัจาก

การเดินทางตามรายการหรือกาํหนดการท่ีจดัไวล่้วงหนา้ (นิคม จารุมณี, 2536) 

         นกัท่องเท่ียว (tourist) หมายถึง ผูท่ี้เดินทางไปเยอืนยงัท่ีต่างถ่ินอนัมิใช่ถ่ินพาํนกัอาศยั

ประจาํของบุคคลนั้น เป็นการเดินทางไปเยอืนชัว่คราวดว้ยความสมคัรใจ มิไดเ้ดินทางไปประกอบ 

อาชีพหารายไดแ้ต่อยา่งใด ( อาทิตย ์ ศิริธร, 2541) ส่วนนกัทศันาจร (excursionist) หมายถึง ผูท่ี้

เดินทางมาเยือนไม่คา้งคืน  มาเพื่อความเพลิดเพลิน  ใชเ้วลาพาํนกัอยูน่อ้ยกวา่ 24 ชัว่โมง  และผูม้า

เยอืนหรือผูม้าเยีย่มเยอืน (visitor) หมายถึง ผูท่ี้เดินทางไปเยอืนประเทศใดประเทศหน่ึงซ่ึงมิใช่

ประเทศถ่ินพาํนกัอาศยัปกติประจาํวนัของตวัเอง และการเดินทางไปเยือนนั้นจะเดินทางไปดว้ย

เหตุผลอยา่งหน่ึงอยา่งใด หรือวตัถุประสงคใ์ดๆ ก็ได ้ แต่ตอ้งมิใช่เขา้ไปประกอบอาชีพหารายไดใ้น

ประเทศนั้น (McIntosh & Goeldner, 1986) 

          จากนิยามดงักล่าว สามารถแบ่งผูม้าเยอืน (visitor) ออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ ผูม้า

เยอืนท่ีคา้งคืน หรือนกัท่องเท่ียว (tourist) และผูม้าเยอืนไม่คา้งคืน หรือนกัทศันาจร (excursionist) 

ซ่ึงพาํนกัอยูน่อ้ยกวา่ 24 ชัว่โมง  

          นกัท่องเท่ียวแต่ละกลุ่มมีพฤติกรรม รสนิยม และแบบแผนในการท่องเท่ียวท่ีแตกต่าง

กนัไป  จาํแนกนกัท่องเท่ียวออกเป็นกลุ่ม ดงัน้ี (Plog, 1973 อา้งถึงใน อาทิตย ์ศิริธร, 2541) 

           2.3.1 นกัท่องเท่ียวประเภทเนน้ตวัเองเป็นศูนยก์ลาง  กลุ่มน้ีไดแ้ก่นกัท่องเท่ียวท่ีคิด

หรือสนใจแต่ปัญหาเล็กๆ ในชีวติของตนเอง ชอบสถานท่ีท่องเท่ียวอนัเป็นท่ีรู้จกักนัดี ไม่ตอ้งการ

ทดลองส่ิงแปลกใหม่ทั้งท่ีพกั อาหาร ส่ิงบนัเทิง และบุคคลใหม่ๆ ไม่ตอ้งการพบส่ิงยุง่ยากและมี

เหตุการณ์ท่ีผดิปกติ 

           2.3.2 นกัท่องเท่ียวประเภทเนน้ตวัเองปานกลาง เป็นพวกท่ีอยูก่ึ่งกลางระหวา่งกลุ่ม

เนน้ตวัเองเป็นศูนยก์ลางและกลุ่มเดินสายกลาง 

           2.3.3 นกัท่องเท่ียวประเภทเดินสายกลาง เป็นพวกท่ีไม่มากสุดไปขา้งใดขา้งหน่ึง 

ไม่ไดช้อบผจญภยัแต่ก็ไม่รังเกียจการทดลองใหม่ๆ   นกัท่องเท่ียวส่วนใหญ่จะอยูใ่นกลุ่มน้ี 

           2.3.4 นกัท่องเท่ียวประเภทชอบความหลากหลายพอควร เป็นกลุ่มท่ีอยูร่ะหวา่ง

เดินสายกลางและกลุ่มท่ีมีความสนใจหลากหลาย 

           2.3.5 นกัท่องเท่ียวประเภทมีความสนใจหลากหลาย เป็นกลุ่มท่ีมีความสนใจ

กิจกรรมหลากหลาย เป็นพวกเปิดเผยและมีความมัน่ใจในตนเอง ชอบผจญภยัอยา่งมากและเตม็ใจ
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ออกไปเผชิญโชคเผชิญชีวติ การเดินทางจะเป็นช่องทางใหพ้วกเขาไดแ้สดงออกมาซ่ึงความอยากรู้

อยากเห็น ไดท้ดลองของใหม่ๆ ทั้งท่ีพกั อาหารการกิน และการบนัเทิง 

   จากสาระท่ีไดก้ล่าวมาสรุปไดว้า่ การท่องเท่ียวเป็นการเดินทางเพื่อการพกัผอ่น การศึกษา

สังเกตหรือการเขา้ร่วมในกิจกรรมทางวฒันธรรม  รวมถึงการร่วมประชุมสัมมนาในสถานท่ีต่างๆ  

นกัท่องเท่ียวแบ่งเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่พวกพกัคา้งคืน เรียกวา่ นกัท่องเท่ียว และพวกท่ีมาเท่ียวนอ้ย

กวา่ 24 ชัว่โมง หรือไม่พกัคา้งคืน เรียกวา่ นกัทศันาจร  นกัท่องเท่ียวยงัจาํแนกไดเ้ป็นหลายกลุ่มตาม

พฤติกรรมในการท่องเท่ียว ไดแ้ก่ กลุ่มท่ีเนน้ตวัเองเป็นศูนยก์ลาง กลุ่มท่ีเนน้ตวัเองปานกลาง กลุ่มท่ี

เดินสายกลาง กลุ่มท่ีชอบความหลากหลายพอควร และกลุ่มท่ีมีความสนใจหลากหลาย 

          3. เขตรักษาพนัธ์ุสัตว์ป่าซับลงักา 

 เขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าซบัลงักา ตั้งอยูใ่นทอ้งท่ี ตาํบลลาํสนธิ และตาํบลกุดตาเพชร ก่ิง

อาํเภอลาํสนธิ จงัหวดัลพบุรี ป่าซบัลงักาเป็นป่าสงวนแห่งชาติ มีเน้ือท่ีประมาณ 155 ตารางกิโลเมตร 

เป็นป่าตน้นํ้าลาํธารของลาํสนธิไหลลงสู่แม่นํ้าป่าสัก สภาพภูมิประเทศลอ้มรอบดว้ยเทือกเขาคลา้ย

รูปกา้มปู ทิศตะวนัออกและทิศเหนือกั้นดว้ยเขาพงัเหย จดจงัหวดัชยัภูมิ  ทิศตะวนัตกกั้นดว้ย

เทือกเขารวก จดจงัหวดัเพชรบูรณ์  ทิศใตจ้ดอาํเภอลาํสนธิ จงัหวดัลพบุรี  ป่าซบัลงักาประกอบดว้ย

ป่าดิบแลง้ ป่าเบญจพรรณ ป่าเตง็รัง และป่าทุ่งหญา้ มีแหล่งอาหารของสัตวป่์าอุดมสมบูรณ์ 

ป่าดิบแลง้ เป็นป่าท่ีประกอบดว้ยพรรณไมท่ี้มีการผสมกนัระหวา่งไมผ้ลดัใบและไมท่ี้ไม่

ผลดัใบ ในอตัราส่วนท่ีใกลเ้คียงกนั ประกอบดว้ย ยางนา  ตะเคียนหิน ตะเคียนทอง ตะแบก ประดู่ 

ชิงชนั ออ้ยชา้ง โสกนํ้า พระเจา้หา้พระองค ์กลว้ยป่า ไผร่วก ไผป่ลอ้งห่าง และไมใ้นสกลุไทร ฯลฯ 

ป่าเตง็รังหรือป่าแดง  เป็นป่าโปร่งและไมส่้วนใหญ่จะทิ้งใบในฤดูแลง้ เช่น ตน้ เตง็ รัง 

พลวง เหียง กระบก แสมสาร ฯลฯ 

ป่าเบญจพรรณ  เป็นป่าผลดัใบท่ีมีตน้ไมส่้วนใหญ่ต่างทิ้งใบทั้งหมดในฤดูแลว้ ตน้ไมป่้า

ประเภทน้ีจะมีวงปีซ่ึงเป็นลกัษณะเฉพาะ ประกอบดว้ย ตน้ประดู่ แดง มะค่าโมง ชิงชนั ฯลฯ 

ป่าทุ่ง หรือ ป่าหญา้  เป็นพื้นท่ีท่ีมีหญา้ข้ึนเป็นส่วนใหญ่ ประกอบดว้ย หญา้คา แฝกหอม 

หญา้ขน สาบเสือ ซ่ึงเป็นแหล่งอาหารท่ีสาํคญัของสัตวป่์า 

สัตวใ์นพื้นท่ีป่าซบัลงักา  สัตวป่์าในพื้นท่ีแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 

1. สัตวป่์าสงวน มี 2 ชนิด คือ เลียงผา ละองหรือละมัง่ 

2. สัตวป่์าคุม้ครอง มีหลายชนิด เช่น ชา้ง เกง้ กวางป่า เน้ือทราย หมีควาย หมีหมา หมีขอ 

 หมูป่า เสือดาว เสือไฟ เสือปลา หมาจิ้งจอก ลิงแสม ลิงลมหรือนางอาย ไก่ป่า ไก่ฟ้าพญาลอ ไก่ฟ้า

หลงัขาว นกยงู นกแก๊ก นกเหยีย่ว นกฮูก นกนานาชนิด และแมลงอีกหลายชนิด 
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 โครงการต่างๆ ของเขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าซบัลงักา 

  1. โครงการปล่อยสัตวป่์าคืนสู่ธรรมชาติ  โครงการน้ีกรมอุทธยานแห่งชาติสัตวป่์าและพนัธ์ุ

พืชไดเ้ล็งเห็นถึงความสาํคญัของการฟ้ืนฟูประชากรสัตวป่์าในพื้นท่ีป่าอนุรักษ ์ จึงไดจ้ดัทาํโครงการ

ปล่อยสัตวป่์าคืนสู่ธรรมชาติ ณ เขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าซบัลงักา จงัหวดัลพบุรี เน่ืองในวโรกาสวนั

คลา้ยวนัสวรรคตของสมเด็จพระศรีนครินทราบรมราชชนนี วนัท่ี 18 กรกฎาคม 2549 เพื่อถวายเป็น

ราชสักการะ ดว้ยสาํนึกในพระมหากรุณาธิคุณของพระองคท์่านท่ีมีต่อการอนุรักษส์ัตวป่์า คร้ังดาํรง

พระองคส์มเด็จพระราชชนนีศรีสังวาลย ์ผูส้าํเร็จราชการแทนพระองค ์ไดล้งนามในพระปรมาภิไธย 

พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช เพื่อประกาศใชพ้ระราชบญัญติัสงวนและ

คุม้ครองสัตวป่์า พ.ศ. 2503 เม่ือวนัท่ี 26 ธนัวาคม 2503 อนัถือเป็นจุดเร่ิมตน้ของการอนุรักษส์ัตวป่์า

อยา่งจริงจงัของประเทศไทย 

  โดยไดด้าํเนินการนาํสัตวป่์าท่ีไดจ้ากการเพาะเล้ียงในสถานเพาะเล้ียงสัตวป่์า จาํนวน 27 

ชนิด 999 ตวั คืนสู่ธรรมชาติ วตัถุประสงคเ์ป็นโครงการนาํร่องของงานดา้นการฟ้ืนฟูประชากรสัตว์

ป่า การนาํสัตวป่์าคืนสู่ธรรมชาติ รวมทั้งเป็นโครงการตน้แบบของการศึกษาวจิยัติดตามผลใหไ้ดม้า

ซ่ึงองคค์วามรู้ท่ีจะนาํไปใชใ้นการกาํหนดแนวทางปฏิบติัในการนาํสัตวป่์าคืนสู่ธรรมชาติ  การ

จดัการสัตวป่์า และการบริหารจดัการพื้นท่ีป่าอนุรักษอ์ยา่งมีประสิทธิภาพและถูกตอ้งตามหลกั

วชิาการต่อไป 

    สัตวป่์าท่ีปล่อยคืนสู่ธรรมชาติ จาํนวน 21 ชนิด ไดแ้ก่ กวางป่า จาํนวน  19 ตวั ละอง-

ละมัง่ 9 ตวั   เน้ือทราย จาํนวน 39 ตวั  เกง้ จาํนวน 2 ตวั   หมูป่า จาํนวน 10 ตวั   หมีขอ จาํนวน 2 ตวั  

ไก่ฟ้าหลงัขาว จาํนวน 10 ตวั  ไก่ป่า จาํนวน 169 ตวั  นกยงู จาํนวน 19 ตวั  นกชนิดต่างๆ รวม 11 

ชนิด 720 ตวั 

 2. โครงการคืนชา้งสู่ธรรมชาติ   โครงการน้ีสืบเน่ืองจากสมเด็จพระนางเจา้ฯ 

พระบรมราชินีนาถ ทรงห่วงใยในปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัคน ชา้งป่า ทรงมีพระราชปณิธานแน่วแน่ท่ีจะ

อนุรักษช์า้งป่าให้อยูคู่่ผนืแผน่ดินไทยสืบไป จึงเป็นท่ีมาของการรวมชา้ง จาํนวน 8 เชือก ปล่อยคืนสู่

ป่าเพื่อถวายเป็นพระราชกุศล เน่ืองในวโรกาสท่ีพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วัทรงเจริญพระ

ชนมพรรษา 80 พรรษา 

    การไฟฟ้าฝ่ายผลิต (กฟผ) ไดส้นบัสนุนโครงการคืนชา้งสู่ป่า จาํนวน 4 ตวั และยงั

สนบัสนุนการจดัทาํร้ัวไฟฟ้าระบบพลงังานแสงอาทิตยแ์ละอาคารประกอบ โดยร้ัวไฟฟ้าเพื่อ

ป้องกนัชา้งหนีออกภายนอกเขตรักษาพนัธ์ุสัตวป่์าซบัลงักา มีความยาวประมาณ 11 กิโลเมตร 

 

             จากการศึกษาคน้ควา้ผลงานวจิยั พบผลงานวจิยัท่ีมีตวัแปรเก่ียวขอ้ง ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี 
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 เกษม อมนัตกุล (2546) ไดศึ้กษาการศึกษาและพฒันารูปแบบผลิตภณัฑห์ตัถกรรม

สินคา้ท่ีระลึกทองเหลืองสานจงัหวดัฉะเชิงเทรา  พบวา่ ผูผ้ลิตมีความตอ้งการท่ีจะเลือกรูปแบบของ

ผลิตภณัฑท่ี์คาํนึงถึงประโยชน์ใชส้อยและความงามเขา้ดว้ยกนัและมีความแปลกใหม่  มีความเห็นวา่

วสัดุท่ีเหมาะสมสานร่วมกบัทองเหลืองคือ ไมไ้ผ ่ โดยสานดว้ยลายสอง อตัราส่วนการใชร่้วมกนัคือ

ร้อยละ 50   และมีความประสงคจ์ะทาํผลิตภณัฑต์กแต่งประเภทโคมไฟซ่ึงมีทิศทางแสงส่องข้ึน

ดา้นบนและลงดา้นล่าง 

 เกลียวพนัธ์ ขจรผดุงกิตติ และคณะ (2546) ศึกษาการพฒันางานศิลปหตัถกรรมเพื่อ

สร้างงานใหแ้ก่คนในทอ้งถ่ิน กรณี: การพฒันาและเผยแพร่ผลิตภณัฑจ์ากใบตาลของจงัหวดั

เพชรบุรี พบวา่สามารถพฒันาสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑจ์ากใบตาลไดห้ลายหลายรูปแบบ จดัใหมี้การ

เผยแพร่ผลิตภณัฑใ์นพื้นท่ีจงัหวดัเพชรบุรีและจงัหวดัใกลเ้คียง จดัการอบรมถ่ายทอดความรู้แก่

บุคคลสามกลุ่ม และไดด้าํเนินโครงการสืบสานต่อเน่ืองหลายโครงการ 

 ธนสิทธ์ิ จนัทะรีและคณะ (2546) ทาํการศึกษารูปแบบของท่ีระลึกท่ีอาจพฒันาข้ึนเพื่อ

การท่องเท่ียวตามลาํนํ้ามูล โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อใหไ้ดข้อ้มูลพื้นฐานดา้นผลิตภณัฑสิ์นคา้พื้นเมือง

และของท่ีระลึกในทอ้งถ่ินตามลาํแม่นํ้ามูล เพื่อให้ทราบขอ้มูลดา้นตลาดสินคา้ของท่ีระลึกใน

ภูมิภาค เพื่อคน้หาศกัยภาพการนาํฝีมือแรงงานและรูปแบบศิลปะในทอ้งถ่ินมาผลิตเป็นของท่ีระลึก 

เพื่อพฒันารูปแบบของท่ีระลึกใหม่ๆ และเพื่อสร้างรายไดใ้หชุ้มชนและผูผ้ลิตของท่ีระลึก  พื้นท่ี

เป้าหมายคือ จงัหวดันครราชสีมา และจงัหวดัอุบลราชธานี จากการวเิคราะห์ขอ้มูลการออกแบบโดย

ศึกษาศิลปกรรมและวสัดุในทอ้งถ่ินสองจงัหวดัและศึกษาการตลาด  สามารถสร้างแบบร่างและ

ตน้แบบผลิตภณัฑข์องท่ีระลึกของจงัหวดันครราชสีมา ไดแ้ก่ กรอบรูป พวงกุญแจ ท่ีใส่เทียนหอม 

โคมเทียน โคมไฟสนาม แจกนั  แบบร่างและตน้แบบผลิตภณัฑข์องท่ีระลึกของจงัหวดัอุบลราชธานี 

ไดแ้ก่ แจกนั กระเป๋าและเส้ือยดื โคมไฟ กระเบ้ืองโมเสก ดินเผาประดบัผนงั เป็นตน้ 

 ภรดี พนัธุภากร (2535)  ศึกษาการพฒันาผลิตภณัฑข์องท่ีระลึกเซรามิกส์ในจงัหวดั

ชลบุรี จากการศึกษาสามารถเสนอแนวทางใหมี้การสร้างงานและพฒันาในลกัษณะอุตสาหกรรมใน

ครัวเรือน อุตสาหกรรมขนาดเล็ก หรือเป็นการรวมกลุ่มการผลิตในชุมชน 3 แนวทางคือ ใหก้าร

เสนอแนะโรงงานเซรามิกส์ใหมี้การเพิ่มส่วนการทาํผลิตภณัฑข์องท่ีระลึก จดัฝึกอบรมชาวบา้น

ผูส้นใจ  ทดลองจดัการผลิตเพื่อเป็นการนาํเสนอผลิตภณัฑข์องท่ีระลึกเซรามิกส์ จาํนวน 10 ตวัอยา่ง 

 สิริธญัญ ์ ศิริบุปผา (2549) ไดศึ้กษาการศึกษาและพฒันารูปแบบผลิตภณัฑห์ตัถกรรม

ของท่ีระลึกจากผา้ทอชาวไทยทรงดาํ จงัหวดัเพชรบุรี   พบวา่ช่างทอผา้ส่วนใหญ่เป็นหญิง อายเุฉล่ีย 
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36-45 ปี วสัดุท่ีใชส่้วนใหญ่เป็นฝ้าย รองลงมาคือไหม มีศิลปะการตกแต่งผา้ 2 ประเภทคือ การปะ

ผา้ และการปักผา้ สีหลกัท่ีใชใ้นการตกแต่งมี 4 สี คือ เขียว ขาว แดง และเหลืองหรือส้ม รูปแบบการ

ทอผา้เป็นผนื มีการยอ้มฝ้ายดว้ย 2 สีหลกั คือ คราม และสีดาํ นิยมตกแต่งผา้ดว้ยวสัดุเงินและกระจก  

ในดา้นความตอ้งการรูปแบบผลิตภณัฑข์องผูจ้าํหน่าย พบวา่ ผูจ้าํหน่ายตอ้งการของท่ีระลึกประเภท

เคร่ืองใชบ้นโตะ๊อาหารมากท่ีสุด และตอ้งการผสมผสานผา้ร่วมกบักระจกและโลหะเงินมากท่ีสุด 

 สุพรรณ สมไทย มานะ เอ่ียมบวั และวรรณิกา เกิดบาง (2547)  ศึกษาพฒันาชุดโคมไฟ

ตกแต่งท่ีพกัอาศยัจากใบลาน พบวา่ ไดแ้บบร่างผลิตภณัฑชุ์ดโคมไฟตกแต่งท่ีพกั จาํนวน 4 แบบ 

ประกอบดว้ยโคมไฟตั้งโตะ๊ โคมไฟตั้งพื้น โคมไฟติดผนงั และโคมไฟแขวนเพดาน แบบร่างถูก

ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน และผูผ้ลิตจาํนวน 10 คน เม่ือไดรู้ปแบบจึงนาํไปผลิตโดยกลุ่มจกัสาน

จาํนวน 10 คน และทาํการประเมินความเป็นไปไดใ้นการผลิตโดยผูผ้ลิตทั้ง 10 คน อีกทั้งประเมิน

ความพึงพอใจโดยผูบ้ริโภค 100 คน ท่ีเขา้ชมผลงานผลิตภณัฑชุ์ดโคมไฟตน้แบบ  ผลการประเมิน

แบบร่าง ประเมินความเป็นไปไดใ้นการผลิต และประเมินความพึงพอใจโดยผูบ้ริโภค ในทุกกลุ่มท่ี

ทาํการประเมินมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

 ออ้ยทิพย ์ พลศรี และคณะ (2549) ศึกษาการพฒันารูปแบบผลิตภณัฑใ์ยตาล  พบวา่ 

รูปแบบท่ีส่ือถึงเอกลกัษณ์ของผลิตภณัฑใ์ยตาลส่วนใหญ่จะเป็นกระเป๋าจากใยตาลท่ีมีรูปทรง

แตกต่างกนั เช่น กระเป๋าทรงคุณนาย กระเป๋าสะพาย กระเป๋าใสเอกสาร กระเป๋าใส่โทรศพัทมื์อถือ 

กล่องกระดาษทิชชู โคมไฟ และของชาํร่วย ฯลฯ ผลการคดัสรรผลิตภณัฑท่ี์จะนาํมาพฒันาเป็น

ผลิตภณัฑต์น้แบบ คือโครงของกระเป๋าท่ีมีขอบเป็นไมต้าลประกอบกบัเส้นใยทอ ซ่ึงส่ือใหเ้ห็นถึง

การประยกุตใ์ชส่้วนของลาํตน้และเส้นใยจากตน้ตาลโตนดมาประกอบเป็นผลิตภณัฑ์รูปแบบใหม่

ไดอ้ยา่งลงตวั 

 อิงอร เพช็รเขียว (2546)  ทาํการศึกษาผลิตภณัฑท่ี์ระลึกเอกลกัษณ์อีสานสาํหรับประดบั

ตกแต่งภายใน ในการศึกษาไดใ้ชว้ตัถุดิบในทอ้งถ่ิน ไดแ้ก่ ใชดิ้นด่านเกวยีน ร้อยละ 50 ดินมูลหลง 

ร้อยละ 50 ตกแต่งลวดลายดว้ยดินพื้นบา้น ประกอบเทคนิคสร้างพื้นผวิดว้ยแม่พิมพก์ดและลูกกล้ิง 

เผาท่ีอุณหภูมิ 1150 องศาเซ็นเซียส บรรยากาศสันดาปไม่สมบูรณ์  ไดผ้ลงานจาํนวน 10 รูปแบบ อนั

เป็นแนวทางการพฒันาของท่ีระลึก เป็นการส่งเสริมคุณค่าความเป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินเพื่อการ

เผยแพร่ต่อไป 

 เอกชาติ  จนัอุไรรัตน์ และคณะ (2545)  ไดศึ้กษาโครงการออกแบบและพฒันาบรรจุ

ภณัฑ์ ประเภทเคร่ืองจกัสานใบลาน ผลจากการศึกษาพบว่า ใบลานเป็นวสัดุธรรมชาติมีคุณสมบติั
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คือ มีเส้นใยท่ีเหนียวแน่นทนทานเหมาะสําหรับการพฒันาเป็นบรรจุภณัฑ์ได้หลายประเภท ใบ

สามารถยอ้มสีได้หลากหลายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาด ขนาดของใบมีความยาวและ

ยดืหยุน่อ่อนตวัสามารถสร้างรูปทรงไดห้ลายลกัษณะ ใบลานยงัสามารถนาํมามว้น ผกู พบั ห่อ และ

นาํมาต่อเป็นแผน่ได ้เศษวสัดุท่ีเหลือยงัสามารถนาํมาพฒันาออกแบบเป็นบรรจุภณัฑ์และผลิตภณัฑ์

อ่ืนๆ ไดอี้กหลายประเภท 
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