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บทคัดยอ 

 ปจจุบันนี้ อุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ีเปนสิ่งท่ีจําเปนในการใชงานในชีวิตประจําวัน จึงทําใหมีผู
คิดคนแอปพลิเคชัน (Application) ตางๆ มากมายท่ีสามารถใชงานบนอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ีได  อีกท้ัง
ความสามารถและความหลากหลายของแอปพลิเคชันก็มีมากข้ึน สอดคลองกับเทคโนโลยีดานฮารดแวร 
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โดยใชระบบกําหนดตําแหนงบนโลก (Global Positioning System: GPS) 
 
 

 

 

คําสําคัญ การนําการทองเท่ียวเกาะรัตนโกสินทร  อุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ี  สมารทโฟน   แท็บเล็ตพีซี  ระบบปฏิบัติการ      
            แอนดรอยด  จีพีเอส      

 



-II- 

 

Research Title:  The Development of a Program Guiding and Introducing Koh  
                        Rattanakosin’s Tourist Attractions on Tablet PC 
Researchers:    Mrs.Warangkhana Kimpan  and  Mr.Wisan  Tangwongcharoen 
Faculty:    Science     Department:    Computer Science    
                King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang  
 

 

ABSTRACT  

 Nowadays, mobile devices have become essential in daily life. Thus, so many 

applications are being developed to be used on mobile devices. In addition, there are 

varieties and capacity of applications related to Hardware such as GPS, Accelerometer 

including Touch-screen has been developed (to be used on smart phones). 

 Due to the capability of technology, this guiding and introducing tourist attractions 

on Tablet PC program using Android Operating System was developed in order to 

disseminate the Thai long history and cultures. The program introduces tourist attractions 

in Koh  Rattanakosin which includes twelve important attractions. There are the City Pillar 

Shrine, the Ministry of Defense, Ratchapradit Temple, RatchabophitTemple, the Mon 

Bridge, Phra Chetuphon Wimonmanklaram Temple or Wat Pho, the Saranrom Palace,  the 

Grand Palace and the Temple of the Emerald Buddha, Mahathat Temple, the National 

Museum, the National Theatre, and the Memorial of the Expeditionary Force.  This 

program provides both video and audio in Thai and English languages while tourists or 

users approaching each point by using Global Positioning System. 
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