
บทท่ี 5

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยเร่ือง การศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนที่มีปญหาทางการ
เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กรณีศึกษา: นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3
โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา สามารถสรุปไดดังนี้

วัตถุประสงคของการวิจัย

1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํ าภาษาไทย สํ าหรับนักเรียน
ที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3

2.  เพื่อศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของนักเรียนที่มีปญหาทาง
 การเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

3.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูดานการเขียนสะกดคํ า
ภาษาไทย ที่มีระดับสติปญญาปกติและไมมีความพิการซํ้ าซอน ซึ่งกํ าลังเรียนอยูในชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 ของโครงการศึกษาพิเศษสํ าหรับนักเรียนที่มี
ปญหาทางการเรียนรู ศูนยวิจัยการศึกษาเพื่อเด็กที่ตองการความชวยเหลือพิเศษ โรงเรียนสาธิตแหง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จํ านวน 2 คน ซึ่งใชวิธีการสุมแบบ
เฉพาะเจาะจง โดยคัดเลือกจากนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ที่ไดผานคัดแยกจากศูนยบริการ
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จิตวิทยาและแนะแนวของ โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนา
การศึกษา และผานการวินิจฉัยจากแพทยผูเชี่ยวชาญแลว

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการสะกดคํ าสํ าหรับผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ

เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล

1.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการสะกดคํ าภาษาไทย

2.  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

3.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3

การดํ าเนินการทดลอง

การดํ าเนินการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ผูวิจัยนํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํ า สํ าหรับนักเรียนที่มีปญหา
ทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ไปใชสอนนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เปนกลุมตัวอยางจํ านวน 2 คน เปนเวลา 12 คาบ โดยมีขั้นตอนดังนี้
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1.  ทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดความสามารถในการสะกดคํ าที่ผูวิจัยสรางขึ้น
จํ านวน 20 ขอ ใชเวลาในการทํ าแบบทดสอบ 1 คาบเรียน ซึ่งในการทํ าแบบทดสอบ ผูวิจัยให
นักเรียนทํ าแบบทดสอบดวยคอมพิวเตอร โดยใหนักเรียนอานคํ าถามและคํ าตอบในแตละขอดวย
ตนเอง ถานักเรียนอานผิด ผูวิจัยอานคํ าที่ถูกตองใหนักเรียนฟง และนักเรียนอานตาม สํ าหรับ
แบบทดสอบในขอที่ 15 – 20 ซึ่งเปนแบบทดสอบซึ่งนักเรียนตองนับจํ านวนคํ าศัพทที่เปน
อักษรนํ าในแตละขอวา ขอใดมีอักษรนํ ามากที่สุด นอยที่สุด หรือไมมีเลย ในการทํ าแบบทดสอบ
ทั้ง 5 ขอ ผูวิจัยใหนักเรียนนับคํ าศัพทที่เปนอักษรนํ าในแตละขอ และใหนักเรียนเขียนจํ านวน
คํ าศัพทที่นักเรียนนับไดลงในแบบทดสอบที่เปนกระดาษ เพื่อนักเรียนจะไดไมลืม แตใหนักเรียน
ทํ าแบบทดสอบทั้ง 5 ขอ ลงในคอมพิวเตอรเหมือนแบบทดสอบขออ่ืน ๆ

2.  ดํ าเนินการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้งหมด 10 บท รวม 10 คาบ
โดยใชเวลาในการสอนบทเรียนละ 1 คาบ ซึ่งผูวิจัยไดดํ าเนินการสอนนักเรียนที่เปนกรณีศึกษา
เปนรายบุคคล ตามวันและเวลาดังที่กลาวไวแลวขางตน โดยดํ าเนินการตามขั้นตอนตอไปนี้

     2.1 ผูวิจัยชี้แจงและอธิบายวิธีการศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และให
นักเรียนทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเองเพื่อสรางความเขาใจและความพรอม
ใหกับนักเรียน

     2.2 ใหนักเรียนไดเรียนดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยเร่ิมดวยการ
ที่นักเรียนอานเนื้อเร่ืองในบทเรียน พรอมคํ าอธิบายเพิ่มเติมในบทเรียนดวยตนเองจนจบแตละ
บทเรียน โดยผูวิจัยน่ังอยูใกล ๆ นักเรียนตลอดเวลาเพื่อดูวานักเรียนอานไดถูกตองหรือไม ถา
นักเรียนอานคํ าไหนผิด ผูวิจัยใหนักเรียนอานคํ าศัพทคํ านั้นซํ้ าอีกคร้ัง ถานักเรียนอานผิดอีก ผูวิจัย
ใหนักเรียนอานสะกดคํ าอีกคร้ังหนึ่ง ถานักเรียนยังอานไมไดอีก ผูวิจัยอานสะกดคํ า คํ าศัพทที่
ถูกตองใหนักเรียนฟง และนักเรียนอานตาม ขณะที่นักเรียนอานและทํ าความเขาใจบทเรียนถา
นักเรียนมีขอสงสัย นักเรียนสามารถสอบถาม พูดคยุกับผูวิจัยไดเหมือนกับการเรียนกับอาจารยใน
เวลาเรียนปกติ

           เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาและคํ าอธิบายเพิ่มเติมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในแตละบทจนเขาใจแลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดทายบทเรียนในแตละบท โดยแบบฝกหัดแตละบท
แบงเปน 4 ชุด คือ
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           ชุดที่ 1 ใหนักเรียนคลิกลากคํ าศัพทที่อานถูกตองไปวางลงในกรอบสี่เหลี่ยมของคํ า
ที่กํ าหนด

           ชุดที่ 2 ใหนักเรียนนํ าคํ าศัพทที่กํ าหนดใหไปจับคูกับรูปภาพใหถูกตอง

           ชุดที่ 3 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให

           ชุดที่ 4 ใหนักเรียนนํ าคํ าที่กํ าหนดให เติมลงในประโยคใหสมบูรณ

           หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดทายบทเรียนแตละบท จนสามารถเขียนสะกดคํ าได
แลว ผูวิจัยใหนักเรียนทํ าแบบฝกหัดการเขียนสะกดคํ าในกระดาษ โดยที่นักเรียนไมสามารถเปดดู
คํ าศัพทในคอมพิวเตอรได ซึ่งคะแนนแบบฝกหัดในบทเรียนแตละบทเรียนไมเทากัน โดยใน
หนวยที่ 1 บทที่ 1 ถึง 4 และหนวยที่ 2 บทที่ 1 มีคะแนนบทละ 8 คะแนน สวนในหนวยที่ 3 บทที่ 1
ถึง 5 มีคะแนนบทละ 4 คะแนน ทั้งนี้ในการเรียนและการทํ าแบบฝกหัดในแตละบทเรียน ไมมีการ
กํ าหนดเวลาในการเรียนที่ตายตวั แตใหเปนไปตามความสามารถของนักเรียนแตละคน ถานักเรียน
สามารถเรียนและทํ าแบบฝกหัดทั้งในคอมพิวเตอรและในกระดาษไดเสร็จเรียบรอยกอนหมดเวลา
ในแตละคาบเรียน นักเรียนสามารถศึกษาเนื้อหา หรือทํ าแบบฝกหัดในบทเรียนอ่ืนที่นักเรียน
ตองการได ไมวาบทเรียนหรือแบบฝกหัดนั้นนักเรียนไดศึกษาหรือทํ าแบบฝกหัดมาแลวก็ตาม น่ัน
หมายความวา นักเรียนสามารถเลือกที่จะเรียนและทํ าแบบฝกหัดในบทเรียนไหนก็ไดตามที่
นักเรียนตองการ

           เมื่อนักเรียนเรียนจบในหนวยที่ 1 และหนวยที่ 3 นักเรียนทํ าแบบฝกหัดทายหนวย
ในคอมพิวเตอร ซึ่งเปนแบบฝกหัดแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือกโดยหนวยที่ 1 มีแบบฝกหัด 16
ขอ หนวยที่ 3 มีแบบฝกหัด 15 ขอ สวนหนวยที่ 2 ไมมีแบบฝกหัดทายหนวย

           หลังจากนั้นนักเรียนทํ าแบบฝกหัดการเขียนสะกดคํ าทายหนวยในกระดาษ โดยใน
หนวยที่ 1 มีคํ าศัพท 16 คํ า แบบฝกหัดแบงเปน 2 ตอน คือ

            ตอนที่ 1 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให 8 คํ าไดแกคํ าวา
ขะ-หนม  ขะ-หมับ  ฉะ-หลาม  ฉะ-หมวก  ตะ-หลาด  จะ-หรวด  สะ-หมุย  สะ-หลัด
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           ตอนที่ 2 ใหนักเรียนเขียนคํ าอานของคํ าที่กํ าหนดให 8 คํ าไดแกคํ าวา ขนุน  ขยะ
เฉลิม  ฉลาก  ตลก  จมูก  สนาม  สมุด

           ในหนวยที่ 3 มีคํ าศัพท 10 คํ า ใหนักเรียนเขียนคํ าใหตรงกับภาพที่กํ าหนด ไดแก
คํ าวา หนอน  หนา  หมอน  หมา  หลัง  แหวน  หลอด  หวี  หยก  เหยือก

           หลังจากนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจบทุกหนวย นักเรียนทํ า
แบบฝกหัดการเขียนสะกดคํ าหลังเรียนในกระดาษ แตไมใชแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งมีทั้งหมด
20 ขอ แบบฝกหัดแบงเปน 3 ตอน คือ

           ตอนที่ 1 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให 5 คํ า ไดแกคํ าวา
ขะ - หนม  ฉะ - หลาก  สะ - หนาม  ตะ – หลาด  หยา

           ตอนที่ 2 ใหนักเรียนเขียนคํ าอานของคํ าที่กํ าหนดให 5 คํ า ไดแกคํ าวา ขยะ  ฉลาม
สมุด  จรวด  อยาก

           ตอนที่ 3 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าใหตรงกับภาพที่กํ าหนดให 10 คํ า ไดแกคํ าวา
หมู  หมอ  หนู  หนวด  หลัง  กุหลาบ  หยากไย  เหยือก  หวาย  หวี

           สํ าหรับการเขียนสะกดคํ าทั้งแบบฝกหัดระหวางเรียนและหลังเรียนซึ่งใหนักเรียน
ทํ าในกระดาษ ทุกคร้ังที่นักเรียนเขียนสะกดคํ า ผูวิจัยใหนักเรียนอานทบทวนการเขียนสะกดคํ า
ของตนเองทุกคร้ัง และพยายามอานขอความที่ตนเองเขียนอยางละเอียด โดยแนะนํ าใหนักเรียน
เปลงเสียงพยัญชนะหรือสระที่เขียนไปพรอม ๆ กัน ในขณะที่เขียน เชน หอ มอ อา หมา เมื่อเขียน
เสร็จคํ าหนึ่งก็ใหอานออกเสียงคํ านั้นดวย เชน หมา เปนตน

     2.3 ในระหวางการสอนทุกคร้ังผูวิจัยไดสังเกตและจดบันทึกพฤติกรรมการเรียน
ของนักเรียนตลอดเวลาที่นักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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3.  ทดสอบหลังเรียน

     3.1 เมื่อเรียนจบบทเรียน ผูวิจัยใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
สะกดคํ าหลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น
เพื่อดูพัฒนาการทางการเขียนสะกดคํ าของนักเรียน โดยใชเวลาในการทํ าแบบทดสอบ 1 คาบเรียน
ซึ่งในการทํ าแบบทดสอบ ผูวิจัยใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบดวยคอมพิวเตอร โดยใหนักเรียนอาน
คํ าถามและคํ าตอบในแตละขอดวยตนเอง ถานักเรียนอานผิด ผูวิจัยอานคํ าที่ถูกตองใหนักเรียนฟง
และนักเรียนอานตาม สํ าหรับแบบทดสอบในขอที่ 15 – 20 ซึ่งเปนแบบทดสอบซึ่งนักเรียนตองนับ
จํ านวนคํ าศัพทที่เปนอักษรนํ าในแตละขอวา ขอใดมีอักษรนํ ามากที่สุดนอยที่สุด หรือไมมีเลย
ในการทํ าแบบทดสอบทั้ง 5 ขอ ผูวิจัยใหนักเรียนนับคํ าศัพทที่เปนอักษรนํ าในแตละขอ และให
นักเรียนเขียนจํ านวนคํ าศัพทที่นักเรียนนับไดลงในแบบทดสอบที่เปนกระดาษ เพื่อนักเรียนจะได
ไมลืม แตใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบทั้ง 5 ขอ ลงในคอมพิวเตอรเหมือนแบบทดสอบขออ่ืน ๆ
หลังจากนั้นจึงนํ าคะแนนที่ไดมาเปรียบเทียบเพื่อดูความแตกตางของคะแนนจากการทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน

     3.2 ใหนักเรียนทํ าแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจาก
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูวิจัยใหนักเรียนอานแบบสอบถามดวยตนเองทีละขอ
ถาคํ าศัพทคํ าใดที่นักเรียนอานผิด หรืออานไมได ผูวิจัยอานคํ าถามใหนักเรียนฟง และถามคํ าถาม
ขอน้ัน ๆ ดวยคํ าพูดใหนักเรียนฟงอีกคร้ังหนึ่ง โดยผูวิจัยคอยดูแล ชวยเหลือนักเรียนอยางใกลชิด
จนกวานักเรียนตอบแบบสอบถามเสร็จ

4.  นํ าขอมูลที่ไดมาวิเคราะหและสรุปผลการทดลองทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ

ผลการวิจัย

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการสะกดคํ าภาษาไทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคุณภาพอยูใน
ระดับดี

2. นักเรียนมีสมาธิในการเรียน และต้ังใจเรียน ไมมีอาการเหมอลอย นักเรียนใหความ
รวมมือในการเรียนเปนอยางดีไมลุกจากที่น่ังในขณะเรียน
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3.  ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
หลังจากเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน

4.  นักเรียนมีความคิดเห็นตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี

ขอเสนอแนะ

จากผลการวจัิยท ําใหทราบผลจากการน ําบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนไปใชในการพฒันา
ความสามารถในการเขยีนสะกดค ํา ส ําหรับนกัเรียนทีม่ปีญหาทางการเรยีนรู ไดทราบความคดิเหน็
ของนกัเรียนทีม่ตีอการเรยีนภาษาไทยดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ตลอดจนปญหาในการจดั
กจิกรรมการเรยีนการสอน ซึง่ผูวิจัยมขีอเสนอแนะดงันี้

ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย

1.  ถึงแมวานักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ Tutorialsไดดวย
ตนเอง แตสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูน้ัน ครูตองคอยดูแล ชวยเหลือ และให
คํ าแนะนํ าอยางใกลชิด เมื่อเวลาที่นักเรียนมีปญหากับเคร่ืองคอมพิวเตอร หรือมีปญหากับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน

2.  ขณะดํ าเนินการวิจัยพบวา นักเรียนในกรณีศึกษาครั้งนี้ใหความสนใจและตั้งใจกับ
การเรียนมาก อีกทั้งขณะทํ าการทดลองสอนผูวิจัยพบวา นักเรียนในระดับชั้นที่สูงกวากลุมตัวอยาง
มีความสนใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และขออนุญาตเรียนดวย บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น จึงควรสนับสนุนใหมีการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อนํ าไป
เปนสื่อประกอบการเรียนการสอนวิชาตาง ๆ

3.  ในสวนของขั้นตอนการผลิต ผูวิจัยตองสรางและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนใหมีประสิทธิภาพตามคํ าแนะนํ าของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญ
หลายคร้ัง และในบางกรณีเมื่อผูวิจัยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกไฟลขอมูล
(Package file) เรียบรอยแลว เมื่อทํ าการทดลองแผนบนเครื่องคอมพิวเตอรพบวาไมมีปญหา แต
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เมื่อผูวิจัยไดทํ าการ Package ไฟลลงบนแผน CD – ROM ปรากฏวาบทเรียนบางสวนมีปญหา
ผูวิจัยตองแกไขบทเรียนหลายคร้ัง ดังนั้นในขั้นตอนนี้ผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควร
ใชแผนบันทึกแบบลบได คือ CD – RW จะทํ าใหประหยัดดานงบประมาณไดและสามารถแกไข
ในชวงการพัฒนาบทเรียนได

4.  ในการทํ าแบบทดสอบและแบบฝกหัดของบทเรียนทายหนวย ซึ่งเปนแบบคลิก
เลือกตอบ พบวานักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง คลิกเลือกคํ าตอบโดยไมอานคํ าถาม สงผลใหได
คะแนนตํ่ า ผูวิจัยจึงแกปญหาโดยการกํ าหนดขอตกลงรวมกับนักเรียนวา นักเรียนจะตองทํ า
คะแนนแบบฝกหัดไดมากกวากึ่งหนึ่งของจํ านวนแบบฝกหัด ถานักเรียนสามารถปฏิบัติไดตามนั้น
นักเรียนจะไดรับอนุญาตใหเลนเกมที่นักเรียนชอบเปนเวลา 10 นาที ซึ่งผลจากการทดลองพบวา
ทํ าใหนักเรียนต้ังใจทํ าแบบฝกหัดมากและพบวานักเรียนสามารถทํ าคะแนนแบบฝกหัดไดสูงกวา
เกณฑที่กํ าหนดไว ซึ่งการกํ าหนดขอตกลงกับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู สามารถนํ ามาใชได
เนื่องจากนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูมีปญหาสมาธิสั้น แตถามีแรงจูงใจใหแกนักเรียน
นักเรียนก็จะมีสมาธิและความตั้งใจมากยิ่งขึ้น

5.  เพื่อศึกษาความสามารถและพัฒนาการของนักเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ควรใหนักเรียนเขียนสะกดคํ ากอนการทดลองสอนในแตละบทเรียนและ
เมื่อนักเรียนเรียนจบในแตละบทเรียนจึงใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าหลังเรียนอีกคร้ัง

6.  กอนที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
ควรศึกษารายละเอียดขอมูลพื้นฐานตาง ๆ เกี่ยวกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง และควรมีการไป
สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางกอน เพื่อจะไดทราบสภาพปญหาและ
ลักษณะความสนใจ ความตองการและแนวทางการเรียนรูของนักเรียนแตละคน และจะไดสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหสอดคลองกับสภาพปญหาและความตองการของนักเรียนได

7.  การจัดสถานที่เรียนสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ควรมีหองเรียนเฉพาะ
สํ าหรับนักเรียน เนื่องจากนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูมักมีอาการสมาธิสั้น วอกแวกงาย การ
จัดหองเรียนที่เหมาะสมกับนักเรียนเปนสิ่งสํ าคัญมาก ถาจัดหองเรียนเปนหองเรียนขนาดเล็ก ไมมี
เสียงรบกวนไมมีการเคลื่อนไหวของเพื่อนคนอ่ืน เชน มีโตะแบบในหองเรียนปฏิบัติการทางภาษา
ซึ่งเปนคอกมีสวนกั้นสูงขึ้นมา ซึ่งสามารถบังตาจากสิ่งแวดลอมรอบตัวได หรือจัดเปนหองเล็ก
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แยกออกเปนหอง ๆ สํ าหรับนักเรียนแตละกลุม แตละระดับชั้น จะชวยใหนักเรียนมีสมาธิ และ
ต้ังใจเรียนมากยิ่งขึ้น

ขอเสนอแนะสํ าหรับการวิจัยคร้ังตอไป

1.  การสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํ า ในการวิจัยคร้ังตอไป
ควรสรางแบบทดสอบเปนแบบอัตนัยสั้น ๆ จะเหมาะสมกวาแบบทดสอบแบบปรนัย เพราะปกติ
การใชภาษาจะเปนความเรียงติดตอกัน และการสรางแบบทดสอบแบบอัตนัยจะทํ าใหไดทราบ
พื้นฐานความรูและพัฒนาการในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของนักเรียนไดอยางชัดเจน ตรงตาม
สภาพที่เปนจริงของนักเรียนมากขึ้น

2.  ควรมีการศึกษาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทาง
การเรียนรูเกี่ยวกับการอาน เนื่องจากปญหาการอานเปนปญหาที่สํ าคัญที่จํ าเปนตองพัฒนาอยาง
เรงดวนสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู อีกทั้งขณะที่ผูวิจัยไดทํ าการทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนพบวา นักเรียนมีปญหาทางดานการอานคอนขางมาก

3.  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการวิจัยคร้ังตอไป ควร
ออกแบบและพัฒนาบทเรียนในลักษณะที่เปนเร่ืองราว มีตัวละครเปนตัวเดินเร่ืองในการนํ าเสนอ
บทเรียนเชน ใชนิทานหรือวรรณคดีมาเปนตัวเดินเร่ืองจะทํ าใหนักเรียนสนุกและมีแรงจูงใจใน
การเรียนมากยิ่งขึ้น

4.  ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนที่มี
ปญหาทางการเรียนรูดวยนวัตกรรมการสอนอื่น ๆ เพื่อศึกษาดูวานวัตกรรมการสอนรูปแบบ
ใดบางที่สามารถใชในการพัฒนาความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนที่มีปญหาทางการ
เรียนรูได
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