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ผลการวิจัยและขอวิจารณ

ผลการวิจัย

ผูวิจัยไดทํ าการศึกษานักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู แบบกรณีศึกษา (Case Study) โดย
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูวิชาภาษาไทย ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 จํ านวน 2 คน ที่กํ าลังเรียนอยูในโครงการศึกษาพิเศษสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหา
ทางการเรียนรู ของศูนยวิจัยการศึกษาเพื่อเด็กที่ตองการความชวยเหลือพิเศษ โรงเรียนสาธิตแหง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา โดยการวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหา
ทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 และศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของ
นักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
รวมทั้งศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน

ผูวิจัยไดนํ าเสนอผลการวิจัยตามลํ าดับดังตอไปนี้

1.  พฤติกรรมการเรียนและความสามารถในการเขียนสะกดคํ า ของนักเรียนระหวางเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

2.  ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3

3.  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยนํ าเสนอตามลํ าดับดังนี้คือ

     3.1 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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     3.2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน

     3.3 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอครูผูสอนวิชาภาษาไทยในการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน

พฤติกรรมการเรียนและความสามารถในการเขียนสะกดคํ า ของนักเรียนระหวางเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

พฤติกรรมการเรียนและความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1

ดานท่ี 1 พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนระหวางเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ซึ่งเปนนักเรียนที่มี
ความสามารถทางสติปญญาอยูในระดับสูงกวาเกณฑเฉลี่ย แตมีอาการของโรคสมาธิสั้น
(Attention Deficit Hyperactivity Disorder - ADHD) ความสนใจในการเรียนไมสมํ่ าเสมอ ไมสนใจ
ไมมีสมาธิในการเรียน อยูไมน่ิง ว่ิงไปมาระหวางเรียนหนังสือ รบกวนชั้นเรียน อารมณรุนแรง
เปลี่ยนแปลงงาย ชอบทะเลาะวิวาท ควบคุมอารมณตนเองไมได ชอบสงเสียงดัง โวยวาย ขี้โมโห
ใจรอน รอคอยอะไรไมได ไมยอมรับและปฏิบัติตามกฎระเบียบที่ตกลงรวมกัน มีสวนรวม
ในกิจกรรมการเรียนการสอนนอยมาก มีแรงจูงใจในการเรียนนอยมาก มักจะใชคํ าพูดวา “หนูทํ า
ไมได” และมีความบกพรองทางการเรียนรูทางการอานและการเขียน คือ มีความสามารถทางการ
อานคํ าและการสะกดคํ าอยูในระดับต่ํ ากวาชั้นประถมศึกษาปที่ 1

เมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนคือ
คาบแรกที่ผูวิจัยนํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชจริงกับนักเรียน อาจารยที่โครงการศึกษา
พิเศษสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูตองเดินไปตามนักเรียนที่หองเรียนปกติ เมื่อ
นักเรียนมาถึงหองเรียนอาจารยไดบอกกับนักเรียนวา ต้ังแตวันนี้นักเรียนตองเรียนกับอาจารยคนนี้
(ผูวิจัย)
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นักเรียนบอกวา “ไมเอา ไมอยากเรียน” แตเมื่อนักเรียนเห็นผูวิจัยเปดคอมพิวเตอร นักเรียนมีสีหนา
และทาทีเปลี่ยนไป นักเรียนชวนคุยและถามเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ผูวิจัยเร่ิมอธิบายวิธีการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรใหนักเรียนฟง และใหนักเรียนทดลองใชบทเรียนตามที่ผูวิจัยแนะนํ า
หลังจากนั้นใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า ซึ่งเปนแบบทดสอบ
แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํ านวน 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน ผลจากการทํ าแบบทดสอบ
นักเรียนทํ าคะแนนได 10 คะแนน เมื่อทํ าแบบทดสอบเสร็จนักเรียนพูดคุยซักถามผูวิจัยเกี่ยวกับ
เร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจนหมดเวลาเรียนเมื่อเรียนจบในคาบแรก นักเรียนพูดกับผูวิจัย
วา “อาจารยครับเรียนจบหนูขอบทเรียนนี้ 1 แผนนะครับ”

หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคาบเรียนที่ 1 แลวคาบเรียน
ตอมา นักเรียนมาเรียนที่โครงการศึกษาพิเศษสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูเอง โดยที่
อาจารยไมตองเดินไปตามที่หองเรียนปกติ จนอาจารยลอนักเรียนวา “เกงมากวันนี้ไมตองไปตาม”

สํ าหรับพฤติกรรมในการเรียนของนักเรียนในหนวยที่ 1 ผูวิจัยสังเกตพบวา
นักเรียนใหความสนใจและตั้งใจเรียนดีมาก แตในเรื่องการอานเนื้อหาบทเรียนนั้น นักเรียนอาน
เนื้อเร่ืองและคํ าอธิบายเพิ่มเติมในทุกหนา นักเรียนยอมอานหนังสือและเรียนไปตามลํ าดับขั้นตอน
ของบทเรียนเปนอยางดี ไมมีการตอรองวาไมยอมอาน สวนในหนวยที่ 3 ซึ่งมีบทเรียนทั้งหมด 5
บท นักเรียนอานเนื้อเร่ือง คํ าศัพท และคํ าอธิบายเพิ่มเติมในบทที่ 1 และ 2 สวนในบทที่ 3, 4 และ 5
นักเรียนขออานเฉพาะเนื้อเร่ือง และคํ าศัพท สวนคํ าอธิบายเพิ่มเติมนักเรียนบอกวาเขาใจแลว จํ าได
แลวไมตองอานอีก ในสวนของแบบฝกหัด นักเรียนชอบการทํ าแบบฝกหัดมาก เมื่อตอบถูก
นักเรียนมีสีหนาแสดงความดีใจ และพูดวาตนเองชนะคอมพิวเตอร ในขณะที่นักเรียนทํ า
แบบฝกหัดผูวิจัยสังเกตพบวา นักเรียนมักพูดกับตัวเอง คือมีการพูดบรรยายการทํ าแบบฝกหัดของ
ตนเอง บางครั้งก็นํ าคํ าศัพทในแบบฝกหัด 2 คํ ามาวางเปนประตูฟุตบอลและใชคํ าศัพทอีก 1 คํ า
เปนลูกฟุตบอลโดยคํ าที่นักเรียนทํ าเปนลูกฟุตบอลนั้นเปนคํ าตอบที่ถูก เมื่อนักเรียนตอบถูก
นักเรียนไดรับการเสริมแรงเปนเสียงปรบมือ เปนภาพสุนัขไดอาหารเปนรางวัล ทํ าใหนักเรียนชอบ
และสนุกในการเรียน ในบางบทเรียนที่คํ าศัพทคอนขางยากสํ าหรับนักเรียน ทํ าใหนักเรียนเขียน
สะกดคํ าไมได นักเรียนใชวิธีการเปดกลับไปดูแบบฝกอ่ืน ๆ ที่มีคํ าศัพทใหดวยและนั่งทองคํ าศัพท
คํ านั้นวาเขียนสะกดอยางไร เมื่อจํ าไดนักเรียนจึงกลับไปทํ าแบบฝกหัดจนเสร็จ แตเมื่อใหนักเรียน
ทํ าแบบฝกหัดหลังจากเรียนจบในหนวยที่ 1 และ 3 ซึ่งลักษณะของแบบฝกหัดเปนแบบปรนัยแบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ในหนวยที่ 1 มีแบบฝกหัดจํ านวน 16 ขอ เมื่อนักเรียนทํ าแบบฝกหัด นักเรียน
คลิกตอบโดยไมอานคํ าตอบทํ าใหได 5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 16 คะแนน ผูวิจัยจึงทํ าขอตกลง
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กับนักเรียนวาถานักเรียนทํ าคะแนนแบบฝกหัดไดเกินคร่ึงหนึ่ง นักเรียนจะไดเลนเกมใน
คอมพิวเตอรที่นักเรียนชอบ 1 เกม เปนเวลา 10 นาที นักเรียนจึงทํ าแบบฝกหัดใหมอยางตั้งใจและ
ถามผูวิจัยทุกคร้ังที่ทํ าขอสอบแตละขอเสร็จวา “ไดกี่คะแนนแลว” ผลปรากฏวานักเรียนสามารถทํ า
คะแนนได 13 คะแนน แสดงใหเห็นวาถานักเรียนต้ังใจ และมีสมาธินักเรียนสามารถทํ าคะแนนไดดี

ในสวนของการใชคอมพิวเตอรพบวา นักเรียนไมมีปญหาในการใชคอมพิวเตอร
หรือการพิมพคํ าศัพท เนื่องจากนักเรียนไดเรียนรูการใชคอมพิวเตอรมาแลว และในการเรียนแตละ
คร้ัง นักเรียนสามารถเรียนเนื้อหา และทํ าแบบฝกหัดไดเรียบรอยกอนหมดเวลาเรียนในแตละคาบ

ดานท่ี 2 ความสามารถในการเขียนสะกดคํ า

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบท มีทั้งในสวนของการเรียน
เนื้อหา และสวนของแบบฝกหัด โดยแบบฝกหัดในแตละบทเรียนแบงเปน 4 ชุด ดังนี้ คือ

ชุดที่ 1 ใหนักเรียนคลิกลากคํ าศัพทที่อานถูกตองไปวางลงในกรอบสี่เหลี่ยมของ
คํ าที่กํ าหนด

ชุดที่ 2 ใหนักเรียนนํ าคํ าศัพทที่กํ าหนดใหไปจับคูกับรูปภาพใหถูกตอง

ชุดที่ 3 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให

ชุดที่ 4 ใหนักเรียนนํ าคํ าที่กํ าหนดให เติมลงในประโยคใหสมบูรณ

เมื่อนักเรียนทํ าแบบฝกหัดดวยบทเรียนคอมพิวเตอรจนสามารถเขียนสะกดคํ าได
ถูกตองแลว ผูวิจัยใหนักเรียนทํ าแบบฝกหัดเขียนสะกดคํ าในกระดาษ โดยที่นักเรียนไมสามารถ
เปดดูคํ าศัพทในคอมพิวเตอรได

เมื่อนักเรียนกรณีศึกษารายที่ 1 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํ านวน 12
คาบ พบวานักเรียนมีความสามารถในการเขียนสะกดคํ า (ในกระดาษ) ปรากฏผลดังตอไปนี้
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คร้ังที่ 1 วันพฤหัสบดี ที่ 19 มกราคม 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

นักเรียนทํ าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า ซึ่งเปนแบบทดสอบ
แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํ านวน 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน ผลจากการทํ าแบบทดสอบ
นักเรียนทํ าคะแนนได 10 คะแนน

คร้ังที่ 2 วันพฤหัสบดี ที่ 19 มกราคม 2548 เวลา 15.00 –15.50 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 1 ทํ าขนมดวยขนุน มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
ขยะ ขนม ขนุน ขมับ หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า

คร้ังที่ 3 วันศุกร ที่ 20 มกราคม 2548 เวลา 10.25 – 11.15 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 2 ลองเรือดูฉลาม มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
เฉลิม ฉลาม ฉลาก ฉมวก หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ า คือเขียนคํ าวา
ฉลาม เปน ฉะ - หลม

คร้ังที่ 4 วันจันทร ที่ 23 มกราคม 2548 เวลา 13.55 –14.45 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 3 เที่ยวเกาะสมุย มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
สมุด สมุย สนาม สลัด หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า

คร้ังที่ 5 วันอังคาร ที่ 24 มกราคม 2548 เวลา 10.25 –11.15 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 4 ตัวตลกจมูกบาน มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
ตลก ตลาด จรวด จมูก หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า
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คร้ังที่ 6 วันพุธ ที่ 25 มกราคม 2548 เวลา 8.30 – 9.20 น.

เนื้อหาหนวยที่ 2 บทที่ 1 อยากเปนดารา มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ าคือ
อยา อยู อยาง อยาก หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ า คือเขียนคํ าวา
อยาก เปน ยาก

คร้ังที่ 7 วันอังคารที่ 7 กุมภาพันธ 2548 เวลา 10.25 –11.15 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 1 หมากินหมูทอด มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
หมู หมา หมอ หมอน หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า

คร้ังที่ 8 วันพฤหัสบดี ที่ 9 กุมภาพันธ 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 2 หนอนเกาะหนาหนู มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า
คือ หนู หนา หนอน หนวด หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุด จนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ าคือ เขียนคํ าวา
หนา เปน หนา

คร้ังที่ 9 วันพฤหัสบดี ที่ 9 กุมภาพันธ 2548 เวลา 15.00 –15.50 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 3 หยกในเหยือกโบราณ มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4
คํ า คือ หยก เหยือก เหยี่ยว หยากไย หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุด
จนคลองแลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าได
ถูกตองทุกคํ า
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คร้ังที่ 10 วันศุกร ที่ 10 กุมภาพันธ 2548 เวลา 10.25 – 11.15 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 4 เหล็กติดหลัง มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
เหล็ก หลอด หลัง กุหลาบ หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 3 คํ า คือเขียนคํ าวา
เหล็ก เปน หเร็ก เขียนคํ าวา หลอด เปน หรอด เขียนคํ าวา กุหลาบ เปน กุหราบ

คร้ังที่ 11 วันอังคารที่ 14 กุมภาพันธ 2548 เวลา 10.25 –11.15 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 5 นกหวีดสีแดง มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
หวี หวาย แหวน นกหวีด หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ าคือ เขียนคํ าวา
นกหวีด เปน นกหวีก

คร้ังที่ 12 วันพฤหัสบดีที่ 16 กุมภาพันธ 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

นักเรียนทํ าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทย ซึ่งเปน
แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํ านวน 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน เปนแบบทดสอบชุด
เดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน ผลจากการทํ าแบบทดสอบ นักเรียนทํ าคะแนนได 18 คะแนน

สรุปไดวาเมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1
สามารถเขียนสะกดคํ าจากคํ าทั้งหมด 40 คํ า นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 33 คํ า คือคํ า
วา ขนมขนุน ขยะ ขมับ เฉลิม ฉลาก ฉมวก สนาม สมุด สมุย สลัด ตลก ตลาด จมูก จรวด อยาง อยู
อยาหมอน หมู หมา หมอ หนู หนวด หนอน หยก เหยือก เหยี่ยว หยากไย หลัง หวี แหวน หวาย

สวนคํ าที่เขียนสะกดคํ าผิด 7 คํ า คือ

ฉลาม       เขียนเปน      ฉลม
อยาก       เขียนเปน       ยาก
หนา        เขียนเปน       หนา
เหล็ก       เขียนเปน       เหร็ก
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หลอด      เขียนเปน      หรอด
กุหลาบ     เขียนเปน     กุหราบ
นกหวีด เขียนเปน นกหวีก

เมื่อนักเรียนเรียนจบในแตละหนวย นักเรียนทํ าแบบฝกหัดทายหนวยใน
คอมพิวเตอร แบบฝกหัดเปนแบบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยหนวยที่ 1 มีแบบฝกหัด 16
ขอ และหนวยที่ 3 มีแบบฝกหัด 15 ขอ สวนในหนวยที่ 2 ไมมีแบบฝกหัดทายหนวย ผลปรากฏวา
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดหนวยที่ 1 เนื่องจากครั้งแรกเมื่อนักเรียนทํ าแบบฝกหัดนักเรียนคลิกตอบโดย
ไมอานคํ าตอบทํ าใหได 5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 16 คะแนน ผูวิจัยจึงทํ าขอตกลงกับนักเรียนวา
ถานักเรียนทํ าคะแนนแบบฝกหัดไดเกินคร่ึงหนึ่ง นักเรียนจะไดเลนเกมในคอมพิวเตอรที่นักเรียน
ชอบ 1 เกม เปนเวลา 10 นาที นักเรียนจึงทํ าแบบฝกหัดใหมอยางตั้งใจและถามผูวิจัยทุกคร้ังที่ทํ า
ขอสอบแตละขอเสร็จวา “ไดกี่คะแนนแลว” ผลปรากฏวานักเรียนสามารถทํ าคะแนนได 13
คะแนน สวนในหนวยที่ 3 นักเรียนทํ าแบบฝกหัดหนวยที่ 3 นักเรียนทํ าแบบฝกหัดเพียงคร้ังเดียว
ได 12 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน

หลังจากนั้นนักเรียนเขียนสะกดคํ าทายหนวยในกระดาษ ในหนวยที่ 1 และ 3 ซึ่ง
เปนคํ าศัพทมาจากคํ าศัพทที่นักเรียนไดเรียนและทํ าแบบฝกหัดไปแลวผลปรากฎวา

หนวยที่ 1 มีคํ าศัพท 16 คํ า แบบฝกหัดแบงเปน 2 ตอน คือ

ตอนที่ 1 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให 8 คํ าไดแกคํ าวา
ขะ-หนม ขะ-หมับ  ฉะ-หลาม  ฉะ-หมวก  ตะ-หลาด  จะ-หรวด  สะ-หมุย  สะ-หลัด นักเรียน
สามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองหมดทุกคํ า

ตอนที่ 2 ใหนักเรียนเขียนคํ าอานของคํ าที่กํ าหนดให 8 คํ าไดแกคํ าวา ขนุน  ขยะ
เฉลิม  ฉลาก  ตลก  จมูก  สนาม  สมุด นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 6 คํ า คือคํ าวา
ขนุน  เฉลิม  ฉลาก  ตลก  จมูก  สนาม และเขียนสะกดผิด 2 คํ า คือคํ าวา

ขยะ เขียนเปน ขะ – หขยะ  ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนนักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง



106

สมุด เขียนเปน สะ – มุด ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนนักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง

หนวยที่ 3 มีคํ าศัพท 10 คํ า โดยใหนักเรียนเขียนคํ าใหตรงกับภาพที่กํ าหนด ไดแก
คํ าวา หนอน  หนา  หมอน  หมา  หลัง  แหวน  หลอด  หวี  หยก  เหยือก นักเรียนสามารถเขียน
สะกดคํ าไดถูกตอง 8 คํ า คือคํ าวา หนอน  หมอน  หมา  หลัง  หลอด  หวี  หยก  เหยือก และเขียน
สะกดผิด 2 คํ า คือคํ าวา

หนา เขียนเปน หนา เขียนผิดเหมือนตอนทํ า
แบบฝกหัดทายบทเรียน

แหวน เขียนเปน หแวน ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

หลังจากนักเรียนเรียนจบทุกหนวย นักเรียนทํ าแบบฝกหัดหลังเรียนในกระดาษ
ซึ่งมีทั้งหมด 20 ขอ แบบฝกหัดแบงเปน 3 ตอน คือ

ตอนที่ 1 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให 5 คํ า ไดแกคํ าวา
ขะ - หนม  ฉะ - หลาก  สะ - หนาม  ตะ – หลาด  หยา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทั้ง
5 คํ า

ตอนที่ 2 ใหนักเรียนเขียนคํ าอานของคํ าที่กํ าหนดให 5 คํ า ไดแกคํ าวา ขยะ  ฉลาม
สมุด  จรวด  อยาก นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 4 คํ า คือคํ าวา ขยะ  ฉลาม  สมุด
จรวด และเขียนสะกดผดิ 1 คํ า คือ เขียนคํ าวา อยาก เปน หะ - หยาก

ตอนที่ 3 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าใหตรงกับภาพที่กํ าหนดให 10 คํ า ไดแกคํ าวา
หมู  หมอหนู  หนวด  หลัง  กุหลาบ  หยากไย  เหยือก  หวาย  หวี นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ า
ไดถูกตอง 8 คํ า คือคํ าวา หมู  หมอ  หนู  หลัง  หยากไย  เหยือก  หวาย  หวี และเขียนสะกดผิด 2 คํ า
คือ
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หนวด เขียนเปน หนัวด  ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

กุหลาบ เขียนเปน กุลาป ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนผิดเปน กุหราบ

พฤติกรรมการเรียนและความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2

ดานท่ี 1 พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนระหวางเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 ซึ่งเปนนักเรียนที่มี
ความสามารถทางสติปญญาอยูในระดับต่ํ าเกณฑเฉลี่ย และมีความสามารถทางการอานคํ าและการ
สะกดคํ า อยูในระดับต่ํ ากวาระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 รวมทั้งมีปญหาการพูด คือ พูดไมชัด ทั้งที่
ไมมีอวัยวะผิดปกติ ไมคอยเขาใจคํ าสั่ง คิดชาติดตามเพื่อนไมทัน คิดหรือตอบคํ าถามนอย ตอบไม
ตรงคํ าถาม ขาดความมั่นใจ และความเชื่อมั่นในการตัดสินใจ เวลาเรียนมีพฤติกรรมนั่งเฉย ไม
สนใจเรียน ไมมีสมาธิ และรบกวนชั้นเรียน สมาธิสั้น วอกแวกงาย เหมอลอย ถูกเพื่อน ๆ ชักจูงได
งาย ชอบคุยกับเพื่อนในเวลาเรียน ชอบลุกจากที่น่ังบอย ๆ ทํ างานชา ไมเสร็จเรียบรอย ไมสามารถ
ทํ างานดวยตนเองได ขาดความรอบคอบในการทํ างาน ทํ างานผิดบาง ขาดตกบกพรองบาง
หงุดหงิดงายเวลาทํ าอะไรไมสํ าเร็จ เมื่อผูปกครองสอนหนังสือจะมีอาการไมอยากที่จะเรียน ตอง
ใชเวลามากสํ าหรับการสอนการบาน ตาไมมองเวลาใหอานหนังสือ

เมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คาบแรกที่นักเรียนไดเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เมื่อนักเรียนทราบวาตองเรียนกับผูวิจัยนักเรียนมีสีหนาเฉย ๆ ไม
ปฏิเสธหรือยินดี เมื่อเร่ิมเรียนนักเรียนมีความสนใจและมีสีหนาต่ืนเตนที่ไดเรียนกบัคอมพิวเตอร
ผูวิจัยเร่ิมอธิบายวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรใหนักเรียนฟง และใหนักเรียนทดลองใช
บทเรียนตามที่ผูวิจัยแนะนํ า ผูวิจัยสังเกตพบวานักเรียนใหความสนใจและตั้งใจเรียนดีมากในทุก
บทเรียน แตในเรื่องการอานเนื้อหาบทเรียนนั้น เนื่องจากนักเรียนอีกคนหนึ่งชอบวิ่งมาดูนักเรียน
คนนี้เรียน อาจารยจึงใหนักเรียนมาเรียนดวย นักเรียนทั้งสองคนจึงชวยกันอานเนื้อเร่ืองและทํ า
แบบฝกหัด โดยนักเรียนอีกคนหนึ่งขอทํ าแบบฝกหัดกอน พอทํ าแบบฝกหัดเสร็จนักเรียนก็ไปเรียน
กับอาจารยซึ่งสอนเพื่อนอีกคนหนึ่งอยู นักเรียนคนที่ 2 ก็ทํ าแบบฝกหัดเพียงคนเดียว นักเรียนชอบ



108

ทํ าแบบฝกหัดซํ้ าหลาย ๆ คร้ัง ทั้ง ๆ ที่ตอบถูกแลว นักเรียนบอกวาสนุกดี ในบางคาบที่นักเรียนอีก
คนหนึ่งไมมาเรียนหรือไมไดมาเรียนดวยนักเรียนก็ตองอานบทเรียนคนเดียวซึ่งจะชาบางในบาง
บทเรียนที่นักเรียนตองสะกดคํ า แตนักเรียนสามารถเรียนเนื้อหาและทํ าแบบฝกหัดแตละบทได
กอนที่จะหมดเวลาเรียนในแตละคาบ เมื่อเรียนเสร็จกอนเวลานักเรียนจะขอเลนเกมบางเปน
บางคร้ัง ซึ่งมีผลใหคร้ังตอไปนักเรียนต้ังใจเรียนและต้ังใจทํ าแบบฝกหัดเพื่อจะไดมีเวลาเหลือ
สํ าหรับเลนเกม

ในการทํ าแบบฝกหัดของนักเรียน เมื่อตอบถูกนักเรียนมีสีหนาแสดงความดีใจ
อยางเห็นไดชัด โดยเฉพาะวันที่เพื่อนมาเรียนดวยนักเรียนจะแขงกันวาใครทํ าคะแนนแบบฝกหัด
ไดมากที่สุด ทํ าใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น

ในสวนของการใชคอมพิวเตอรพบวานักเรียนไมมีปญหาในการใชคอมพิวเตอร
หรือการพิมพคํ าศัพท เนื่องจากนักเรียนไดเรียนรูการใชคอมพิวเตอรมาแลว

ดานท่ี 2 ความสามารถในการเขียนสะกดคํ า

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละบทมีทั้งในสวนของการเรียน
เนื้อหา และสวนของแบบฝกหัด โดยแบบฝกหัดในแตละบทแบงเปน 4 ชุด ดังนี้ คือ

ชุดที่ 1 ใหนักเรียนคลิกลากคํ าศัพทที่อานถูกตองไปวางลงในกรอบสี่เหลี่ยมของ
คํ าที่กํ าหนด

ชุดที่ 2 ใหนักเรียนนํ าคํ าศัพทที่กํ าหนดใหไปจับคูกับรูปภาพใหถูกตอง

ชุดที่ 3 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให

ชุดที่ 4 ใหนักเรียนนํ าคํ าที่กํ าหนดให เติมลงในประโยคใหสมบูรณ

เมื่อนักเรียนทํ าแบบฝกหัดดวยบทเรียนคอมพิวเตอรจนสามารถเขียนสะกดคํ าได
ถูกตองแลว ผูวิจัยใหนักเรียนทํ าแบบฝกหัดเขียนสะกดคํ าในกระดาษ โดยที่นักเรียนไมสามารถ
เปดดูคํ าศัพทในคอมพิวเตอรได
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เมื่อนักเรียนในกรณีศึกษาคนที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํ านวน
12 คาบ พบวานักเรียนมีความสามารถในการเขียนสะกดคํ า (ในกระดาษ) ปรากฏผลดังตอไปนี้

คร้ังที่ 1 วันพฤหัสบดี ที่ 19 มกราคม 2548 เวลา 13.55 –14.45 น.

นักเรียนทํ าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า ซึ่งเปนแบบทดสอบ
แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํ านวน 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน ผลจากการทํ าแบบทดสอบ
นักเรียนทํ าคะแนนได 9 คะแนน

คร้ังที่ 2 วันศุกร ที่ 20 มกราคม 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

นักเรียนเร่ิมเรียนเนื้อหาในหนวยที่ 1 บทที่ 1 ทํ าขนมดวยขนุน ซึ่งมีคํ าศัพทที่
นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ ขยะ ขนม ขนุน ขมับ หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอร
ซึ่งมีอยู 4 ชุด จนคลองแลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียน
สะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า

คร้ังที่ 3 วันจันทร ที่ 23 มกราคม 2548 เวลา 11.15 –12.05 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 2 ลองเรือดูฉลาม มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
เฉลิม ฉลาม ฉลาก ฉมวก หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ า คือเขียนคํ าวา
ฉลาก เปน ฉะ หาก

คร้ังที่ 4 วันอังคาร ที่ 24 มกราคม 2548 เวลา 9.20 –10.10 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 3 เที่ยวเกาะสมุย มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
สมุด สมุย สนาม สลัด หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า
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คร้ังที่ 5 วันพุธ ที่ 25 มกราคม 2548 เวลา 11.15 – 12.05 น.

เนื้อหาหนวยที่ 1 บทที่ 4 ตัวตลกจมูกบาน มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
ตลก ตลาด จรวด จมูก หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ า คือเขียนคํ าวา
จรวด เปน จะ หวด

คร้ังที่ 6 วันจันทรที่ 6 กุมภาพันธ 2548 เวลา 11.15 – 12.05 น.

เนื้อหาหนวยที่ 2 บทที่ 1 อยากเปนดารา มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
อยา อยู อยาง อยาก หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ า คือเขียนคํ าวา อยา
เปน ยา

คร้ังที่ 7 วันอังคารที่ 7 กุมภาพันธ 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 1 หมากินหมูทอด มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ า คือ
หมู หมา หมอ หมอน หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลองแลว
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า

คร้ังที่ 8 วันพฤหัสบดี ที่ 9 กุมภาพันธ 2548 เวลา 13.55 – 14.45 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 2 หนอนเกาะหนาหนู มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4คํ า
คือ หนู หนา หนอน หนวด หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 1 คํ า คือ เขียนคํ าวา
หนอน เปน หนอ

คร้ังที่ 9 วันศุกร ที่ 10 กุมภาพันธ 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 3 หยกในเหยือกโบราณ มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4
คํ า คือ หยก เหยือก เหยี่ยว หยากไย หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุด
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จนคลองแลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 3 คํ าคือ
เขียนคํ าวา เหยี่ยว เปน เหือล เขียนคํ าวา เหยือก เปน เหลีย เขียนคํ าวา หยากไย เปน หลากไย

คร้ังที่ 10 วันอังคารที่ 14 กุมภาพันธ 2548 เวลา 9.20 – 10.10 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 4 เหล็กติดหลัง มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ าคือ
เหล็ก หลอด หลัง กุหลาบ หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุด จนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด 2 คํ า คือเขียนคํ าวา
หลอด เปน หอด เขียนคํ าวา กุหลาบ เปน กุหบล

คร้ังที่ 11 วันพฤหัสบดี ที่ 16 กุมภาพันธ 2548 เวลา 8.30.55 – 9.20 น.

เนื้อหาหนวยที่ 3 บทที่ 5 นกหวีดสีแดง มีคํ าศัพทที่นักเรียนตองเรียนรู 4 คํ าคือ
หวี หวาย แหวน นกหวีด หลังจากนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในคอมพิวเตอรซึ่งมีอยู 4 ชุดจนคลอง
แลว นักเรียนทํ าแบบฝกหัดในกระดาษ ผลปรากฏวา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองทุกคํ า

คร้ังที่ 12 วันพฤหัสบดี ที่ 19 มกราคม 2548 เวลา 13.55 –14.45 น.

นักเรียนทํ าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทย ซึ่งเปน
แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํ านวน 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน เปนแบบทดสอบชุด
เดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน ผลจากการทํ าแบบทดสอบ นักเรียนทํ าคะแนนได 14 คะแนน

สรุปไดวา เมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนสามารถเขียน
สะกดคํ าจากคํ าทั้งหมด 40 คํ า นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 31 คํ า คือคํ าวา ขนม ขนุน
ขยะ ขมับ เฉลิม ฉลาม ฉมวก สนาม สมุด สมุย สลัด ตลก ตลาด จมูก อยู อยาง อยาก หมอน หมู
หมา หมอ หนู หนวด หนา หยก หลัง เหล็ก หวี หวาย แหวน นกหวีด
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สวนคํ าที่เขียนสะกดคํ าผิด 9 คํ า คือ

ฉลาก เขียนเปน ฉะ - หาก
จรวด เขียนเปน จะ - หวด
อยา เขียนเปน ยา
หนอน เขียนเปน หนอ
เหยี่ยว เขียนเปน เหือล
เหยือก เขียนเปน เหลีย
หยากไย เขียนเปน หลากไย
หลอด เขียนเปน หอด
กุหลาบ เขียนเปน กุหบล

เมื่อนักเรียนเรียนจบในแตละหนวย นักเรียนทํ าแบบฝกหัดทายหนวยใน
คอมพิวเตอร แบบฝกหัดเปนแบบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยหนวยที่ 1 มีแบบฝกหัด 16
ขอ และหนวยที่ 3 มีแบบฝกหัด 15 ขอ สวนในหนวยที่ 2 ไมมีแบบฝกหัดทายหนวย ผลปรากฏวา
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดหนวยที่ 1 ได 9 คะแนน จากคะแนนเต็ม 16 คะแนน สวนในหนวยที่ 3
นักเรียนทํ าแบบฝกหัดหนวยที่ 3 นักเรียนทํ าแบบฝกหัดเพียงคร้ังเดียวได 11 คะแนนจากคะแนน
เต็ม 15 คะแนน

หลังจากนั้นนักเรียนทํ าแบบฝกหัดทายหนวย ในหนวยที่ 1 และ 3 ซึ่งแบบฝกหัด
เปนคํ าศพัทมาจากคํ าศัพทที่นักเรียนไดเรียนและทํ าแบบฝกหัดไปแลวผลปรากฎวา

หนวยที่ 1 มีคํ าศัพท 16 คํ า แบบฝกหัดแบงเปน 2 ตอน คือ

ตอนที่ 1 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให 8 คํ าไดแกคํ าวา
ขะ-หนม  ขะ-หมับ ฉะ-หลาม  ฉะ-หมวก  ตะ-หลาด  จะ-หรวด  สะ-หมุย  สะ-หลัด นักเรียน
สามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตองหมดทุกคํ า

ตอนที่ 2 ใหนักเรียนเขียนคํ าอานของคํ าที่กํ าหนดให 8 คํ าไดแกคํ าวา ขนุน  ขยะ
เฉลิม  ฉลาก  ตลก  จมูก  สนาม  สมุด นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 6 คํ า คือคํ าวา ขนุน
เฉลิม  ฉลาก  ตลก  จมูก  สนาม และเขียนสะกดผิด 2 คํ า คือคํ าวา
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เฉลิม เขียนเปน เฉะ – ลิม ตอนทํ าแบบฝกหัด
ทายบทเรียนนักเรียนเขียนถูกตอง

สนาม เขียนเปน สะ – หาม ตอนทํ าแบบฝกหัด
ทายบทเรียนนักเรียนเขียนถูกตอง

หนวยที่ 3 มีคํ าศัพท 10 คํ า โดยใหนักเรียนเขียนคํ าใหตรงกับภาพที่กํ าหนด ไดแก
คํ าวา หนอน  หนา  หมอน  หมา  หลัง  แหวน  หลอด  หวี  หยก  เหยือก นักเรียนสามารถเขียน
สะกดคํ าไดถูกตอง 5 คํ า คือคํ าวา หนา  หมา  หลัง  หลอด  หวี และเขียนสะกดผิด 5 คํ า คือคํ าวา

หนอน เขียนเปน หอน ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนผิดเปน หนอ

หมอน เขียนเปน หอม ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

แหวน เขียนเปน แหวง ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

หยก เขียนเปน หยา ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

เหยือก เขียนเปน เหยื่กอ ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนผิดเปน เหลีย

หลังจากนักเรียนเรียนจบทุกหนวย นักเรียนทํ าแบบฝกหัดหลังเรียนในกระดาษ
ซึ่งมีทั้งหมด 20 ขอ แบบฝกหัดแบงเปน 3 ตอน คือ

ตอนที่ 1 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าตามคํ าอานที่กํ าหนดให 5 คํ า ไดแกคํ าวา
ขะ - หนม  ฉะ - หลาก  สะ - หนาม  ตะ – หลาด  หยา นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง
ทั้ง 5 คํ า
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ตอนที่ 2 ใหนักเรียนเขียนคํ าอานของคํ าที่กํ าหนดให 5 คํ า ไดแกคํ าวา ขยะ  ฉลาม
สมุด  จรวด  อยาก นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 4 คํ า คือคํ าวา ขยะ  ฉลาม  สมุด
จรวด และเขียนสะกดผิด 1 คํ า คือ เขียนคํ าวา อยาก เปน อ - หยาก

ตอนที่ 3 ใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าใหตรงกับภาพที่กํ าหนดให 10 คํ า ไดแกคํ าวา
หมู  หมอหนู  หนวด  หลัง  กุหลาบ  หยากไย  เหยือก  หวาย  หวี นักเรียนสามารถเขียนสะกดคํ า
ไดถูกตอง 5 คํ า คือคํ าวา หมู  หมอ  หนู  หลัง  หวี และเขียนสะกดผิด 5 คํ า คือ

หนวด เขียนเปน หนว  ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

กุหลาบ เขียนเปน กุบลบ ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนผิดเปน กุหบล

หยากไย เขียนเปน หยาไย ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนผิดเปน หลากไย

เหยือก เขียนเปน เหยื่อก ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนผิดเปน เหลีย

หวาย เขียนเปน หยา ตอนทํ าแบบฝกหัดทาย
บทเรียนเขียนไดถูกตอง

ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยกอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนของนักเรียนท่ีมีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3

จากการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนกรณีศึกษาทั้ง 2 คน ผลจาก
การทํ าแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ ากอนเรียนและหลังเรียนจํ านวน 20 ขอ ๆ ละ
1 คะแนน รวม 20 คะแนน ผลปรากฏวา
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นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ทํ าคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า
กอนเรียนได 10 คะแนน และทํ าคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า
หลังเรียนได 18 คะแนน โดยขอที่นักเรียนทํ าไดถูกตองเมื่อทํ าแบบทดสอบกอนเรียน และเมื่อทํ า
แบบทดสอบหลังเรียน นักเรียนยังคงทํ าแบบทดสอบขอน้ันไดถูกตองเหมือนเดิมทุกขอ

นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 ทํ าคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า
กอนเรียนได 9 คะแนน และทํ าคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํ า
หลังเรียนได 14 คะแนน โดย

     ขอที่นักเรียนทํ าไดถูกตองเมื่อทํ าแบบทดสอบกอนเรียน และเมื่อทํ าแบบทดสอบ
หลังเรียน นักเรียนยังคงทํ าแบบทดสอบขอน้ันไดถูกตองเหมือนเดิม 8 ขอ

     มี 1 ขอที่นักเรียนตอบถูกเมื่อตอนทํ าแบบทดสอบกอนเรียน แตเมื่อทํ าแบบทดสอบ
หลังเรียนนักเรียนตอบผิด

     สวนขอที่นักเรียนตอบผิด 6 ขอ นักเรียนตอบผิดโดยเลือกคํ าตอบเดียวกันกับตอน
ทํ าแบบทดสอบกอนเรียนจํ านวน 1 ขอ สวนอีก 5 ขอ นักเรียนตอบผิด แตเปนตัวเลือกคนละตัวกับ
ที่นักเรียนเลือก เมื่อทํ าแบทดสอบกอนเรียน

ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน

ผูวิจัยนํ าเสนอความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลํ าดับดังนี้คือ

1.  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

     จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํ านวน 2 คน จากการตอบแบบสอบถามจํ านวน 11 ขอ
ผลการวิเคราะหขอมูลมีรายละเอียดแสดงในตารางที่ 5 ดังตอไปนี้
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ตารางที่ 5  คะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

n=2
ความคิดเห็น กรณีศึกษา

คนที่ 1
กรณีศึกษา
คนที่ 2

ดานภาพ ตัวอักษร ภาษา และเสียง
1.  ภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีขนาดเหมาะสม ไมเล็กหรือ 5 5
     ใหญจนเกินไป
2.  ภาพที่ใชประกอบบทเรียนมีสีสันสวยงาม และดึงดูด 5 2
     ความสนใจ
3.  ภาพที่ใชประกอบบทเรียนสามารถสื่อความหมายได 5 1
     อยางชัดเจน
4.  ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนมีขนาดเหมาะสม สามารถมองเห็น 5 4
     ไดอยางชัดเจน
5.  ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนใชสีที่เหมาะสม สามารถมองเห็น 5 5
     ไดอยางชัดเจน
6.  ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนใชสีที่เหมาะสม อานแลวสบายตา 5 4
7.  เสียงบรรยายประกอบบทเรียนมีความชัดเจน 5 5
8.  ปุมเชื่อมโยงบทเรียนมีความเหมาะสม 5 3
ดานเนื้อหาและแบบฝกหัด
1.  เนื้อหาในบทเรียนมีความเหมาะสม ไมยาก ไมงายจนเกินไป 5 5
2.  คํ าสั่งในแบบฝกหัดมีความชัดเจน อานแลวเขาใจและ 5 5
     สามารถปฏิบัติตามได
3.  จํ านวนขอของแบบฝกหัดมีมากจนเกินไป 5 4

รวม 5.00 3.90

จากตารางที่ 5 ผลจากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรพบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง ในดานภาพที่ใช
ประกอบบทเรียนมีขนาดเหมาะสมไมเล็กหรือใหญจนเกินไป ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนมีขนาด
เหมาะสมสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนใชสีที่เหมาะสมสามารถ
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มองเห็นไดอยางชัดเจน ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนใชสีที่เหมาะสมอานแลวสบายตา เสียงบรรยาย
ประกอบบทเรียนมีความชัดเจน ปุมเชื่อมโยงบทเรียนมีความเหมาะสม เนื้อหาในบทเรียนมีความ
เหมาะสมไมยาก ไมงายจนเกินไป คํ าสั่งในแบบฝกหัดมีความชัดเจนอานแลวเขาใจและสามารถ
ปฏิบัติตามได

จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนพบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง ในดานภาพที่ใชประกอบบทเรียน
มีขนาดเหมาะสมไมเล็กหรือใหญจนเกินไป ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนใชสีที่เหมาะสมสามารถ
มองเห็นไดอยางชัดเจน เสียงบรรยายประกอบบทเรียนมีความชัดเจน เนื้อหาในบทเรียนมีความ
เหมาะสมไมยาก ไมงายจนเกินไป คํ าสั่งในแบบฝกหัดมีความชัดเจนอานแลวเขาใจและสามารถ
ปฏิบัติตามได

กลาวโดยสรุปคือ ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูใน
ระดับเห็นดวย

2.  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน

     จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 ที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํ านวน 2 คน
จากการตอบแบบสอบถามจํ านวน 12 ขอ ผลการวิเคราะหขอมูลมีรายละเอียดแสดงในตารางที่ 6
ดังตอไปนี้
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ตารางที่ 6  คะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวย
                  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

n=2
ความคิดเห็น กรณีศึกษา

คนที่ 1
กรณีศึกษา
คนที่ 2

1.  ขาพเจารูสึกวาภาษาไทยเปนวิชาที่นาสนใจ 5 5
2.  ขาพเจารูสึกวาภาษาไทยเปนวิชาที่ยากมาก 1 3
3.  ถาเลือกเรียนไดขาพเจาจะไมเลือกเรียนวิชาภาษาไทย 5 4
4.  ขาพเจาอยากมาโรงเรียนมากถาไดเรียนวิชาภาษาไทยดวย 5 5
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
5.  ขาพเจาชอบเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้น 5 5
6.  ขาพเจาเต็มใจและกระตือรือรนที่จะเรียนวิชาภาษาไทย 5 4
7.  ขาพเจาอยากใหถึงชั่วโมงเรียนวิชาภาษาไทยเร็วๆ 5 5
8.  ขาพเจาไมอยากใหมีการเรียนวิชาภาษาไทย 5 5
9.  ขาพเจารูสึกสนุกสนานในการเรียนวิชาภาษาไทย 5 5
10.  ขาพเจาชอบทํ าแบบฝกหัดวิชาภาษาไทย 5 5
11.  ขาพเจารูสึกกังวลและกลัวที่จะตองเรียนวิชาภาษาไทย 5 5
12.  ขาพเจาต้ังใจเรียนวิชาภาษาไทย 5 4

รวม 4.66 4.58

จากตารางที่ 6 ผลจากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ที่มีตอการ
เรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่งวา ขาพเจารูสึกวาภาษาไทยเปนวิชาที่นาสนใจ ขาพเจาอยากมา
โรงเรียนมากถาไดเรียนวิชาภาษาไทยดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ขาพเจาชอบเรียนวิชา
ภาษาไทยมากขึ้น ขาพเจาเต็มใจและกระตือรือรนที่จะเรียนวิชาภาษาไทย ขาพเจาอยากใหถึง
ชั่วโมงเรียนวชิาภาษาไทยเร็ว ๆ ขาพเจารูสึกสนุกสนานในการเรียนวิชาภาษาไทย ขาพเจาชอบทํ า
แบบฝกหัดวิชาภาษาไทย ขาพเจาต้ังใจเรียนวิชาภาษาไทย
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จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนพบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่งวา ขาพเจารูสึกวาภาษาไทยเปน
วิชาที่นาสนใจ ขาพเจาอยากมาโรงเรียนมากถาไดเรียนวิชาภาษาไทยดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนขาพเจาชอบเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้น ขาพเจาอยากใหถึงชั่วโมงเรียนวิชาภาษาไทยเร็ว ๆ
ขาพเจารูสึกสนุกสนานในการเรียนวิชาภาษาไทย ขาพเจาชอบทํ าแบบฝกหัดวิชาภาษาไทย

กลาวโดยสรุปคือความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูใน
ระดับเห็นดวยอยางยิ่ง

3.  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตออาจารยผูสอนวิชาภาษาไทยในการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน

     จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 ที่มีตอครูผูสอนวิชาภาษาไทยในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํ านวน 2 คน จากการ
ตอบแบบสอบถามจํ านวน 10 ขอ ผลการวิเคราะหขอมูลมีรายละเอียดแสดงในตารางที่ 7
ดังตอไปนี้
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ตารางที่ 7  คะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอครูผูสอนวิชาภาษาไทยในการใชบทเรียน
                  คอมพิวเตอรชวยสอน

n=2
ความคิดเห็น กรณีศึกษาคนที่

1
กรณีศึกษาคนที่

2
1.  ครูสอนนาเบื่อ 5 5
2.  ครูอธิบายไมรูเร่ือง 5 3
3.  ครูใหทํ าแบบฝกหัดมากเกินไป 5 1
4.  ครูอารมณดี  ยิ้มแยมแจมใส 3 5
5.  ครูเอาใจใสขาพเจา 3 4
6.  ครูเขาสอนตรงเวลา 3 5
7.  ครูมีสื่อการสอนที่นาสนใจ 5 4
8.  ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่นาสนใจและทํ าใหขาพเจา 5 5
     มีความสุขในการเรียนวิชาภาษาไทยมาใชสอน
9.  ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่ทํ าใหขาพเจาชอบเรียนวิชา
     ภาษาไทยมาใชสอน

1 4

10.  ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่ท ําใหขาพเจาต้ังใจเรียนมากขึ้น 5 5
       มาใชสอน

รวม 4.00 4.10

จากตารางที่ 7 ผลจากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ที่มีตอครู
ผูสอนวิชาภาษาไทยในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นใน
ระดับเห็นดวยอยางยิ่งในเรื่อง ครูมีสื่อการสอนที่นาสนใจ ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่นาสนใจและ
ทํ าใหขาพเจามีความสุขในการเรียนวิชาภาษาไทยมาใชสอน ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่ทํ าให
ขาพเจาต้ังใจเรียนมากขึ้นมาใชสอน



121

จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 ที่มีตอครูผูสอนวิชา
ภาษาไทยในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวย
อยางยิ่งในเรื่อง ครูอารมณดียิ้มแยมแจมใส ครูเขาสอนตรงเวลา ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่นาสนใจ
และทํ าใหขาพเจามีความสุขในการเรียนวิชาภาษาไทยมาใชสอน ครูมีการนํ าสื่อการสอนที่ทํ าให
ขาพเจาต้ังใจเรียนมากขึ้นมาใชสอน

กลาวโดยสรุปคือความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอครูผูสอนวิชาภาษาไทยในการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับเห็นดวย

ขอวิจารณ

ผลจากการศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํ านวน 2 คนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีขอวิจารณดังตอไปนี้

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนท่ีมีปญหาทางการเรียนรู

แรงจูงใจในการเรียน

กอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ไมมี
แรงจูงใจในการเรียน สังเกตไดจากการที่นักเรียนมาเรียนชา อาจารยตองเดินไปตามที่หองเรียน
ปกติ แตเมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคาบเรียนที่ 1 นักเรียนแสดงความสนใจตอ
บทเรียน และคาบเรียนตอมานักเรียนมาเรียนที่หองโครงการศึกษาพิเศษสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหา
ทางการเรียนรูเอง โดยที่อาจารยไมตองเดินไปตามที่หองเรียนปกติ

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนในหนวยที่ 1 ผูวิจัยสังเกตพบวา นักเรียนใหความสนใจ
และต้ังใจเรียนดีมากในทุกบทเรียน ในเรื่องการอานเนื้อหาบทเรียนนั้น นักเรียนอานเนื้อเร่ืองและ
คํ าอธิบายเพิ่มเติมในทุกหนา นักเรียนยอมอานหนังสือและเรียนไปตามลํ าดับขั้นตอนของ
บทเรียนเปนอยางดี ไมมีการตอรองวาไมยอมอาน
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พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 กอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน นักเรียนมีพฤติกรรมนั่งเฉย ไมสนใจเรียน ไมมีสมาธิ และรบกวนชั้นเรียน วอกแวกงาย
เหมอลอย ชอบลุกจากที่น่ังบอย ๆ แตเมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยสังเกต
พบวา นักเรียนใหความสนใจและตั้งใจเรียนดีมากในทุกบทเรียน นักเรียนชอบทํ าแบบฝกหัดซํ้ า
หลาย ๆ คร้ัง ทั้ง ๆ ที่ตอบถูกแลว นักเรียนบอกวาสนุกดี

พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่เปนกรณีศึกษาทั้ง 2 คน นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียน
จากเดิมที่ นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 มีความสนใจในการเรียนไมสมํ่ าเสมอ ไมสนใจ ไมมีสมาธิใน
การเรียน อยูไมน่ิง ว่ิงไปมาระหวางเรียนหนังสือ รบกวนชั้นเรียน มีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน
การสอนและมีแรงจูงใจในการเรียนนอยมาก มักจะใชคํ าพูดวา “หนูทํ าไมได” และนักเรียน
กรณีศึกษาคนที่ 2 มีปญหาคือ เวลาเรียนมีพฤติกรรมนั่งเฉย ไมสนใจเรียน ไมมีสมาธิ และรบกวน
ชั้นเรียน สมาธิสั้น วอกแวกงาย เหมอลอย ชอบคุยกับเพื่อนในเวลาเรียน ชอบลุกจากที่น่ังบอย ๆ
ทํ างานชา ไมเสร็จเรียบรอย เมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนมีพฤติกรรมการ
เรียนในวิชาภาษาไทยที่ดีขึ้น คือ มีความสนใจและตั้งใจเรียนมากขึ้น มีสมาธิ ไมวอกแวกงาย ไมมี
อาการเหมอลอย ไมลุกจากที่น่ังในขณะเรียน สามารถทํ างานใหเสร็จภายในเวลาเรียน

จากพฤติกรรมดังกลาวของนักเรียนแสดงใหเห็นวา การนํ าบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
มาใช สามารถทํ าใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนดีขึ้น ทั้งนี้อาจเปนเพราะบทเรียนที่ผูวิจัยสราง
ขึ้นมีการใหขอมูลปอนกลับทันที (immediate feedback) ที่นักเรียนตอบสนอง หรือทํ างานสํ าเร็จ
(กรมวิชาการ, 2544; ดารณี, 2542) บทเรียนทุกบทมีการเสริมแรง การชมเชยทั้งที่เปนขอความ เปน
เสียงปรบมือ หรือภาพเคลื่อนไหวของสุนัขไดรางวัลเปนอาหาร เมื่อนักเรียนทํ าแบบฝกหัดได
ถูกตอง สิ่งเหลานี้ลวนมีผลที่จะชวยกระตุนใหนักเรียนเกิดกํ าลังใจ และกอใหเกิดความสนุกในการ
เรียนรู ซึ่งสอดคลองกับหลักการเสริมแรงของ Skinner (1904 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2544) ซึ่ง
เชื่อวาการเสริมแรงเปนตัวแปรสํ าคัญในการเปลี่ยนพฤติกรรมหรือการเรียนรูของนักเรียนได

นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นยึดหลักกระบวนการเรียนรูของ
Gagné (1988 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2544) มาเปนหลักในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองเราความสนใจนักเรียน มีการนํ าเสนอดวย
ภาพที่มีสีสันสวยงาม มีเสียงที่ดึงดูดความสนใจ การนํ าเสนอเนื้อหามีการใชภาพประกอบที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาและใชคํ าพูดที่สั้น เขาใจงาย มีกิจกรรมที่หลากหลายใหผูเรียนมีสวนรวม เปน
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การกระตุนการตอบสนอง มีการใหขอมูลปอนกลับทันทีหลังจากนักเรียนตอบสนองและเปนไปใน
ทางบวก พรอมกับบอกวาผูเรียนตอบผิดหรือถูก มีการพัฒนาบทเรียนตามลํ าดับขั้นตอนจากงาย
ไปหายาก และมีการอธิบายเนื้อหา อยางละเอียดเหมือนกันในทุกบทเรียน

อีกทั้งการออกแบบบทเรียนยังมีลักษณะเปน Multimedia โดยบทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมี
ทั้ง ภาพ สี เสียง ที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได คือ ในเนื้อหาบทเรียนมีภาพประกอบ
ในการเสนอเนื้อหาที่มีสีสันสวยงามเหมือนจริง ซึ่งการใชภาพประกอบการเสนอเนื้อหา
โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนที่เปนเนื้อหาสํ าคัญจะชวยทํ าใหนักเรียนเขาใจเนื้อหางายขึ้น และมีความ
คงทนในการจํ าไดดีกวาบทเรียนที่ใชคํ าพูดหรือคํ าอานเพียงอยางเดียว อีกทั้งยังชวยใหนักเรียนมี
ความสนใจและตั้งใจที่จะศึกษามากขึ้น มีแรงจูงใจ เกิดความอยากรูอยากเห็นและเกิดสมาธิในการ
เรียน (กรมวิชาการ, 2544) ขนาดของตัวอักษรในบทเรียนมีขนาดใหญเห็นไดอยางชัดเจน คํ าศัพท
ที่นํ าเสนอในแตละบทเรียน นักเรียนสามารถคลิกฟงเสียงคํ าศัพทได โดยในการฟงเสียงคํ าศัพท
น้ันไดออกแบบใหนักเรียนสามารถเลือกที่จะฟงหรือไมฟงเสียงก็ได อีกทั้งในการทํ าแบบฝกหัดมี
เสียงดนตรี เสียงปรบมือเปนแรงเสริมเมื่อนักเรียนตอบคํ าถามหรือทํ าแบบฝกหัดไดถูกตอง ทํ าให
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี ชวยให
นักเรียนมีสมาธิในการเรียน ลดอาการเหมอลอย และวอกแวกงายไดเปนอยางดี

นอกจากนี้การที่นักเรียนไดแขงขันทํ าคะแนนแบบฝกหัดกับเพื่อน การที่นักเรียนไดเรียน
เปนรายบุคคลอัญชิรา (2543) ไดกลาวไววาการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล ชวยใหนักเรียนซึ่งมี
ปญหาในการเรียนรู ซึ่งมักจะมีความยากลํ าบากในการดึงความคิดรวบยอดและการติดตอสื่อสาร
ในชั้นเรียนปกติ ครูสามารถปรับการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการเรียนรู และความสามารถ
ของนักเรียนแตละคนได สิ่งเหลานี้ลวนมีสวนชวยใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น

ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของนักเรียนในระหวางเรียน และผลจากการทํ า
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํ ากอนและหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนท่ีมีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3

ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยในระหวางเรียนของนักเรียนซึ่งเปนกลุม
ตัวอยางทั้ง 2 คน ซึ่งมีทั้งหมด 40 คํ า ผลปรากฎวา นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 สามารถเขียนสะกดคํ า
ไดถูกตอง 33 คํ า สวนนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2 สามารถเขียนสะกดคํ าไดถูกตอง 31 คํ า
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ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของนักเรียน หลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนปรากฎวา นักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 1 ทํ าคะแนนทดสอบกอนเรียนได 10
คะแนน และทํ าคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนได 18 คะแนน สวนนักเรียนกรณีศึกษาคนที่ 2
ทํ าคะแนนทดสอบกอนเรียนได 9 คะแนน และทํ าคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนได 14 คะแนน
ซึ่งผลจากการทํ าแบบทดสอบของนักเรียนทั้ง 2 คน มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนน
ทดสอบกอนเรียน และความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนวิชาภาษาไทยหลังจากเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี

การที่ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
ในระหวางเรียนมีคะแนนคอนขางสูง และมีผลคะแนนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสูงกวากอนเรียน และนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาภาษาไทยดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากกอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดศึกษา
รายละเอียดขอมูลพื้นฐานของนักเรียนที่เปนกรณีศึกษาทั้ง 2 คน และมีการไปสังเกตพฤติกรรม
การเรียนของนักเรียนเปนระยะเวลา 1 เดือน ทํ าใหบทเรียนมีความสอดคลองกับสภาพและปญหา
ทางการเรียนรูของกรณีศึกษา

นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีลักษณะเปน Multi Sensory
Approach คือการใชประสาทสัมผัสหลายดาน (Multi Sensory Approach) การใชประสาทสัมผัส
หลายดานในการสอนเขียนแกนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู คือ ใชทั้งการฟง การใชสายตา
และการเขียนพรอม ๆ กัน (ผดุง, 2544) ซึ่งบทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีลักษณะดังกลาวครบถวน คือ
ในเนื้อหาบทเรียนนักเรียนสามารถคลิกฟงคํ าศัพทได มีเสียงดนตรี เสียงปรบมือเมื่อนักเรียนตอบ
คํ าถามหรือทํ าแบบฝกหัดไดถูกตอง ในบทเรียนมีภาพประกอบบทเรียนที่มีสีสันสวยงามเหมือนจริง
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี ชวยใหนักเรียนมีสมาธิในการเรียน ลด
อาการเหมอลอย และวอกแวกงาย และนักเรียนไดใชประสาทสัมผัสโดยการเขียนสะกดคํ าใน
แบบฝกหัดในกระดาษ สิ่งตาง ๆ เหลานี้ทํ าใหนักเรียนไดใชประสาทสัมผัสหลายดาน จึงทํ าให
นักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดีขึ้น อีกทั้งกรณีศึกษาเปนนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูในกลุมที่
สามารถอานหนังสือไดในระดับพอใช จึงทํ าใหสามารถเรียนรูเนื้อหาในบทเรียนได
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อีกทั้งในกระบวนการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ Tutorials
เปนสื่อ ตลอดระยะเวลาการเรียนการสอนมีผูวิจัยคอยดูแล ชวยเหลือ ใหคํ าแนะนํ านักเรียนอยาง
ใกลชิด จึงทํ าใหความสามารถในการเขียนสะกดคํ าภาษาไทยหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนของนักเรียนดีขึ้น

นอกจากนี้เนื้อหาของบทเรียนไดกํ าหนดใหเหมาะสมกับนักเรียน โดยการออกแบบ
บทเรียน ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนออกเปนหนวยยอย (กรมวิชาการ, 2544; ผดุง, 2542; Skinner
1904 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2544) ซึ่งตามหลักจิตวิทยาการเรียนรูเชื่อวา คนเราสามารถเรียนไดดี
โดยการเชื่อมโยงความรูใหมเขากับความรูเกาที่เรียนมาแลว โดยการจัดเนื้อหาใหมเปนหนวยยอย ๆ
ที่ประกอบดวยเนื้อหาที่พอเหมาะกับความสามารถของคน ใหคนเรียนรูทีละหนวย ในบทเรียนตอ
ไปควรมีเนื้อหาใหมไมมากนัก และควรสัมพันธกับสิ่งที่คนเรียนรูแลวในบทกอน (ผดุง, 2542)
ซึ่งในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนออกเปนหนวย ๆ ในแตละหนวยไดแบงออกเปน
บทเรียนยอย เนื้อหาในแตละบทไมมากจนเกินไป ซึ่งสอดคลองกับที่ ผดุง, 2544 ไดกลาวไววา
การฝกการเขียนสะกดคํ าใหนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ควรมีจํ านวนคํ าอยูระหวาง 3 - 8 คํ า
ตอคร้ัง หากจํ านวนคํ ามีมากเกินไปมักไมไดผล ซึ่งบทเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นผูวิจัยไดออกแบบให
นักเรียนเรียนรูเกี่ยวกับการเขียนสะกดคํ า ซึ่งคํ าทุกคํ าเปนคํ าที่มอัีกษรนํ าบทละ 4 คํ า โดยใน
บทเรียนมีการใชวิธีการใหนักเรียน จดจํ า โดยการหากลวิธีในการจดจํ าสิ่งตาง ๆ (ผดุง, 2542) โดย
ใชสีเพื่อเนนในสวนของขอความสํ าคัญ หรือตัวอักษรที่ตองการใหนักเรียนจดจํ าได อีกทั้งสี
ขอความจะชวยกระตุนความนาสนใจในการอาน สีเปนตัวกระตุนประสาทการรับรูที่สํ าคัญ การใช
สีที่เหมาะสมจะชวยใหอานงายและสบายตา (กรมวิชาการ, 2544)

นอกจากนี้การออกแบบบทเรียนยังมีลักษณะดังนี้คือ ขนาดของตัวอักษรในบทเรียนมี
ขนาดใหญเห็นไดอยางชัดเจน เนื่องจากนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูบางคนอาจมีปญหาการ
รับรูทางสายตา และปญหาในดานการอานคือ อานคํ าไมถูกตอง อานขาม อานเพิ่ม อานสลับคํ า
อานชามาก กวาจะอานไดแตละบรรทัดใชเวลาอานมาก (ผดุง, 2544) ซึ่งสอดคลองกับกรมวิชาการ
(2544) กลาวไววา การเลือกรูปแบบและขนาดตัวอักษรที่เหมาะสมตองค ํานึงถึงนักเรียนเปนหลัก
คือ นักเรียนที่จัดอยูในเกณฑกลุมผูอานชา ขนาดของตัวอักษรตองใหญกวานักเรียนในกลุมที่อาน
คลอง ในบทเรียนมีภาพประกอบในการเสนอเนื้อหาที่มีสีสันสวยงามเหมือนจริง ซึ่งการใช
ภาพประกอบการเสนอเนื้อหา โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนที่เปนเนื้อหาสํ าคัญจะชวยทํ าใหนักเรียน
เขาใจเนื้อหางายขึ้น และมีความคงทนในการจํ าไดดีกวาบทเรียนที่ใชคํ าพูดหรือคํ าอานเพียงอยาง
เดียว ภาพชวยอธิบายสิ่งที่เปนนามธรรมใหงายตอการรับรู อีกทั้งยังชวยใหนักเรียนมีความสนใจ
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และต้ังใจที่จะศึกษามากขึ้น มีแรงจูงใจ เกิดความอยากรูอยากเห็นและเกิดสมาธิในการเรียน
(กรมวิชาการ, 2544) ซึ่งสอดคลองกับที่ Dwyer (1978 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2544) ไดศึกษาการ
รับรูภาพในลักษณะตาง ๆ พบวา ภาพสีเหมือนจริงเปนภาพที่ใหการรับรูไดดีที่สุดและให
ประสิทธิภาพตอการเรียนรูมากที่สุดดวย นอกจากนี้คํ าศัพทที่นํ าเสนอในแตละบทเรียน นักเรียน
สามารถคลิกฟงเสียงคํ าศัพทได โดยในการฟงเสียงคํ าศัพทน้ันไดออกแบบใหนักเรียนสามารถเลือก
ที่จะฟงหรือไมฟงเสียงก็ได ในการทํ าแบบฝกหัดมีการใหขอมูลปอนกลับทันทีที่นักเรียน
ตอบสนองหรือทํ างานสํ าเร็จ (กรมวิชาการ, 2544; ดารณี, 2542)

จะเห็นไดวาสิ่งเหลานี้ลวนมีผลที่จะชวยกระตุนใหนักเรียนเกิดกํ าลังใจ และกอใหเกิด
ความสนุกสนาน เชน เสียงปรบมือ เมื่อนักเรียนทํ าแบบฝกหัดไดถูกตองหรือภาพเคลื่อนไหวของ
สุนัขไดรางวัลเปนอาหารเมื่อนักเรียนตอบคํ าถามไดถูกตอง ซึ่งสอดคลองกับหลักการเสริมแรง
ของ Skinner (1904 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2544) ซึ่งเชื่อวาการเสริมแรงเปนตัวแปรสํ าคัญในการ
เปลี่ยนพฤติกรรมหรือการเรียนรูของนักเรียน การเสริมแรงอาจเปนรูปแบบของรางวัลที่เหมาะสม
หรือเปนความพึงพอใจที่เกิดขึ้นจากความสํ าเร็จในการเรียนหรือทํ ากิจกรรม การเสริมแรงจะมีทุก
คร้ังที่นักเรียนตอบคํ าถาม นักเรียนจะไดรับผลปอนกลับทันทีวาตอบถูกหรือผิด

อีกทั้งลักษณะการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนลักษณะการเรียนเปน
รายบุคคล ซึ่ง อัญชิรา (2543) ไดกลาวไววาการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล ชวยใหนักเรียนซึ่ง
มีปญหาในการเรียนรู ซึ่งมักจะมีความยากลํ าบากในการดึงความคิดรวบยอดและการติดตอสื่อสาร
ในชั้นเรียนปกติ ครูสามารถปรับการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการเรียนรู และความสามารถ
ของนักเรียนแตละคนได นอกจากนี้การที่นักเรียนไดเรียนรูจากการกระทํ าหรือลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมตาง ๆ ของบทเรียนดวยตนเอง สอดคลองกับปรัชญาของ Dewey (1959) ที่วา “การเรียน
โดยการกระทํ า (Learning by doing)” โดยในขณะที่เรียนนักเรียนไดลองผิดลองถูก ถือวานักเรียน
ไดรับประสบการณทํ าใหรูจักแกปญหาในการเรียน ทํ าใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่ง
สอดคลองกับผลการวิจัยของ บุษบง (2545) ซึ่งพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเรียนของ
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินระดับกอนวัยเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสูงกวากอนเรียน และผลการวิจัยของ เยาวลักษณ (2544) ซึ่งพบวา ความสามารถในการ
จํ าพยัญชนะไทยของนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนหลังจากการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงขึ้น นอกจากนี้ผลการวิจัยที่ไดสอดคลองกับงานวิจัยของ สุชาติ (2537) ซึ่งพบวา นักเรียน
สวนใหญมีความคิดเห็นที่ดีตอการเรียนดวยเกมคอมพิวเตอรเสริมทักษะการเขียนสะกดคํ า
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ภาษาไทย และสอดคลองกับผลการวิจัยของ Hoffman (1985) ซึ่งพบวา นักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอ
การอานหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

นอกจากนี้หลังจากนักเรียนเรียนเนื้อหาและทํ าแบบฝกหัดดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจนสามารถเขียนสะกดคํ าศัพทในแตละบทของแตละคาบเรียนแลว ผูวิจัยมีแบบฝกหัด
การเขียนสะกดคํ าระหวางเรียนใหนักเรียนทํ าในกระดาษดวย โดยใหปฏิบัติตามที่ จรีลักษณ
(2546) ไดเสนอแนวทางการชวยเหลือนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูดานการเขียน ดานคํ าศัพท
และการสะกดไววาใหนักเรียนอานทบทวนการเขียนของตนเองทุกคร้ัง พยายามอานขอความที่
ตนเองเขียนอยางละเอียด โดยแนะนํ าใหนักเรียนเปลงเสียงพยัญชนะหรือสระที่เขียนไปพรอม ๆ
กัน ในขณะที่เขียน เชน หอ มอ อา หมา เมื่อเขียนเสร็จคํ าหนึ่งก็ใหอานออกเสียงคํ านั้นดวย เชน
หมา เปนตน

สวนสาเหตุที่ความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียนทั้ง 2 คนในหนวย 3 บทที่ 3
และ 4 ผิดมากกวาบทเรียนอ่ืน ๆ เนื่องมาจาก นักเรียนออกเสียงผิดจึงทํ าใหเขียนสะกดคํ าผิด เพราะ
คํ าบางคํ าออกเสียงไมตรงหรือไมชัดเจน หรือเขียนผิดเพราะเขียนตามเสียงที่อาน
(กรณีศึกษาคนที่ 2 ) เมื่อเขียนสะกดคํ าจึงทํ าใหสะกดคํ าผิดตามเสียงที่นักเรียนอาน เชน นักเรียน
ออกเสียงคํ าวา หยากไย เปน หลากไย กุหลาบ เปน กุหราบ หลอด เปน หรอด แหวน เปน แหวง
หนอน เปน หนอ เปนตน สาเหตุสํ าคัญอีกประการหนึ่งที่ทํ าใหนักเรียนเขียนสะกดคํ าผิด เนื่องจาก
สะกดผิดเพราะไมรูหลักเกณฑในการเขียน เชน เขียนคํ าวา เหล็ก เปน หเร็กเฉลิม เปน เฉะ - เลิม
เปนตน หรือเมื่อนักเรียนเขียนสะกดคํ า นักเรียนมีการพูดสะกดคํ ากอน เชน คํ าวา แหวน นักเรียน
สะกดคํ าวา หอ - วอ - แอ - นอ - แวน นักเรียนจึงเขียนสะกดตามที่พูดสะกดคือ หวแน และสะกด
คํ าวา หนวด นักเรียนสะกดวา หอ - นอ - อัว - ดอ นักเรียนเขียนสะกดคํ าตามที่พูดสะกดคือ หนัวด
เปนตน

นอกจากนี้การเขียนสะกดคํ าของนักเรียนจากคํ าที่เคยเขียนถูก เมื่อนักเรียนเขียนอีกคร้ัง
นักเรียนเขียนผิด เขียนผิดและเรียนรูใหมแลวยังผิดอีก หรือในการทํ าแบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนจากเดิมนักเรียนทํ าแบบทดสอบกอนเรียนไดถูกตอง เมื่อทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
นักเรียนทํ าผิดโดยไปเลือกตัวเลือกอ่ืน ๆ แสดงวานักเรียนเรียนรูแลวไมคงทน ซึ่งเด็กที่มีอาการ
ของโรคสมาธิสั้น (Attention Deficit Hyperactivity Disorder - ADHD) จะลืมงาย แมวาเรียนดวย
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ยังลืม ดังนั้นควรใหนักเรียนใหนักเรียนทบทวนบทเรียน
บอย ๆ จึงจะเกิดการเรียนรูใหม หลังจากนั้นจึงเพิ่มบทเรียนใหม ๆ เขาไป
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สิ่งสํ าคัญอีกประการหนึ่งที่มีผลตอความสามารถในการเขียนสะกดคํ าของนักเรียน คือ
เมื่อนักเรียนไมเขาใจเนื้อหาในบทเรียน นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาและทํ าแบบฝกหัดซํ้ า ๆ
ได ซึ่งสอดคลองกับที่ ดารณี (2542) ไดกลาวไววาการชวยเหลือนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
น้ันตองสอนซํ้ าบอย ๆ เนื่องจากนักเรียนตองการประสบการณซํ้ าและบอยมากกวาเด็กปกติ ซึ่งใน
การทดลองครั้งนี้แบบฝกหัดการเขียนสะกดคํ าที่ผูวิจัยสรางขึ้น มีลักษณะเปนการฝกซํ้ า ๆ หลาย ๆ
คร้ัง โดยแบบฝกหัดทั้ง 10 บท มีแบบฝกหัดบทละ 4 ชุด ๆ ละ 4 คํ า โดยที่แตละแบบฝกเปนคํ า ๆ
เดียวกัน ทํ าใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

จากเหตุผลดังกลาวสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนการเขียนสะกดคํ า สํ าหรับ
นักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เปนสื่อที่นาสนใจอีกรูปแบบหนึ่งที่
สามารถนํ ามาใชกับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู และสามารถทํ าใหนักเรียนที่มีปญหาทาง
การเรียนรูดานการสะกดคํ าเกิดความกาวหนาในการเขียนสะกดคํ า ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนการเขียนสะกดคํ าสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูน้ี จึงเหมาะสํ าหรับนํ าไปใชเปน
สื่อการเรียนการสอนในการเรียนรูสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรูชั้นประถมศึกษาปที่ 3
ไดอีกรูปแบบหนึ่ง เพื่อใหเกิดประโยชนกับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู และเปนอีกทางเลือก
หน่ึงสํ าหรับครูที่จะนํ าไปใชในการจัดการเรียนการสอนสํ าหรับนักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนรู
รวมถึงผูปกครองที่มีเด็กในความปกครองที่มีปญหาทางการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนมีพัฒนาการ
ดานการเขียนสะกดคํ าตอไป
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