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บทคัดย่อ 
  การวิจัยเรื่องน้ีมีวัตถุประสงค์ดังน้ี (1) เพ่ือศึกษาผลของการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง 
HTML ที่มีต่อความสนใจในการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 (2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน ก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเร่ือง HTML ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
(3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML มีกลุ่มตัวอย่างสุ่มแบบยกกลุ่ม 
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 จํานวน 33 คน เครื่องมือที่ใช้ 
ในการวิจัยประกอบด้วยบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง HTML แบบสังเกต (Rubric) ความสนใจในการเรียน
การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง HTMLและแบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียนการใช้บทเรียนโปรแกรม
สําเร็จรูป เรื่อง HTML แบบสอบถามความพึงพอใจ (Rating Scale แบบมาตรา 5 ระดับ ) ที่มีต่อการใช้
บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML วิเคราะห์ข้อมูลด้วย ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คะแนน
พัฒนาการสัมพัทธ์ และสถิติทดสอบทีแบบกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระจากกัน (Paired-sample t-test )   

ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนมีความสนใจในการเรียนโดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML โดย
ประเด็นเรื่อง นักเรียนไม่แสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมเป็นการรบกวนผู้อ่ืน ไม่ลอกของเพ่ือนในขณะลงมือทํา ไม่
แอบดูเฉลยก่อนและในขณะลงมือการปฏิบัติคิดเป็น ร้อยละ 100 และคะแนนความสนใจและระดับ 
ความสนใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 13.27 จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน อยู่ใน
ระดับดีมาก (2) คะแนนทดสอบก่อนใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 5.03 
คะแนน  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.72 คะแนน คะแนนทดสอบหลังการใช้บทเรียนโปรแกรม
สําเร็จรูป เรื่อง HTML มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 6.27 คะแนน และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.5 คะแนน ผลการ
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เปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML สรุปได้ว่า ผลการ
ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนรัตภูมิวิทยา หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์มีพัฒนาเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น ร้อยละ 8.30  
(3) นักเรียนมีความพึงพอใจโดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก  
โดยประเด็นเร่ือง นักเรียนมีความสะดวกในการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง HTML มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
รองลงมาได้แก่ เน้ือหามีความสอดคล้องกับเน้ือหาที่เรียนอยู่ และในบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ตามลําดับ 
 
คําสําคญั: การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรปูเรื่อง HTML   ความสนใจในการเรียน   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
Abstract 
  This research aims to: (1) to study the effect of Using HTML Lessons in Developing 
Interest in Learning and Learning Achievement of secondary education 3  (2) to compare 
learning achievement Before and after using the HTML program of Mathayomsuksa 3 
students (3) to study the satisfaction with the HTML program, the sample were 33 students 
in the Mathayomsuksa 3 students. The research included Using HTML Lessons, observations 
of interest in learning, use of the HTML program (Rubric), and A pretest-posttest Using HTML 
Lessons and satisfaction with the use of Using HTML Lessons (Rating Scale) data were 
analyzed by the mean and standard deviation. Developmental points of relative The 
samples were not independent of each other. (Paired-sample t-test). (1) Students are 
interested in learning by using the HTML program. Students do not show offensive behavior 
as disturbing others. Do not peel your friends while doing it. Do not take a peek at the first 
and at the beginning of the practice, 100 percent and the student's interest and interest 
grades. The average score of 13.27 is very good. (2) The pre-test scores for the HTML 
program were 5.03 and the standard deviation was 1.72. The test scores after using the 
HTML program were 6.27 and the standard deviation was 2.5. Comparison of mean scores 
before and after using the HTML program. Lahore learning of students at three schools 
Rattaphum science. At the .05 level, the relative development score was 8.30 (3). (3) The 
students were satisfied with using the HTML program as a whole. By the issue. The students 
have the convenience of using the HTML lesson program with the highest average. 
Secondary Content is consistent with the content of the course. In the HTML programming 
lesson, there are various learning activities in sequence. 
 
Keywords: Using HTML Lessons, Interest in studying, Achievemen 
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1. บทนํา 
  บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเป็นเคร่ืองมือทางการศึกษาที่อยู่บนพ้ืนฐานจิตวิทยาการศึกษาและ
จิตวิทยาการเรียนโดยเป็นการลําดับประสบการณ์ที่จัดไว้สําหรับผู้เรียนไปสู่ความสามารถโดยอาศัยหลัก
ความสัมพันธ์ของสิ่งเร้ากับการตอบสนอง ได้พิสูจน์แล้วว่ามีประสิทธิภาพ (เปรื่อง กุมุท, 2552) นอกจากน้ี สุ
วิทย์ มูลคํา (2552) ได้กล่าวไว้ว่า บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรม
เป็นการจัดกระบวนการเรียนล่วงหน้าที่จะทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองลักษณะที่สําคัญของบทเรียน
โปรแกรมสําเร็จรูปเป็นการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการตอบสนองในกิจกรรมโดยในการตอบของนักเรียนได้รับ
การเสริมแรงโดยการรู้คําตอบทันที ทั้งน้ียังช่วยให้ผู้เรียนสามารถทบทวนความรู้และศึกษาได้ด้วยตนเองโดยไม่
มีการกําหนดเวลาชัดเจน 
  ปัจจุบันถือว่ารูปแบบการเรียนการสอนในห้องเรียนเป็นรูปแบบเดิม ยังไม่ค่อยที่จะนํานวัตกรรมใหม่
เข้ามาช่วยสอนโดยครูจะติดพฤติกรรมการสอนแบบเขียนบนกระดานแล้วอธิบายทําให้นักเรียนเกิดอารมณ์เบ่ือ
หน่ายไม่สนใจการเรียนและไม่มีสมาธิในการเรียนส่งผลให้แสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมเกิดขึ้นในห้องเรียน
โดยเฉพาะอย่างย่ิงเกิดภาวะสมาธิสั้นก็จะแสดงอาการ อยู่ไม่น่ิง ส่งเสียงดัง รบกวนคนรอบข้าง ไม่ค่อยอยู่ใน
กฎระเบียบ ส่งผลให้เกิดผลเสียเรียนไม่ทันเพ่ือน กระทบต่อผลการเรียน (ทวีศักด์ิ สิริรัตน์เรขา, 2553) ซึ่งจาก
การสอบถามครูประจําวิชาคอมพิวเตอร์นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 พบว่า นักเรียนมีปัญหาในด้านความ
สนใจในการเรียนส่งผลต่อผลการเรียนทั้งน้ีอาจจะเป็นเพราะว่ารูปแบบการสอนไม่มีแรงจูงใจในการเรียน 
การนําเครื่องมือการสอนเข้ามาช่วยจะทําให้ผู้เรียนเกิดความน่าสนใจ กระตือรือร้นที่อยากจะเรียน เอ็ดการ์ 
เดล (2528) ได้กล่าวว่า สื่อการสอนช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียนเพราะผู้เรียนสามารถใช้ประสาทสัมผัสได้
ด้วยตา หู และการเคลื่อนจับต้องได้แทนการฟังและดูเพียงอย่างเดียว ทั้งน้ีผู้วิจัยได้พบว่า นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนรัตภูมิวิทยา จังหวัดสงขลา ได้เรียนในเรื่องการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML 
จึงได้จัดทําบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนซึ่งมีการสอดแทรกเน้ือหาในการการเรียนเข้ามาด้วย ขณะที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจะทําให้เกิด
ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เพราะในบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง HTML จะมีลักษณะคล้ายกับเกมส์ ถ้า
ผู้แข่งขันได้รับชัยชนะในการเล่น ก็จะสามารถเรียนรู้ได้อย่างต่อเน่ือง แต่ถ้าผู้แข่งขันแพ้ก็ต้องแก้ไขจนสามารถ
ได้รับใช้ชนะ ทั้งน้ีผู้วิจัยหวังว่า บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML จะเป็นแนวทางที่ดีที่จะช่วยให้
สามารถพัฒนาความสนใจในการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 และจะช่วยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิของ
นักเรียนให้ดีย่ิงขึ้น 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1) เพ่ือศึกษาผลของการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML ที่มีต่อความสนใจในการเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
 
3. วิธีดําเนินการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียว โดยผู้วิจัยใช้วิธีการทดสอบก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง HTML 
 ประชากรและตัวอย่าง 
 ประชากรในการศึกษาคร้ังน้ีเป็นนักเรียนโรงเรียนรัตภูมิจํานวน 192 คนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียน
โรงเรียนรัตภูมิช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 ได้มาด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการ
สุ่มจํานวน 33 คน  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งน้ี มี 2 ส่วนคือ 
   ส่วนที่ 1 เครื่องมือที่ใช้ในการดําเนินการวิจัย ได้แก่ บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
  ส่วนที่ 2 เครื่องมือที่ใช้การเก็บรวบรวมข้อมูลตัวแปรตาม ได้แก่  แบบสังเกตความสนใจในการเรียน
การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML มีลักษณะเป็นแบบ Rubric มีค่าแอลฟ่าเท่ากับ 0.784  
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML มีค่า ความยากง่ายเท่ากับ 
0.00-0.61 ค่าอํานาจจําแนกเท่ากับ -0.09 - 0.73 และ kr-20 เท่ากับ 0.425. แบบสอบถามความพึงพอใจที่มี
ต่อการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML มีลักษณะแบบมาตรา 5 ระดับ มีค่าแอลฟ่าเท่ากับ 0.784 
 
  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นก่อนการ
ทดลอง (2) ขั้นการทดลอง (3) ขั้นหลังการทดลอง ดังน้ี 
    1. ขั้นก่อนการทดลอง 
 คณะผู้วิจัยขอความอนุเคราะห์จากโรงเรียนรัตภูมิวิทยา เพ่ือให้นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 
จํานวน 33 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคร้ังน้ี โดยประสานงานผ่านครูประจําวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยีและได้ทําการสัมภาษณ์การจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนรายวิชา คอมพิวเตอร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/4 เพ่ือวิเคราะห์สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอน จากน้ันได้ ศึกษาค้าคว้าแนวทาง
พัฒนาการจัดการสอนของครูผู้สอน และนํามาพัฒนาเป็นหัวข้อวิจัยหลังจากน้ันคณะผู้วิจัยได้จัดเตรียม
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ซึ่งเป็นเคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง คือ บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
    2. ขั้นการทดลอง 
คณะผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้เวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 4 คาบ ดังน้ี 
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 ช่ัวโมงที่ 1 เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง HTML ไปทดสอบกับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3/4 โรงเรียนรัตภูมิวิทยา ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง แล้วบันทึกคะแนนกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับจากการ
ทดสอบครั้งน้ีเป็น คะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ช่ัวโมงที่ 2 เป็นการสอนโดยการใช้บทเรียนโปรแกรม
สําเร็จรูป เรื่อง HTML โดยศึกษาผ่านคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพร้อมครู ใช้เวลาการสอน 1 ช่ัวโมง จากน้ันสังเกต
พฤติกรรมความสนใจในการเรียนของนักเรียน ช่ัวโมงที่ 3 เป็นการสอนโดยการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป 
เรื่อง HTML โดยศึกษาผ่านคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพร้อมครู ใช้เวลาการสอน 1 ช่ัวโมงอีกคร้ัง ดูความเข้าใจของ
นักรียน ช่ัวโมงที่ 4 เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง HTML และบันทึกผลการทดสอบให้
เป็นคะแนนหลังเรียน (Posttest) พร้อมทั้งให้นักเรียนทํา แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียน
โปรแกรม HTML 
    3. ขั้นหลังการทดลอง 
คณะผู้วิจัยตรวจให้คะแนนแบบทดสอบและตรวจสอบความถูกต้องครบถ้วนของข้อมูลในกรณีที่ข้อมูลผลการ
ทดสอบของนักเรียนไม่ครบถ้วน คณะผู้วิจัยจะติดตามให้นักเรียนทดสอบเพ่ิมเติม หลังจากน้ันได้เตรียมบันทึก
ข้อมูลเพ่ือจะวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นตอนต่อไป 
 
4. ผลการวิจัย 
การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือตอบวัตถุประสงค์การวิจัย 
  1. การวิเคราะห์ข้อมูล ความสนใจในการเรียนหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
ผู้วิจัยวิเคราะห์โดยเกณฑ์การให้คะแนน ปฏิบัติได้ 1 คะแนน ไม่ปฏิบัติได้ 0 คะแนน และวิเคราะห์จํานวนและ
ร้อยละจากการวิเคราะห์ พบว่า นักเรียนมีความสนใจในการเรียน โดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง 
HTML โดยประเด็นเร่ือง นักเรียนไม่แสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมเป็นการรบกวนผู้อ่ืน ไม่ลอกของเพ่ือน
ในขณะลงมือทํา ไม่แอบดูเฉลยก่อนและในขณะลงมือการปฏิบัติ นักเรียนปฏิบัติจํานวน 33 คน  คิดเป็นร้อย
ละ 100 รองลงมา ความสนใจในการทบทวนเนื้อหาบทเรียนด้วยตนเองได้ และนักเรียนฟังคําอธิบายจาก
ครูผู้สอนก่อนการลงมือปฏิบัติ นักเรียนปฏิบัติจํานวน 32 คน  คิดเป็นร้อยละ 97 และไม่ปฏิบัติ จํานวน 1 คน 
คิดเป็นร้อยละ 3  ตามลําดับและคะแนนความสนใจในการเรียนและระดับความสนใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTMLจากการวิเคราะห์ พบว่า คะแนนความสนใจ
และระดับความสนใจของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 13.27 อยู่ในระดับ ดีมาก โดย
คะแนนมีค่าน้อยที่สุด 6 คะแนน ซึ่งอยู่ในระดับพอใช้ และค่ามากที่สุดเท่ากับ 15 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 
จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 
  2. การวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง 
HTML ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ค่าสถิติเชิงบรรยาย คะแนนทดสอบ ก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป 
เรื่อง HTML พบว่า คะแนนก่อนเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่าน้อยที่สุดเท่ากับ 2 คะแนน ค่า
มากที่สุดเท่ากับ 8 คะแนน  มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 5.03 คะแนน และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.72  ส่วน
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คะแนนสอบหลังเรียนมีค่าน้อยที่สุดเท่ากับ  2 คะแนน ค่ามากที่สุดเท่ากับ  12  คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
6.27 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.56 เห็นได้ว่านักเรียนส่วนใหญ่มีคะแนนหลังเรียนที่สูงกว่าก่อน
เรียน แต่จะมีนักเรียน 10 คน (คนที่ 4, 5, 9, 15, 16, 22, 26, 28, 30 และ 33 ) ที่มีคะแนนการทดสอบหลัง
เรียนตํ่ากว่าก่อนเรียนดังภาพประกอบ 1 
 
 

 
รูปที่ 1: แผนภูมิแท่งแสดงคะแนนของนักเรียนก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
 
ตารางที่ 1:  ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนสอบก่อนและหลังของการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง 
HTML ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนรัตภูมิวิทยา จังหวัดสงขลา 
 

คะแนนสอบ n M SD 
Paired Samples Test 

t df Sig. 
M Different SD 

ก่อนเรียน 33 5.03 1.72 -1.24 2.53 -2.83 32 0.008 

หลังเรียน 33 6.27 2.52      

 
สรุปได้ว่าผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนรัตภูมิ หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 น่ันคือ การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML 
ส่งผลต่อ ความสนใจในการเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในระดับเล็กน้อย 
  3. การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML  
ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง 
HTML พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจโดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML โดยภาพรวม อยู่ใน
ระดับมาก โดยประเด็นเรื่อง นักเรียนมีความสะดวกในการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML มี
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ค่าเฉล่ียสูงสุด รองลงมาได้แก่ เน้ือหามีความสอดคล้องกับเน้ือหาที่เรียนอยู่ และในบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป 
เรื่อง HTML มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ตามลําดับ 
 
5. อภิปรายผล 
 การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML ของนักเรียนช้ันมัธยมปีที่ 3 โรงเรียนรัตภูมิวิทยา 
จังหวัดสงขลา ผลการวิจัยสรุปได้ว่า การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป HTML สามารถพัฒนาความสนใจของ
การใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเร่ือง HTML จากการทําแบบสังเกตพบว่าโดยภาพรวมนักเรียนมีการปฏิบัติ
อยู่ในระดับดีมาก ตามลําดับ ไม่แสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมขณะลงมือใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป มีความ
อดทนและมีความมุ่งมั่นพร้อมที่จะเรียนรู้เน้ือหาต่างๆในบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปในครั้งน้ี จากการทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น เห็นได้จากคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และจาก
การทําแบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปเร่ือง HTML ของนักเรียนพบว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML อยู่ในระดับมาก แสดงให้เห็นว่า
นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาอย่างแท้จริง เน่ืองจากนักเรียนได้ฝึกการเรียนรู้ด้วยตนเองทําให้นักเรียนได้มี
สมาธิในการเรียนมากขึ้นเพ่ือนําความรู้ที่ได้ไปเช่ือมโยงความรู้เก่า โดยภายในบทเรียนสําเร็จรูปเร่ือง HTML 
ประกอบด้วยเนื้อหาท่ีมีการแทรกคําถามเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาตัวเองด้วย อีกทั้งยังมีการแทรกรูปการ์ตูน 
สีสันสวยงาม ทําให้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปมีสีสันและไม่น่าเบ่ือสําหรับการเรียนรู้ของนักเรียนในครั้งน้ี 
 จากผลการวิจัยที่ผ่านมา จะเห็นได้ว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปมีผลสัมฤทธ์ิที่สูงขึ้น มี
ความสนใจอยู่ในระดับดีและความพึงพอใจอยู่ในระดับดี สอดคล้องกับงานวิจัยของอารินธร ตลับทอง (2553)  
ซึ่งพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้ บทเรียนสําเร็จรูปวิชาภาษาไทยเรื่องการสร้างคํา มีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน
หลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เช่นเดียวกับงานวิจัยของอําภา  กุลธรรม
โยธิน (2556) เรื่องการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการโปรแกรมเว็บ ๅ โดยใช้แบบเรียนด้วยตนเองใน
การเขียนโปรแกรมภาษา HTML ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีผลการเรียนรู้เก่ียวกับการใช้แบบเรียนด้วย
ตนเองอยู่ในระดับสูง และผลการเรียนรู้หลังการใช้เแบบเรียนด้วยตนเองสูงกว่าก่อนใช้แบบเรียนด้วยตนเอง
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 รวมท้ังของมนิต นิลโมจน์ (2557) เรื่องการพัฒนาบทเรียนเว็บ เรื่อง
การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษา HTML วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ผลการวิจัยพบว่า (1) การพัฒนา
บทเรียนบนเว็บพบว่า ผู้เช่ียวชาญเห็นว่าบทเรียนบนเว็บในภาพรวมมีความสอดคล้อง โดยมีค่าเท่ากับ 0.88 
และมีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 73.15/72.25 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 70/70    
(2) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้บทเรียนบนเว็บหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 (3) นักเรียนมีทักษะการเขียนโปรแกรม โดยใช้บทเรียนบนเว็บ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  (4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนบนเว็บในระดับมากที่สุด 
มีระดับความพึงพอใจเฉลี่ย เท่ากับ 4.55 
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6. ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
  ข้อเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช้ 
 ในการวิจัยครั้งน้ีใช้วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML ช่วยทําให้
ความสนใจในการเรียนมากขึ้น และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ดังน้ันควรส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว
ข้างต้นไปใช้สอนในการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML และสามารถนําไปเป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะ
ของนักเรียนในการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา HTML ของผู้เรียนได้ 
  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  การวิจัยครั้งน้ีคณะผู้วิจัยศึกษาผลของการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป เรื่อง HTML ที่มีต่อความ
สนใจในการเรียน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูป 
เรื่อง HTML ซึ่งผลการวิจัยพบว่า ความสนใจในการเรียนของนักเรียนหลังจากการใช้บทเรียนโปรแกรม
สําเร็จรูป เรื่อง HTML มีความสนใจอยู่ในระดับดีมาก และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใช้บทเรียน
โปรแกรมสําเร็จรูปเรื่อง HTML สูงกว่าก่อนเรียน แต่ยังมีนักเรียนบางคนมีความสนใจในการเรียนอยู่ในระดับ
พอใช้ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนตํ่ากว่าก่อนเรียน เน่ืองจากพฤติกรรมบางอย่างของนักเรียน เช่น 
ไม่ต้ังใจเรียน คุยกันในระหว่างเรียน เปิดโปรแกรมอ่ืนในระหว่างการสอน และเดาแบบทดสอบ เป็นต้น 
นอกจากน้ีควรจะมีการทดลองที่มีกลุ่ม ควบคุมเพ่ือจะได้ตรวจสอบและเทียบผลการทดลองระหว่างกลุ่มได้ 
นอกจากน้ันแล้ว ผู้วิจัยขอเสนอแนะให้มีการเก็บข้อมูลในระหว่างการทดลอง โดยสอบถามและสังเกต
พฤติกรรมตามสภาพจริงของผู้เรียน และควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ เพ่ิมเติม เช่น ทักษะความว่องไวในการ
รับรู้ ทักษะการแก้ปัญหา การใช้สื่อเทคโนโลยีต่างๆ เป็นต้น 
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