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กระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์ไทยแนวสยองขวัญ

เพื่อการจัดจำ�หน่ายในต่างประเทศ

Thai Horror Film Creation Process for Overseas Distribution

มนฤดี  ธาดาอำ�นวยชัย*

บทคัดย่อ

	 งานวจิยัฉบบันีม้วีตัถปุระสงคเ์พือ่สรา้งสรรคภ์าพยนตรแ์นวสยองขวญัทีม่เีรือ่งราวทีน่า่สนใจผา่นบทภาพยนตร์

ทีม่คีวามน่ากลวัเพือ่การจดัจำ�หนา่ยภาพยนตรไ์ปยงัตลาดตา่งประเทศโดยเฉพาะตลาดเอเชยีตะวนัออกเฉยีงใต ้โดยอาศยั

แนวคิดงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์และกระบวนการผลิตภาพยนตร์เป็นกรอบการศึกษา ระเบียบวิธีวิจัยที่ใช้ในการศึกษา

ประกอบดว้ยการสงัเกตแบบมสีว่นรว่มโดยผูว้จิยัเองซึง่มหีนา้ทีเ่ปน็ผูอ้ำ�นวยการสรา้งฝา่ยบรหิาร (Executive Producer) 

ของภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)” การสัมภาษณ์เจาะลึกผู้กำ�กับภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)” 

การสัมภาษณ์เจาะลึกผู้จัดจำ�หน่ายภาพยนตร์ในประเทศมาเลเซีย เวียดนาม สิงคโปร์ และลาว และรวบรวมเอกสารที่

เกี่ยวข้องกับการผลิตภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)”

	 ผลการวิจัยพบว่า ภาพยนตร์สยองขวัญของไทยเป็นที่ต้องการของตลาดเอเชียอาคเนย์ และทางบริษัทผู้สร้าง

ภาพยนตรข์องผูวิ้จัยได้รบัโจทยม์าจากลกูค้าให้ผลิตภาพยนตรส์ยองขวญัท่ีมกีารปรากฏของผแีละมฉีากท่ีนำ�เสนอถึงความ

น่ากลัวเป็นระยะ ๆ ซึ่งผู้อำ�นวยการสร้างได้นำ�โจทย์ดังกล่าวมาหารือกับผู้กำ�กับเพื่อสร้างสรรค์ภาพยนตร์ตามท่ีผู้จัด

จำ�หน่ายในประเทศอาเซยีนตอ้งการ โดยตดัสนิใจเลอืกผูก้ำ�กบัจากความคุน้เคยและความชืน่ชอบในงานก่อนหนา้นีท้ีเ่คย

ทำ�รว่มกนัมา โดยผูก้ำ�กบันำ�เสนอบทภาพยนตรส์ัน้สยองขวญัทีเ่คยเขยีนไว ้และนำ�มาขยายใหม้คีวามยาวสองชัว่โมงเพือ่

ให้เหมาะกับการฉายในโรงภาพยนตร์ กระบวนการสร้างภาพยนตร์สยองขวัญนั้นประกอบด้วยขั้นตอนของการพัฒนา 

การเตรยีมการถา่ยทำ� การถ่ายทำ� กระบวนการหลงัการถา่ยทำ�และการจดัจำ�หนา่ย ซึง่ภาพยนตรเ์รือ่ง “มากบัฝน (Love 

Rain)” นั้นมีรูปแบบการจัดจำ�หน่ายที่มีการเจรจาการค้าทำ�สัญญาซื้อขายกับต่างประเทศก่อนจึงทำ�การกำ�หนดการฉาย

ในประเทศไทยเพื่อให้สามารถฉายในหลาย ๆ ประเทศในเวลาใกล้เคียงกัน

คำ�สำ�คัญ: ภาพยนตร์ไทยแนวสยองขวัญ / กระบวนการสร้างสรรค์ / การจัดจำ�หน่ายในต่างประเทศ

Abstract 

	 This research aimed at creating horror film which presents the horrible scene for the distribution 

to the overseas country especially ASEAN countries. The concept of creative research and stage of 

film production were applied as the research framework. The methodologies applied in this research 

were participant observation as the researcher was the executive producer of the film “Love Rain” 

(the selected project), depth interviews with directors and foreign film buyers and related document 

collection. 

	 Results indicated that Thai horror films were needed in Southeast ASEAN market. The producer 

got the brief from foreign buyers to produce the horror film which must have the real ghosts appeared 

* ดร. หลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการจัดการสื่อบันเทิง สถาบันกันตนา
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inside from scene to scene. The producer                

consulted with the director to create the horror 

film as requested from foreign buyers. The              

producer selected the director worked together 

before which had the most favorite work in his 

mind. The director proposed one short horror 

film and the producer agreed to expand that work 

to feature film. The process of producing the film 

consisted of the development, preproduction, 

production, postproduction and distribution. For 

the film “Love Rain”, the distribution process is 

different from other Thai films that the producer 

closed the deals with foreign buyers before            

planning the release date in Thailand.

Keywords: Thai Horror Film / Creation Process 

/ Overseas Distribution

บทนำ�

	 ภาพยนตร์ไทยเป็นที่รู้จักในตลาดต่างประเทศ

มากข้ึนในช่วงทศวรรษที่ผ่านมาโดยเฉพาะอย่างยิ่ง

ภาพยนตรแ์นวผสียองขวญัโดยในตลาดเอเชยีตะวนัออก

เฉียงใต้หรือเออีซีต่างยอมรับว่าภาพยนตร์ผีสยองขวัญ

ของไทยมีความน่ากลัวและเป็นที่ชื่นชอบของผู้ชมใน

ประเทศเพื่อนบ้านทั้งมาเลเซีย อินโดนีเซีย พม่า ลาว 

กัมพูชาและเวียดนาม 

	 ในช่วงหลายปีที่ผ่านมานี้ ความสนใจในการ

เคล่ือนย้ายผลผลิตทางวัฒนธรรมข้ามพรมแดนของ

ประเทศในภมูภิาคเอเชยีมเีพิม่ขึน้ การพฒันาดังกลา่วเกดิ

จากความสำ�เรจ็ของวฒันธรรมเอเชยีตะวันออกซึง่เขา้มา

แทนที่วัฒนธรรมอเมริกัน เริ่มต้นจากผลผลิตทาง

วัฒนธรรมของญี่ปุ่นในช่วงปลายทศวรรษที่ 1990 และ

ต่อมาคอืการถาโถมของคลืน่เกาหล ี(Korean Wave) ซึง่

ได้รับความสนใจจากนักวิชาการเป็นอย่างมาก การเกิด

ขึ้นของสมาคมชาติอาเซียนทำ�ให้มีความสนใจในการ

วิเคราะหท์างวฒันธรรมขา้มชาติของภมูภิาคอาเซยีน การ

แลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรมของอาเซียนได้รับความสนใจ

มากขึ้นเนื่องจากความเข้มแข็งของการเชื่อมโยงทาง

เศรษฐกิจและมีค่านิยมหลักบางอย่างร่วมกัน

	 ภาพยนตร์สยองขวัญของไทยเป็นตัวอย่างของ

ผลผลติทางวฒันธรรมท่ีเป็นท่ีนยิมในมาเลเซยี ภาพยนตร์

ไทย 6 ใน 7 เรื่องที่ทำ�รายได้มากที่สุด 200 อันดับแรกใน

มาเลเซียในปี 2013 คือ ภาพยนตร์สยองขวัญ และ 5 ใน 

6 เรื่อง ในปี 2014 เช่นเดียวกัน แผ่นดีวีดีภาพยนตร์ไทย

ในร้านดีวีดีที่มาเลเซีย เช่น ร้านสปีด้ีวิดีโอ (Speedy 

Video) ที่ขายดีคือภาพยนตร์ผีสยองขวัญ ด้านสื่อ

ออนไลน์ก็เช่นกัน ภาพยนตร์ผีสยองขวัญของไทยมีชื่อ

เสียงมากกว่าประเทศอื่น ๆ ในแถบอาเซียน (Ainslie, 

2015:56)

	 จะเห็นได้ว่าภาพยนตร์ไทยเป็นท่ีรู้จักในตลาด

ต่างประเทศมากขึ้นในช่วงทศวรรษที่ผ่านมา โดยเฉพาะ

อยา่งยิง่ภาพยนตร์แนวผสียองขวญั โดยในตลาดอาเซยีน

หรือเออีซีนั้นยอมรับว่าภาพยนตร์ผีสยองขวัญของไทย

เป็นภาพยนตร์ที่น่ากลัวที่สุด และเมื่อมีการสร้าง

ภาพยนตรแ์นวนีอ้อกมาไมเ่พยีงได้รบัการตอบรบัทีด่จีาก

ตลาดภาพยนตร์ในประเทศแต่ยังได้รับการทาบทาม

ตดิตอ่จากผูจ้ดัจำ�หนา่ยภาพยนตร์ในกลุม่ประเทศเอเอซี

นำ�ไปฉายด้วยเช่นกัน แต่ในช่วงปีท่ีผ่านมา การผลิต

ภาพยนตร์ไทยแนวสยองขวัญกลับทำ�รายได้ในประเทศ

ได้น้อยลง ซึ่งเป็นปรากฏการณ์เช่นเดียวกับในตลาดต่าง

ประเทศด้วย จากการสอบถามผู้จัดจำ�หน่ายภาพยนตร์

ในกลุ่มประเทศเออีซีพบว่า ภาพยนตร์สยองขวัญในช่วง

หลังขาดความน่ากลัว ไม่สยองขวัญอย่างท่ีคิดจึงทำ�ให้

ภาพยนตร์ไทยแนวสยองขวัญได้รับความนิยมน้อยลง 

ด้วยเหตุนี้ในฐานะผู้ท่ีเคยผลิตภาพยนตร์แนวสยองขวัญ

เรื่อง 9-9-81 บอกเล่าเก้าศพ ซึ่งเป็นภาพยนตร์งบจำ�กัด

ท่ีได้รับการตอบรับจากตลาดท้ังในประเทศและต่าง

ประเทศเป็นอย่างดี จึงมีความคิดท่ีจะสร้างสรรค์

ภาพยนตร์แนวสยองขวัญท่ีมีท้ังเรื่องราวท่ีน่าสนใจโดย

สะท้อนออกมาผ่านบทภาพยนตร์ที่มีการเล่าเรื่องแบบมี

ชัน้เชิงและนำ�เสนอความนา่กลวัตามแบบฉบบัภาพยนตร์

สยองขวัญของไทย จึงเป็นท่ีมาของโครงการผลิต

ภาพยนตร์ไทยเรื่อง “มากับฝน” (Love Rain)

	

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 เพือ่สรา้งสรรค์ภาพยนตร์แนวสยองขวัญทีม่เีร่ือง

ราวที่น่าสนใจผ่านบทภาพยนตร์ที่มีความน่ากลัวสำ�หรับ

การจัดจำ�หน่ายในประเทศเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
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กรอบแนวคิดในการวิจัย

	 งานวิจัยครั้งนี้ได้ใช้กรอบแนวคิดด้านงานวิจัย

เชิงสร้างสรรค์ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่างศาสตร์ด้าน

การวิจัยและศาสตร์ด้านการสร้างสรรค์งานศิลปะ และ

กรอบแนวคิดด้านกระบวนการผลิตภาพยนตร์ เป็น

แนวทางในการศึกษาวิจัยโดยกรอบแนวคิดสามารถนำ�

เสนอเป็นแผนภาพดังต่อไปนี้

การกำ�หนดแนวคิด

i

การออกแบบร่าง

i

การพัฒนาแบบ

i

การประกอบสร้าง

i

การเก็บรายละเอียด

i

ผลงานสร้างสรรค์ภาพยนตร์

เรื่อง “มากับฝน

 (Love Rain)”

i

การนำ�เสนอผลงาน

i

การประเมินผล

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย

แนวคิด ทฤษฎีและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง

แนวคิดการวิจัยเชิงสร้างสรรค์

	 การวจัิยเชงิสร้างสรรค์เป็นการวจัิยทีมี่ตน้กำ�เนดิ

จากสาขาศลิปะ ซึง่แนวทางทีส่าขาศิลปะใชใ้นการพฒันา

องค์ความรู้สองรูปแบบหลัก คือ การสร้างสรรค์ศิลปะ

วิชาการ สร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัยและการวิจัยศิลปะ การ

สร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัย (Practice-led หรือ Practice-

based ) เป็นการทำ�งานสรา้งสรรคโ์ดยใหก้ารปฏบิตัเิปน็

เคร่ืองมือนำ�ไปสูค่วามรูใ้หมใ่นสาขาน้ันๆ ผลสรปุของการ

สร้างสรรค์คืองานสร้างสรรค์ ผลสรุปเป็นงานวิจัยก็คือ 

งานวิจัย ส่วนการวิจัยศิลปะ หรือ Research/                 

Theoretical Practice เป็นการศึกษาหรือการค้นคว้า

อย่างมีระบบด้วยวิธีวิทยาการวิจัยเพื่อให้ได้มาซ่ึงข้อมูล

คำ�ตอบหรือข้อสรุปรวมท่ีจะนำ�ไปสู่ความก้าวหน้าทาง

วิชาการหรือเอื้อต่อการนำ�วิชาการนั้นไปประยุกต์

	 สรุพล วริฬุหร์กัษ์ (2559) ไดอ้ธบิายถงึกรอบคำ�

อธิบายทางวิชาการในการประกอบสร้างงานศิลปกรรม 

(ศิลปวัตถุ-ศิลปะการแสดง)เพื่อวิ เคราะห์ผลงาน

สร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัย 7 ขั้นตอน ไว้ดังต่อไปนี้

	 1.  การกำ�หนดแนวคิด (Design conception) 

		  1.1 ความคดิทีจ่ะสรา้งสรรคง์านชิน้นี้

เกิดจากสิ่งใดบ้าง

		  1.2 การนำ�ความคดิจากสิง่เหลา่นัน้มา

ประมวลกันเป็นแนวคิดของท่านมีวิธีการอย่างไร

		  1.3 แนวคิดท่ีเกิดข้ึนมักมีหลายแนว 

ทา่นเลอืกแนวใดมาพฒันา เพราะเหตใุด มวิีธกีารอยา่งไร

		  1.4 แนวคิดของท่านมักมีกรอบความ

คิดกำ�กับ ท่านจำ�กัดขอบเขตของงานศิลปกรรมอย่างไร

	

	 2. การออกแบบร่าง (Design visualization)

		  2.1 การออกแบบร่าง เป็นการแปร

ความคิดในข้อที่ 1 ให้เป็นรูปร่างชัดเจนแทนคำ�อธิบาย 

ท่านแปรอย่างไร

		  2.2 การออกแบบร่างอาจมีหลายช้ิน

เพื่อพิจารณาความเป็นไปได้ จากนั้นท่านเลือกแบบใด

แบบหนึ่งมาพัฒนาต่อ ท่านมีเหตุผลทางวิชาการในการ

เลือกอย่างไรเปรียบเทียบให้เห็นชัดเจน

	 3.  การพัฒนาแบบ (Design development) 

		  3.1 การพฒันาแบบร่างทีเ่ลอืกแลว้ใน

ข้อท่ี 2 ให้เป็นแบบจรงิท่ีมรีายละเอยีดครบถ้วนมขีัน้ตอน

อย่างไร

		  3.2 การทำ�แบบจรงิตอ้งคำ�นงึถงึปจัจยั

ในการประกอบสร้างหลายอย่าง อาทิ วัสดุ วิธีการ ขั้น

ตอนการทำ�งาน เทคนิคพิเศษ รายละเอียดที่สำ�คัญ การ

ปรับแบบให้เหมาะสมยิ่งข้ึน ท่านใช้วิชาการในแต่ละขั้น

ตอนอย่าง อธิบายการปรับทั้งที่สำ�เร็จและไม่สำ�เร็จหรือ

สำ�เร็จน้อยกว่าที่ท่านมุ่งหวัง

		  3.3 การทำ�แบบจริงมีการเขียนแบบ

รายละเอียดเท่าจริงในบางรายการเพื่อให้นำ�ไปใช้ในการ

ขั้น Pre-

production

ขั้น Production

ขั้น Post-

production

ขั้น Distribution

i
i

i
i

i

i

i

i

i

i

i
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ประกอบสรา้งไดแ้มน่ยำ� ท่านมวีธิเีขยีนแบบรายละเอยีด

ที่ว่านี้อย่างไร

		  3.4 การทำ�แบบจรงิบางกรณมีกีารทำ�

หุน่จำ�ลองยอ่สว่นบา้งเทา่จรงิบา้งแลว้แตก่รณ ีทา่นเลอืก

ทำ�ชนิดใดชนิดหน่ึงหรอืไมเ่พราะเหตุใด หากทำ�มขัีน้ตอน

และวิธีการอย่างไร

	

	 4. การประกอบสร้าง (Design construction)

		  4.1 การประกอบสร้างเปน็การผลติผล

งานจริง ท่านต้องจัดเตรียมปัจจัยต่าง ๆ  ในการประกอบ

สร้างอย่างไร

		  4.2 การประกอบสร้างมีขั้นตอนโดย

ละเอียดอย่างไรบ้าง แต่ละขั้นตอนมีความสำ�คัญอย่างไร

		  4.3 ในระหว่างการประกอบสร้างมัก

มีปัญหาเกิดขึ้นในลักษณะต่าง ๆ ท่านค้นพบเหตุแห่ง

ปัญหาและใช้หลักวิชาใดแก้ไขให้สำ�เร็จลุล่วง

	 4.4 การประกอบสรา้งอาจทำ�ใหไ้ดป้ระสบการณ์

ใหม่ ๆ ท่านถอดประสบการณ์เหล่านั้นมาได้หรือไม่ 

อย่างไร

	 5. การเก็บรายละเอียด

		  5.1 การเก็บรายละเอียดเป็นขั้นตอน

สำ�คญัทีท่ำ�ให้ผลงานศิลปะสมบรูณ ์ทา่นได้ทำ�งานขัน้ตอน

นี้อย่างไรบ้าง แต่ละขั้นตอนมีวิธีการเก็บรายละเอียด

อย่างไร

		  5.2 ผลของการเกบ็รายละเอยีดทำ�ให้

งานศิลปะดีขึ้นกว่าก่อนเก็บรายละเอียดอย่างไร

		  5.3 การเกบ็รายละเอยีดมคีวามรูใ้หม่

ที่ท่านพบหรือไม่ อะไรบ้าง

	 6.  การนำ�เสนอผลงาน (Design presentation)

		  6.1 ผลงานศิลปกรรมยอ่มมรีปูลกัษณ์

แตกตา่งกนัไปตามสาขาวชิาและเฉพาะช้ินงาน ซึง่ต้องนำ�

ผลงานมาเสนอให้สาธารณชนได้ดูได้ฟัง ดังน้ันการนำ�

เสนอผลงานจึงต้องมีวิธีการที่เหมาะสม ท่านมีวิธีการนำ�

เสนออย่างไรบ้าง และวิธีที่ท่านตัดสินใจเลือกทำ�นั้นดี

อย่างไร

		  6.2 การตัดสินใจเลือกบุคคล วันเวลา 

สถานที่ และปัจจัยที่เกี่ยวข้องในการนำ�เสนอผลงาน

		  6.3 การประมาณการผลลัพธ์และผล

ที่ได้รับจริง (จำ�นวนวัน เวลา รอบที่แสดง คนดู ฯลฯ)

	

	 7. การประเมินผล (Design evaluation)

		  7.1 การประเมินผลควรวัดจากอย่าง

น้อย 3 กลุ่ม คือ ผู้ร่วมงานระดับบริหาร ผู้ร่วมงานระดับ

ปฏิบัติการ ผู้ชมผลงาน 

		  7.2 การประเมินผลผู้ชมควรวัดจาก

นิทรรศการทางทัศนศิลป์หรือศิลปะการแสดง ควรมีการ

นับจำ�นวนและการประเมินความรับรู้ ความคิดเห็น วิธี

การควรเป็นอย่าไร เหตุผลในการเลือกวิธีนั้น

		  7.3 ข้อมูลของผู้ชมควรอภิปรายให้

เห็นว่ามีผลอย่างไรต่องานศิลปกรรมที่จัดแสดง

 		  7.4 ความคิดเห็นของผู้ชมที่กรอก

แบบสอบถามหรือเขียนลงในสมุดเยี่ยมชมเป็นอย่างไร

และสะท้อนแนวทางอะไรต่องานศิลปกรรมที่แสดง

	 งานวิจัยครั้งนี้ได้ใช้กรอบแนวคิดทั้ง 7 ขั้นตอน

ข้างต้นเป็นกรอบในการวิจัยเพื่อศึกษาถึงกระบวนการ

สร้างสรรค์งานศิลปะอันได้แก่ ภาพยนตร์สั้น ซึ่งจัด

เป็นการนำ�เสนอผลงานศิลปะการแสดงผ่านสื่อประเภท

หนึ่งเช่นกัน

กระบวนการผลิตภาพยนตร์

	 แบสเชยีน คลฟี (2006) กลา่วถงึขัน้ตอนในการ

ผลิตภาพยนตร์ตั้งแต่ต้นจนจบว่ามี 4 ขั้นตอน คือ 

	 1. ขัน้พฒันา (Development) ในขัน้นีผู้อ้ำ�นวย

การสร้างเริ่มต้นแนวคิดของภาพยนตร์โดยพัฒนาเป็น

บรรจุภัณฑ์ท่ีพร้อมนำ�เสนอและพยายามท่ีจะระดมทุน

การสร้างภาพยนตร์เพื่อให้โครงการได้ดำ�เนินไปสู่การเต

รียมการถ่ายทำ� การสร้างสรรค์บรรจุภัณฑ์ (Packaging) 

คือ การคัดเลือกนักแสดงและผู้กำ�กับที่จะช่วยประกัน

ความสำ�เร็จของภาพยนตร์ อย่างไรก็ดีนักแสดงและผู้

กำ�กับที่มีชื่อเสียงจะยอมรับงานหากมีความมั่นใจว่าการ

จัดจำ�หน่ายภาพยนตร์จะเป็นไปในระดับที่เหมาะสม ดัง

นัน้ผูอ้ำ�นวยการสรา้งจงึอาจตอ้งมสีญัญาการจดัจำ�หนา่ย

ก่อนจึงจะได้รับข้อตกลงที่ดีจากนักแสดงและผู้กำ�กับ

	 2. ข้ันเตรียมการถ่ายทำ� (Pre production) 

เป็นขั้นตอนที่ต้องทำ�การแตกรายละเอียดต่างๆของบท

ภาพยนตร์ (Screenplay breakdown) การจัดตาราง

การถา่ยทำ� (Shooting schedule) การสำ�รวจและจดัหา
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สถานที่ (Location scouting) การจัดทำ�งบประมาณ 

(Budget) การคัดเลือกนักแสดง (Casting) การขอ

อนุญาตต่าง ๆ  การจัดจ้างทีมงาน การควบคุมดูแลหน่วย

การผลิต การดำ�เนินการด้านพิธีการขออนุญาต การเช่า

อปุกรณ ์การจัดทำ�คลงัอปุกรณ์ การควบคมุดูแลงานแลบ็ 

การจดัการด้านค่าจ้าง การประกนัภยั การเตรยีมการหลงั

การถ่ายทำ� ฯลฯ 

	 3. ขั้นการถ่ายทำ� (Production) เป็นขั้นตอนที่

ภาพยนตร์เร่ิมการถ่ายทำ�จริงจัง ต้องมีการควบคุมดูแล

งบประมาณการถ่ายทำ�อย่างรัดกุม งานประชาสัมพันธ์

เริม่ตน้ข้ึน การไหลของขอ้มลูจากสำ�นกังานไปยงัสถานที่

ถ่ายทำ�เริ่มขึ้น ผู้อำ�นวยการสร้างต้องมั่นใจว่าทุกคนที่

เกี่ยวข้องกับการถ่ายทำ� ทีมงานทุกคน นักแสดงทุกคน

ตอ้งรูว้า่อะไรจะเกิดขึน้ เมือ่ไรและทีไ่หน โดยผูจ้ดัการกอง

จะมหีนา้ทีป่ระสานงานและควบคุมดูแลความรว่มมอืของ

หน่วยงานต่าง ๆ ในขั้นตอนนี้จะมีการทำ�งานใน 4 ด้าน

หลัก ๆ คือ การบล็อกกิง (Blocking) การจัดแสง                

(Lighting) การซักซ้อมรอบสุดท้าย (Final Rehearsal) 

และการถ่ายทำ� (Shooting)

	 4. ขัน้หลงัการถา่ยทำ� (Post production) เมือ่

การถ่ายทำ�เสร็จสิน้ การผลิตจะเข้าสูข่ัน้สดุท้ายคอืข้ันหลงั

การถ่ายทำ� ซึ่งเก่ียวข้องกับการตัดต่อ การทำ�เทคนิค

พิเศษด้านเสียงและภาพ การทำ�ดนตรีประกอบภายหลัง

จากที่ภาพยนตร์ถ่ายทำ�เสร็จสิ้นและเข้าสู่กระบวนการ

หลงัการถา่ยทำ�แลว้จนกระทัง่ภาพยนตรเ์สรจ็พรอ้มฉาย 

ผู้อำ�นวยการสร้างจะต้องไปดำ�เนินการเจรจาตกลงกับผู้

จัดจำ�หน่ายภาพยนตร์ในช่องทางต่าง ๆ เพื่อทำ�การเผย

แพร่ภาพยนตร์ต่อไป ซึ่งช่องทางในการจัดจำ�หน่าย

ภาพยนตร์ น้ันประกอบไปด้วย โรงภาพยนตร์ใน

กรุงเทพมหานครและปริมณฑล โรงภาพยนตร์ในต่าง

จังหวัด แผ่นดีวีดี สื่อออนไลน์ โทรทัศน์แบบบอกรับ

สมาชิก โทรทัศน์แบบดูฟรี รวมไปถึงการจัดจำ�หน่ายไป

ยังช่องทางในต่างประเทศ ซึ่งขั้นตอนนี้ก็คือ ขั้นตอนของ

การจัดจำ�หน่าย (Distribution)

ระเบียบวิธีวิจัย

	 การศึกษาถึงกระบวนการในการสร้างสรรค์

ภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)” จะดำ�เนินการ

ศึกษาตามแนวทางการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 7 ขั้นตอน 

ได้แก่	

	 1. การกำ�หนดแนวคดิ คอื การศกึษาถงึทีม่าของ

แนวคิดในการสร้างสรรค์

	 2. การออกแบบรา่ง คอื การแปรความคดิในขัน้

ตอนที่ 1 ให้เห็นเป็นรูปธรรม

	 3. การพัฒนาแบบ คือ การพัฒนาแบบร่างท่ี

เลือกแล้วในข้อที่ 2 ให้เป็นแบบจริงที่มีรายละเอียดครบ

ถ้วน

	 4. การประกอบสรา้งคอื กระบวนการสรา้งสรรค์

ผลงานจริง

	 5. การเก็บรายละเอียด คือ กระบวนการเก็บ

รายละเอียดให้เป็นชิ้นงานที่สมบูรณ์

	 6. การนำ�เสนอผลงาน คือ กระบวนการในการ

เผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์

	 7. การประเมินผล คือ การศึกษาความคิดเห็น

ของผู้ร่วมงานและผู้ชมผลงาน

	 ท้ังนี้การเก็บรวบรวมข้อมูลตามข้ันตอนทั้ง 7 

ข้างต้นนั้นใช้วิธีการดังนี้

	 • การสังเกตแบบมีส่วนร่วมโดยผู้วิจัยเองซึ่ง

มีหน้าที่เป็นผู้อำ�นวยการสร้างฝ่ายบริหาร (Executive 

Producer) ของภาพยนตรเ์รือ่ง “มากบัฝน (Love Rain)”

	 • สัมภาษณ์เจาะลึกผู้กำ�กับภาพยนตร์เรื่อง             

“มากับฝน (Love Rain)”

	 • สัมภาษณ์เจาะลึกผู้จัดจำ�หน่ายภาพยนตร์ใน

ประเทศ มาเลเซีย เวียดนาม สิงคโปร์ และลาว

	 • รวบรวมเอกสารที่ เกี่ยวข้องกับการผลิต

ภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)”

ผลการวิจัย

	 การนำ�เสนอผลการวิจัยใช้แนวทางการวิจัยเชิง

สร้างสรรค์เป็นกรอบในการนำ�เสนอ โดยกระบวนการ

สร้างสรรค์ภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)” มี

ขั้นตอนการดำ�เนินงานดังนี้

	 1. การกำ�หนดแนวคิด

	 ภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)” เริ่ม

ต้นข้ึนจากผู้อำ�นวยการสร้างซ่ึงได้รับโจทย์มาจากผู้จัด

จำ�หน่ายภาพยนตร์ในประเทศมาเลเซียว่า ต้องการ

ภาพยนตรไ์ทยแนวผสียองขวัญ และตอ้งเป็นหนงัทีม่ผีนีา่

กลวัจรงิๆในภาพยนตร ์ไมใ่ชภ่าพยนตร์แนวเขยา่ขวัญสัน่
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ประสาท แต่ต้องมีฉากที่มีผีปรากฏและน่ากลัวจริง ๆ  

จากโจทย์ที่ได้รับมา ผู้อำ�นวยการสร้างเลือกที่จะปรึกษา

กับผู้กำ�กับที่เคยได้ร่วมงานกันมาก่อนในภาพยนตร์เรื่อง 

9-9-81 บอกเล่าเก้าศพ ซึ่งเป็นภาพยนตร์ของบริษัทท่ี

สามารถจัดจำ�หน่ายไปยังต่างประเทศและทำ�ให้ผู้จัด

จำ�หน่ายในต่างประเทศรู้จักชื่อเสียงของบริษัทในฐานะ

สตูดิโอที่ผลิตภาพยนตร์แนวสยองขวัญ 

	 ภาพยนตร์เรื่อง 9-9-81 เป็นภาพยนตร์ที่

ประกอบด้วยเรื่องสยองขวัญสั้น ๆ 9 เรื่องที่ร้อยเรียงต่อ

กนัเปน็เส้นเรือ่งเพยีงหนึง่เดยีว โดยมผีูก้ำ�กับ 9 คนกำ�กบั

แต่ละตอน  ผู้อำ�นวยการสร้างเลือกที่จะหารือกับ พิรุณ 

อนุสุริยา หนึ่งในผู้กำ�กับทั้งเก้าที่กำ�กับตอน “เจ้าบ่าว” 

ในภาพยนตรเ์รือ่งดงักลา่วซึง่เปน็ตอนทีผู่อ้ำ�นวยการสรา้ง

มีความรู้สึกว่าประทับใจและชอบมากที่สุด 

	 ผู้อำ�นวยการสร้างได้หารือเรื่องโจทย์จากผู้จัด

จำ�หน่ายจากมาเลเซียกับ พิรุณ อนุสุริยา ซึ่งบังเอิญมีบท

ภาพยนตรส์ั้นสยองขวัญเรื่องหนึ่งอยู่ในมือได้แกเ่รือ่ง “ตี

หนึ่ง” ซึ่งที่มาของเรื่องนี้ พิรุณ อนุสุริยา เล่าว่า “ที่มา

จากการสนใจในเรื่องวิญญาณ ว่าหลังความตายแล้ว 

วิญญาณทีเ่ราเหน็มคีวามรู้สกึนกึคิดอยา่งไรจากโจทยน์ัน้

จึงเป็นที่มาของการสร้างเรื่องราวของวิญญาณผู้หญิงคน

หน่ึงทีบ่งัเอญิมาเจอกบัผูช้ายในรา้นมนิมิารท์กะกลางคนื 

ความคิดที่อยากให้เป็นมินิมาร์ทกะกลางคืน เพราะรู้สึก

ว่าเปน็สถานการณแ์บบปดิทีน่า่สนใจด ีทีต่วัละครจำ�เปน็

ต้องอยู่มินิมาร์ทค่ำ� ๆ มืด ๆ ลำ�พังจนเมื่อเจอผี ความ

ว้าเหว ่ระหว่างวญิญาณทีต่ายไป กบัผูช้ายทีถ่กูสงัคมเดมิ

ทิ้งขว้าง ก็ก่อเกิดเป็นความรัก” (พิรุณ อนุสุริยา, 

สัมภาษณ์ 4 กรกฎาคม 2560)

	 สำ�หรับผู้อำ�นวยการสร้างนั้น เมื่อได้รับบท

ภาพยนตรสั์น้เร่ือง “ตหีนึง่” จากผูก้ำ�กับการแสดง กร็ูส้กึ

ช่ืนชอบและมมีมุทัง้ความสยองขวญัและความรกัในเวลา

เดียวกัน แต่เนื่องจากในครั้งแรกผู้กำ�กับมีความตั้งใจจะ

ทำ�เป็นภาพยนตร์สั้นความยาว 30 นาที  ซ่ึงผิด

วัตถุประสงค์จากผู้อำ�นวยการสร้างซึ่งต้องการผลิต

ภาพยนตร์ความยาว 120 นาทีหรือสองชั่วโมง จึงจำ�เป็น

ที่จะต้องให้ผู้กำ�กับการแสดงไปเพ่ิมเติมรายละเอียดใหม่

และมกีารปรับบทของนางเอกใหเ้ปน็ชา่งเสรมิสวยแทนท่ี

จะเป็นนักศึกษาตามบทประพันธ์เพื่อให้เรื่องมีความน่า

สนใจและสมจรงิมากขึน้ รวมไปถงึการปรบัเรือ่งราวสยอง

ขวัญทีเ่กดิข้ึนกับนางเอกใหม้คีวามนา่กลวัและตอบโจทย์

ภาพยนตร์สยองขวัญได้ดียิ่งขึ้น

	 นอกจากนี้ผู้อำ�นวยการสร้างยังเปลี่ยนชื่อเรื่อง

จาก “ตีหนึ่ง”เป็น “มากับฝน” เพราะเกรงว่าช่ือจะซํ้า

กบัภาพยนตรท์ี่เคยออกฉายมากอ่นหนา้นีเ้รือ่ง “ตสีาม” 

ซึ่งผู้ชมภาพยนตร์อาจเข้าใจว่าเป็นภาพยนตร์เร่ือง

เดียวกันหรือเป็นภาคต่อกัน  

	 สาเหตุที่ใช้ชื่อว่า “มากับฝน” นั้นเพราะในการ

เดนิเรือ่งมกีารกำ�หนดให้คนืทีพ่ระเอกและนางเอกพบกนั

เปน็คนืทีฝ่นตก และฝนอาจหมายถงึ “อปุสรรคของความ

รัก” หรือ “ความชุ่มชื่นของหัวใจ” ไปในคราวเดียวกัน 

สำ�หรับชื่อภาษาอังกฤษนั้นผู้อำ�นวยการสร้างเลือกชื่อ 

“Love Rain” แตเ่มือ่ไปจัดจำ�หนา่ยยงัตา่งประเทศมกีาร

ปรับเป็นชื่อ “Red Rain” เพื่อให้ดูน่ากลัวยิ่งขึ้น

เมื่อได้แนวคิดที่ชัดเจนแล้วว่าภาพยนตร์จะดำ�เนินไป

อย่างไร ผู้กำ�กับจึงดำ�เนินการสู่ขั้นตอนต่อไปคือ การ

ออกแบบร่างโดยกระบวนการสำ�คัญในขั้นการออกแบบ

รา่งคอื การเขยีนบทภาพยนตรซ์ึง่แบง่เปน็การเขยีนโครง

เรื่องขยาย (Treatment) และการเขียนบทภาพยนตร์ใน

แต่ละร่าง

	 2. การออกแบบร่าง

	 ในขัน้ตอนการออกแบบรา่งนัน้เนือ่งจากผูก้ำ�กบั

การแสดงคือผู้เขียนบทภาพยนตร์ ดังนั้นเมื่อได้มีการพูด

คุยกับผู้อำ�นวยการสร้างแล้วว่าจะนำ�บทเรื่อง “ตีหนึ่ง” 

ซึง่เปน็ภาพยนตรส์ัน้มาผลติเปน็ภาพยนตร์ความยาวสอง

ชั่วโมง ผู้กำ�กับภาพยนตร์จึงกลับไปพัฒนาบทภาพยนตร์

ต่อไป สำ�หรับภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน (Love Rain)” 

นั้นผู้กำ�กับการแสดงได้พัฒนาไปทั้งสิ้น 11 ร่าง

	 “บทเขียนไปทั้งหมดประมาณ 11 ร่างครับ ขั้น

ตอนแรก คอื ขึน้โครงรา่งก่อน วา่เกิดอะไรขึน้กับตวัละคร 

เขาตกอยู่ในสถานการณ์แบบไหน ทั้งตัวพระเอกและ

นางเอกจากนั้นจึงมาลำ�ดับเรื่องที่เกิดขึ้นตามเวลา ว่า

แต่ละคนเจออะไร ทำ�ไมพระเอกถึงมาทำ�งานร้านมินิมาร์

ท ทำ�ไมนางเอกถึงตาย จากนั้นจึงเริ่มลงรายละเอียดของ

แต่ละสถานการณ์ว่า นำ�พาตัวละครไปสู่ภาวะ การตัดสิน

ใจแบบไหน โดยยึดอยู่บนแกนความขัดแย้งหลักที่แต่ละ

คนเจอไม่เหมอืนกนั พระเอกจะเจอกบัเรือ่งความลม้เหลว

ในชีวิต ส่วนนางเอกจะไม่รู้ว่าจากนี้ไปจะเกิดอะไรข้ึน 

ทำ�ไมถึงตาย แต่ละร่างจะปรับไปเพ่ือให้เนื้อเร่ืองสมูธข้ึน 

และก็ปรับไปตามงบประมาณที่บีบลงเรื่อย ๆ เขียนให้
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จำ�กัดสถานที่ลง หรือสถานที่เดิมแต่พยายามหามุมเล่าใน

จุดที่หลากหลายมากขึ้น ในบทช่วงหลังๆ จะไม่ค่อยมีการ

เปลี่ยนแปลงบทของตัวประกอบแล้ว จะปรับแค่ตัวละคร

หลักมากกว่า ในแง่ท่ีว่า ในงบประมาณที่จำ�กัด เราไม่มี

ประสิทธิภาพจะถ่ายซีนที่ใช้เงินได้ เช่น ในซีนหนึ่งเขียนไว้

วา่ มหีมามาเหา่นางเอกท่ีเปน็วิญญาณ พอไมม่เีงนิจา้งหมา

มาเขา้ฉาก กแ็คใ่หน้างเอกนัง่เฉย ๆ  แตท่ำ�ทา่นา่กลวัแทน”

	

	 3. การพัฒนาแบบ

	 หลังจากที่ได้บทภาพยนตร์สมบูรณ์ท่ีพร้อมจะ

ทำ�การถ่ายทำ�แล้ว จึงมีการคัดเลือกทีมงานมาทำ�งานใน

ดา้นตา่ง ๆ  ซึง่โดยหลกัจะมาจากทมีงานทีเ่คยรว่มงานกนั

ในภาพยนตรเ์รือ่ง 9-9-81 บอกเลา่เก้าศพซึง่งบประมาณ

ของภาพยนตร์มีความใกล้เคียงกันและเข้าใจการทำ�งาน

ร่วมกันเป็นอย่างดี นอกจากทีมงานแล้วยังมีการวางตัว

นักแสดงซึ่งทางผู้อำ�นวยการสร้างมีความสัมพันธ์ท่ีดีกับ

สถานีโทรทัศน์ช่อง 7 จึงเลือกที่จะใช้นักแสดงของช่อง

เป็นหลัก รวมทั้งภาพยนตร์ทุกเร่ืองที่บริษัทผลิตนั้นได้มี

การจำ�หน่ายลิขสิทธิ์การแพร่ภาพทางโทรทัศน์ให้กับ

สถานีโทรทัศน์สีกองทัพบกช่อง 7 ด้วย 

	 “เริ่มต้นจากการได้นักแสดงมาสองคนและเริ่ม

ทำ�ความเขา้ใจในตวัเขา และผสานพลอ็ตทีม่ใีหเ้ขา้กบันกั

แสดงให้มากที่สุดในแง่บทและโปรดักชัน คือการทำ�งาน

ให้อยู่ในเวลาจำ�กัดที่สั้นและใช้โลเคชันไม่กี่ที่ แต่ต้องทำ�

ออกมาให้มีพัฒนาการของเรื่องและมีความสนุก ตลก 

และมกีารพาคนดูใหไ้ด้เหน็แงม่มุต่าง ๆ  ของตัวละคร เชน่ 

ความกลัว ความเศร้า ความโกรธ และความสูญเสีย” 

(พิรุณ อนุสุริยา, สัมภาษณ์ 4 กรกฎาคม 2560)

	 การผลติภาพยนตรท์ีม่งีบประมาณจำ�กดันัน้จะ

อาศัยการควบคุมงบประมาณในการถ่ายทำ�โดยเลือกใช้

นักแสดงที่มีค่าตัวไม่สูงมากประกอบกับการถ่ายทำ�ใน

สถานที่จำ�นวนไม่มาก เพราะจะช่วยประหยัดค่าใช้จ่าย

ในการเดินทางและการเตรียมงาน  นอกจากนี้ยังต้องมี

การเจรจาค่าแรงกับทีมงานด้านต่าง ๆ ซึ่งมีใจรักอยาก

ทำ�งานดา้นภาพยนตรจ์งึยอมท่ีจะลดคา่ตวัลงเพือ่มารว่ม

งานกับบริษัทของเรา 

	 และถึงแม้ว่าภาพยนตร์เรื่องนี้จะมีงบประมาณ

จำ�กดั แตก่ระบวนการหนึง่ทีเ่ราไมล่ะเลยและพรอ้มท่ีจะ

เพิ่มต้นทุนให้คือ การฝึกซ้อมนักแสดง (workshop) โดย

มกีารนดัหมายนักแสดงนำ�ของเรือ่งสามคนมาซกัซ้อมการ

แสดงกนัโดยผูก้ำ�กบัจะใหน้กัแสดงลองฝกึซอ้มบทบาทใน

ฉากทีผู่ก้ำ�กบัการแสดงพจิารณาวา่นกัแสดงอาจแสดงได้

ไมส่มบทบาท แตเ่นือ่งจากนกัแสดงนำ�ท้ังสองเคยรว่มงาน

ละครโทรทัศน์มาด้วยกันก่อน ปัญหานี้จึงหมดไป ใน

ระหวา่งการถา่ยทำ�จงึไม่มีการถา่ยทำ�หลายรอบเพราะนกั

แสดงสามารถแสดงร่วมกันได้ดี

	 “กรณีเวิร์คชอป มองว่าจำ�เป็นเสมอครับ โดย

เฉพาะนักแสดงใหม่ อย่าง Love Rain เวิร์คแค่รอบเดียว

ก็อยู่แล้ว แซมมี่กับบูมจะเป็นคนที่เล่นได้ ทำ�ความเข้าใจ

บทง่ายอยู่แล้ว เวิร์คช็อปเลยแค่พูดคุยกันเบื้องต้น ลองดู

การแสดงของเขาวา่ ทีผ่า่นมาการเลน่ การแสดงออกเปน็

ยังไง ซึ่งมันมีลักษณะของการเป็นละครอยู่

	 ในเวิร์คช็อปส่วนใหญ่จะเป็นการอธิบายว่า พอ

เปน็การทำ�หนงัแลว้ มกีารแสดงออกทีต่า่งไปอยา่งไร เชน่ 

เล่นให้น้อยลง สมจริงข้ึน รับมุมต่าง ๆ ท่ีกล้องถ่ายมา 

รวมถึงต้องเล่นฉากเดิมซํ้า ๆ กันเพราะหนังเป็นการถ่าย

รบัหลายมมุ สว่นการแสดงท่ีเป็นธรรมชาตขิองท้ังสองคน 

ก็จะปรับให้เป็นทางละครน้อยลง เช่น การพูดที่ต้องพูด

ชัดถ้อยชัดคำ� มีคำ�ควบกลํ้า ก็ให้พูดเหมือนคนธรรมดาที่

เสียงลิ้นพันกันบ้าง โทนเสียงแกว่ง ๆ บ้าง เพราะในชีวิต

จริง คนเราไม่ได้ควบคุมเสียงให้คงที่ได้หมดอย่างละคร” 

(พิรุณ อนุสุริยา, สัมภาษณ์ 5 กรกฎาคม 2560)

	

	 4. การประกอบสร้าง

	 เมื่อมีการเตรียมงานทุกอย่างพร้อมเรียบร้อย

แล้ว ผู้อำ�นวยการสร้างฝ่ายผลิต (Line Producer) จึงได้

ทำ�การวางแผนการถ่ายทำ�โดยจัดส่งงบประมาณรายวัน

ใหก้บัผูอ้ำ�นวยการสรา้งฝา่ยบรหิารและกำ�หนดวนัถา่ยทำ�

โดยทำ�การแตกรายละเอียดบทภาพยนตร์ตามสถานท่ี

ถ่ายทำ�และวันถ่ายทำ�แจกจ่ายให้กับทีมงานที่เกี่ยวข้อง

และนักแสดง  ในระหว่างการถ่ายทำ�มักมีปัญหาเกิดขึ้น

อยู่เร่ือย ๆ อาทิ เจ้าของร้านมินิมาร์ทซ่ึงอนุญาตให้ใช้

สถานท่ีในการถ่ายทำ�แบบคดิคา่เช่ามคีวามประสงคจ์ะคดิ

คา่เชา่เพิม่ ซึง่ในสว่นนีท้มีงานไมส่ามารถเจรจาตอ่รองได้

จึงต้องขอให้ผู้อำ�นวยการสร้างมาเจรจาต่อรองให้จน

สำ�เร็จในที่สุด นอกจากนี้ยังมีปัญหาอื่น ๆ อีก เช่น

	 “งบประมาณที่จำ�กัดและเวลาการถ่ายทำ�ท่ีไม่

เยอะมาก ทำ�ให้ต้องทำ�การบ้านเยอะ และต้องแก้ปัญหา

เฉพาะหนา้ตลอดเวลารวมถงึการรว่มงานกบัทมีงานทีเ่พิง่

เคยเจอกันครั้งแรก บางคนอาจจะรับกับความเรื่องมาก
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ของผูก้ำ�กบัไมไ่ด ้จนลาออกไปทำ�ให้ตอ้งหาคนมาทำ�งาน

แทนอย่างฉุกละหุก และการเข้ามามีส่วนร่วมในหนัง 

เกี่ยวกับการตัดต่อที่มีคนที่ไม่เกี่ยวในสายงานเข้ามา

กำ�หนดทิศทางของหนัง” (พิรุณ อนุสุริยา, สัมภาษณ์ 4 

กรกฎาคม 2560)

	

	 5. การเก็บรายละเอียด

	 หลังจากที่ภาพยนตร์ถ่ายทำ�เสร็จสมบูรณ์แล้ว 

ขั้นตอนต่อมาคือการเก็บรายละเอียดซึ่งก็คือการดำ�เนิน

การด้านหลังการถ่ายทำ� (Post production)  ผู้อำ�นวย

การสร้างต้องคัดเลือกผู้ที่จะมาตัดต่อภาพยนตร์หรือ 

Editor ซึง่ผูอ้ำ�นวยการสร้างได้เลอืกผูตั้ดต่อทีเ่คยรว่มงาน

มาก่อน และเลือกใช้ผู้ตัดต่อหลายคนเพื่อเลือกคนที่เล่า

เรื่องได้ดีที่สุด โดยผู้อำ�นวยการสร้างยินดีที่จะส้ินเปลือง

ค่าใช้จ่ายในส่วนน้ีโดยการจ่ายค่าแรงผู้ตัดต่อถึงสองคน

เพื่อให้การเล่าเรื่องออกมาสมบูรณ์ที่สุด 

	 “กระบวนการโพสต์โปรดกัชนั กจ็ะมกีารตัดตอ่

อยู่สองคนเป็นหลัก คือ คนตัดต่อของอิดิทไทด์ กับคิว อิดิ

ทเตอรอี์กคนทีเ่ขา้มาชว่ยปรบัใหส้มธูข้ึนในฉากไคลแ์มกซ ์

ปญัหาการโพสตไ์มค่อ่ยม ีนอกจากเรือ่งความคดิเหน็ของ

คนที่ต้องมาเกี่ยวข้องกัน เช่น คนทำ�เพลงมามีปัญหากับ

คทัตงิทีอ่ดิทิเตอร์ตัด แต่พอคนทำ�เพลงมาเรยีงคทัติงใหม ่

ทางหนังก็เสีย สุดท้ายก็กลับเป็นแบบเดิม แล้วให้คนทำ�

เพลง ไปทำ�เพลงเอาเองตามเท่าที่จะทำ�ได้” (พิรุณ อนุ

สุริยา, สัมภาษณ์ 5 กรกฎาคม 2560)

	 นอกจากการตัดต่อแล้ว ยังมีการเลือกผู้ที่จะ

สร้างสรรค์ดนตรีประกอบภาพยนตร์และเพลงประกอบ

ภาพยนตร์ซึ่งในส่วนของเพลงประกอบภาพยนตร์นั้นได้

เพลง “ลมหายใจ” ของบอยด์ โกสิยพงศ์ ซ่ึงมีความ

สัมพันธ์อันดีกับผู้อำ�นวยการสร้างและยินดีให้ใช้เพลงที่

ท่านแต่งมาประกอบภาพยนตร์โดยเสียค่าใช้จ่ายในการ

อนุญาตให้ใช้เพลงตามธรรมเนียมทั่วไป ส่วนดนตรี

ประกอบนั้นได้อดีตผู้ทำ�ดนตรีประกอบชาวต่างประเทศ

ที่ได้เคยร่วมงานกันมาก่อนในภาพยนตร์เรื่องก่อนหน้า

ของบริษัทมาดำ�เนินการให้ โดยทางบริษัทต้องส่ง

ภาพยนตร์ที่ตัดต่อเสร็จแล้วไปให้ผู้ทำ�ดนตรีประกอบ

พิจารณาอารมณ์ของภาพยนตร์และสร้างสรรค์เพลง

ประกอบให้สอดคล้องกับการดำ�เนินเรื่องของภาพยนตร์

และในขณะเดียวกันผู้ทำ�ดนตรีประกอบก็ได้เรียบเรียง

เพลง “ลมหายใจ” เพลงประกอบภาพยนตร์ขึ้นมาใหม่

โดยท้ังหมดน้ีได้ขออนุญาตคุณบอยด์  โกสิยพงศ์                            

ผู้ประพันธ์เพลง เป็นที่เรียบร้อยแล้ว

	 งานดา้นหลงัการถา่ยทำ�ทีส่ำ�คญัอกีประการคอื 

การทำ�เทคนิคพิเศษด้านภาพซึ่งในส่วนนี้ได้ใช้พนักงาน

ของบริษัทซึ่งบริษัทได้มีแผนกที่ทำ�คอมพิวเตอร์กราฟิก

อยู่แล้วจึงสามารถดำ�เนินการได้ภายในบริษัท โดยผู้

อำ�นวยการสรา้งและผูก้ำ�กบัการแสดงไดร้ว่มกนัพจิารณา

งานด้านนี้เพื่อให้ภาพออกมาสมจริงมากที่สุด

	

	 6. การเสนอผลงาน

	 เปา้หมายหลกัของการผลติภาพยนตร์เรือ่ง “มา

กับฝน (Love Rain)” นั้นคือตลาดต่างประเทศดังนั้นผู้

อำ�นวยการสร้างจึงกำ�หนดการผลิตภาพยนตร์ให้ทันกับ

เทศกาลภาพยนตร์เมืองคานส์ (Cannes Film Festival) 

ซึ่งจัดขึ้นระหว่างวันที่ 17-26 พฤษภาคม 2560 ณ เมือง

คานส์ ประเทศสาธารณรัฐฝรั่งเศส  โดยบริษัทได้เข้าร่วม

กบักรมสง่เสรมิการคา้ระหวา่งประเทศ กระทรวงพาณชิย์

ซ่ึงให้การสนับสนุนผู้ประกอบการด้านภาพยนตร์ใน

ประเทศไทยให้ร่วมออกแสดงสนิค้าภาพยนตร์ในเทศกาล

ดังกล่าว ซึ่งทางกรมการค้าระหว่างประเทศได้ให้การ

สนับสนุนด้านพื้นท่ีจัดแสดงบริษัทฯละ 9 ตารางเมตร 

พร้อมบัตรเข้าร่วมงานบริษัทฯละ 1 ใบ ในการเข้าร่วม

งานดังกล่าว บริษัทได้จัดเตรียมสื่อโปสเตอร์ของ

ภาพยนตร์ ตัวอย่างภาพยนตร์พร้อมคำ�บรรยายภาษา

องักฤษความยาว 2 นาทแีละแผน่พบัภาพของภาพยนตร์

เพื่อทำ�การส่งเสริมการขายภาพยนตร์เรื่อง “มากับฝน 

(Love Rain)” โดยใช้ชือ่ภาษาองักฤษ Red Rain สำ�หรบั

การจดัจำ�หนา่ยในตา่งประเทศ เพือ่ใหภ้าพยนตรม์คีวาม

น่ากลัวมากขึ้น

	 ผู้วิจัยในฐานะผู้อำ�นวยการสร้างภาพยนตร์ได้

เปน็ตวัแทนของบรษิทัเขา้ร่วมเทศกาลภาพยนตรด์งักลา่ว

ในฐานะพนกังานขายและแนะนำ�ผลติภัณฑภ์าพยนตรใ์ห้

ผู้ซื้อชาวต่างประเทศที่สนใจ  ส่วนใหญ่ผู้ซ้ือจะเดินผ่าน

บูธและมองเห็นโปสเตอร์ภาพยนตร์แล้วเกิดความสนใจ 

จากนัน้กจ็ะแวะท่ีบูธเพือ่ขอข้อมลูภาพยนตรเ์พิม่เตมิและ

ชมตวัอยา่งภาพยนตร ์ โดยภายในงาน ผลประโยชนท่ี์ทาง

บริษัทได้รับคือ ได้รายช่ือผู้สนใจในภาพยนตร์เพื่อนำ�

เสนอภาพยนตร์อีกครั้งหลังจากภาพยนตร์ได้ทำ�การตัด

ต่อเสร็จสมบูรณ์พร้อมออกฉาย โดยในระหว่างที่เข้าร่วม

ในเทศกาลนั้นภาพยนตร์ยังอยู่ในช่วงตัดต่อยังไม่เสร็จ
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สมบรูณด์งันัน้ผูซ้ือ้จึงยงัไมตั่ดสนิใจทีจ่ะซือ้ในชว่งเทศกาล

แต่จะขอชมภาพยนตร์เต็มเรื่องก่อนจึงจะตัดสินใจ 

อยา่งไรก็ดกีอ่นหนา้นัน้เราได้ทำ�สญัญาซือ้ขายภาพยนตร์

กับประเทศมาเลเซีย ลาว กัมพูชาและไต้หวันเป็นที่

เรียบร้อยแล้ว  สำ�หรับผู้ซื้อที่สนใจในภาพยนตร์ของเรา

ระหว่างออกแสดงในเทศกาลได้แก่ สิงคโปร์ ฮ่องกง 

เวียดนาม เมียนมา เยอรมัน ฝรั่งเศส อังกฤษ อเมริกา 

ไต้หวัน จีน

	

	 7. การประเมินผล

	 เนื่องจากภาพยนตร์ยังไม่เสร็จส้ินสมบูรณ์ จึง

ทำ�ให้ประเมนิไดเ้พียงความรูสึ้กหลังจากทีไ่ดช้มโปสเตอร์

และตัวอย่างภาพยนตร์เท่านั้น ซ่ึงจากการสังเกต

พฤติกรรมของผู้ซ้ือในระหว่างเทศกาลภาพยนตร์เมือง

คานส์นั้นพบว่า ผู้ซื้อในกลุ่มประเทศสิงคโปร์ ฮ่องกง 

เวียดนาม เมียนมา เยอรมัน ฝรั่งเศส อังกฤษ อเมริกา 

ไตห้วนั จนี ใหค้วามสนใจกบัโปสเตอรซ่ึ์งเปน็สือ่ทีต่ดิไว้ใน

บูธเป็นลำ�ดับแรก เมื่อเห็นโปสเตอร์และสนใจก็จะเข้ามา

พดูคยุกบัตวัแทนบรษิทัเพือ่ขอชมตวัอยา่งภาพยนตร์และ

สอบถามถึงราคาคา่ลขิสทิธิข์องภาพยนตรใ์นพ้ืนทีด่งักลา่ว

อภิปรายผล

	 ในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์เรื่องหนึ่งนั้น ขั้น

ตอนการสรา้งสรรค์ตามระเบยีบวธิกีารวจัิยเชงิสรา้งสรรค์

นั้นมีลักษณะคล้ายคลึงกับกระบวนการในการผลิต

ภาพยนตร์ของบาสเชียน คลีฟ (Cleeve, 2006)  โดยขั้น

ตอนในการสรา้งสรรค์ขัน้ทีห่นึง่ได้แก ่การกำ�หนดแนวคดิ 

เปรยีบไดก้บัขัน้พฒันา โดยในขัน้นีจ้ะมกีารกำ�หนดความ

คิดในการสร้างภาพยนตร์ซึ่งก็คือขั้นที่ผู้อำ�นวยการสร้าง

ได้รับโจทย์การสร้างภาพยนตร์มาจากผู้ซ้ือชาวต่างชาติ

และไดม้าหารอืกบัผูก้ำ�กบัภาพยนตร์ทีอ่ยากรว่มงานดว้ย

เพื่อพัฒนาโครงเรื่องภาพยนตร์ต่อไป  

	 ขั้นที่สองในกระบวนการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ คือ 

การออกแบบรา่ง เปรียบไดก้บัขัน้ตอนการเตรยีมการถา่ย

ทำ� ซึ่งในขั้นนี้ผู้กำ�กับภาพยนตร์ต้องไปพัฒนาโครงเร่ือง

ขยายและบทภาพยนตรเ์พือ่ใหผู้อ้ำ�นวยการสรา้งพจิารณา

และปรบัแกจ้นกวา่จะไดบ้ทภาพยนตรท์ีพ่รอ้มถา่ยทำ� ขัน้

ที่สาม คือ การพัฒนาแบบ เปรียบได้กับขั้นตอนการ  

เตรียมการถ่ายทำ�ในส่วนของการจัดทำ�งบประมาณ การ

คัดเลอืกทมีงานและนกัแสดง จงึอาจกล่าวได้ว่า ข้ันทีส่อง

และขั้นที่สามในกระบวนการวิจัยเชิงสร้างสรรค์นั้นก็คือ 

ข้ันตอนที่สองของกระบวนการผลิตภาพยนตร์ซึ่งได้แก่ 

การเตรียมการถ่ายทำ� (Pre-production)

	 ข้ันท่ีสี่ในกระบวนการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ คือ 

การประกอบสร้าง ซึ่งในข้ันตอนนี้ก็คือ กระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงานจริง ซ่ึงเปรียบได้กับข้ันตอนท่ีสามใน

กระบวนการผลิตภาพยนตร์ได้แก่ ข้ันการถ่ายทำ�

ภาพยนตร์ (Production) ในข้ันนี้จะมีการถ่ายทำ�จริง 

หากการวางแผนเตรียมงานในขั้นตอนเตรียมการถ่ายทำ�

มีความละเอียดรอบคอบและเตรียมความพร้อมได้ดีจะ

ทำ�ให้การถ่ายทำ�เป็นไปอย่างราบรื่น อย่างไรก็ดีแม้จะมี

การเตรียมงานมาดีเพียงใดก็ตามแต่สถานการณ์ในขณะ

ถ่ายทำ�จริงมีความผันผวนอยู่ตลอดเวลา จึงมักมีปัญหา

เฉพาะหน้าให้แก้ไขเสมอ จากการมีส่วนร่วมในการถ่าย

ทำ�พบว่า หากมีผู้ท่ีมีอำ�นาจในการตัดสินใจโดยเฉพาะ

อย่างยิ่งผู้ที่สามารถตัดสินใจเรื่องงบประมาณได้ทันทีอยู่

ในกองถา่ยดว้ยจะทำ�ใหส้ามารถแก้ปญัหาทีเ่กดิขึน้ไดเ้ร็ว

ข้ึนและการถ่ายทำ�จะกลับเข้าสู่ภาวะปกติได้โดยเร็ว 

เพราะปัญหาที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มักเกี่ยวข้องกับเรื่องงบ

ประมาณในการถ่ายทำ�เป็นหลัก ในกรณีของภาพยนตร์

เรื่อง “มากับฝน” นั้นปัญหาที่เกิดขึ้นล้วนเกี่ยวข้องกับ

เรื่องเงินทั้งสิ้นอาทิ การข้ึนค่าเช่าสถานที่ของเจ้าของ

สถานที่ การทำ�งานล่าช้าเพราะทีมงานไม่เข้าขากันซ่ึง

ปัญหาที่ตามมาคือ คิวเกินและต้องจ่ายค่าเช่าอุปกรณ์

และค่าล่วงเวลาของทีมงานเพิ่มเติม

	 ข้ันท่ีห้าในกระบวนการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ คือ 

การเก็บรายละเอยีดซึง่ขัน้ตอนนีก็้คอื การนำ�ภาพทีไ่ดจ้าก

การถ่ายทำ�มาตัดต่อและพิจารณาว่าต้องถ่ายทำ�เพิ่มเติม

หรือไม่ เนื่องจากภาพยนตร์เรื่องนี้มีงบประมาณค่อนข้าง

จำ�กัด ทีมงานตัดสินใจไม่ถ่ายเพิ่มเติมแต่จะใช้เทคนิคด้าน

ภาพและการตดัตอ่เขา้แกป้ญัหาหากพบว่าภาพทีไ่ด้มาจาก

การถ่ายทำ�ไม่เพียงพอ ขั้นตอนนี้เปรียบได้กับขั้นหลังการ

ถา่ยทำ� (Post production) ซ่ึงเปน็ข้ันตอนของการตดัตอ่ 

การทำ�เทคนิคพิเศษด้านภาพ การทำ�ดนตรีประกอบและ

การจัดทำ�สำ�เนาภาพยนตร์เพื่อพร้อมสำ�หรับการฉายใน

โรงภาพยนตร์  ภาพยนตร์เรื่องนี้ใช้การถ่ายทำ�แบบดิจิทัล 

ผลผลิตจากกระบวนการหลังการถ่ายทำ�จะอยู่ในรูปแบบ

ของเอชดีไฟล์และดีซีพีซ่ึงจะพร้อมส่งมอบให้ผู้ซ้ือในต่าง
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ประเทศ และฉายในระบบดิจิทัลในประเทศไทยทั้งเขต

กรุงเทพมหานคร ปริมณฑล และต่างจังหวัด

	 ขั้นที่หกและเจ็ดในกระบวนการวิ จัยเชิง

สร้างสรรค์ซึ่งได้แก่ การนำ�เสนอผลงานและการประเมิน

ผลนั้นเปรียบได้กับ การจัดจำ�หน่ายภาพยนตร์ทั้งในและ

ตา่งประเทศ ซึง่ภาพยนตรเ์รือ่ง “มากบัฝน (Love Rain)” 

นั้นมีความแตกต่างจากภาพยนตร์ไทยเรื่องอื่นที่จะ

วางแผนในการจัดจำ�หน่ายภาพยนตร์ในไทยก่อนแล้วจึง

จัดจำ�หน่ายในต่างประเทศ แต่ภาพยนตร์เรื่องนี้วางแผน

จัดจำ�หน่ายในต่างประเทศก่อน เมื่อทำ�การลงนามใน

สัญญากับต่างประเทศแล้วจึงจะมากำ�หนดการฉายใน

ไทย โดยจะทำ�การส่งมอบให้ต่างประเทศได้ฉายในช่วง

เวลาเดียวกับที่มีการออกฉายในประเทศไทย
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