
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบสอบถาม 
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แบบสอบถามความคิดเห็นภาวะการติดเกมของเด็กและวัยรุนในเขตกรุงเทพมหานคร 

เรื่องการเปรียบเทียบประสิทธิภาพในการทํานายผลภาวะการติดเกม 

ของเด็กและวัยรุนในเขตกรุงเทพมหานคร 

 

คําช้ีแจง  

 แบบสอบถามฉบบันีจ้ัดทําข้ึนเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของทานในการหาภาวะการติดเกมของเด็ก

และวัยรุนในเขตกรุงเทพมหานคร  เชน  เขตลาดกระบัง  เขตมีนบุรี  และเขตบางเขน  เปนตน  โดยมี

วัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบประสิทธิภาพในการทํานายผลภาวะการติดเกมของเด็กและวัยรุนในเขต

กรุงเทพมหานคร  ระหวางวิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด  วิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ  วิธีโครงขาย

ประสาท  วิธีซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน  วิธีฐานกฎ  วิธีการถดถอยโลจิสติกแบบ  2  กลุม และวิธีนาอีฟ เบย 

 แบบสอบถามชุดนี้ประกอบดวยขอคําถามเก่ียวกับขอมูลภาวะการติดเกมของเด็กและวัยรุนในเขต
กรุงเทพมหานคร 

 ผูวิจัยขอขอบคุณทานเปนอยางสูงท่ีสละเวลาอันมีคาสําหรับตอบแบบสอบถามครั้งนี้  ขอมูลท่ีไดผูวิจัย
จะเก็บรักษาขอมูลและความคิดเห็นของทานไวเปนความลับและจะนําไปใชในการวิจัยเทานั้น 

 

 

       ขอแสดงความนับถือ 

        ..…………………………………………………. 

            (รศ.สายชล  สินสมบูรณทอง) 

               ผูวิจัย 

             สาขาสถิติ 

       คณะวิทยาศาสตร 

     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ชุดท่ี ………………………………. 

เขต  …….………………………… 
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1. เพศ 
1) ชาย   
2) หญิง  

 
2.  อาย ุ……………………. ป  (กรอกเปนตัวเลขจํานวนเต็ม  เชน  15) 
 

3.  ระดับการศึกษา 

  1)  ประถมศึกษา       2)  มัธยมศึกษาตอนตน   

  3)  มัธยมศึกษาตอนปลาย      4)  ปวช.  

  5)  ปวส.          6)  อนุปริญญา   

  7)  ปริญญาตรี         8)  ปริญญาโท   

  9)  ปริญญาเอก   
 
4.  รายไดตอเดือน   
     1)  ต่ํากวา  10,0000  บาท        2)  10,000 – 20,000  บาท   

  3)  20,001 – 30,000  บาท        4)  30,001 – 40,000  บาท   

  5)  40,001 – 50,000  บาท        6)  มากกวา  50,000  บาท   

 
5.  การใชสื่อสังคมออนไลนเปนประจํา 

1)  ใชเปนประจํา   

2)  ไมไดใชเปนประจํา   
 
6.  ระยะเวลาเฉลี่ยตอวันท่ีเลนเกมในชวงวันจันทร – ศุกร   

……………………………….  (กรอกเปนตัวเลขจํานวนเต็มหรือเลขทศนิยม  เชน  2,  2.5) 

 

7.  ระยะเวลาเฉลี่ยตอวันท่ีเลนเกมในชวงวันเสาร – อาทิตย/วันหยุด 

……………………………….  (กรอกเปนตัวเลขจํานวนเต็มหรือเลขทศนิยม  เชน  5,  5.5) 
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8.  ความคิดเห็นของผูปกครองเก่ียวกับการติดเกมของลูก 

1)  ติดเกม   

2)  เกือบติดเกม   

3)  ไมติดเกม 

 

9.  การหมกมุนในเกม 

1)  หมกมุนในเกม  (Yes) 

2)  ไมไดหมกมุนในเกม 
 
10. ความไมมีความรับผิดชอบ  (Yes) 

1)  มีความรับผิดชอบ   

2)  สูญเสียหนาท่ีรับผิดชอบ 

 
11.  การสูญเสียในการควบคุมตัวเอง อารมณ พฤติกรรม เวลา 

1)  ควบคุมตัวเองไมได   

2)  ควบคุมตัวเองได   
 
12.  ภาวะการติดเกม  

1)  ติดเกม   

2)  ไมติดเกม   
   
 
 
 

 


