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1. วิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด (K-Nearest Neighbor Mehtod) 

รูปท่ี ข-1 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ 
            ดวยวิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด 
 

 
รูปท่ี ข-2 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ 

            ดวยวิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด 
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รูปท่ี ข-3 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

            ดวยวิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด 

 

 
รูปท่ี ข-4 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

            ดวยวิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด 

 



86 
 

2. วิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ (Decision Tree Method) 

 
รูปท่ี ข-5 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ 

            ดวยวิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ 

 รูปท่ี ข-6 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ 

             ดวยวิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ  
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 รูปท่ี ข-7 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

             ดวยวิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ 

 

 
รูปท่ี ข-8 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

            ดวยวิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ 
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3. วิธีโครงขายประสาทเทียม (Artificial Neural Network Method) 

รูปท่ี ข-9  ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ 

             ดวยวิธโีครงขายประสาทเทียม 

รูปท่ี ข-10 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ 

              ดวยวธิีโครงขายประสาทเทียม 
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รูปท่ี ข-11 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

              ดวยวธิีโครงขายประสาทเทียม 

 

รูปท่ี ข-12 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

              ดวยวธิีโครงขายประสาทเทียม 
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4. วิธีซัพพอรทเวกเตอรแมชชีน (Support Vector Machine Method) 

รูปท่ี ข-13 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ 

              ดวยวธิีซัพพอรทเวกเตอรแมชชีน 

รูปท่ี ข-14 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ 

              ดวยวธิีซัพพอรทเวกเตอรแมชชีน 
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รูปท่ี ข-15 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

              ดวยวธิีซัพพอรทเวกเตอรแมชชีน 

 
รูปท่ี ข-16 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 
              ดวยวธิีซัพพอรทเวกเตอรแมชชีน 
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5. วิธีฐานกฎ (Rules-Based Method) 

รูปท่ี ข-17 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ 

              ดวยวธิีฐานกฎ 

รูปท่ี ข-18 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ 

              ดวยวธิีฐานกฎ 
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รูปท่ี ข-19 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

              ดวยวธิีฐานกฎ 

 
รูปท่ี ข-20 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 
              ดวยวธิีฐานกฎ 
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 6. วิธีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม (Binary Logistic Regression Method) 

รูปท่ี ข-21 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ  

              ดวยวธิีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม 

รูปท่ี ข-22 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ  
              ดวยวธิีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม 
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รูปท่ี ข-23 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 
              ดวยวธิีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม 
 

 
รูปท่ี ข-24 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

              ดวยวธิีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม 
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7. วิธนีาอีฟ เบย (Naïve Bayes Method) 

 
รูปท่ี ข-25 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการสรางตัวแบบ 

              ดวยวธิีนาอีฟ เบย 

 

 
รูปท่ี ข-26 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทดสอบตัวแบบ 
              ดวยวธิีนาอีฟ เบย 
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รูปท่ี ข-27 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 
              ดวยวธิีนาอีฟ เบย 
 

 
รูปท่ี ข-28 ผลการวิเคราะหขอมูลการพิจารณาการติดเกมของเด็กและวัยรุนสําหรับการทํานายตัวแบบ 

              ดวยวธิีนาอีฟ เบย 


