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บทคัดยอ 
ในการศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบประสิทธิภาพในการทํานายผลภาวะการติดเกมของเด็ก

และวัยรุนในเขตกรุงเทพมหานคร มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาทําความเขาใจและเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพในการทํานายผลการติดเกมของเด็กและวัยรุน  วธิีการจําแนกกลุมท่ีนํามาเปรียบเทียบ
ประสิทธิภาพในการทํานายผลคือ วิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุดโดยใชอัลกอริทึมชนิด  IBk  วิธีตนไม
ตัดสินใจโดยใชอัลกอริทึมชนิด  J48  วิธโีครงขายประสาทเทียมโดยใชอัลกอริทึมชนิดเพอรเซปตรอน
แบบหลายชั้น วิธีซัพพอรตเวกเตอรแมชชีนโดยใชอัลกอริทึม  SMO  ชนิดโพลิโนเมียลเคอรเนล       
วิธีฐานกฏโดยใชอัลกอริทึมชนิด  Decision  table  วิธกีารถดถอยโลจิสติกแบบ  2  กลุม  และวิธ ี 
นาอีฟ เบย  ในการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของวิธีการจําแนกกลุมท้ัง  7  วิธี  จะใชคาความถูกตอง       
คาความระลึกและคาความถวงดุล โดยพิจารณาจากคาเหลานี้ท่ีมีคามากท่ีสุด  สวนคาความ
คลาดเคลื่อนสัมบูรณเฉลี่ยและคาความคลาดเคลื่อนกําลังสองเฉลี่ยจะพิจารณาจากคาเหลานี้ท่ีมีคา
นอยท่ีสุด   

ผลการศึกษาการเปรียบเทียบประสิทธิภาพวิธีการจําแนกกลุมพบวาวิธีตนไมตัดสินใจมีคา
ความถูกตอง คาความระลึก คาความถวงดุลมากท่ีสุด  และคาความคลาดเคลื่อนกําลังสองเฉลี่ย   
นอยท่ีสุดคือ 92.1739%, 0.976, 0.948 และ 0.0638 ตามลําดับ สวนวิธีซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน  
มีคาความระลึกมากท่ีสุดและคาความคลาดเคลื่อนสัมบูรณเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ 0.976 และ 0.0870 
ตามลําดับ  และวิธีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม มีคาความระลึกมากท่ีสุดคือ 0.976 เนื่องจากวิธี
ตนไมตัดสินใจมีประสิทธิภาพในการทํานายผลดีท่ีสุด 4 ใน 5 คา ดังนั้นวิธีตนไมตัดสินใจเปนวิธีท่ีดี
ท่ีสุด 

 
คําสําคัญ  :  วิธีจําแนกกลุม วิธีความใกลเคียงกันมากท่ีสุด  วิธีแผนภาพตนไมเพ่ือการตัดสินใจ  วิธี
โครงขายประสาทเทียม วิธีซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน วิธีฐานกฏ วิธีการถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุม 
และวิธีนาอีฟ เบย 
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Abstract 
In this study, an efficiency comparison in prediction of child and adolescence 

game addition in Bangkok. The purposes are understand and compare efficiency in 
prediction of child and adolescence game addition. The classification methods to 
efficiency comparison and prediction are k-nearest neighbor method by IBk algorithm, 
decision tree method by J48 algorithm, artificial neural network method by 
multilayer perceptron algorithm, support vector machine method by polynomial 
kernel, SMO algorithm, binary logistic regression method and naïve Bayes method. An 
efficiency comparison in prediction of seven classification methods by using the 
maximum of accuracy, recall, F-Measure and the minimum of mean absolute error 
and mean square error. 
 The result of the study efficiency comparison the classification method 
demonstrated that decision tree method has the maximum accuracy, recall, F-
Measure and the minimum MSE, 92.1739%, 0.976, 0.948 and 0.0638 respectively. In 
addition, support vector machine method has the maximum recall, 0.976 and the 
minimum MAE, 0.0870 and binary logistic regression method has the maximum recall, 
0.976 but decision tree method has the best an efficiency four in five values. Then, 
decision tree method has the best efficiency in prediction.   
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