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บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้ มีความมุงหมายของการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส

โดยใชการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานและเพื่อประเมินผลการเรียนรูของนักศึกษา สาขาวิชาการบริหารทรัพยากรอาคาร 

คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม  มหาวทิยาลยัราชภฏักาญจนบรุ ี หมูเรยีน  561254601  ชัน้ปที ่ 2  ภาคเรยีนที ่ 1  ปการศกึษาที ่2557

จํานวน 26 คน ระยะเวลา 15 ชั่วโมง เปนเวลา 5 สัปดาห เนื้อหาที่ใช เรื่องระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส เครื่องมือที่ใช คือ 

แบบประเมินการปฏิบัติงาน แบบประเมินความพึงพอใจกิจกรรมการทําโครงงานและประเมินความรู ที่ผานการตรวจสอบ

จากผูเชี่ยวชาญและหาคุณภาพเครื่องมือตามขั้นตอน ใชสถิติพื้นฐานในการวิเคราะหคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ

สถิติทดสอบคาเฉลี่ยใช t-test 

 ผลการวิจัยพบวา

 1. การประเมินผลการปฏิบัติงาน และจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่องไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส

การประเมินทักษะของนักศึกษาในการทําโครงงาน มีคะแนนเฉลี่ยดานกระบวนการกลุมและการมีสวนรวมอยูในระดับดีมาก

สวนดานทักษะในการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานในอยูในระดับมาก ดังน้ัน สรุปไดวาในการเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐานตองมีการระดมความคิดในการคนควาขอมูลในการทําโครงงาน การเตรียมตัวและการศึกษาดวยตนเองและตอง

ชวยเหลือในการทาํงานกลุมแบบเพือ่นชวยเพือ่น ซึง่จะทาํใหโครงงานประสบความสาํเรจ็ ดานการประเมนิความพงึพอใจทีมี่ตอ

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเปนฐานเร่ืองระบบไฟฟาอิเล็กทรอนิกส สวนใหญมีความพึงพอใจระดับมาก อาจารย

จัดกิจกรรมที่มีบทบาทเหมาะสมมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุด รองลงมาคาเฉลี่ยความพึงพอใจดานตั้งคําถามเพื่อกระตุนใหนักศึกษา

มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นไดอยางเหมาะสม

 2. ผลการพัฒนาความรูเร่ืองระบบไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิสโดยใชการเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน ผลการประเมนิจาก

การเปรยีบเทยีบคะแนนตามเกณฑรอยละ 50 หลงัจากไดรบัการพฒันาความรูมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีส่งูกวาเกณฑ ไดคะแนน

รอยละ 52.17 มีคา t-test = 1.452 สรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

คําสําคัญ : การเรียนรูเรื่องระบบไฟฟาอิเล็กทรอนิกส การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

Abstracts

 The purpose of the research is to develop more effective learning abilities in Electrical and Electronic 

system subject by using a project-based is a main research objective for this program study model which 
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we are using this case study to evaluate the knowledge of students from a major of facility management, 

faculty of Industrial Technology, Kanchanaburi Rajabhat University, Classroom code 561254601, first semester 

of the second year students from year 2014. Covering total of 26 students, each course takes 15 hours in 

total of case study for 5 weeks to combine in this evaluate. Base study on this program is the Electrical 

and Electronic system subject which we are using the project practice evaluation form and satisfactions 

level evaluation form in activity as the tool to rate on the level of knowledge. This research is conformed 

a standard method that is verified from a technician which combine a standard statistic in the analysis of 

average level and standard deviation by using a T-Test.

 Project research founds,

 1. After the projects are finished, the students have an average score in a high level for the 

participation in group work which lead to the conclusion that this project-based group study is giving more 

efficiency in study level since the students need to help each other in a group work, they need to prepare 

and do a research to get more information in the project which became a good chance to higher their 

self knowledge and group work in the same time. On the other hand, the level of the self satisfactions 

came out in a highest level from this research since there was an encourage in a participation group work 

by using questions to lead the students joins the work in answering the questions. 

 2. The knowledge development level result came out by using project-based evaluation of 50 

percentage standard level, after the project, the score came out at 52.17 percent which comparable to 

a T-Test result of 1.452. This score leads to the conclusion in the result of the standard deviation of 0.05 

in statistic form. 

Keywords : electrical and electronic learning, project-based learning.

บทนํา

 การพัฒนาประเทศเพื่อใหสามารถกาวสูการแขงขันใน

เวทีโลก ตองพัฒนากระบวนการจัดการศึกษาของชาติ ใหมี

มาตรฐานทางวิชาการในระดับสากล จากรัฐธรรมนูญแหง

ราชอาณาจกัรไทย พ.ศ. 2540 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง

ชาต ิพ.ศ. 2542 และแกไขเพิม่เตมิ (ฉบับที ่2) พ.ศ. 2545 และ

นโยบายดานการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาสังคมไทยใหเปน

สังคมแหงความรู และเพื่อใหคนไทยท้ังปวงไดรับโอกาส

เทาเทยีมกันทางการศึกษา  พฒันาคนไดอยางตอเนือ่งตลอดชีวติ

อันเปนเงื่อนไขไปสูระบบเศรษฐกิจฐานความรูที่พึงประสงค 

การพัฒนาบุคลากรในการประกอบอาชีพเปนประเด็น

เรงดวนอยางหนึง่ในการขบัเคลือ่นสงัคมและประเทศชาตใิห

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ท้ังภาครัฐ 

และเอกชนจงึเปนยทุธศาสตรหลกัในการสรางกลไก และเปน

พลังขับเคลื่อนที่สําคัญยิ่ง ในการพัฒนาเศรษฐกิจใหบรรลุ

เปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ สถาบันอุดมศึกษามีบทบาท

และภารกิจที่สําคัญยิ่งอยางหนึ่งในการจัดการศึกษา 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี มีบทบาทสําคัญ

ในการจัดการเรียนการสอน ตามพันธกิจการผลิตบัณฑิต

เปนหนึ่งในสาระสําคัญในการจัดการศึกษาคณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรมเปนคณะวิชาที่มีความโดดเดนในการจัดการ

ศึกษาดานเทคโนโลยี ปจจุบันการเรียนการสอนมีความ

หลากหลาย เนื่องจากเทคโนโลยีเข ามามีบทบาทและ

ชองทางการเรยีนรูของนกัศกึษามมีาก สวนใหญมกีารคนควา

ผานเครือขายทางอินเทอรเน็ตซึ่งเปนขอมูลกวางๆ แต

สวนทีข่าด  คอื  การสงัเคราะหขอมลูทีจ่ะนาํมาใชอยางเปนระบบ

ขอมูลที่ไดสวนใหญเปนทฤษฎี ไมสามารถทดลองปฏิบัติ

จริงไดทําใหนักศึกษาขาดทักษะในการวิเคราะห และการ

ทดลองจากเครื่องมือจริง ทําใหไมสามารถตอยอดความรูที่

สงูขึน้ได  ทัง้การเรยีนการสอนยงัขาดอปุกรณสือ่การเรยีนการสอน
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และไมเพยีงพอตอนกัศกึษาทีใ่ชในการเรยีน ทาํใหขาดทกัษะ

ในการพัฒนาทักษะความรู โดยเฉพาะ ในรายวิชาไฟฟา

มีเนื้อหาที่ยากเกินไป ขาดสื่ออุปกรณและเครื่องมือที่ชวยจะ

สงเสริมกิจกรรมการเรียนรูของนักศึกษา ดังนั้น ผูวิจัยจึงมี

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเรื่องระบบ

ไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสโดยการใชการเรียนรูแบบโครงงาน

เปนฐาน (Project Based Learning) เพื่อใหนักศึกษาฝก

ทักษะการเรียนรูแบบมีสวนรวมวิเคราะหขอมูลทางเทคนิค 

สามารถทําโครงงานระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสไดอยาง

มีประสิทธิภาพ เพื่อเพิ่มทักษะการเรียนรูใหกับนักศึกษาใน

การพัฒนาตอยอดความรู สามารถปฏิบัติงานจริงได

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนระบบไฟฟา

และอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

 2. เพือ่ประเมนิผลการเรยีนรูของนกัศกึษาในการจดัการ

เรียนรูระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนรูแบบ

โครงงานเปนฐาน

เอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 ผูวจิยัไดศกึษาคนควาขอมลู แบงกลุมเอกสารและทฤษฎี

ที่เกี่ยวของ ดังนี้

 1. การพัฒนาการเรียนรู

 แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู ตองยึดหลักวา 

ผูเรียนทกุคนมคีวามสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองได และ

ถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษา

ตองสงเสริมใหผู เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ

เต็มศักยภาพ

 ผูสอนจึงปรับเปล่ียนวิธีการสอนจากการสอน ที่เปน

ผูบอกความรู  ในแตละครัง้ท่ีเขาสอนมาเปนผูเอือ้อาํนวยความ

สะดวก (Facilitator) ในการเรยีนรูใหแกผูเรียน กลาวคอื เปน

ผูกระตุนสงเสริมสนบัสนุนจดัสิง่เราและจดักิจกรรมใหผูเรยีน 

เกดิการพฒันาใหเตม็ตามศกัยภาพ ความสามารถ ความถนดั 

และความสนใจของแตละบุคคล การจัดกิจกรรมจึงตองเปน

กิจกรรมที่ผูเรียนไดคิดวิเคราะห วิจารณ สรางสรรคศึกษา

และคนควาไดลงมือปฏิบัติจนเกิดการเรียนรู และคนพบ

ความรูดวยตนเองเปนสาระ  ความรูดวยตนเอง  เกดิกําลงัใจ  เอาใจ

ใสตอการเรียน รักการอาน อันจะนําไปสูการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Long-life Education) และเปนบุคคลแหงการเรียน

รู (Learning Man) ผูสอนจึงตองสอนวิธีการแสวงหาความรู 

(Learn How to Learn ) มากกวาสอนตัวความรู

  การพัฒนาเพื่อยกระดับคุณภาพนักเรียนจึงตองจัด

ระเบียบและขั้นตอน ดังนี้

 1. วิเคราะหสภาพทั่วไปของสถานที่ หองเรียนและตัว

ผูเรียน

 2. พัฒนาโดยการวิเคราะหหลักสูตร เพื่อพัฒนา

นวัตกรรมในแตละบทเรียนโดยเนนดานความรูและดาน

กระบวนการ

 3. พัฒนาจัดหาสื่อ เครื่องมือชวยในการใชสื่อการสอน 

ICT ชวยในการจัดการเรียนรู

 4 .  สร  างและพัฒนานวัตกรรมและกิจกรรมที่

หลากหลาย ใหผูเรยีนไดรับองคความรูและสนกุสนาน กับการ

เรียนรูกิจกรรมตาง ๆ

 5. ปรับเปลี่ยนหองเรียนใหมีบรรยากาศ เปนหองเรียน

แหงการเรียนรู 

 6. เชื่อมโยงหองเรียนใหมีองคความรู ในหองและ

นอกหองเรียนสูองคความรูที่เปนสากลโดยใชสื่อที่จัดทํา

ขึ้นเองและสื่อออนไลน

 7. มีการวัดผลประเมินผลเพื่อการพัฒนาผูเรียนไปสู

เปาหมายทีต่ัง้ไว  ตลอดจนสนบัสนนุผูทีเ่รยีนด ีเกง ใหไดศึกษา

และซอมเสริมนักเรียนที่ออนโดยใชบทเรียนออนไลนและ

บทเรียนสําเร็จรูปรวมกับผูปกครอง

 8. ประเมินผลทุกระยะ เพื่อใหทราบสภาพจริง แกไข

และวางแผนพัฒนาผูเรียนอยางตอเนื่อง (Khomweera, 

2010)

 2. การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

 ในการเรียนแบบเก าจะเป นในลักษณะที่ครู เป น

ศูนยกลางและมีบทบาทที่สําคัญ คือ การที่ครูพูดและสอน มี

ส่ือการสอนเปนกระดานดําและชอลก ซ่ึงการเรียนการสอน

ในยุคใหมมีการเปลี่ยนแปลงไป หองเรียนธรรมดาถูกเปลี่ยน

ใหเปนหองเรียนที่มีสภาพแวดลอม เอื้อตอการเรียนรู 

อยางไมมขีดีจํากดั  วิธกีารเรียนการสอนเปลีย่นไปเปนรปูแบบที่

สงเสริมทักษะที่จําเปนในศตวรรษที่ 21 มากขึ้น ซึ่งการสอน

แบบเดิมไมสามารถทําใหผูเรียนเกิดทักษะเหลานี้ วิธีการ

เรียนการสอนที่ถูกพูดถึงบอยครั้งและมีการนําไปทดลองใช

อยางแพรหลายในปจจุบัน คือ การเรียนแบบโครงงานหรือ
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วารสารวิชาการ ปที่ 6 ฉบับที่ 1108108

การเรียนโดยโครงงานเปนฐาน (Project-Based Learning) 
ซึ่งเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนหลัก ซ่ึงผูเรียนมี
บทบาทสําคัญในการเรียนรู
 การเรียนแบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
หรือบางครั้งเรียกกวา PBL มีความคลายคลึงกับการเรียนรู
โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning) โดย
ทั้งสองวิธีใชแนวคิดการเรียนรูแบบสืบเสาะดวยตนเองผาน
กระบวนการทางวิทยาศาสตร  เช นเดียวกัน แต  มีข อ
ตางกนัเลก็นอย คอื การเรยีนรูโดยใชปญหาเปนฐานจะเนนที่
กระบวนการแกไขปญหา สวนการเรยีนรูแบบโครงงานจะเนน
ไปทีก่ารลงมือปฏบิตั ิการเรยีนแบบโครงงานเปนกจิกรรมการ
เรียนรูที่เนนการปฏิบัติตามความสนใจของผูเรียนเอง เพื่อ
คนพบสิง่ใหมหรอืความรูใหม  ผานกระบวนการทางวทิยาศาสตร
โดยขอคนพบใหมนั้นผูเรียนและผูสอนไมเคยทราบหรือมี
ประสบการณมากอน โดยมีผู สอนหรือผูเชี่ยวชาญเปนที่
ปรึกษา ผูเรียนท่ีเรียนดวยกระบวนการนี้จะมีแรงจูงใจ ใน
การแกไขปญหาสูง เชื่อมโยงความรูกับโลกความเปนจริง 
ผูเรยีนจะเปนผูเลือกวิธกีารคนหาคาํตอบ กําหนดแหลงขอมลู 
จากนั้นจะลงมือปฏิบัติและคนควาดวยตนเอง ผูเรียนจะ
สามารถบูรณาการความรูและทักษะ ในการแกปญหา สรุป
ขอคนพบ  และสรางความรูใหม  แลกเปลีย่นเรยีนรูซึง่กนัและกนั
และสามารถนําไปใชในชีวิตจริงได. (รุจโรจน แกวอุไร และ
ศรัณยู หมื่นเดช, 2556) 
 การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนหลัก 
(Project-Based Instruction) มีหลักการ ดังน้ี (ทิศนา 
แขมมณี, 2556)
 1) โครงการ หรือโครงงาน เปนกิจกรรมที่มีบริบทจริง
เชื่อมโยงอยู ดังนั้น การเรียนรูที่เกิดขึ้นจึงสัมพันธกับความ
เปนจริง สามารถนําไปประยุกตใชไดในชีวิตจริง จึงเปนการ
เรียนรูที่เปนประโยชนตอผูเรียน
 2) การใหผูเรียนทําโครงการ หรือโครงงาน เปนการ
เปดโอกาสใหผูเรียนไดเขาสูกระบวนการสืบสอบ (Process 
of Inquiry) ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีผู เรียนตองใชการคิด
ขั้นสูงที่ซับซอนขึ้น ดังนั้น จึงเปนชองทางที่ดีในการพัฒนา
กระบวนการทางสติปญญาของผูเรียน
 3) การจัดการเรียนการสอน โดยใชโครงการเปนหลัก 
ชวยใหผูเรียนไดผลิตงานที่เปนรูปธรรมออกมา ผลผลิตที่
แสดงออกถึงความรูความคิดของผูเรียนน้ี สามารถนํามา
อภิปรายแลกเปลี่ยน และวิพากษวิจารณไดอยางชัดเจน ซึ่ง
ผลการวิจัยทางดานสติปญญา และการเรียนรูไดชี้ชัดวาการ

เรียนรูจะพัฒนาขึ้น หากความรูและทักษะตาง ๆ สามารถ
แสดงออกใหเห็นไดอยางชัดเจน
 4) การแสดงผลงานตอสาธารณชน สามารถสรางแรง
จงูใจในการเรยีนรู และการทํางานใหแกผูเรียนได ซึง่แรงจงูใจ
จะมผีลตอความใสใจ ความกระตอืรอืรน และความอดทน ใน
การแสวงหาความรู การศึกษาความรู และการใชความรู
 5) การใหผูเรียนทําโครงการ หรือโครงงาน นอกจาก
จะชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะกระบวนการในการสืบสอบ
และการแกปญหาแลว ยังสามารถชวยดึงศักยภาพตาง ๆ 
ที่มีอยูในตัวของผูเรียนออกมาใชประโยชนดวย
 3. ระบบไฟฟาอิเล็กทรอนิกส 
 ทฤษฎีวงจรไฟฟาพื้นฐาน วงจรไฟฟา (Electrical 
circuits) คือ การนําเอาแหลงจายไฟฟามาจายแรงดันและ
กระแสใหกับโหลด โดยผานลวดตัวนํา และใชสวิตชในการ
เปดปดวงจรเพื่อตัดหรือตอกระแสไฟฟาที่จายใหกับโหลด 
ในทางปฏบิติัจะมีฟวสในวงจรเพือ่ปองกนัปญหาขอผิดพลาด
ที่จะเกิดกับวงจรและอุปกรณ เชน โหลดเกิน หรือไฟฟา
ลัดวงจร วงจรไฟฟาเบื้องตนที่ควรศึกษามีอยู 3 ลักษณะ คือ 
วงจรอนุกรม วงจรขนาน และวงจรผสม
 ทฤษฎีวงจรอิเล็กทรอนิกส (Electronics circuits) 
หมายถงึ การควบคมุหรือออกแบบการไหลของกระแสไฟฟา
ในวงจรไฟฟา ซึ่งมีชิ้นสวนหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสเปน
สวนประกอบของวงจร ทาํหนาทีค่วบคมุการไหลของกระแส
ไฟฟาอุปกรณอิเล็กทรอนิกสแตละชนิดก็มีหนาที่ทํางาน
แตกตางกนั  วงจรหนึง่ตองอาศยัอปุกรณอเิลก็ทรอนกิสแตละชนดิ
มาตอรวมกันถึงจะสามารถทํางานได อุปกรณพื้นฐานที่นิยม
ใชกับวงจรทั่ว ๆ ไป

วิธีดําเนินการวิจัย
 ประชากรที่ใชในการวิจัย
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักศึกษาสาขา
วชิาการบรหิารทรพัยากรอาคาร คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
 กลุ มตัวอย างที่ ใช ในการวิจัยครั้งนี้ เป นนักศึกษา 
ชัน้ปที ่ 2  จาํนวน  26  คน  สาขาวชิาการบรหิารทรพัยากรอาคาร
คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏักาญจนบรีุ 
โดยผูวจิยัเลอืกกลุมตวัอยางแบบเจาะจง ซ่ึงมกีารลงทะเบยีน
เรียนในรายวิชาระบบงานไฟฟาและสื่อสาร ในภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2557
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มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 109109

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 
เรื่องระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส
 2. แบบประเมินการปฏิบัติงานการเรียนรู แบบ
โครงงานเปนฐาน เรื่องระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส 
 3. แบบประเมินความรู   เ ร่ืองระบบไฟฟ าและ
อิเล็กทรอนิกส 
 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย
 1. การเตรียมความพรอมในการจัดกิจกรรม 
 อาจารยจัดเตรียมขอบเขตของโครงการ แหลงขอมูล 
และคําถามนํา โดยสามารถนําเสนอไดในหลากหลาย
รปูแบบ จดัเตรยีมสถานทีท่าํโครงการ อปุกรณเครือ่งมอืในการ
ทําโครงงาน ใหนักศึกษาหาขอมูลศึกษาขอบเขตโครงการ 
แหลงขอมูล ตลอดจนคนหาแหลงขอมูลจากเว็บไซตตางๆ
และแลกเปลี่ยนขอมูลกับสมาชิกในกลุ ม เพื่อพยายาม
ตอบคาํถามนาํทีผู่สอนไดตัง้ไว  และคนควาขอมลูทางอนิเทอรเนต็
แลวศกึษาโครงงานอยางคราวๆ  ถึงความเปนไปไดในการจดั
ทําโครงงาน 
 2. กําหนดหัวขอ ใหนักศึกษาทําโครงงาน 
 ปรึกษาภายในกลุ ม กําหนดหัวข อที่จะทําเป น
โครงงาน เมือ่อาจารยไดเหน็ชอบกับหวัขอทีก่ลุมของนกัศึกษา
ไดนําเสนอแลว ผูเรียนในแตละกลุมวางแผนการจัดทาํโครงการ
โดยระบุกิจกรรมในแตละขั้นตอนและตารางการดําเนินการ 
ตลอดจนกําหนดบทบาทหนาท่ีของสมาชิกในกลุมใหชัดเจน 
ตามความสะดวกของสมาชิกในกลุม 

 3. การดําเนินงานสรางชิ้นงานและทดสอบ 
 สมาชิกในกลุ มแบงงานและภาระความรับผิดชอบ
ของแตละคนเพื่อสรางชิ้นงาน โดยใชความรูในการจัดทํา
โครงการ จากน้ันจึงแลกเปล่ียนประสบการณและความรู
ใหมกบัสมาชกิในกลุมซึง่สามารถทาํได ทัง้แบบประสานเวลา
และไมประสานเวลาตามความสะดวกของสมาชิกในกลุม 
โดยมผีูสอนคอยให คาํปรกึษา หลงัจากดาํเนนิการสรางเสรจ็
เรียบรอยแลว มีการทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพของงานที่
สรางขึ้นนั้น 
 4. ประเมินผลการเรียนรูตามแบบวัดที่กําหนดไว
 การเก็บขอมูล แบงออกเปน 3 สวน คือ
 สวนที่ 1 ประเมินจากชวงขณะทําโครงงานโดยอาศัย 
การสงัเกตและการจดบนัทกึในแบบประเมนิ ทีอ่าจารยสราง
ขึ้นมา 
 สวนที ่2 ประเมนิจากการนาํเสนอโครงงานและการตอบ
คําถามของเพื่อนรวมชั้น
 สวนที่ 3 การสอบวัดความรูเรื่องท่ีทําโครงงานและ
หวัขอทีอ่าจารยกาํหนดในเรือ่งระบบไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิส 
โดยกําหนดเกณฑคะแนนเฉลี่ยไมตํ่ากวารอยละ 50
 สถิติที่ใชในการวิจัย
 ใชสถิติพื้นฐานในการวิเคราะหคารอยละ คาเฉลี่ย
และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบคาเฉลี่ยใช 
t-test

ผลการวิจัย

ตารางที่ 1 ผลการประเมินทักษะนักศึกษา

129 
 

129 
 

ศึกษาโครงงานอย่างคร่าวๆ ถึงความเป็นไปได้ในการ
จัดทําโครงงาน   
 2. กําหนดหัวข้อ ให้นักศึกษาทําโครงงาน  
 ปรึกษาภายในกลุ่ม กําหนดหัวข้อท่ีจะทํา เป็น
โครงงาน เม่ืออาจารย์ได้เห็นชอบกับหัวข้อท่ีกลุ่มของ
นักศึกษา ได้นําเสนอแล้ว  ผู้ เรียนในแต่ละกลุ่มวาง
แผนการจัดทําโครงการ โดยระบุกิจกรรมในแต่ละ
ข้ันตอนและตารางการดําเนินการ ตลอดจนกําหนด
บทบาทหน้าท่ีของสมาชิกในกลุ่มให้ชัดเจน ตามความ
สะดวก          ของ สมาชิกในกลุ่ม  
 3. การดําเนินงานสร้าง ช้ินงานและทดสอบ   
 สมาชิกในกลุ่มแบ่งงานและภาระความรบัผิดชอบ
ของแต่ละคนเพื่อสร้างช้ินงาน โดยใช้ความรู้ในการ
จัดทําโครงการ จากน้ันจึงแลกเปลี่ยนประสบการณแ์ละ
ความรู้ใหม่กับสมาชิกในกลุ่มซ่ึงสามารถทําได้ ท้ังแบบ
ประสานเวลาและไม่ประสานเวลาตามความสะดวก
ของสมาชิกในกลุ่ม โดยมีผู้สอนคอยให้ คําปรึกษา 

หลังจากดําเนินการสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว  มีการ
ทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพของงานท่ีสร้างข้ึนน้ัน   
 4. ประเมินผลการเรียนรู้ตามแบบวัดท่ีกําหนดไว้ 
 การเก็บข้อมูล แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
     ส่วนท่ี 1 ประเมินจากช่วงขณะทําโครงงานโดย
อาศัย การสังเกตและการจดบันทึกในแบบประเมิน        
ท่ีอาจารย์สร้างข้ึนมา  
     ส่วนท่ี 2 ประเมินจากการนําเสนอโครงงาน
และการตอบคําถามของเพื่อนร่วมช้ัน 
     ส่วนท่ี 3 การสอบวัดความรู้เรื่องท่ีทําโครงงาน
และหัวข้อท่ีอาจารย์กําหนดในเรื่องระบบไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ โดยกําหนดเกณฑ์คะแนนเฉลี่ยไม่ต่ํา
กว่าร้อยละ 50 
 สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 ใช้สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่
และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และสถิติทดสอบค่าเฉลีย่ใช้ 
t-test 

 
ผลการวิจัย 
ตารางท่ี 1 ผลการประเมินทักษะนักศึกษา 

 
 
 จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินทักษะนักศึกษา
เปรียบเทียบรายกลุ่ม พบว่า กลุ่มท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด 
คือ กลุ่ม 4 มีคะแนน 19.50 คะแนน รองลงมา คือ กลุ่ม 
6     มีคะแนน 19.00 คะแนนรวมกลุ่มท่ีมีคะแนนน้อย

สุด คือ กลุ่มท่ี 2 คือ มีคะแนน 15.60 จากการวิเคราะห์
รายการทักษะของนักศึกษา พบว่าในการทํางานกลุ่ม 
นักศึกษา   มีทักษะในด้านท่ีมากท่ีสุด คือ กระบวนการ
กลุ่มและการมีส่วนร่วมในการทําโครงงาน คือ กลุ่มท่ี 4 
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วารสารวิชาการ ปที่ 6 ฉบับที่ 1110110

 จากตารางที่  1 ผลการประเมินทักษะนักศึกษา

เปรียบเทียบรายกลุม พบวา กลุมที่มีคะแนนมากที่สุด คือ 

กลุม 4 มีคะแนน 19.50 คะแนน รองลงมา คือ กลุม 6 มี

คะแนน 19.00 คะแนนรวมกลุมท่ีมีคะแนนนอยสุด คือ 

กลุมที ่ 2  คอื  มคีะแนน  15.60  จากการวเิคราะหรายการทักษะของ

นักศึกษา พบวาในการทํางานกลุม นักศึกษามีทักษะในดาน

ที่มากที่สุด คือ กระบวนการกลุมและการมีสวนรวมในการ

ทําโครงงาน คือ กลุมที่ 4 และกลุมที่ 6 มีคะแนน 5 คะแนน 

และในกลุมก็จะมีคะแนน ดานทักษะและมีความถูกตอง

เรียบรอยตามเวลาที่กําหนดสูงสุดเชนกันซึ่งกระบวนการ

กลุม และมสีวนรวมในการทํางานแบบเพือ่นชวยเพือ่น ทําให

ทําโครงงานไดประสบความสําเร็จ

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักศึกษาที่มีตอกิจกรรมใน

การทําโครงงานผลการเรียนรูรวมกัน คนควาขอมูลและใน

เรือ่งระบบไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิส มผีลการวเิคราะหขอมลู 

ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

รายการ คาเฉลี่ย S.D. การแปลผล

1. สรางบรรยากาศที่อบอุนและลดการตึงเครียดภายในกลุม 3.81 0.69 มาก

2. กระตุนใหนักศึกษามีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นและอภิปราย ปญหา 3.65 0.69 มาก

3. ตั้งคําถามเพื่อกระตุนใหนักศึกษามีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นได อยางเหมาะสม 4.08 0.69 มาก

4. ประเมินนักศึกษาและให Feedback ไดอยางเหมาะสม 3.35 0.93 ปานกลาง

5. สรางความเขาใจการเรียนการสอนแบบโครงงานเปนฐาน 3.58 0.50 มาก

6. เชื่อมโยงความรูเดิม ขอมูลใหม กับเทคโนโลยีที่ทันสมัย 3.46 0.76 ปานกลาง

7. ใหคําแนะนําและเตรียมสถานที่และอุปกรณที่เหมาะสม 3.62 0.85 มาก

8. จัดประสบการณในการเรียนรูของนักศึกษาใหเกิดความสนใจ 3.88 0.65 มาก

9. มีการประเมินโครงการกลุมและรายบุคคลที่ชัดเจนเหมาะสม 3.88 0.82 มาก

10. โครงการโดยรวมทานคิดวาอาจารยประจํากลุมมีบทบาทเหมาะสม เพียงใด 4.38 0.69 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน พบวา สวนใหญมี

ความพึงพอใจระดับมาก ดานโครงการโดยรวมที่อาจารยจัด

กิจกรรมที่มีบทบาทเหมาะสมมีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด 4.38 

คาเบีย่งเบนมาตรฐาน  0.69  อยูในระดบัมาก รองลงมาคาคะแนน

เฉล่ียความพึงพอใจดานตั้งคําถามเพื่อกระตุนใหนักศึกษามี

สวนรวมในการแสดงความคิดเห็นไดอยางเหมาะสมคะแนน

เฉล่ียเทากับ 4.08 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.689 สวนความ

พึงพอใจในการจัดกิจกรรม สรางบรรยากาศที่อบอุนและลด

การตึงเครียดภายในกลุม จัดประสบการณในการเรียนรูของ

นักศึกษาใหเกิดความสนใจและมีการประเมินโครงการกลุม

และรายบุคคลที่ชัดเจนเหมาะสม มีคะแนนเฉลี่ยใกลเคียงกัน 

เทากับ 3.81 และ 3.88 ตามลําดับ แตดานประเมินนักศึกษา

และให Feedback ไดอยางเหมาะสมและการเชื่อมโยงความ

รูเดมิ ขอมลูใหม กับเทคโนโลยทีีท่นัสมยัอยูในระดบัปานกลาง

คาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 3.35 และ 3.46

ตารางที่ 3 คะแนนที่ไดจากการทดสอบเปรียบเทียบกับเกณฑ

One-Sample Statistics

N Mean Percent Std. Deviation Std. Error Mean

คะแนนเฉลี่ย 26 15.65 52.17 7.66
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มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 111111

 จากตารางที่ 3 คะแนนที่ไดจากการทดสอบจากแบบ

ประเมินความรู เรื่องระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส โดยใช

การเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน พบวา การวเิคราะหผลแบบ

One-Sample Statistics มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 15.65 

คดิเปนรอยละ 52.17 คาเบีย่งเบนมาตรฐาน 7.66 จากจาํนวน

26 คน 

สรุปผลการวิจัย 

 1. การประเมินผลการพัฒนาความรู ในกิจกรรม 

การเรียน จากการประเมินผลการปฏิบัติงาน และจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่องไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกส การประเมินทักษะของนักศึกษาในการทํา

โครงงาน จํานวน 6 กลุม สรุปไดดังน้ี คะแนนเฉลี่ยดาน

กระบวนการกลุมและการมีสวนรวมของกลุม 1 มากท่ีสุด 

3.40 คะแนน อยูในระดับปานกลาง สวนที่มีคะแนนเทากัน

คือ ดานทักษะในการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน และ

ทักษะการสื่อสาร 3.20 คะแนนอยูในระดับปานกลาง สวน

ในกลุมที่ 2 คะแนนเฉลี่ยดานการเตรียมตัวและการศึกษา

ดวยตนเอง กลุมที่ 2 มีคาคะแนนมากที่สุด 3.60 คะแนน 

รองลงมา คือ กระบวนการกลุมและการมสีวนรวม ซึง่เทากับ

กลุมที่ 1 3.40 คะแนน กลุมท่ี 3 มีคาคะแนนเฉลี่ยดาน

กระบวนการกลุม และการมีสวนรวมมากทีส่ดุ 4.00 คะแนน 

รองลงมา คือ ดานการเตรียมตัวและการศึกษาดวยตนเอง

ในระดับมาก 3.75 คะแนน กลุมที่ 4 และกลุมที่ 6 คะแนน

เฉล่ียดานกระบวนการกลุมและการมีสวนรวม มากทีส่ดุกวา 

ทุกกลุม 5.00 คะแนน ดังนั้น สรุปไดวาในการเรียนรูโดย

ใชโครงงานเปนฐานตองมีการระดมความคิดในการคนควา

ขอมูลในการทําโครงงาน การเตรียมตัวและการศึกษาดวย

ตนเองและตองชวยเหลือในการทํางานกลุมแบบเพื่อนชวย

เพื่อนซึ่งจะทําใหโครงงานประสบความสําเร็จ 

 2. การประเมนิความพึงพอใจทีม่ตีอการจดัการเรยีนการ

สอนแบบโครงงานเปนฐานเรื่องระบบไฟฟาอิเล็กทรอนิกส 

สวนใหญมีความพึงพอใจระดับมากที่สุดดานโครงการ

โดยรวมที่อาจารยจัดกิจกรรมท่ีมีบาทเหมาะสมมีคะแนน

เฉลี่ยมากที่สุด 4.38 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 อยูใน

ระดับมาก รองลงมาคาคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจดานตั้ง

คําถามเพื่อกระตุนใหนักศึกษามีสวนรวมในการแสดงความ

คิดเห็นได อย างเหมาะสมคะแนนเฉล่ียเท ากับ 4.08 

คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.69  สวนความพงึพอใจในการจัดกจิกรรม 

สรางบรรยากาศ ที่อบอุนและลดการตึงเครียดภายในกลุม

จดัประสบการณในการเรยีนรูของนกัศกึษาใหเกดิความสนใจ

และมีการประเมินโครงการกลุ มและรายบุคคลที่ชัดเจน

เหมาะสม มคีะแนนเฉลีย่ใกลเคยีงกนั เทากบั 3.81 และ 3.88 

ตามลําดับ แตดานประเมินนักศึกษาและให Feedback ได

อยางเหมาะสมและการเชื่อมโยงความรูเดิม ขอมูลใหม กับ

เทคโนโลยทีีทั่นสมยัอยูในรบัปานกลางคาคะแนนเฉลีย่เทากบั 

3.35 และ 3.46 

 3. คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบไฟฟา

และอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนรู แบบโครงงานเปน

ฐาน คะแนนท่ีไดจากการทดสอบกลุมตัวอยาง ทําแบบ

ประเมินความรูทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่อง ระบบไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกส หลังใชกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

โครงงานเปนฐาน  ผลการวเิคราะหขอมลู  พบวา  คะแนนเฉลีย่

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 15.65

แสดงใหเห็นวาการวัดผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา เรื่องระบบ

ไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิส โดยการสอนแบบโครงงานเปนฐาน

มีคะแนนเฉล่ียสูงกวาเกณฑ   การพฒันาความรู    นกัเรยีนช้ันปที ่  2

สาขาการบริหารทรัพยากรอาคาร โดยศึกษาทฤษฎี ขอมูล

ระบบไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิส และผูวจิยัจดัทาํแบบทดสอบ

โดยผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลอง จํานวน 3 คน และ

จัดกิจกรรมการสอนแบบใชโครงงานเปนฐาน โดยเนนมุงให

ผูเรียนทําโครงงานและรูความหมายประเภทของอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกส ลักษณะการใชงานแตละประเภท ผลการ

ประเมินจากการเปรียบเทียบคะแนนตามเกณฑรอยละ 50 

หลังจากไดรับการพัฒนาความรู มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่

สูงขึ้น ไดคะแนนรอยละ 52.17 มีคา t-test = 1.452 สรุป

ไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

อภิปรายผล

 ในการพัฒนาการเรียนรู  เรื่ องระบบไฟฟ าและ

อิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ซึ่ง

สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี การประเมินทักษะนักศึกษา

โดยภาพรวมในการทําโครงงานและกิจกรรมกลุมมีคะแนน
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เฉลี่ยดานกระบวนการกลุมและการมีสวนรวมมากที่สุด 

5.00 คะแนน รองลงมา คอื การเตรยีมตวัและการศกึษาดวย

ตนเองในระดับมาก 4.00 คะแนน สวนดานทกัษะการฟงและ

ความถูกตองเรียบรอยของผลงานตามเวลาท่ีกําหนดระดับ

คะแนนเทากนั คอื 3.50 อยูในระดับปานกลาง ซ่ึงสอดคลอง

กับฐิติยา เนตรวงษ ไดทําการวิจัยเร่ือง การเรียนรวมกัน

แบบผสมผสานและใชโครงงานเปนฐานทีส่งผลตอการสรางความรู

และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การวิจัยคร้ังนี้ มีวัตถุประสงค

เพื่อ 1) จัดการเรียนการสอนดวยวิธีการเรียนรวมกัน

แบบผสมผสานและใชโครงงานเปนฐานของนกัศึกษาหลกัสตูร

เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต ซึ่งผล

การศึกษาพบวา การจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการเรียน

รวมกนัแบบผสมผสานและใชโครงงานเปนฐานสามารถสราง

ความรูและผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนใหกับนักศึกษา ดาน

ความพงึพอใจทีม่ตีอการจดัการเรยีนการสอนแบบโครงงาน

เปนฐานเรื่องระบบไฟฟาอิเล็กทรอนิกส สวนใหญมีความ

พึงพอใจระดับมากที่สุด ดานโครงการโดยรวมที่อาจารยจัด

กิจกรรมที่มีบทบาทเหมาะสมมีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด 4.38

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 อยูในระดับมาก รองลงมา

คาคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจดานตั้งคําถามเพื่อกระตุนให

นักศึกษามีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นไดอยางเหมาะสม

คะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.08 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 ซึ่ง

สอดคลองกับสทิธพิล อาจอินทร และธรีชยั เนตรถนอมศกัดิ์ 

ไดทําการวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปน

ฐานในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตร สําหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี หลักสูตร 5 ป การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 

1) ศึกษากระบวนการจดัการเรยีนรูโดย ใชโครงการเปนฐาน 

(Project Based Learning) ในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตร

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตร 5 ป 2) พัฒนาผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนรูโดยใชโครงการ

เปนฐานใหนักศึกษารอยละ75 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

รอยละ 80 ขึ้นไป 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี

ตอการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน รูปแบบการ

วิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) 

กลุมเปาหมายเปนนักศึกษาช้ันปที่ 4 สาขาวิชาการสอน

ภาษาญี่ปุน และศิลปศึกษา ตามหลักสูตร 5 ป คณะศึกษา

ศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน จํานวน 53 คน ผลการวิจัย

พบวา 1) กระบวนการจดัการเรยีนรูโดยใชโครงการเปนฐาน

ในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตร ประกอบดวย การวางแผน

และจัดทาํโครงการศกึษาดานหลกัสตูร การไปศกึษาดูงานที่

สถานศกึษา การเกบ็รวบรวมขอมลูการศกึษาดงูาน และการ

เขียนรายงานผลโครงการศึกษาดูงาน รวมทั้งการนําเสนอ

ผลการศกึษา ดงูาน การจดักระบวนการเรยีนรูดงักลาว สงผล

ใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจในกระบวนการพัฒนา

หลักสูตรของสถานศึกษา ไดทราบปญหาและอุปสรรคใน

การจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาพรอมทั้งแนวทางการแกไข

ปญหาดังกลาว รวมทั้งทราบแนวทางในการนําหลักสูตร

ไปใช  และการประเมินหลกัสตูร  2)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของ

นักศึกษา ท่ีเรียนโดยใชโครงการเปนฐานมีคาเฉลี่ยเทากับ 

24.72 คิดเปนรอยละ 82.40 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว

รอยละ 80 และมีจํานวนนักศึกษาท่ีผานเกณฑที่กําหนดไว 

จํานวน 41 คน คิดเปนรอยละ 77.36 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ี

กําหนดไวรอยละ 75 และ 3) นักศึกษามีความพึงพอใจตอ

การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐานในภาพรวมอยูใน

ระดับมาก สวนในดานคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน เรือ่ง

ระบบไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนรู แบบ

โครงงานเปนฐาน  คะแนนทีไ่ดจากการทดสอบกลุมตัวอยาง  ทาํ

แบบประเมินความรูทดสอบวัดผลสมัฤทธิ ์เรือ่ง ระบบไฟฟา

และอิเล็กทรอนิกส หลังใชกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

โครงงานเปนฐาน ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา คะแนนเฉลีย่

ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ มีคะแนนเฉลีย่เทากบั 15.65 

แสดงใหเห็นวาการวัดผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา เรื่องระบบ

ไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส โดยการสอนแบบโครงงาน

เปนฐาน มีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาเกณฑสอดคลองกับศยามน 

อนิสะอาด ไดทาํการวจัิยเรือ่ง การจดัการเรียนการสอนโดยใช

Project Based Learning ในรายวิชาเกมและสถานการณ

จําลองเพื่อการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่ง

วตัถปุระสงคในการวจิยันีเ้พือ่ศกึษากระบวนการจัดการเรยีน

รูโดยใช Project Based Learning และศึกษาผลการเรียนรู

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย

ไดมา โดยการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) เปนนักศกึษาระดับปรญิญาตร ีผลการวิจัย พบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางที่ใช Project 

Based Learning มีคาเฉลี่ยเทากับ 76.16 คะแนน ดังนั้น 

ในการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยใช

กิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานสามารถพัฒนา

�������_����������������������������_����� 6 ������� 1 ������ - �������� 60.indd   112 13/6/2560   15:24:16



มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 113113

ความรูใหนักศึกษาไดเกิดความรูและทักษะความสามารถ

ที่จะดึงความรู เดิมที่มีอยู และเพ่ิมเติมความรู ใหมใหเกิด

การคิดเชิงสรางสรรคและตอยอดองคความรู ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

ขอเสนอแนะ

 1. ผูสอน สามารถนําแนวคิดในการสอนแบบโครงงาน

เปนฐานที่ใชในครั้งน้ีนําไปใชการสอนเสริมนักศึกษา หรือ

เพิม่เปนกจิกรรมการเรยีนการสอน เพือ่เปนการสรางและจดั

ประสบการณการเรยีนการสอนเพือ่ใหเกดิทกัษะแกนกัศกึษา 

และเปนการทบทวน การเรยีนใหเกดิความรูความสามารถใน

การแกไขโจทยปญหาและนาํไปใชในการชวยใหเกดิความคดิ

ริเริ่มสรางสรรคได

 2. ระบบการศึกษาในหนวยงานที่เกี่ยวของ ควรมี

การสนับสนุนสงเสริมใหการจัดการศึกษาและนักการศึกษา

เปนทีมงานในการชวยสงเสริมการสอนแบบใชโครงงาน

เปนฐาน เพื่อพัฒนาใหนักศึกษาสามารถพัฒนาความรูได

อยางมีประสิทธิภาพ
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