
บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 
 การสร้างหนังสือการ์ตูนประกอบการสอนคุณธรรม กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา
ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วจิยัด าเนินการศึกษาเอกสารและ
งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง ดงันี้ 
 1. หลกัสตูรกลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
  1.1 ท าไมตอ้งเรยีนสงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 
  1.2 เรยีนรูอ้ะไรในสงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 
  1.3 สาระและมาตรฐานการเรยีนรูช้ ัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
  1.4 คุณภาพผูเ้รยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
  1.5 ตวัชีว้ดัและสาระการเรยีนรูแ้กนกลางชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
 2. แนวคดิเกีย่วกบัหนงัสอืการต์ูน 
  2.1  ความหมายของการต์ูน 
  2.2  รปูแบบของการต์ูน 
  2.3  การต์ูนเรือ่งและหนงัสอืการต์ูนประกอบการเรยีน 
  2.4  ประเภทของหนงัสอืการต์ูน 
  2.5  หลกัเกณฑก์ารผลติหนงัสอืการต์ูนประกอบการเรยีน 
  2.6  ขัน้ตอนการผลติหนงัสอืการต์ูนประกอบการเรยีน 
  2.7  ประโยชน์ของหนงัสอืการต์ูนประกอบการเรยีน 
 3. แนวคดิเกีย่วกบัคุณธรรม 
  3.1  ความหมายของคุณธรรม 
  3.2  ความส าคญัของคุณธรรม 
  3.3  การพฒันาคุณลกัษณะดา้นคุณธรรม 
 4. การหาประสทิธภิาพของหนงัสอืการต์ูน 
 5. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
  5.1  ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
  5.2  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
  5.3  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
  5.4  ขัน้ตอนการสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
 6. ความพงึพอใจ 
  6.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
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  6.2 ความส าคญัของความพงึพอใจ 
  6.3  การวดัความพงึพอใจ 
 7. งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
  7.1  งานวจิยัในประเทศ 
  7.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
 
หลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
 1. ท าไมต้องเรียนสงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
  กลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมช่วยให้ผู้เรยีนมคีวามรู้
ความเข้าใจ การด ารงชีวิตมนุษย์ ทัง้ในฐานะปจัเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสงัคม การ
ปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนา
เปลี่ยนแปลงตามยุคสมยั กาลเวลา ตามเหตุปจัจยัต่างๆ เกดิความเขา้ใจในตนเองและผู้อื่น มี
ความอดทน อดกลัน้ ยอมรบัในความแตกต่างและมคีุณธรรม สามารถน าความรูไ้ปปรบัใช้ใน
การด าเนินชวีติ เป็นพลเมอืงดขีองประเทศชาตแิละสงัคมโลก 
 2. เรียนรู้อะไรในสงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
  กลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกนัใน
สงัคมที่มคีวามเชื่อมสมัพนัธ์กนั และมคีวามแตกต่างกนัอย่างหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถ
ปรบัตนเองกบับรบิทสภาพแวดลอ้ม เป็นพลเมอืงด ีมคีวามรบัผดิชอบ มคีวามรู ้ทกัษะ คุณธรรม 
และค่านิยมทีเ่หมาะสม โดยไดก้ าหนดสาระต่างๆ ไวด้งันี้ 
  ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม แนวคดิพืน้ฐานเกี่ยวกบัศาสนา ศลีธรรม จรยิธรรม 
หลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรอืศาสนาทีต่นนับถอื การน าหลกัธรรมค าสอนไปปฏบิตัใินการ
พฒันาตนเอง และการอยู่ร่วมกนัอย่างสนัติสุข เป็นผู้กระท าความด ีมคี่านิยมที่ดงีาม พฒันา
ตนเองอยูเ่สมอ รวมทัง้บ าเพญ็ประโยชน์ต่อสงัคมและส่วนรวม 
  หน้าท่ีพลเมือง วฒันธรรม และการด าเนินชีวิตในสงัคม ระบบการเมอืงการ
ปกครองระบอบประชาธปิไตยอนัมพีระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข ลกัษณะและความส าคญั 
การเป็นพลเมอืงด ีความแตกต่างและความหลากหลายทางวฒันธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ปลูกฝงั
ค่านิยมดา้นประชาธปิไตยอนัมพีระมหากษตัรยิท์รงเป็นประมุข สทิธ ิหน้าที ่เสรภีาพ การด าเนิน
ชวีติอยา่งสนัตสิุขในสงัคมไทยและสงัคมโลก 
  เศรษฐศาสตร ์การผลติ การแจกจา่ย และการบรโิภคสนิคา้และบรกิาร การบรหิาร
จดัการทรพัยากรทีม่อียู่อย่างจ ากดัอย่างมปีระสทิธภิาพ การด ารงชวีติอย่างมดีุลยภาพ และการ
น าหลกัเศรษฐกจิพอเพยีงไปใชใ้นชวีติประจ าวนั 
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  ประวติัศาสตร์ เวลาและยุคสมยัทางประวัติศาสตร์วิธีการทางประวัติศาสตร ์
พฒันาการของมนุษยชาตจิากอดตีถงึปจัจุบนั ความสมัพนัธแ์ละการเปลีย่นแปลงของเหตุการณ์
ต่างๆ ผลกระทบทีเ่กดิจากเหตุการณ์ส าคญัในอดตี บุคคลส าคญัทีม่อีทิธพิลต่อการเปลีย่นแปลง
ต่างๆ ในอดตี ความเป็นมาของชาตไิทย วฒันธรรมและภมูปิญัญาไทย แหล่งอารยธรรมทีส่ าคญั
ของโลก 
  ภมิูศาสตร ์ลกัษณะกายภาพของโลก แหล่งทรพัยากร และภูมอิากาศของประเทศ
ไทยและภูมภิาคต่างๆ ของโลก การใชแ้ผนทีแ่ละเครื่องมือทางภูมศิาสตร ์ความสมัพนัธก์นัของ
สิง่ต่างๆ ในระบบธรรมชาต ิความสมัพนัธข์องมนุษยก์บัสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาต ิและสิง่ที่
มนุษยส์รา้งขึน้ การน าเสนอขอ้มลูภมูสิารสนเทศ การอนุรกัษ์สิง่แวดลอ้มเพื่อการพฒันาทีย่ ัง่ยนื 
 3. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
  สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
   มาตรฐาน ส 1.1 รูแ้ละเขา้ใจประวตั ิความส าคญั ศาสดา หลกัธรรม พระพุทธศาสนา
หรอืศาสนาทีต่นนบัถอืและศาสนาอื่น มศีรทัธาทีถู่กตอ้ง ยดึมัน่และปฏบิตัติามหลกัธรรม เพื่ออยู่
รว่มกนัอยา่งสนัตสิุข 
   มาตรฐาน ส 1.2 เขา้ใจ ตระหนักและปฏบิตัตินเป็นศาสนิกชนทีด่ ีและธ ารงรกัษา
พระพุทธศาสนาหรอืศาสนาทีต่นนบัถอื 
  สาระท่ี 2  หน้าท่ีพลเมือง  วฒันธรรม  และการด าเนินชีวิตในสงัคม 
   มาตรฐาน  ส 2.1 เขา้ใจและปฏบิตัตินตามหน้าทีข่องการเป็นพลเมอืงด ีมคี่านิยมที่
ดงีาม และธ ารงรกัษาประเพณีและวฒันธรรมไทย ด ารงชวีติอยู่ร่วมกนัในสงัคมไทยและสงัคม
โลกอยา่งสนัตสิุข  
   มาตรฐาน  ส 2.2 เขา้ใจระบบการเมอืงการปกครองในสงัคมปจัจบุนั ยดึมัน่ ศรทัธา 
และธ ารงรกัษาไวซ้ึง่การปกครองระบอบประชาธปิไตยอนัมพีระมหากษตัรยิท์รงเป็นประมขุ 
 4. คณุภาพผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
   จบชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
    มคีวามรูเ้รือ่งเกีย่วกบัตนเองและผูท้ีอ่ยูร่อบขา้ง ตลอดจนสภาพแวดลอ้มในทอ้งถิน่
ทีอ่ยูอ่าศยั และเชื่อมโยงประสบการณ์ไปสู่โลกกวา้ง 
   มีทักษะกระบวนการและมีข้อมูลที่จ าเป็นต่อการพัฒนาให้เป็นผู้มีคุณธรรม 
จรยิธรรม ประพฤตปิฏบิตัติามหลกัค าสอนของศาสนาทีต่นนับถอื มคีวามเป็นพลเมอืงด ีมคีวาม
รบัผดิชอบ การอยู่ร่วมกนัและการท างานกบัผู้อื่น มสี่วนร่วมในกจิกรรมของห้องเรยีน และได้
ฝึกหดัในการตดัสนิใจ 
   มคีวามรูเ้รื่องราวเกี่ยวกบัตนเอง ครอบครวั โรงเรยีน และชุมชนในลกัษณะการ 
บูรณาการ ผู้เรยีนได้เขา้ใจแนวคดิเกี่ยวกบัปจัจุบนัและอดตี มคีวามรูพ้ื้นฐานทางเศรษฐกจิได้
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ขอ้คดิเกี่ยวกบัรายรบั-รายจ่ายของครอบครวั เข้าใจถึงการเป็นผู้ผลติ ผู้บรโิภค รู้จกัการออม
ขัน้ตน้และวธิกีารเศรษฐกจิพอเพยีง 
   รูแ้ละเขา้ใจในแนวคดิพืน้ฐานเกี่ยวกบัศาสนา ศลีธรรม จรยิธรรม หน้าทีพ่ลเมอืง 
เศรษฐศาสตร์ ประวตัิศาสตร์ และภูมศิาสตร์ เพื่อเป็นพื้นฐานในการท าความเข้าใจในขัน้สูง
ต่อไป 
   5. ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
   สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
   มาตรฐาน  ส 1.1  รู ้และเขา้ใจประวตั ิความส าคญัของศาสดา หลกัธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรอืศาสนาที่ตนนับถอืและศาสนาอื่น มศีรัทธาที่ถูกต้อง ยดึมัน่และปฏบิตัิตาม
หลกัธรรมเพื่ออยูร่ว่มกนัอยา่งสนัตสิุข 
 
ตาราง 1  การวเิคราะหต์วัชีว้ดักบัสาระการเรยีนรูแ้กนกลางมาตรฐาน ส.1.1 
 

ชัน้ ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. อธบิายความส าคญัของ

พระพุทธศาสนา  หรอืศาสนาทีต่นนับ
ถอื ในฐานะทีเ่ป็นรากฐานส าคญัของ
วฒันธรรมไทย 

 -  ความสมัพนัธข์องพระพุทธศาสนากบัการ
ด าเนินชวีติประจ าวนั เช่น การสวดมนต ์  
การท าบุญ ใส่บาตร  การแสดงความเคารพ  
การใชภ้าษา  
 -  พระพุทธศาสนามอีทิธพิลต่อการ
สรา้งสรรคผ์ลงานทางวฒันธรรมไทยอนัเกดิ
จากความศรทัธา เช่น วดั   ภาพวาด  
พระพุทธรปู วรรณคด ีสถาปตัยกรรมไทย 

 2. สรุปพุทธประวตัติัง้แต่การบ าเพญ็เพยีร
จนถงึปรนิิพพาน  หรอืประวตัขิอง
ศาสดาทีต่นนับถอืตามทีก่ าหนด 

   -  สรุปพุทธประวตั ิ(ทบทวน) 
   -  การบ าเพญ็เพยีร 
   -  ผจญมาร 
   -  ตรสัรู ้
   -  ปฐมเทศนา 
   -  ปรนิิพพาน 

 3. ชื่นชมและบอกแบบอย่างการด าเนิน
ชวีติและขอ้คดิจากประวตัสิาวก ชาดก/
เรือ่งเล่าและศาสนิกชนตวัอย่าง ตามที่
ก าหนด 

   -  สามเณรสงักจิจะ 
   -  อารามทสูกชาดก 
   -   มหาวาณิชชาดก 
   -   สมเดจ็พระพุฒาจารย ์(โต พฺรหฺมร ส)ี 
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ตาราง  1 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 4. บอกความหมาย ความส าคญัของ

พระไตรปิฎก หรอืคมัภรีข์องศาสนาที่
ตนนับถอื  

-  ความส าคญัของพระไตรปิฎก  เช่น 
เป็นแหล่งอา้งองิ ของหลกัธรรมค าสอน    

 5. แสดงความเคารพพระรตันตรยั และ
ปฏบิตัติามหลกัธรรมโอวาท 3 ใน
พระพุทธศาสนา  หรอืหลกัธรรมของ
ศาสนาทีต่นนับถอืตามทีก่ าหนด  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    - พระรตันตรยั 
   -  ศรทัธา 

    - โอวาท 3 
   -  ไมท่ าชัว่ 

        -  เบญจศลี 
         -  ท าความด ี

   - เบญจธรรม 
            - สต-ิสมัปชญัญะ 

   - สงัคหวตัถุ 4 
            - ฆราวาสธรรม 4 
            - อตัถะ 3 (อตัตตัถะ,ปรตัถะ, 
              อุภยตัถะ)  
           - กตญัญกูตเวทต่ีอชุมชน,   
             สิง่แวดลอ้ม 
           - มงคล 38 

 - รูจ้กัให ้
 - พดูไพเราะ 
 - อยูใ่นสิง่แวดลอ้มทีด่ ี

     - ท าจติใหบ้รสิุทธิ ์(บรหิารจติและ 
  เจรญิปญัญา) 

     - พุทธศาสนสุภาษติ 
         - ททมาโน  ปิโย โหต ิ                           
           ผูใ้หย้อ่มเป็นทีร่กั 

-  โมกฺโข กลฺยาณิยา  สาธุ  
      เปล่งวาจาไพเราะใหส้ าเรจ็ประโยชน์ 

 



  
15 

ตาราง  1 (ต่อ) 
 

ชัน้ ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 6. เหน็คุณค่าและสวดมนต ์แผ่เมตตา  

มสีตทิีเ่ป็นพืน้ฐานของสมาธใิน
พระพุทธศาสนา หรอืการพฒันาจติ 

ตามแนวทางของศาสนาทีต่นนบัถอื 
ตามทีก่ าหนด 

- ฝึกสวดมนต ์ ไหวพ้ระ สรรเสรญิ 
คุณพระรตันตรยัและแผ่เมตตา  

-  รูค้วามหมายและประโยชน์ของสตแิละ
สมาธ ิ

-  รูป้ระโยชน์ของการฝึกสต ิ
-  ฝึกสมาธเิบือ้งต้นดว้ยการนบัลมหายใจ 
-  ฝึกการยนื การเดนิ  การนัง่ และการนอน          
   อย่างมสีต ิ

    -  ฝึกใหม้สีมาธใินการฟงั การอ่าน                 
        การคดิ  การถาม และการเขยีน 

 7. บอกชื่อ ความส าคญัและปฏบิตัติน          
ไดอ้ย่างเหมาะสมต่อศาสนวตัถุ                 
ศาสนสถาน และศาสนบุคคลของ
ศาสนาอื่นๆ 

 

- ชื่อและความส าคญัของศาสนวตัถุ              
    ศาสนสถานและ ศาสนบุคคลใน             
   พระพุทธศาสนา ศาสนาอสิลาม  
ครสิตศาสนา ศาสนาฮนิดู    

- การปฏบิตัตินทีเ่หมาะสมต่อศาสนวตัถุ   
ศาสนสถานและศาสนบุคคลในศาสนา
อื่นๆ  

 
 แนวคิดเก่ียวกบัหนังสือการต์นู 
 1.  ความหมายของการต์นู 
  ขวญัชยั เหมอืนเผ่าพงษ์ (2545, หน้า 5) กล่าวถงึ ความหมายของ การต์ูน ว่าการต์ูน
เป็นภาพ ที่ผู้อ่านสามารถจะตีความหมายได้จากสญัลกัษณ์ที่มอียู่ และส่วนใหญ่จะเป็นภาพ
เกินจรงิ เพื่อสื่อความหมาย หรอืเสนอความคดิเห็นเกี่ยวกบัเหตุการณ์ที่ทนัสมยั ตวับุคคล หรอื
สถานการณ์ต่างๆ ไดท้นัท ี
  ชม ภูมภิาค (2546, หน้า 143) ได้ใหค้วามหมายของค าว่าการต์ูนว่า หมายถงึภาพที่
เขยีนขึน้อยา่งงา่ยๆ แสดงเฉพาะลกัษณะเด่นของสิง่ทีเ่รยีนเท่านัน้ เป็นภาพทีเ่ขยีนขึน้เพื่อถ่ายทอด
เรื่องราวซึ่งเป็นความคดิเหน็หรอืทศันะของผู้เขยีนไปยงัผู้ดู การต์ูนทีเ่ขยีนได้ตรงกบัจุดหมายของ
เรือ่งจะช่วยใหผู้ด้เูขา้ใจความหมายและเรือ่งราวไดด้กีว่าการใชภ้าษาบอกเล่าเพยีงอยา่งเดยีว 
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  นิพนธ์ ศุขปรดี ี(2546,หน้า 43) ไดใ้ห้ความหมายของการต์ูนว่าเป็นภาพที่เขยีน
ขึน้อย่างงา่ยๆ แสดงลกัษณะเด่นของคน สตัว ์หรอืสิง่ของเพื่อใหผู้ดู้ทราบเรือ่งราวไดด้กีว่าการใช้
ภาษาอย่างเดยีว 
  อัปสร มณีรุ่ง (2546, หน้า13) ให้ความหมายของการ์ตูน (cartoon) ว่าหมายถึง
ภาพวาดทีว่าดขึน้อย่างง่ายๆ ซึง่อาจเป็นภาพลายเสน้หรอืภาพเลยีนแบบของจรงิทีไ่ม่มรีายละเอยีด
มากนักโดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อถ่ายทอดความคดิ เจตคต ิอารมณ์ และเรื่องราวต่าง ๆ เพื่อให้ผูดู้เกดิ 
ความสนใจ มคีวามเข้าใจง่ายขึ้นและเกิดอารมณ์ขนั และการ์ตูนเรื่อง (comics) หมายถึง การวาด
ภาพการต์ูนหลาย ๆ ภาพให้ด าเนินเรื่องราวต่อเนื่องกนัไป โดยให้การต์ูนเป็นตวัละครด าเนินเรื่อง 
การต์ูนนัน้อาจเป็นเรือ่งเกีย่วกบัคน สตัว ์หรอืเรือ่งใดๆ กไ็ด ้
  มะลิวลัย์ นาคดิลก (2547, หน้า 41) กล่าวว่าการ์ตูน หมายถึงภาพเขยีนลกัษณะต่าง  ๆที่
ผิดเพี้ยนไปจากความจริง เขียนเพื่อให้เห็นลักษณะใดลักษณะหนึ่งที่คนเขียนต้องการเอาไป
เปรยีบเทยีบ 
  สงัเขต นาคไพจติร (2548, หน้า 5) กล่าวถึงความหมายของการ์ตูนว่า ค าว่า 
“การ์ตูน” ในภาษาองักฤษมใีช ้2 ค า คอื cartoon และ comics ซึง่ cartoon หมายถงึ รปูวาดบน
กระดาษแขง็เพื่อความขบขนั เช่น ภาพล้อการเมอืง ลกัษณะการวาดอยู่ในกรอบ และแสดง
เหตุการณ์ได้ อย่างเขา้ใจโดยง่ายมคี าอธบิายสัน้ๆ ส่วน comics หมายถงึ ภาพชวนขนั โดยมี
ภาพเป็นชุดๆ มถีอ้ยค าบรรยายประกอบตามเนื้อเรือ่งแต่เดมิตามเนื้อเรื่องทีช่วนขนัเสยีเป็นส่วน
ใหญ่ ปจัจุบนัน้ีเน้ือเรื่องอาจเป็นเน้ือเรื่องในแนวใดก็ได้ เช่น อาชญากรรม สงคราม นิยาย
วทิยาศาสตร ์ฯลฯ ภาพชวนขนัทีน่ าไปตพีมิพล์งในหนังสอืพมิพเ์รยีกว่า comic Strip และเมื่อมี
การรวบรวม จดัพมิพเ์ยบ็เล่มเรยีกว่า comic books หรอื funnies อย่างไรกต็ามคนทัว่ไปมกัจะ
เขา้ใจว่า cartoon กบั comics เหมอืนกนัและเรยีกว่า cartoon ดงันัน้ภาพวาดไม่น่าจะวาดขึน้
เพื่อข าขนั ล้อเลียน เสียดสี เปรยีบเทียบประชดประชนั หรอืเป็นเรื่องเป็นราวต่างๆ ค าว่า 
cartoon กบั comics มกัเรยีกกนัว่า cartoon 
  สุพจน์ พวงนิล (2548, หน้า 46) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การต์ูน หมายถงึ ภาพวาด
ง่ายๆ ที่มรี ูปล้อเล ียนของจรงิ เป็นภาพที่เน้นเรื่องเส้นและอารมณ์เป็นส าคญั โดยลด
รายละเอียด ทีไ่ม่จ าเป็นของภาพออก มจีุดมุ่งหมายใหท้ัง้ความขบขนั สนุกสนานหรอืช่วยให้
เกดิความเขา้ใจในเรือ่งต่างๆ  
  อุทยั วรสุวรรณรกัษ์ (2548, หน้า 24) กล่าวว่า ค าว่า การ์ตูน เป็นค าศพัท์มาจาก
ภาษาองักฤษว่า cartoon ซึง่หมายถงึ รปูวาดบนกระดาษแขง็เพื่อความขบขนั เช่น ภาพลอ้การเมอืง 
ถ้าเป็นการต์ูนเรื่อง ในภาษาองักฤษจะใชค้ าว่า comics หมายถงึ การเล่าเรื่องดว้ยภาพ ดงันัน้ ภาพ
ทีแ่สดงออกมาจงึมลี าดบัการกระท าก่อนและหลงัและภาพทีแ่สดงนัน้จะตอ้งคงบุคลกิไวต้ัง้แต่ตน้ 
จนจบ  
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  สุพมิล ทรงประดษิฐ์ (2549, หน้า 12) ให้ความหมายของค าว่าการต์ูนไว้ว่า การต์ูน 
หมายถึงภาพแสดงแทนตวัหรอืภาพล้อของบุคคล ความคดิหรอืสถานการณ์ที่เขยีนขึ้น เพื่อให้มี
อิทธิพลต่อความคิดของมหาชนและอีกความหมายหนึ่ง คือเป็นรูปแบบของการ์ตูนที่มีบุคลิก
เดยีวกนัแสดงบทบาทเป็นเรือ่งราวต่อเนื่องกนัทีเ่ขยีนขึน้เพื่อ ความเพลดิเพลนิแก่ผูอ่้าน 
  จากความหมายของการ์ตูนดังที่กล่าวมาแล้วนัน้พอสรุปได้ว่า การ์ตูน หมายถึง 
ภาพวาดที่วาดอย่างง่ายๆ ไม่จ าเป็นต้องมรีายละเอยีดมากนัก แต่สามารถใช้ในการสื่อความหมาย
เพื่อให ้ผูด้หูรอืผูอ่้านเขา้ใจเรือ่งทีอ่่านไดง้า่ยขึน้ 
 2.  รปูแบบของการต์นู 
  ไดม้ผีูก้ล่าวถงึรปูแบบของการต์ูนไว ้ดงันี้ 
  นิพนธ ์คุณารกัษ์ (2545, หน้า 16) ไดก้ล่าวถงึรปูแบบของการต์ูนไวว้่า การต์ูนนัน้
สามารถแบ่งรปูแบบโดยยดึถอืคุณลกัษณะและจดุมุ่งหมายของการน าไปใชต้ามหลกัเกณฑไ์ด ้3 
รปูแบบ คอื 
  1. รปูแบบเพื่อคุณค่าทางดา้นความบนัเทงิทัว่ไป 
  2. รปูแบบเพื่อคุณค่าทางสงัคม 
  3. รปูแบบเพื่อคุณค่าทางการศกึษา 
  สมคัร ผลจ ารญู (2546, หน้า 25) ไดแ้บ่งการต์ูนตามรปูแบบของภาพการต์ูนไว ้ดงันี้ 
  1. แบบเลยีนของจรงิ (realistic type) เป็นการเขยีนภาพให้มลีกัษณะใกล้เคยีง
ความเป็นจรงิในธรรมชาติ ทัง้ในเรื่องสดัส่วน รูปร่าง ลกัษณะต่าง ๆ ท่าทางและสภาพแวดล้อม 
ภาพแบบนี้มลีกัษณะใกลเ้คยีงกบัความเป็นจรงิมาก แต่ไมถ่งึกบัเป็นภาพวาดเหมอืนจรงิ 
  2. ภาพล้อของจรงิ (cartoon type) เป็นภาพที่เขยีนบดิเบอืนไปจากความเป็น
จรงิมกัเน้นเฉพาะลกัษณะเด่นๆ หรอืทีส่ าคญัๆ มจีุดมุ่งหมายเพื่อจะใหเ้ป็นการลอ้เลยีน และใหเ้กดิ
อารมณ์ข าขนัแก่ผูอ่้าน 
  พรจนัทร์ จนัทวมิล และคนอื่นๆ (2547, หน้า 80) ได้กล่าวถึงการแบ่งประเภทหรอื
คุณประโยชน์ในการใชภ้าพการต์ูนได ้7 ประเภท ดงันี้ 
  1. ภาพล้อสงัคม มกัเป็นภาพในเชงิภาพล้อ โดยนักเขยีนการต์ูนภาพล้อโดยเฉพาะ 
นิยมพมิพใ์นหนงัสอืพมิพแ์ละนิตยสาร 
  2. ภาพล้อการเมอืง เป็นภาพล้อผู้บรหิารประเทศ เน้นทางในด้านการเมอืง และ 
การปกครอง โดยมจีดุมุง่หมายกระตุน้ผูอ่้านใหเ้หน็ในเชงิตรงกนัขา้ม หรอืขบขนัเสยีดส ีเป็นตน้ 
  3. การต์ูนโฆษณา หมายถงึ การต์ูนทีใ่ชง้านโฆษณาชวนเชื่อในสนิคา้ของตน ลกัษณะ
การต์ูนอาจเป็นรปู 2 มติ ิหรอืหุ่นการต์ูน 3 มติ ิ
  4. การต์ูนประชาสมัพนัธ ์เป็นการต์ูนในลกัษณะเดยีวกบัการต์ูนโฆษณา แต่ต่างกนัที่
วตัถุประสงค์ว่า การต์ูนประชาสมัพนัธ์ เป็นการต์ูนที่ใช้ประดบัตกแต่ง เพื่อกระตุ้นในการบอกข่าว
แจง้ขา่ว ใหผู้อ้ื่นไดท้ราบโดยมไิดมุ้ง่หวงัทางดา้นการคา้เหมอืนการต์ูนโฆษณา 
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  5. การ์ตูนล้อเลยีน เป็นการ์ตูนที่เขยีนในเชงิล้อเลยีนบุคคลให้ดูตลกขบขนั โดย
วาดบุคลกิลกัษณะเกนิความเป็นจรงิ 
  6. ภาพยนตรก์าร์ตูน หมายถึง การท าภาพวาดการต์ูนใหอ้อกมาเป็นภาพยนตร์
โดยการวาดการต์ูนลงบนแผน่ใสแลว้ถ่ายเป็นภาพยนตรใ์หม้ลีกัษณะการเคลื่อนไหวเหมอืนมชีวีติจรงิ 
  7. การ์ตูนเรื่องยาว เป็นการ์ตูนที่ใช้ด าเนินเรื่องราวหรอืประกอบนิยายนิทานต่าง ๆ 
ตัง้แต่ตน้จนจบ มกัมคีวามยาวเป็นตอน ๆ ไมส่ามารถจบลงภายในช่องเดยีวเหมอืนการต์ูนลอ้ 
  รปูแบบของการต์ูนมมีากมายหลายรปูแบบแต่พอสรุปได้ว่า การต์ูนเป็นภาพที่ใช้วาด
ลอ้เลยีนของจรงิ เพื่อใหด้แูลว้สนุกสนาน และวาดไปตามวตัถุประสงคท์ีจ่ะใชง้าน 
                   3.  การต์นูเรื่องและหนังสือการต์นูประกอบการเรียน 
  ได้มีนักวิชาการด้านการวาดการ์ตูน ได้กล่าวถึงเรื่องของการ์ตูนเรื่องและหนังสือ
การต์ูนประกอบการเรยีน ไวอ้ยา่งน่าสนใจดงันี้ 
  ณรงค ์ทองปาน (2546, หน้า 17) ไดก้ล่าวว่าการต์ูนเรื่อง (comics) หมายถงึ ภาพ
ชวนขนัโดยมภีาพเป็นชุดๆ มถี้อยค าบรรยายประกอบเรื่อง เดมิเนื้อเรื่องเป็นเรื่องชวนขนัเป็น
ส่วนใหญ่ ปจัจุบนัอาจเป็นเรื่องในแนวใดก็ได้ ภาพลกัษณะต่อเน่ืองเป็นชุด เรยีกว่า comics 
strips เมือ่มกีารเยบ็เล่มเรยีกว่า comics books หรอื funnies  
  ศกัดิช์ยั เกยีรตนิาคนิทร ์(2546, หน้า 34) อธบิายลกัษณะการต์ูนแบบ comics ไวว้่า 
เป็นลกัษณะของการต์ูนที่มคีวามต่อเนื่องเป็นเรื่องเป็นราว มคี าบรรยายบทสนทนาในภาพแต่ละ
ภาพ ลกัษณะของภาพจะออกมาในเชิงภาพการ์ตูนที่ไม่ เน้นความสมจรงิทางกายวิภาคอันเป็น
ลกัษณะเดยีวกบั cartoon 
  ณรงค ์ประภาสโนบล (2547, หน้า 31) กล่าวถงึ ลกัษณะเฉพาะของหนังสอืการต์ูน 
กล่าวคอื หนังสอืการ์ตูนจะต้องเคลื่อนไหวได้ในกรอบภาพของมนัคอื ในหน้าหนึ่งอย่างน้อย
จะต้องม ี2 – 3 กรอบภาพ และในแต่ละกรอบภาพ การต์ูนอาจจะพูดแล้วมเีครื่องหมายค าพูด 
หรือมีค าอธิบายไว้ใต้ภาพต่อเนื่ องกันไป แต่ถ้ามีภาพเดียวในหนึ่ งหน้า ก็จะถือว่าเป็น
ภาพประกอบถงึแมจ้ะเขยีนเป็นการต์ูนกต็าม 
  อเนก รตัน์ปิยะภาภรณ์ (2547, หน้า 26) ไดก้ล่าวไวว้่า หนังสอืการต์ูนเรื่อง เป็น
หนังสอืทีม่ภีาพการต์ูน มขีอ้ความบรรยาย ค าพูดของการต์ูนบรรจุอยู่ในกรอบภาพ กรอบภาพ
แต่ละภาพนัน้สมัพนัธต่์อเนื่องกนั เป็นเรื่องตัง้แต่ต้นจนจบ ภายในกรอบภาพหนึ่งๆ จะประกอบ
ไปดว้ยภาพการต์ูน ภาพฉาก ค าบรรยาย ค าพดู อยา่งใดอยา่งหนึ่งหรอืทัง้หมดทีก่ล่าวมา 
  จนิตนา ใบกาซูย ี(2548, หน้า 26) กล่าวว่า หนังสอืภาพการต์ูน สามารถจดัท าเป็น
หนังสืออ่านส าหรบัเดก็ได้อกีประเภทหนึ่ง มุ ่งให้เกดิความบนัเทงิและแทรกสาระความรู้  
ในรูปแบบของเรื่องยาว (comic strip cartoons) ถ้าหากพจิารณาในเรื่องประเภทสถานภาพ และ
ประโยชน์ของการต์ูนในฐานะเป็นวรรณกรรมเพื่อการอ่าน 
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  สรุปได้ว่าการต์ูนเรื่องและหนังสอืการต์ูนประกอบการเรยีน เป็นหนังสอืที่มวีาดภาพ
การ์ตูน ภาพฉาก ที่ไม่เน้นความสมจรงิ เป็นเรื่องราวตดิต่อกนัเป็น ชุดๆ มคี าบรรยายบทสนทนา 
อ่านเพื่อใหเ้กดิความบนัเทงิส าหรบัเดก็  
 4. ประเภทของหนังสือการต์นู 
  หนังสอืการต์ูน (comic books) หมายถงึ ภาพการต์ูนทีต่ดิต่อกนัเป็นเรื่องราวโดย
ตลอด มลีกัษณะเป็นรปูเล่มหนังสอื (The New Book of Knowledge 1977, หน้า 422 อ้างถงึใน 
ละเมอืด ลมิอกัษร, 2546, หน้า 26) ซึง่อาจแบ่งตามลกัษณะของการเขยีนเรื่องไดด้งันี้ ไดแ้ก่เรื่อง
ทีแ่ต่งขึน้ แสดงอุปนิสยัใจคอต่างๆ กนัของตวัละครในเรื่อง ท าใหเ้ดก็เขา้ใจธรรมชาตขิองมนุษย์
ไดด้ขี ึน้ 
  1. ไดแ้ก่เรือ่งเกีย่วกบัความพยายาม ความบากบัน่ หรอืเหตุการณ์ในประวตัศิาสตร ์
  2. ไดแ้ก่เรือ่งเกีย่วกบัวรรณคดหีรอืละคร 
  ลอย หลงัศลิป์ (2547, หน้า 49) ไดแ้บ่งประเภทของหนงัสอื ดงันี้  
  1. ประเภทเพื่อความบนัเทงิทัว่ไป เช่น เรือ่งตลกขบขนั เรือ่งผจญภยั เรื่ององิ
ประวตัศิาสตร ์เรือ่งนกัสบื เรื่องภายในครอบครวั ฯลฯ 
  2. ประเภทเพื่อคุณค่าทางการศึกษา เช่น เรื่องเกี่ยวกบัการเมอืง วรรณคด ีประวตัิ
บุคคลส าคญั วทิยากร และอุตสาหกรรม ประวตัศิาสตรแ์ละศาสนา ฯลฯ 
  วรีะ พุฒกลาง (2548, หน้า 46) เราอาจสรุปถงึคุณค่าของหนังสอืการต์ูนทีม่ต่ีอเดก็
ไดว้่า  
  1. ท าใหเ้กดิมโนภาพทีด่งีาม หนังสอืการต์ูนทีด่จีะช่วยสรา้งสรรคใ์หเ้ดก็เกดิความคดิ
และจนิตนาการทีด่งีาม 
  2. ท าให้เกดิความสนใจมากขึน้ หนังสอืการต์ูนโดยทัว่ไปต่างก็มสีิง่เรา้ในตวัแล้ว 
เช่น ตวัประกอบหรอืเนื้อเรื่องทีต่ื่นเต้น ถ้าครรููจ้กัเลอืกหนังสอืทีด่มีสีาระ เหมาะแก่วยัของเดก็มาให้
อ่าน หรอืแมแ้ต่ดรูปูภาพกย็งัจะท าใหเ้กดิความรกัทีจ่ะอ่านหนงัสอืยิง่ขึน้ 
  3. ท าให้เกิดแนวคดิที่ด ีธรรมชาติของหนังสอืการ์ตูนเป็นการเขยีนหรอืเล่าเรื่อง
โดยอาศยัภาพประกอบ ถ้าครูเลอืกหนังสอืที่ให้แนวความคดิที่ดใีห้แล้ว จะเป็นการช่วยสรา้งสรรค์
ความคดิใหเ้กดิขึน้กบัเดก็ทลีะเลก็ ทลีะน้อย 
  4. หนงัสอืการต์ูนบางเล่ม บางเรือ่งจะท าใหเ้ดก็จดจ าวธิกีาร ตลอดจนค าทีแ่ปลกๆ 
ออกไป ถ้าหนังสอืดมีสีาระเดก็จะจดจ า แต่เดก็มักจะจดจ าในสิง่ที่แปลกใหม่ เพื่อไว้พูดคุยกบั
เพื่อนๆ หรอืคร ูเดก็ทีส่นใจอ่านหนงัสอืการต์ูน มกัจะจดจ าสิง่ต่างๆ ไปใชม้ากกว่าเดก็ทีอ่่านวชิา
เรยีนอยา่งเดยีว แต่ถา้หนงัสอืมรีปูภาพประกอบจะช่วยใหเ้ดก็จดจ าไดน้านเช่นกนั 
  5. หนังสอืการต์ูนบางประเภทก็เหมาะส าหรบัเดก็ บางประเภทก็ไม่เหมาะส าหรบั
เดก็ ประเภททีไ่มเ่หมาะส าหรบัใหเ้ดก็อ่าน ไดแ้ก่ หนงัสอืการต์ูนทีเ่นื้อเรือ่งเป็นประเภทเหล่านี้ คอื  
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                     1. ประเภทอาชญากรรม ทีอ่ธบิายวธิวีางแผนประทุษกรรมอยา่งชดัเจน และ 
ยกยอ่งอาชญากรเป็นวรีบุรษุ 
      2. ประเภทน่าหวาดเสยีว เช่นเรือ่งทีใ่ชค้วามรูท้างวทิยาศาสตร ์ประหตัประหารกนั 
         3. ประเภทผดิหลกัความนิยมของสงัคม เช่น ไม่เชื่อฟงัพ่อแม่ เรื่องทางเพศแต่จบ
เรือ่งอยา่งมคีวามสุข 
  สรุปไดว้่าหนังสอืการต์ูนนัน้มหีลายประเภท ทัง้ทีเ่หมาะส าหรบัเดก็ และไม่เหมาะ
ส าหรบัเดก็ ดงันัน้ในฐานะที่เราเป็นครูก็ควรที่จะหมัน่ส ารวจการอ่านหนังสอืการต์ูนของเดก็ว่า
หนังสอืการต์ูนทีเ่ดก็อ่านนัน้เหมาะสมหรอืไม่ หนังสอืนัน้ส่งเสรมิคุณธรรม และใหค้วามรู ้ความ
บนัเทงิเพยีงใด 
  5.  หลกัเกณฑก์ารผลิตหนังสือการต์นูประกอบการเรียน 
  ในการผลติหนังสอืการต์ูนประกอบการเรยีนการสอน ควรพจิารณาคุณลกัษณะเฉพาะ
ของสื่อการต์ูนและรปูแบบการน าเสนอทีเ่หมาะสมกบัพฒันาการของผูเ้รยีนวยัประถมศกึษา โดย
อาศยัหลกัการหรอืแนวคดิดงัต่อไปนี้ 
  สันทัด ภิบาลสุข, และพิมพ์ใจ ภิบาลสุข (2545,หน้า19) กล่าวถึงลักษณะ
การ์ตูนทีเ่หมาะสม ส าหรบัประกอบการสอนควรมลีกัษณะ ดงันี้ 
  1. เหมาะสมกบัระดบัของนกัเรยีน 
  2. มลีกัษณะงา่ยๆ สามารถเขา้ใจงา่ย 
  3. สญัลกัษณ์ตอ้งชดัเจนเขา้ใจงา่ย ไมส่ลบัซบัซอ้น 
  จรีะรตัน์ ชริเวทย ์(2549, หน้า 8) ไดเ้สนอหลกัการเลอืกการต์ูนส าหรบันกัเรยีนไว ้
ดงันี้ 
  1. ภาพทีเ่ขยีนในการต์ูนนัน้จะตอ้งส่งเสรมิความรู ้ศลีธรรมจรรยาของนกัเรยีน 
  2. ลกัษณะของตัวการ์ตูนจะเป็นคน สัตว์ หรือสิ่งของก็ตาม จะต้องมีลักษณะ
ใกล้เคยีงความเป็นจรงิ การต์ูนที่ก่อให้เกดิความเพ้อฝนัไม่ควรให้นักเรยีนอ่าน เพราะจะท าให้
นกัเรยีนเกดิทศันคตทิีไ่มต่่อสูอุ้ปสรรค เมือ่มปีญัหาเกดิขึน้ 
  3. การต์ูนทีต่วัละครพดูหรอืสนทนา ควรจะพมิพด์ว้ยตวัพพิมท์ีส่วยงามน่าอ่าน 
  4. การต์ูนทีเ่ขยีนในลกัษณะลายเสน้ จะตอ้งเป็นภาพเสน้ทีค่มชดัไมม่ลีกัษณะ 
 เลอะเลอืน 
  5. จะตอ้งเหมาะสมกบัวยัของนกัเรยีน ไมส่่อเจตนาหยาบโลน 
  6. ภาษาที่ใช้บรรยายหรอืสนทนา จะต้องเป็นภาษาที่เป็นแบบอย่างที่ดีไม่เป็น 
ภาษาวบิตั ิ
  ส่วนการผลติหนงัสอืการต์ูนนัน้ วริยิะ สริสิงิหะ (2549, หน้า 47) ไดใ้หข้อ้เสนอแนะ
ว่า ตอ้งค านึงถงึองคป์ระกอบต่างๆ ดงันี้ 



  
21 

  1. สขีองภาพ ผลการวจิยัส่วนมากทัง้ในประเทศและต่างประเทศยอมรบัความส าคญัของ
ภาพส ีว่ามอีทิธพิลต่อความชอบและความสนใจของเดก็ หนงัสอืส าหรบัเดก็ทีอ่อกแบบภาพใหม้ี
สดีว้ย มกัไมไ่ดร้บัความนิยมอ่านจากเดก็มากนกั 
  2. ขนาดของภาพ ในการใชภ้าพหนังสอืส าหรบัเดก็ ผูอ้อกแบบมกัห่วงเรื่องขนาด
ว่าขนาดใดที่เดก็จะชอบ ขนาดมอีทิธพิลต่อความชอบของเดก็เพยีงใด เรื่องนี้มคี าตอบจากการ
วจิยัว่าภาพขนาดใหญ่ จะไดร้บัความสนใจจากเดก็มากกว่าภาพขนาดเลก็ ภาพเตม็หน้ากบัภาพ
ครึง่หน้านัน้ เดก็ชอบพอๆ กนั 
  3. ภาษาและตัวอกัษร เด็กชอบหนังสือที่ใช้ภาษาง่ายๆ ชอบค าซ ้าบ่อยๆ มคี า
คล้องจอง มจีงัหวะในการเล่นค า ชอบเรื่องที่มตีวัหนังสอืไม่มาก ชอบเรื่องที่ ใช้ตวัอกัษรแบบ
ธรรมดา ไม่ชอบตวัอกัษรประดษิฐ์ ภาษาดงักล่าวนี้ จะท าให้เด็กเพลดิเพลนิและอ่านเรื่องได้
อยา่งสนุก ดงันัน้จงึพจิารณาคุณลกัษณะดงัต่อไปนี้ 
    1. ขนาด โดยหลกัทางจติวทิยาพฒันาการของเดก็ การรบัรูท้างสายตาของเดก็
นัน้ จะเรยีนรูส้ ิง่ต่างๆ ในรูปแบบอย่างหยาบๆ หรอืในรูปรวมๆ ไม่สนใจรายละเอยีด ลกัษณะ
อย่างนี้สะท้อนให้เหน็ถงึเรื่องของตวัหนังสอืว่าจะต้องใช้ขนาดใดในเดก็เลก็ ขนาดนี้จะค่อย ๆ 
ลดลงตามล าดบัวยัทีเ่จรญิเตบิโตขึน้หรอืโดยกลบักนัยิง่เดก็อายุน้อยลง ขนาดของตวัอกัษรกจ็ะ
โตขึน้เป็นปฏภิาคกลบักนั 
    2. สขีองอกัษร หนังสอืส่วนมากมกัพมิพต์วัอกัษรลงบนพืน้สขีาว เพราะต้นทุน
ในการผลติต ่ากว่า กระดาษส ีและอกัษรส่วนมากในการพมิพ์หนังสอืก็คอืสดี า จะมบี้างที่ใช้วธิี
พมิพพ์ืน้เป็นสต่ีางๆ แลว้ใหอ้กัษรเป็นสขีาว แต่มสีิง่ส าคญัทีจ่ะต้องคดิถงึก่อนอื่นกค็อืการตดักนั
ของสตีวัอกัษรกบัสขีองพื้น ถ้ายิง่ตดักนัมากย่อมท าให้เหน็และอ่านถนัดมาก อย่างไรก็ดมีผีล
การคน้พบที่น่าสนใจ เช่น ระหว่างอกัษรสนี ้าเงนิกบัสเีขยีว อย่างไหนจะใหก้ารรบัรูใ้นอตัราเรว็
กว่ากนั ผลกป็รากฏว่าทดัเทยีมกนั เมือ่พจิารณาเปรยีบเทยีบอตัราเรว็ของการรบัรูก้บัอกัษรสดี า
ดบูา้ง กป็รากฏว่าอกัษรสเีขยีวและสนี ้าเงนิใหผ้ลดกีว่าอกัษรสดี าทีก่ล่าวมานัน้หมายถงึการพมิพ์
สใีดสหีนึ่งบนพื้นสขีาว แต่ถ้ามใีครพมิพ์อกัษรทัง้สามสไีว้ด้วยกนัในหน้าเดยีวกนัผลการวจิยั
ปรากฏว่า จะไม่มสีใีดมพีลงัมากกว่ากนัอย่างเด่นชดั แต่มแีนวโน้มว่าอกัษรสดี าจะท าให้เด็ก
สามารถรบัรูไ้ดด้กีว่าอกีสองสเีมือ่พมิพอ์ยูด่ว้ยกนั  
    3. เนื้อเรื่อง เดก็ชอบเรื่องสนุก ขบขนั น่าหวัเราะ แต่ไม่ใช่เรื่องตลกหยาบคาย 
เรือ่งตอ้งไมย่าวเกนิไป เดก็ชอบเรื่องทีต่วัเอกเป็นสิง่มชีวีติ เดนิวิง่ได ้มากกว่าเรื่องทีต่วัเอกเป็น
สิง่มชีวีติเหมอืนกนัแต่เดนิวิง่ไม่ได ้
    4. กระดาษที่ใช้พิมพ์ เด็กชอบหนังสือที่พิมพ์บนกระดาษสีขาว เช่น กระดาษ
ปอนดม์ากกว่าพมิพบ์นกระดาษปรูฟ๊ ชอบกระดาษหนามากกว่ากระดาษบาง 
    5. ขนาดรูปเล่ม หนังสอืเล่มใหญ่กบัเล่มเล็ก เด็กชอบเท่าๆ กนั และเด็กจะชอบ
หนงัสอืปกแขง็มากกว่าปกอ่อน 
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    6 . ความหนาบาง เนื่ องจากเด็กชอบเรื่องที่ไม่ยาวเกินไป ความหนาของเล่ม
หนังสือการ์ตูนจงึควรอยู่ในช่วง 16 ถึง 24 หน้า ความหมายขนาดนี้เป็นขนาดลงตวัในการพมิพ์
หนงัสอืดว้ย 
  สรุปได้ว่า การเลือกการ์ตูนมาใช้ในการประกอบการเรียนการสอนอย่างมีคุณค่า
จ าเป็นต้องพจิารณาหลกัเกณฑใ์นการเลอืกหลายๆ ด้าน เช่น เนื้อหา การด าเนินเรื่อง ภาพ ภาษา 
ทีใ่ช ้ตวัละครต่าง ๆ ตลอดจนค านึงถงึศลีธรรม วยัและประสบการณ์ของผูเ้รยีนดว้ย 
 6. ขัน้ตอนการผลิตหนังสือการต์นูประกอบการเรียน 
  อเนก รตัน์ปิยะภาภรณ์ (2547, หน้า 28) ได้กล่าวถงึขัน้ตอนการเขยีนหนังสอื
การ์ตูนเรื่อง ในลกัษณะการเขยีนเนื้อเรื่องของหนังสอืที่จะไปวาดการ์ตูนลงในกรอบภาพให้
ต่อเนื่องกัน โดยผู้เขยีนจะต้องก าหนดลกัษณะตัวการ์ตูน ข้อความบรรยาย ค าพูด หรอืค า
สนทนาของตัวการ์ตูนให้ผู้วาดภาพสามารถไปวาดการ์ตูนลงในกรอบภาพได้โดยมขีัน้ตอน 
การท า ดงันี้ 
  1. ศึกษาหาข้อมูล เก็บข้อมูล ผู้เขียนจะต้องท าการศึกษาหาข้อมูล เก็บข้อมูล
เกี่ยวกบัเรื่องราวที่จะเขยีนก่อนว่า การต์ูนที่จะเขยีนมลีกัษณะอย่างไร จะเขยีนให้ใครอ่าน ถ้า
ผู้อ่านเป็นเด็ก เป็นเด็กในระดบัไหน อายุช่วงใด เรื่องที่เขยีนไม่ซ ้าซ้อนกบัผลงานของคนอื่น 
ควรแทรกความรู ้คุณธรรมในเรือ่งใดกบัผูอ่้าน 
  2. ตัง้จดุมุง่หมาย การเขยีนเรื่องต้องตัง้จุดมุ่งหมายว่า เพื่อใหใ้ครอ่าน อ่านแลว้ได้
อะไร จะแทรกความรูอ้ะไร เพื่อใหก้ารเขยีนมทีศิทางชดัเจน 
  3. เขยีนเคา้โครงหรอืเนื้อเรื่องย่อ ผู้เขยีนจะต้องคดิ และเขยีนเนื้อเรื่องอย่างง่ายๆ 
เพื่อใหผู้ว้าดภาพ บรรณาธกิาร อ่านและพจิารณารปูแบบการวาดภาพการต์ูนประกอบจดักรอบ
ภาพการต์ูนใหเ้ป็นเรือ่งเป็นราว 
  4. ตวัละครหรอืตัวการ์ตูน ผู้เขยีนจะต้องคดิและก าหนดลกัษณะของตวัการ์ตูน 
รปูแบบการต์ูนและฉาก ยิง่ก าหนดให้ละเอยีดจะเป็นประโยชน์ต่อผูว้าดภาพ สามารถวาดภาพ
ตามความต้องการของผู้เขยีนได้ นอกจากนี้ผูเ้ขยีนยงัต้องคดิและก าหนดฉากของการต์ูนในแต่
ละกรอบภาพอกีดว้ย 
  5. รปูแบบการเขยีนต้นฉบบั ผูเ้ขยีนจะต้องเอาเคา้โครงเรื่องมาเขยีนเป็นต้นฉบบั 
โดยเขยีนบรรยายรายละเอียดในกรอบภาพของแต่ละกรอบภาพ ก าหนดขนาด จ านวนตัว
การ์ตูนในกรอบภาพ ฉากในกรอบภาพ ข้อความบรรยายค าพูดของตวัการ์ตูนในกรอบภาพ
ตัง้แต่กรอบภาพแรกไปจนจบเรือ่งราวตามเคา้โครงเรือ่งนัน้ 
  วิริยะ สิริสิงหา (2549, หน้า 48) ได้เสนอแนะขัน้ตอนการผลิตหนังสือการ์ตูน
ประกอบการเรยีน ดงันี้ 
  1. วเิคราะหจ์ดุประสงคแ์ละเนื้อหาในหลกัสตูร 
  2. วางเคา้โครงเรือ่งราวทีส่มัพนัธก์บัเนื้อหาและจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้
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  3. แบ่งสาระส าคญัของเรือ่งออกเป็นเฟรม หรอืส่วนยอ่ย ๆ ตดิต่อกนัตลอดเรือ่ง 
  4. พจิารณาเพิม่เตมิหรอืตดัทอนสาระส าคญัใหเ้หลอืเฉพาะส่วนทีจ่ าเป็นจรงิๆ  
  5. เขยีนภาพครา่วๆ เป็นเรือ่งราวตดิต่อกนั ตามสาระส าคญัหรอืส่วนยอ่ๆทีแ่บ่งไว ้
  6. ลงมอืเขยีนหนงัสอืการต์ูนโดยยดึหลกัการต่อไปนี้ 
    1. ภาพทุกภาพตอ้งแสดงท่าทางใหส้ื่อความหมายตามทอ้งเรือ่ง 
    2. ตอ้งเป็นภาพทีง่า่ยๆ ไมแ่สดงรายละเอยีดมากนกั เน้นส่วนทีจ่ าเป็น 
    3. แต่ละภาพตอ้งมจีดุหมายเดยีว 
    4. ใชค้ าบรรยายหรอืภาษาประกอบทีก่ะทดัรดัแต่มคีวามหมายชดัเจน 
    5. ไมค่วรมกีารพดูโตต้อบในภาพเดยีวจะท าใหผู้อ่้านสบัสน 
    6. ให้มกีารเคลื่อนไหวของตวัละครในมุมต่าง ๆ เพื่อเป็นการเรา้ใจผูดู้ให้สนใจ
ยิง่ขึน้ เช่น มกีารยอ่ส่วน ขยายส่วน ภาพดา้นหน้า ดา้นขา้ง ดา้นหลงั สบัเปลีย่นกนัไป 
    7. แต่ละภาพต้องมขีนาดพอเหมาะ สามารถเขยีนค าบรรยายด้วยตวัหนังสอื
ขนาดเหมาะกบัวยัของผูอ่้าน 
    8. ถา้เป็นหนงัสอืส าหรบัเดก็ประถมศกึษา ควรมหีลายเลขล าดบัภาพ เพื่อช่วย
ในการอ่านเรือ่งราวไดต้ามล าดบั 
    9 . ถา้เป็นต าราเรยีนควรมขีอ้แนะน าวธิกีารเรยีน จุดมุ่งหมาย หรอืวตัถุประสงค ์
มกีารท าแบบฝึกหดัทุกๆ ครัง้ทีไ่ดค้วามรูใ้หม่ 
    10. ถา้มหีลายภาพในหน่ึงหน้ากระดาษควรพจิารณาจดัล าดบัภาพใหส้อดคลอ้ง
กบัหลกัการอ่านและการเขยีนทีเ่ดก็ตอ้งการกวาดสายตา หรอืเขยีนจากซา้ยไปขวามอื 
  สรุปได้ว่า ขัน้ตอนการผลิตหนังสือการ์ตูนประกอบการเรยีน ผู้เขยีนจะต้อง
ท าการศกึษาหาขอ้มลูว่าจดุประสงคแ์ละเนื้อหาในหลกัสูตรของเดก็ทีอ่่านหนังสอืการต์ูนว่าอยู่ใน
ระดบัใด ตัง้จุดมุ่งหมายว่าผลติให้ใครอ่าน อ่านแล้วไดอ้ะไรเขยีนเค้าโครง ก าหนดลกัษณะของ
ตวัการต์ูน รูปแบบการต์ูนและฉาก เขยีนตวัหนังสอืให้เหมาะกบัวยัที่ อ่านหนังสอืการต์ูน แล้ว
เขยีนเป็นตน้ฉบบัออกมา  
 7. ประโยชน์ของหนังสือการต์นูประกอบการเรียน 
  จีระรตัน์ ชิรเวทย์ (2549, หน้า10) ได้สรุปรวบรวมความเห็น ข้อสรุปของนัก
การศกึษาเกีย่วกบัประโยชน์ของการต์ูนทีม่ต่ีอการศกึษาและการเรยีน ดงันี้ 
  1. การ์ตูนช่วยกระตุ้นให้เกิดการอยากเรียนเร้าความสนใจของนักเรียนเป็น
จดุเริม่ตน้ใหม้กีารอภปิรายถงึปญัหาต่างๆ 
  2. ใชป้ระกอบค าอธบิายขอ้ความใหเ้ขา้ใจงา่ยยิง่ขึน้ 
  3. ใชใ้นการจดัท าหนงัสอือ่านประกอบส าหรบัเดก็ 
  4. ใชภ้าพการต์ูนแทนค าอธบิายทีย่ากๆ และสลบัซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจงา่ย 
  5. ช่วยใหบ้ทเรยีนเป็นเรือ่งงา่ย สนุกสนาน ไมน่่าเบื่อ 
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  6. การต์ูนเป็นเพื่อนของเดก็ในยามเหงา 
  พงษ์ศกัดิ ์สงัขภญิโญ (2549, หน้า 24) ได้สรุปความเห็นของบรรณารกัษ์และ
นกัการศกึษา ถงึประโยชน์ของการต์ูนพอสรปุได ้ดงันี้ 
  1. หนังสอืการต์ูนสามารถใช้เป็นเครื่องมอืปลูกฝงัความสนใจเบื้องต้นในการอ่าน
ของเดก็ และยงัช่วยใหเ้กดิทกัษะในการอ่านและอ่านเก่งขึน้ 
  2. ถ้าเด็กอ่านค าบรรยายอย่างละเอียด เด็กจะมคีวามรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ต่างๆ 
อยา่งกวา้งขวาง รวมทัง้ค าศพัทซ์ึง่เดก็จะไดพ้บบ่อย จากการอ่านหนงัสอือื่นๆ อกีดว้ย 
  3. ช่วยใหเ้ดก็สามารถเกบ็ใจความจากเรื่องทีอ่่านได ้เพราะเดก็ส่วนมากจะจ าเรื่อง
ทีอ่่านไดแ้มน่ย า หรอืมกีารน าเรือ่งทีอ่่านไปเล่าใหค้นอื่นฟงั 
  4. สามารถตอบสนองความต้องการของเดก็ในด้านความคดิฝนั โดยไม่ขดักบัวยั
และความสามารถ อาจมคีวามรูส้กึขณะอ่านว่าไดผ้จญภยัไปกบัเนื้อเรือ่งทีอ่่านด้วย 
  5. ให้ความสนุกสนานเพลดิเพลนิ และสรา้งความรูส้กึให้แก่เดก็เสมอืนว่า เดก็ได้
เขา้ไปมบีทบาทในเรือ่งนัน้ดว้ย 
  6. การต์ูนช่วยให้เดก็ผ่อนคลายความรูส้กึที่ไม่ปลอดภยั และความก้าวรา้วทีผู่้อื่น
จะมต่ีอตนและทีต่นจะมต่ีอผูอ้ื่น 
  7. ท าให้เกดิมโนภาพที่ดสีื่อการ์ตูนที่ดจีะช่วยสร้างสรรค์ให้เดก็เกดิความคดิและ
จนิตนาการ 
  8. เดก็ไดร้บัความรูเ้พิม่เตมิเกีย่วกบัเหตุการณ์ปจัจบุนัอยา่งกวา้งขวาง 
  9. เดก็ใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์ 
  สรุปได้ว่า ประโยชน์ของหนังสอืการ์ตูนในการเรยีนนัน้มมีากมายเพราะหนังสือ
การ์ตูนประกอบการเรยีนช่วยให้กระตุ้นการเรยีนรู้ของเด็ก เข้าใจง่าย สนุกสนานไม่น่าเบื่อ 
เพิม่พูนความรูเ้กี่ยวกบัค าศพัท ์ช่วยเกบ็ใจความเรื่องที่อ่าน ถูกอธัยาศยัของเดก็ เกดิความคดิ
จนิตนาการส่งเสรมิการอ่าน และทีส่ าคญัเดก็ไดรู้จ้กัการใชเ้วลาว่างใหเ้ป็นประโยชน์ 
 
แนวคิดเก่ียวกบัคณุธรรม 
 1.  ความหมายของคณุธรรม 
  กรมวชิาการ (2544, หน้า 12) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถึง ความดงีามอนัมอียู่ในตวั
บุคคล คุณธรรมเกิดจากการปลูกฝงัการที่ได้ยิน ได้เห็น และได้อ่านที่ส าคัญที่สุด คือ ได้เห็น
พฤตกิรรมทีแ่สดงคุณธรรมของบุคคลทีเ่คารพรกัเป็นตวัอยา่ง 
  ดวงเดอืน พนัธุมนาวนิ (2544, หน้า 115 - 116) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถึง สิง่ที่
บุคคลยอมรบัว่าเป็นสิง่ที่ดงีาม มปีระโยชน์มาก และมโีทษน้อย สิง่ที่เป็นคุณธรรมในแต่ละสงัคม
อาจจะแตกต่างกัน เพราะการเห็นสิ่งใดสิ่งหนึ่งว่าเป็นสิ่งดี หรือไม่ดีนัน้ขึ้นอยู่กับวัฒนธรรม 
เศรษฐกจิ ศาสนา และการศกึษาของคนในสงัคมนัน้ 
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  นงเยาว์ แข่งเพญ็แข (2545, หน้า 6) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถงึ คุณลกัษณะภายใน
จติใจของมนุษยท์ีเ่ป็นไปในทางทีถู่กตอ้ง ดงีาม เป็นนามธรรม 
  สุวทิย ์มลูค า, และอรทยั มลูค า (2546, หน้า 182) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถงึ  สภาพ
ของคุณงามความด ี
  สุรางค ์รมหริญั (2547, หน้า 8) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถงึ สภาพคุณงามความดทีี่มี
อยูใ่นจติใจของแต่ละบุคคล ซึง่ถอืเป็นแนวในการประพฤต ิปฏบิตัเิป็นเวลานาน จนตดิเป็นนิสยั 
อนัก่อให้เกดิคุณประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่น ท าให้สงัคมพฒันาและเจรญิก้าวหน้า มสีนัตสิุข
เกดิขึน้ในสงัคม 
  ประภาศร ีพรหมประกาย (2549, ย่อหน้า 1) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถงึ สภาพความ
ดทีัง้หลายทีฝ่งัลกึอยูใ่นจติส านึกของบุคคล 
  เทยีนไข (2550, ยอ่หน้า 1) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถงึ หน้าที ่การช่วยเหลอื เอื้อเฟ้ือ 
และเมื่อพูดถงึคุณธรรมแล้วเรามกันึกถึงเรื่องสมคัรใจ คอื ท าก็ด ีไม่ท าก็ไม่เป็นไร ความคดิเช่นน้ี 
เมื่อกล่าวโดยทัว่ไปแล้วก็คือว่า ไม่ผิด แต่มีหลายกรณีที่เป็นข้อยกเว้น เพราะ ในบางสถานะ 
คุณธรรม คอืหน้าทีเ่ลยทเีดยีว 
  ประภาศร ีสหีอ าไพ (2550, หน้า 23) กล่าวว่า คุณธรรม หมายถึง หลกัธรรมจรยิาที่
สรา้งความรูส้กึผดิชอบชัว่ดใีนทางศีลธรรม มคีุณงามความดภีายในจติใจอยู่ในขัน้สมบูรณ์จนเต็ม
เป่ียมไปด้วยความสุขความยนิดี การกระท าที่ดยี่อมผลิตผลของความดี คือความชื่นชมยกย่อง 
ในขณะทีก่ารกระท าชัว่ยอ่มน าความเจบ็ปวดมาให ้
  จรวยพร ธรณินทร ์(2553, ย่อหน้า 1) กล่าวว่า “คุณธรรม” คอื คุณงามความดทีี่เป็น
ธรรมชาต ิก่อใหเ้กดิประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม 
  สรุปได้ว่า คุณธรรม หมายถงึ ลกัษณะในทางที่ดทีี่ถูกต้อง เหมาะสมของบุคคล เป็น
ลกัษณะทีอ่ยูภ่ายในจติใจของบุคคลเป็นตวัก าหนดความประพฤตหิรอืการกระท าซึง่ต้องค านึงถงึ สิง่
ที่ถูกและผดิ ความรู้สึกผดิชอบชัว่ดี มคีวามยุติธรรมสอดคล้องกบั วฒันธรรม ประเพณี ท้องถิ่น 
ประวตัศิาสตรท์างสงัคม และธรรมเนียมปฏบิตั ิซึง่แสดงออกดว้ยการปฏบิตั ิและเป็นที่ประจกัษ์แก่
คนทัว่ไป 
 2. ความส าคญัของคณุธรรม 
  กระทรวงศกึษาธกิาร ประกาศนโยบายเร่งรดัการปฏริปูการศกึษา โดยยดึคุณธรรมน า
ความรู ้สรา้งความตระหนักส านึกในคุณค่าของปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง ความสมานฉันท ์สนัตวิธิ ี
วถิปีระชาธปิไตย พฒันาคนโดยใชคุ้ณธรรมเป็นพื้นฐานของกระบวนการเรยีนรูท้ี่เชื่อมโยงกบัความ
ร่วมมอืของสถาบนัครอบครวั ชุมชน สถาบนัศาสนา และสถาบนัการศกึษา โดยมจีุดเน้นเพื่อพฒันา
เยาวชนใหเ้ป็นคนด ีมคีวามรู ้และอยูด่มีสีุข 
  ดงันัน้ เพื่อให้การขบัเคลื่อนดังกล่าวมีความชัดเจน เกิดประสิทธิภาพสูงสุด และ
สามารถน าไปสู่การปฏบิตัไิดอ้ย่างเป็นรปูธรรม “8 คุณธรรมพืน้ฐาน” ทีค่วรเร่งปลูกฝงั ประกอบดว้ย 
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1)ขยนั คอื ความตัง้ใจเพยีรพยายามท าหน้าทีก่ารงานอย่างต่อเนื่องสม ่าเสมอ อดทนความขยนัต้อง
ปฏบิตัคิวบคู่กบัการใช้สตปิญัญา แก้ปญัหาจนเกดิผลส าเรจ็ ผู้ทีม่คีวามขยนั คอื ผู้ทีต่ ัง้ใจท าอย่าง
จรงิจงัต่อเนื่องในเรื่องที่ถูกที่ควรเป็นคนสู้งาน มคีวามพยายาม ไม่ท้อถอย กล้าเผชญิอุปสรรค รกั
งานทีท่ า ตัง้ใจท าหน้าทีอ่ยา่งจรงิจงั 2) ประหยดั คอื การรูจ้กัเกบ็ออม ถนอมใชท้รพัยส์นิ สิง่ของแต่
พอควรพอประมาณ ใหเ้กดิประโยชน์คุม้ค่า ไม่ฟุ่มเฟือย ฟุ้งเฟ้อ ผูท้ีม่คีวามประหยดั คอื ผูท้ีด่ าเนิน
ชวีติความเป็นอยู่ที่เรยีบง่าย รู้จกัฐานะการเงนิของตน คดิก่อนใช้คดิก่อนซื้อ เก็บออม ถนอมใช้
ทรพัยส์นิสิง่ของอย่างคุ้มค่า รูจ้กัท าบญัชรีายรบั/รายจ่าย ของตนเองอยู่เสมอ 3) ความซื่อสตัย ์คอื 
ประพฤตติรง ไม่เอนเอยีงไม่มเีล่หเ์หลีย่ม มคีวามจรงิใจ ปลอดจากความรูส้กึล าเอยีงหรอือคติ ผูท้ีม่ ี
ความซื่อสตัย ์คอื ผูท้ีม่คีวามประพฤตติรงทัง้ต่อหน้าที ่ต่อวชิาชพี ตรงต่อเวลา ไม่ใช่เล่หก์ล คดโกง
ทัง้ทางตรงและทางอ้อม รบัรูห้น้าที่ของตนเองและปฏบิตัอิย่างเต็มที่ถูกต้อง 4) มวีนิัย คอื การยดึ
มัน่ในระเบยีบแบบแผน ขอ้บงัคบัและขอ้ปฏบิตั ิซึง่มทีัง้วนิัยในตนเองและวนิัยต่อสงัคม ผูท้ี่มวีนิัย 
คอื ผูท้ีป่ฏบิตัตินในขอบเขต กฎ ระเบยีบของสถานศกึษา สถาบนั/องคก์ร/สงัคม และประเทศ โดยที่
ตนเองยนิดปีฏบิตัติามอย่างเต็มใจและตัง้ใจ 5) สุภาพ คอื เรยีบร้อย อ่อนโยน ละมุนละม่อม มี
กริยิามารยาททีด่งีาม มสีมัมาคารวะ ผูท้ีม่คีวามสุภาพ คอื ผูท้ีอ่่อนน้อมถ่อมตนตามสถานภาพและ
กาลเทศะ ไม่ก้าวรา้วรุนแรง วางอ านาจข่มขู่ผูอ้ ื่นทัง้โดยวาจาและท่าทาง แต่ในเวลาเดยีวกนัยงัคงมี
ความมัน่ใจในตนเอง เป็นผู้ที่มมีารยาท วางตนเหมาะสมตามวัฒนธรรมไทย 6) สะอาด คือ 
ปราศจากความมวัหมองทัง้กายใจ และสภาพแวดล้อม ความผ่องใสเป็นที่เจรญิตาท าให้เกดิความ
สบายใจแก่ผู้พบเห็น ผู้มคีวามสะอาด คอื ผู้รกัษาร่างกาย ที่อยู่อาศยัสิง่แวดล้อมถูกต้องตาม
สุขลกัษณะ ฝึกจติใจมใิห้ขุ่นมวั จงึมคีวามแจ่มใสอยู่เสมอ 7) สามคัค ีคอื ความพรอ้มเพรยีงกนั 
ความกลมเกลยีวกนั ความปรองดองกนั ร่วมใจกนั ปฏบิตังิานใหบ้รรลุผลตามทีต่้องการเกดิงานการ
อย่างสรา้งสรรค์ปราศจากการทะเลาะววิาท ไม่เอารดัเอาเปรยีบกนั เป็นการยอมรบัความมเีหตุผล 
ยอมรบัความแตกต่างหลากหลายทางความคดิ ความหลากหลายในเรื่องเชื้อชาต ิความกลมเกลยีว
กนัในลกัษณะเช่นนี้ เรยีกอกีอย่างหนึ่งว่า ความสมานฉันท์ ผูท้ี่มคีวามสามคัค ีคอื ผู้ทีเ่ปิดใจกวา้ง
รบัฟงัความคดิเหน็ของผูอ้ื่น รูบ้ทบาทของตนทัง้ในฐานะผูน้ าและผูต้ามทีด่ ีมคีวามมุ่งมัน่ต่อการรวม
พลงั ช่วยเหลอืเกื้อกูลกนัเพื่อให้การงานส าเรจ็ลุล่วง แก้ปญัหาและขจดัความขดัแย้งได้ เป็นผู้มี
เหตุผล ยอมรบัความแตกต่างอย่างหลากหลายทางวัฒนธรรม ความคิด ความเชื่อ พร้อมที่จะ
ปรบัตวัเพื่ออยู่ร่วมกนัอย่างสนัติ 8) มนี ้าใจ คอื ความจรงิใจทีไ่ม่เหน็แก่เพยีงตวัเองหรอืเรื่องของ
ตวัเอง แต่เหน็อกเหน็ใจเหน็คุณค่าในเพื่อน มนุษย ์มคีวามเอื้ออาทรเอาใจใส่ ใหค้วามสนใจในความ
ตอ้งการ ความจ าเป็นความทุกขส์ุขของผูอ้ื่น และพรอ้มทีจ่ะใหค้วามช่วยเหลอืเกื้อกูลกนัและกนั ผูท้ี่
มนี ้ าใจ คือ ผู้ให้และผู้อาสาช่วยเหลือสังคม รู้จกัแบ่งปนั เสียสละความสุขส่วนตน และเพื่อท า
ประโยชน์แก่ผูอ้ื่นเขา้ใจ เหน็ใจ ผู้ที่มคีวามเดอืดรอ้น อาสาช่วยเหลอืสงัคมด้วยแรงกาย สตปิญัญา 
ลงมอืปฏบิตักิารเพื่อบรรเทาปญัหา หรอืรว่มสรา้งสรรคส์ิง่ทีด่งีามใหเ้กดิขึน้ในสงัคม 
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  สุรางค ์รมหริญั (2547, หน้า 8) เหน็ว่าคุณธรรม เป็นแนวคดิ แนวปฏบิตัทิีด่งีามซึง่
ก่อให้เกดิค่านิยมทีเ่หมาะสมในการประพฤตปิฏบิตัติน เป็นคนดทีีฝ่งัลกึในจติใจของบุคคลเป็น
เวลานาน จนกลายเป็นนิสัยก่อให้เกิดคุณประโยชน์ทัง้ต่อตนเองและสังคม ซึ่งมีผลท า ให้
ประเทศชาตมิคีวามเจรญิก้าวหน้า คุณธรรม 7 ประการ ดงันี้ 1) พืน้ฐานการแสดงออกของการ
กระท าที่เป็นประโยชน์ทัง้ต่อตนเองและผู้อื่น คุณธรรมเป็นบ่อเกดิของจรยิธรรม และเป็นแก่น
ของค่านิยม 2) คุณธรรมเป็นสิง่ทีด่งีามทีค่วรปลูกฝงั และควรด ารงรกัษา 3) คุณธรรมนัน้ผูกพนั
อยู่กบัความสุข คอืคุณธรรมเป็นเหตุให้พบความสุข 4) คุณธรรมเป็นวธิกีารที่ดทีี่สุดในการ
ด าเนินกจิกรรมทุกอย่าง จงึควรสร้างสมคุณธรรมเพื่อน ามาซึ่งความเป็นอยู่ที่ด ีและความเต็ม
สมบูรณ์ในชวีติ 5) คุณธรรมเป็นสิง่ผูกพนัอยู่กบัคนดแีละความด ีและคุณธรรมเป็นสิง่ที่อยู่ใน
ความควบคุมของตวัเรา 6) คุณธรรมเกีย่วพนัอยูก่บัความเคยชนิของการประพฤตทิีด่ ีซึง่ตรงกนั
ขา้มกบักเิลสซึง่เป็นความเคยชนิในทางประพฤตชิัว่ และ 7) คุณธรรมก่อใหเ้กดิคุณธรรมดา้น
อื่นๆ คอื เมือ่ฝึกคุณธรรมหนึ่งแลว้จะเกดิคุณธรรมดา้นอื่นๆ ตามไปดว้ย 
  โรงเรยีนเฉลิมขวญัสตร ี(2553, ย่อหน้า 2)ได้สรุปไว้ ดงันี้ มนุษย์เป็นทรพัยากรที่
สามารถเรยีนรูแ้ละรบัการฝึกอบรมสัง่สอน จนสามารถน าความรูท้ี่ไดร้บัมาสรา้งสรรคส์ิง่ต่าง ทีเ่ป็น
คุณประโยชน์ต่อโลกได ้ในการเรยีนรูแ้ละการฝึกอบรมเพื่อสะสมประสบการณ์ชวีติ มนุษยค์วรไดร้บั
การปลูกฝงัคุณธรรมจรยิธรรมไปด้วยพร้อมๆ กนั เพราะคุณธรรมจรยิธรรมมคีวามส าคญัต่อการ
ด าเนินชวีติของมนุษย์ทุกคนเป็นอย่างมาก อาจสรุปความส าคญัของคุณธรรมและจรยิธรรมได้ 6 
ประการดงันี้ 1) ช่วยให้ชวีติด าเนินไปดว้ยความราบรื่นและสงบสุข ไม่พบอุปสรรค 2) ช่วยให้คนมี
สตสิมัปชญัญะอยู่ตลอดเวลา ไม่เผลอตวั ไม่ลมืตวั จะประพฤตปิฏบิตัใินสิง่ใดกจ็ะระมดัระวงัตวัอยู่
เสมอ 3) ช่วยสรา้งความมรีะเบยีบวนิัยให้แก่บุคคลในชาต ิ4) ช่วยควบคุมไม่ใหค้นชัว่มจี านวนเพิม่
มากขึน้ การปฏบิตัตินใหเ้ป็นตวัอยา่งแก่ผูอ้ื่น นบัว่าเป็นคุณแก่สงัคม เพราะนอกจากจะเป็นตวัอย่าง
โดยการชีน้ าทางอ้อมแลว้ ยงัแนะน าสัง่สอนไดโ้ดยตรง 5) ช่วยใหม้นุษยน์ าความรูแ้ละประสบการณ์ 
ทีร่ ่าเรยีนมาสรา้งสรรคส์ิง่ทีม่คีุณค่า และ 6) ช่วยสรา้งความมัน่คงทางจติใจใหม้นุษย ์
  สรุปจากความส าคญัของคุณธรรมดงักล่าว จะเหน็ว่าคุณธรรมนัน้ก่อใหเ้กดิจรยิธรรม 
และค่านิยมที่พงึประสงค์ ซึ่งจะเกดิควบคู่กนัไป ท าให้บุคคลเกดิความสุข ความเจรญิในชวีติ และ
เป็นส่วนหน่ึงของบุคลกิภาพ คุณธรรมจงึเป็นคุณลกัษณะของบุคคลที่ต้องปลูกฝงั สร้างสม และ
ด ารงรกัษาไว้เป็นคุณค่าในตวัตน โดยเฉพาะในกลุ่มเยาวชนซึ่งเป็นวยัที่ก าลงัศกึษาเล่าเรยีน ควร
ได้รบัการพฒันาและปลูกฝงัเป็นอย่างยิง่ เพราะจะเป็นก าลงัส าคญัในการพฒันาประเทศชาติใน
อนาคต 
 3. การพฒันาคณุลกัษณะด้านคณุธรรม 
  การพฒันาคุณลกัษณะด้านคุณธรรมจรยิธรรมของกลุ่มเยาวชน ซึ่งเป็นวยัที่ก าลัง
ศึกษาเล่าเรยีนนัน้จะเห็นได้จากเจตนารมณ์ของพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 
2542 ทีต่อ้งการพฒันาคนใหม้คีวามรูคู้่คุณธรรมใหส้ามารถด ารงอยู่ในสงัคมไดอ้ย่างมคีวามสุข หรอื
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ที่นิยมใช้ค าว่า เก่ง ด ีม ีสุข ซึ่งเน้นการจดัการเรยีนการสอน โดยผสมผสานสาระความรู้ต่างๆ ไว้
อย่างสมดุล เป็นการบูรณาการความรูแ้ละปลูกฝงัคุณธรรมจรยิธรรม รวมทัง้ค่านิยมทีพ่งึประสงคไ์ว้
ในทุกรายวิชาที่นักเรียนต้องเรยีน และยงัส่งเสริมให้ทางโรงเรยีนหรือสถาบนัการศึกษาได้จดั
กจิกรรมเพื่อพฒันาคุณธรรมจรยิธรรมไวใ้นกจิกรรมพฒันาผูเ้รยีนอกีดว้ย 
  สุรางค ์รมหริญั (2547, หน้า 9) กล่าวว่า คุณลกัษณะดา้นคุณธรรมส าหรบัแนวทางใน
การพฒันาคุณลกัษณะด้านคุณธรรมของกลุ่มเยาวชนซึ่งเป็นวัยที่ก าลงัศึกษาเล่าเรยีนนัน้ ชม 
ภูมภิาค และได้ได้กล่าวถงึล าดบัขัน้การพฒันาคุณธรรมไว้ 5 ขัน้ตอนดงันี้ 1) ขัน้รบัรูห้รอืมคีวาม
ตัง้ใจต่อสิง่นัน้ นัน่คอื ผู้เรยีนรู้ว่ามคีุณธรรมก็มคีวามเต็มใจที่จะพจิารณาคุณธรรมนัน้ 2) การ
ตอบสนองหรอืปฏบิตัติามคุณธรรมนัน้ และเกดิความพงึพอใจต่อการตอบสนองสิง่นัน้ 3) จะมกีารตี
ค่าของคุณธรรมหรอืใหคุ้ณค่าของสิง่นัน้เกดิการยอมรบัเกดิความชอบจนเกดิพนัธะทางใจขึน้ 4) มี
การจดัระเบยีบคุณธรรม มองเห็นความสมัพนัธ์ของคุณธรรมนัน้ต่อกิจกรรมต่างๆ ในการด าเนิน
ชวีติ และ 5) การก่อเกดิเป็นอุปนิสยั โดยการน าคุณธรรมอนัเกีย่วกบัการสรา้งปรชัญาในการด าเนิน 
ชวีติ 
  คุณลกัษณะดา้นคุณธรรมนี้จะแสดงออกได ้3 ทาง คอื 
  1. ทางความคดิ คอื การแสดงความรูส้กึทีผ่่านทางความคดิ ความเชื่อ เช่น เชื่อว่าคน
ท าดยีอ่มไดด้ ีเหน็ดว้ยกบัความคดิทีว่่าความพยายามอยูท่ีไ่หนความส าเรจ็อยูท่ีน่ัน่ 
  2. ทางความรูส้กึ คอื การแสดงออกของความรูส้กึโดยตรงอย่างชดัเจน เช่น ชอบทีจ่ะ
ออกก าลงักายเป็นประจ า ไมช่อบทีจ่ะเรยีนหนงัสอื เป็นตน้ 
  3. ทางการกระท า คอื การแสดงความรูส้กึผ่านการปฏบิตั ิเช่น เตม็ใจทีจ่ะท างานกลุ่ม
เมือ่ว่างจะเลอืกอ่านหนงัสอื เป็นตน้ 
  สรุปแล้ว การพฒันาคุณลกัษณะด้านคุณธรรมมีความส าคัญต่อการเรยีนการสอน
เกี่ยวกบัการพฒันาลกัษณะนิสยัของบุคคลหรอืเยาวชนของชาติเป็นอย่างมาก เพราะช่วยพฒันา
ทกัษะในการด ารงชวีติอย่างมคีุณค่าและมคีุณภาพ การมคีวามรู้คู่กบัคุณธรรมในจติใจ และแสดง
ออกมาเป็นพฤตกิรรมทีด่งีามจนเป็นนิสยั ย่อมเป็นทีพ่งึปรารถนาและเป็นทีย่อมรบัของทุกสงัคม ซึง่
เป็นคุณลกัษณะของผู้เรยีนที่ตรงกบัเป้าประสงค์ของหลกัสูตรการศกึษาขัน้พื้นฐาน ที่ได้ก าหนดไว้
ในมาตรฐานการศึกษาข้อที่ 1 ด้านคุณธรรม จรยิธรรม เพื่อให้นักเรยีนได้ใช้เป็นแนวทางในการ
ประพฤตปิฏบิตัใินการด าเนินชวีติ 
 
การหาประสิทธิภาพของนวตักรรม 
 เกณฑ์ประสทิธภิาพ หมายถงึ ระดบัประสทิธภิาพที่จะช่วยให้ผู้เรยีนเกดิการเรยีนรู้เป็น
ระดบัที่จะพงึพอใจ หากมปีระสทิธภิาพถงึระดบันัน้แลว้ การก าหนดเกณฑป์ระสทิธภิาพกระท า
ได้โดยการประเมนิผลพฤตกิรรมของผูเ้รยีน 2 ประเภท คอื พฤตกิรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) 
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และพฤตกิรรมขัน้สุดท้าย (ผลลพัธ์) โดยก าหนดค่าประสทิธภิาพเป็น E1 (ประสทิธภิาพของ
กระบวนการ) E2 (ประสทิธภิาพของผลลพัธ)์ (เผชญิ  กจิระการ, 2546, หน้า 49) 
 ประเมนิพฤตกิรรมต่อเนื่อง (transition behavior) คอืการประเมนิต่อเนื่องซึง่ประกอบดว้ย
พฤติกรรมย่อยหลายๆ พฤติกรรม เรยีกว่า กระบวนการ (process) ของผู้เรยีนที่สงัเกตจากการ
ประกอบกจิกรรมกลุ่ม (รายงานกลุ่ม) และรายงานบุคคล ไดแ้ก่ งานทีม่อบหมายและกจิกรรมอื่นใดที่
ผูส้อนก าหนดไว ้
 ประเมนิพฤตกิรรมขัน้สุดทา้ย (transition behavior) คอื ประเมนิผลลพัธ ์(product)  ของ
ผูเ้รยีน โดยพจิารณาจากการสอบหลงัเรยีนและการสอบไล่ 
 การก าหนดเกณฑ ์E1/E2 ให้มคี่าเท่าใดนัน้ใหผู้้สอนเป็นผู้พจิารณาตามความพอใจ โดย
ปกตเินื้อหาทีเ่ป็นความรูค้วามจ ามกัจะตัง้ไว ้80/80, 85/85 หรอื 90/90 ส่วนเนื้อหา ทีเ่ป็นทกัษะหรอื
เจตศกึษาอาจจะตัง้ไวต้ ่ากว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น อย่างไรกต็ามไม่ควรตัง้ไวต้ ่า เพราะตัง้เกณฑไ์ว้
เท่าใดก็ได้ผลเท่านัน้ เช่น ในระบบการสอนของไทยในปจัจุบนั ได้ก าหนดเกณฑ์โดยไม่ตัง้ใจไว ้
50/50 นัน่คอื กระบวนการมคี่า 0 เพราะครไูม่มเีกณฑเ์วลาใหง้าน หรอืแบบฝึกหดัแก่นักเรยีน ส่วน
คะแนนผ่านคอื 50% ผลจงึปรากฏว่า คะแนนภาษาไทยนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 โดยเฉลี่ย 
แต่ละปีเพยีง 51% เท่านัน้ 
 วธิกีารค านวณหาประสทิธภิาพ 
 1. โดยใชส้ตูร กระท าไดโ้ดยใชส้ตูรต่อไปนี้ 
  สตูร 1 
 

   E1   =                               x 100 
 
    เมือ่   E1     แทน  ประสทิธภิาพของกระบวนการ 
            แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหรอืงาน 
         A     แทน  คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัทุกชิน้รวมกนั 
         N    แทน  จ านวนผูเ้รยีน 

                 สตูร 2   

   E2     =                
           
                    เมือ่    E2      แทน   ประสทิธภิาพของผลลพัธ ์
              แทน   คะแนนรวมของผลลพัธห์ลงัเรยีน 

            B     แทน   คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรยีน 
          N   แทน   จ านวนผูเ้รยีน 
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  การค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตรดงักล่าวข้างต้น ก็มกัมกีารด าเนินคะแนน
แบบฝึกหดัหรอืผลงานในขณะประกอบกิจกรรมต่อกลุ่ม/เดี่ยว และคะแนนสอบหลงัเรยีนมาเข้า
ตารางแลว้จงึค านวณหาค่า E1/E2 
  1.1  (แบบเดีย่ว)  
     เป็นการทดลองกบัผู้เรยีน 1 คน โดยใช้เดก็อ่อน ปานกลางและเดก็เก่ง ค านวณ 
หาประสทิธภิาพเสรจ็แล้วปรบัปรุงให้ดขีึ้น โดยปกตคิะแนนที่ได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะได้
คะแนนต ่ากว่าเกณฑม์าก แต่ไม่ต้องวติกเมื่อปรบัปรุงแล้วจะสูงขึน้มากก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่ม
ในขัน้นี้ E1/E2 ทีไ่ดจ้ะมคี่าประมาณ 60/60 
  1.2  (แบบกลุ่ม) 
     เป็นการทดลองกับผู้เรยีน 6-10 คน (คณะผู้เรยีนที่เก่งกับอ่อน)  ค านวณ หา
ประสทิธภิาพแล้วปรบัปรุง ในคราวนี้คะแนนของผู้เรยีนจะเพิม่ขึ้นอกีเกือบเท่าเกณฑโ์ดยเฉลี่ยจะ
ห่างจากเกณฑป์ระมาณ 10% นัน่คอื E1/E2 ทีไ่ดจ้ะมคี่าประมาณ 70/70 
  1.3  (ภาคสนาม) 
       เป็นการทดลองกบัผู้เรยีนทัง้ชัน้ 40 -100 คน ค านวณหาประสิทธภิาพแล้ว
ปรบัปรงุ ผลลพัธท์ีไ่ดค้วรใกลเ้คยีงกบัเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้หากต ่าจากเกณฑไ์มเ่กนิ 2.5% กใ็หย้อมรบั 
หากแตกต่างกนัมากผูส้อนต้องก าหนดเกณฑป์ระสทิธภิาพใหม่ โดยยดึสภาพความเป็นจรงิเป็น
เกณฑ ์สมมุตวิ่าเมื่อทดสอบหาประสทิธภิาพแลว้ได้ 83.5/85.4 กแ็สดงว่ามปีระสทิธภิาพ 83.5/83.4 
ใกล้เคยีงกบัเกณฑ ์85/85 ที่ตัง้ไว้ แต่ถ้าตัง้เกณฑไ์ว้ 75/75 เมื่อผลการทดลองเป็น 83.5/85.4  
กอ็าจเลื่อนเกณฑข์ึน้มาเป็น 85/85 ได ้
  1.4  การยอมรบัหรอืไมย่อมรบัประสทิธภิาพ 
     เมือ่ทดลองภาคสนามแลว้ ใหเ้ทยีบค่า E1/E2 ทีห่าไดร้บั E1/E2 เกณฑเ์พื่อดูว่า
จะยอมรบัประสทิธภิาพหรอืไม่ การยอมรบัประสทิธภิาพให้ถือค่าแปรปรวน 2.5-5% นัน่คอื 
ประสทิธภิาพไม่ควรต ่ากว่าเกณฑเ์กนิ 5% แต่โดยปกตจิะก าหนดไว้ 2.5% อาทติัง้เกณฑ์
ประสทิธภิาพไว ้90/90 เมือ่ทดลองแบบ 1.100 แลว้ ชุดการสอนนัน้มปีระสทิธภิาพ 87.5/87.5 ก็
สามารถยอมรบัไดว้่าชุดการสอนนัน้มปีระสทิธภิาพ 
     การยอมรบัประสทิธภิาพของชุดการสอนม ี3 ระดบั คอื (1) สูงกว่าเกณฑ ์(2) เท่า
เกณฑ ์(3) ต ่ากว่าเกณฑ ์แต่ยอมรบัว่ามปีระสทิธภิาพ (ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ 2537, หน้า 495-500) 
  นอกจากนี้บุญชม ศรสีะอาด (2546, หน้า 156) ไดใ้หแ้ง่คดิเกี่ยวกบัการก าหนดเกณฑ์
ไวว้่า 
  1. การก าหนดเกณฑป์ระสทิธภิาพ สามารถก าหนดได้หลากหลาย ขึน้กบัครูผู้ศกึษา
คน้ควา้จะก าหนด ถ้าต้องการประสทิธภิาพสูงกก็ าหนดค่าไวสู้ง เช่น 90/90 แต่การก าหนดเกณฑไ์ว้
สงู อาจพบปญัหาว่าไมส่ามารถบรรลุเกณฑท์ีก่ าหนดไวไ้ด ้ การทีจ่ะท าใหผู้เ้รยีนส่วนมากท าคะแนน
ได้เต็มจ านวน มคี่าเฉลี่ยจ านวนเต็ม คอื รอ้ยละ 90 ขึ้นไป ไม่ใช่เรื่องง่าย ดงันัน้ จงึไม่ค่อยพบว่า 
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มกีารตัง้เกณฑ์ 90/90 ในการวิจยับางเรื่องตัง้เกณฑ์ไว้ต ่ากว่า 80 ทัง้ด้านกระบวนการและผล
โดยรวม เช่น ตัง้เกณฑ ์70/70 ทัง้นี้ เนื่องจากเหน็ว่าเรื่องนัน้โดยธรรมชาตแิล้วเป็นเรื่องทีย่าก เช่น 
เรขาคณิต เป็นต้น การตัง้เกณฑไ์ว้สูงจะพบว่าไม่อาจบรรลุผลได้ อย่างไรก็ตามไม่ควรตัง้เกณฑไ์ว้
ต ่าเกนิไป เช่น ต ่ากว่า 70/70 ทัง้นี้ เพราะถ้าสิง่ทีค่รพูฒันาขึน้มปีระสทิธภิาพจรงิแลว้จะต้องสามารถ
พฒันาผู้เรยีนให้บรรลุผลระดบัสูงเป็นส่วนใหญ่ได้ การตัง้เกณฑ์ 50/50 หรอื 60/60 แสดงถึงว่า
สามารถพฒันาผูเ้รยีนไดโ้ดยเฉลี่ยครึง่หนึ่งของคะแนนเตม็หรอืมากกว่าครึง่หนึ่งเลก็น้อย (60%) ซึ่ง
ไมน่่าจะเพยีงพอ ควรพฒันาไดม้ากกว่านัน้ 
  2. การเขยีนเกณฑ์ 80/80 ไม่ได้หมายถึงอัตราส่วนหรอืสัดส่วนระหว่าง 2 ส่วนนี้ 
โดยทัว่ไปไม่ได้แปลความหมายโดยน ามาเปรยีบเทยีบกนั ดงันัน้ ครูวจิยัอาจไม่เขยีนในรูป 80/80 
แต่เขยีนในรปูอื่น เช่น 80,80 หรอืแมก้ระทัง่เขยีนว่าใชเ้กณฑ ์80% ทัง้กระบวนการและผลโดยรวมก็
ได ้การเขยีน 80/80 เป็นเพยีงการแยกส่วนของประสทิธภิาพของกระบวนการทีเ่ป็นเลข 80 ตวัหน้า 
กบัประสทิธภิาพของผลโดยรวมซึง่เป็นเลข 80 ตวัหลงั 
  3. ผูว้จิยัอาจตัง้เกณฑ ์2 ส่วนไม่เท่ากนักไ็ด ้เช่น ตัง้เกณฑเ์ป็น 70/80 ซึง่หมายถงึว่า
ประสทิธภิาพของกระบวนการใช ้70% ส่วนประสทิธภิาพของผลโดยรวมใช ้80% ซึง่ไม่นิยมก าหนด
ในลกัษณะดงักล่าว แต่อย่างไรก็ตามไม่จ าเป็นทีจ่ะต้องท าอะไรใหส้อดคลอ้งกบัความนิยมขอ้ส าคญั 
คือ เหตุผลเบื้องหลังของการตัง้เกณฑ์ ซึ่งสามารถอธิบายได้ว่าการตัง้ เกณฑ์แบบนัน้มีความ
เหมาะสมมเีหตุผลทีด่กีว่า    
    สรุปการหาประสิทธิภาพของหนังสือการ์ตูนประกอบการสอนคุณธรรม หมายถึง 
คุณภาพของหนังสอืการ์ตูนประกอบการสอนคุณธรรม โดยวดัจากผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ
นกัเรยีน โดยก าหนดเกณฑป์ระสทิธภิาพของสื่อไวเ้ท่ากบั 80/80 ซึง่เกณฑ ์80/80 ทีใ่ชม้คีวามหมาย 
ดังนี้  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ได้จากการหาค่าคะแนนเฉลี่ย 
จากการประเมินผลที่ใช้วดัความสามารถในการปฏิบัติงาน โดยครูเป็นผู้ให้คะแนนและคิดเป็น 
รอ้ยละ 80 และ 80 ตวัหลงั หมายถงึ คะแนนเฉลีย่ทีไ่ด้จากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิห์ลงั 
การเรยีนครบทัง้ 4 เล่ม โดยเฉลีย่รอ้ยละ 80  
 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
               1.  ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  นักการศกึษาหลายท่านได้ใหค้วามหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไว้ ซึ่งผู้วจิยัได้
รวบรวมไวด้งัต่อไปนี้ 
  ชนนิทรช์ยั อนิทริาภรณ์, สุวทิย ์หริณัยากาณฑ,์ และสริวิรรณ เมธวีวิฒัน์ (2540, หน้า 
5) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิท์างการเรียนไว้ว่า ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง 
ความส าเรจ็ในด้านความรู ้ทกัษะ สมรรถภาพด้านต่างๆ ของสมอง หรอืมวลประสบการณ์ทัง้ปวง
ของบุคคลทีไ่ดร้บัการเรยีนการสอนหรอืผลงานทีน่กัเรยีนไดจ้ากการประกอบกจิกรรม 
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  วไิล ราชภณัฑ ์(2541 ก, หน้า 8) ใหค้วามหมายของค าว่า ผลสมัฤทธิ ์คอืความส าเรจ็
หรือความสามารถในด้านความรู้ ทักษะ สมรรถภาพทางสมองจากการเรียนในวิชาต่างๆ โดย
พจิารณาจากคะแนนสอบ 
  อารยี ์วชริวราการ (2542, หน้า 143) ได้ให้ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
ไว้ว่า ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจากการเรียน การสอน การฝึกฝนหรือ
ประสบการณ์ต่างๆ ทัง้ในโรงเรยีน ที่บ้าน และสิง่แวดล้อมอื่นๆ แต่คนส่วนมากเขา้ใจว่าผลสมัฤทธิ ์
เกดิขึน้จาการสอนภายในโรงเรยีน และมองในแง่ความรูค้วามสามารถทางสมองเท่านัน้ ในทางทีจ่รงิ
แล้ว ความรูส้กึ ค่านิยม จรยิธรรมก็เป็นผลจากการฝึกและอบรม ซึ่งก็นับว่าเป็นผลสมัฤทธิท์างการ
เรยีนดว้ย 
  ชวาล แพรตักุล (2547, หน้า 7) ใหค้วามหมายของค าว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเป็น
ความส าเร็จในด้านความรู้ ทกัษะและสมรรถภาพด้านต่างๆ ของสมอง ผลสมฤทธิท์างการเรยีน
ประกอบดว้ย ความรู ้ทกัษะ และสมรรถภาพของสมองดา้นต่างๆ 
  อดเิรก เฉลยีวฉลาด (2550, หน้า 39) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไว้
ว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ ความรูค้วามสามารถที่เกดิจากการเรยีนการสอน การฝึกฝน 
หรอืประสบการณ์ต่างๆ ของบุคคล และสามารถวดัไดโ้ดยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
  กู๊ด (Good, 1973, p. 6) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไวว้่า ผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีน หมายถงึ การเขา้ถงึความรูห้รอืพฒันาทกัษะทางการเรยีน ซึง่โดยปกตจิะพจิารณาจาก
คะแนนสอบ การฝึกอบรมหรอืคะแนนทีไ่ดจ้ากงานทีค่รมูอบหมายใหห้รอืทัง้สองอยา่ง 
  จากแนวคดิของนักการศึกษาที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
หมายถึงมวลประสบการณ์ทัง้หมด หรอืผลที่เกิดขึน้จากการเรยีน การสอน การฝึกฝน การอบรม 
หรอืผลงานทีไ่ดจ้ากการจดักจิกรรมโดยวดัไดจ้ากคะแนนจากแบบทดสอบหรอืคะแนนทีไ่ดจ้ากงานที่
ครมูอบหมาย 
               2.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  ในการจดัการเรยีนการสอน ครูผู้สอนจะต้องมกีารวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เพื่อวดั
ความสามารถของผูเ้รยีน โดยการวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนมเีครื่องมอืทีใ่ชน้ัน้มหีลายชนิด และใน
การวจิยัครัง้น้ี ผู้วจิยัใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเป็นเครื่องมอืในการวดั ซึ่งมนีักการ
ศกึษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไวด้งัน้ี  
  เยาวด ีวบิูลยศ์ร ี(2540, หน้า 28) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนไว้ว่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเป็นแบบทดสอบวดัความรูเ้ชงิวชิาการ 
มกัใช้วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เน้นการวดัความรู้ความสามารถจากการเรยีนรู้ในอดตี หรอืใน
สภาพปจัจบุนัของแต่ละบุคคล 
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  พวงรตัน์ ทวรีตัน์ (2543, หน้า 96) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนไว้ว่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วดัความรู ้
ทกัษะ และสมรรถภาพสองดา้นต่างๆ ทีผู่เ้รยีนไดร้บัจากประสบการณ์ทัง้ปวง 
  บรรพต สุวรรณประเสรฐิ (2544, หน้า 124) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธิท์างการเรยีนไว้ว่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ แบบทดสอบที่ใช้วดั
ความก้าวหน้าของผูเ้รยีนในส่วนทีเ่ป็นมโนมตทิัง้หลายในเน้ือหา แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิจ์ะเป็น
แบบทดสอบทีแ่สดงใหเ้หน็ความสามารถของผูเ้รยีน 
  พชิติ ฤทธิจ์รูญ (2544, หน้า 98) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนไว้ว่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วดัความรู ้
ทกัษะและความสามารถทางวชิาการที่ผู้เรยีนได้เรยีนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลส าเรจ็ตามจุดประสงค์ที่
ก าหนดไวเ้พยีงใด 
  จากแนวคิดของนักศึกษาที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีน หมายถงึ แบบทดสอบทีใ่ชว้ดัความรู ้ความสามารถและทกัษะทางวชิาการทีผู่เ้รยีนได้
เรยีนรูม้าแลว้ว่าส าเรจ็ตามจดุประสงคท์ีก่ าหนดไวห้รอืไมเ่พยีงใด  
               3.   ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เป็นเครื่องมอืหนึ่งที่ใช้ในการวดัวดัความรู้
ความสามารถของผู้เรยีน ซึ่งมนีักการศกึษาหลายท่านได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวดัสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนไว ้ซึง่ผูว้จิยัไดร้วบรวมไวด้งันี้ 
  สมนึก ภทัทิยธนี (2544, หน้า 73) ได้แบ่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ออกเป็น 2 ประเภท คือแบบทดสอบที่ครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบวัด
สมรรถภาพของสมองดา้นต่างๆ ทีน่กัเรยีนไดร้บัการเรยีนรูท้ีผ่่านมา ประกอบดว้ย 
  1. แบบทดสอบที่ครูสรา้งขึน้เอง (teacher made test) หมายถงึ ชุดของค าถามทีค่รู
สรา้งขึน้ เป็นค าถามเกี่ยวกบัความรูท้ี่นักเรยีนได้เรยีนในห้องเรยีน เป็นการวดัความรูข้องนักเรยีน 
หรอืเป็นการดคูวามพรอ้มทีจ่ะเรยีนเนื้อหาบทเรยีนต่อไป ทัง้นี้ขึน้อยูก่บัความตอ้งการของผูส้อน 
  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (standardized test) หมายถึงแบบทดสอบที่สร้างจาก
ผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขา หรอืจากครูที่สอนวิชานัน้ แต่ผ่านการทดสอบคุณภาพหลายครัง้จนมี
คุณภาพดพีอ จงึสรา้งเกณฑป์กตขิองแบบทดสอบ ใชเ้ป็นหลกัเปรยีบเทยีบเพื่อประเมนิค่าของการ
เรยีนการสอนอื่นๆ ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมคีู่มอืด าเนินการสอน วธิสีอน และมมีาตรฐานใน
ดา้นการแปลคะแนน 
  พชิติ ฤทธิจ์รูญ (2545, หน้า 96) ได้แบ่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ออกเป็น 2 ประเภท ดงันี้ 
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  1. แบบทดสอบที่ครสูรา้งขึน้เอง หมายถงึ แบบทดสอบที่มุ่งวดัผลสมัฤทธิข์องผู้เรยีน
เฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นใช้กนัโดยทัว่ไปในสถานศึกษา มลีกัษณะเป็น
แบบทดสอบขอ้เขยีน ซึง่แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื 
    1.1  แบบทดสอบอตันัย เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดค าถามหรอืปญัหาให้แล้วให้
ผูต้อบเขยีนโดยแสดงความรู ้ความคดิ เจตคตไิดอ้ยา่งเตม็ที่ 
    1.2  แบทดสอบปรนัย หรอืแบบทดสอบใหต้อบสัน้ๆ เป็นแบบทดสอบทีก่ าหนดให้
ผูส้อบเขยีนตอบสัน้ๆ หรอืมคี าตอบให้เลอืกตอบแบบจ ากดัค าตอบ ผู้ตอบไม่มโีอกาสแสดงความรู ้
ความคดิไดอ้ย่างกวา้งขวางเหมอืนแบบทดสอบอตันัย แบบทดสอบชนิดนี้ออกเป็น 4 แบบ คอื แบบ
ถูก – ผดิ แบบเตมิค า แบบจบัคู่ และแบบเลอืกตอบ 
  2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถงึแบบทดสอบทีมุ่่งวดัผลสมัฤทธิข์องผูเ้รยีนทัว่ๆ ไป 
ซึ่งสรา้งโดยผู้เชี่ยวชาญ มกีารวเิคราะห์ และปรบัปรุงอย่างดจีนมคีุณภาพ มมีาตรฐาน กล่าวคอื มี
มาตรฐานในการด าเนินการสอบ วธิกีารใหค้ะแนน และแปลความหมายของคะแนน 
  วไิล ทองแผ่ (2547, หน้า 142-147) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ออกเป็น 2 ประเภท ดงันี้ 
  1. แบบทดสอบที่ครูสรา้งขึน้ (teacher made test) เป็นแบบทดสอบทีค่รสูรา้งขึน้ใช้
กนัโดยทัว่ไปในสถานศึกษาเพื่อใช้วดัผลสมัฤทธิห์รอืความสามารถทางวิชาการของผู้เรยีนที่ได้
เรยีนรูใ้นแต่ละรายวชิา แบบทดสอบประเภทนี้มกัสรา้งขึน้ใชเ้ฉพาะคราว เมื่อสอบเสรจ็กม็กัจะทิง้ไป 
จะสอบใหม่ก็สร้างขึ้นมาใหม่ หรือปรับปรุงจากแบบทดสอบชุดเดิม ไม่ค่อยจะได้วิเคราะห์หา
คุณภาพของข้อสอบเพื่อจดัเก็บไว้ใช้ต่อไป ซึ่งถ้าหากมกีารหาคุณภาพของข้อสอบและปรบัปรุง
แก้ไข ก็จะช่วยให้ได้แบบทดสอบที่มคีุณภาพ และน าไปใช้ประโยชน์ได้คุ้มค่ายิง่ขึ้น แบบทดสอบ
ประเภทนี้ยงัแบ่งออกไดอ้กี 2 ชนิด คอื 
    1. แบบทดสอบความเรยีง เป็นแบบทดสอบทีก่ าหนดค าถามหรอืปญัหาใหแ้ลว้ ให้
ผูเ้ขยีนตอบโดยแสดงความรู ้ความคดิ เจตคตไิดอ้ยา่งเตม็ที่ 
    2. แบบทดสอบปรนัย หรอืแบบให้ตอบสัน้ๆ เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบ
เขยีนตอบสัน้ๆ หรอืมคี าตอบให้เลอืกแบบจ ากดัค าตอบ ผู้ตอบไม่มโีอกาสแสดงความรูค้วามคดิได้
อย่างกว้างขวางเหมอืนแบบทดสอบแบบความเรยีง แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ 
แบบทดสอบถูก – ผดิ แบบทดสอบเตมิค า แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบเลอืกตอบ 
  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (standardized test) เป็นแบบทดสอบทีมุ่่งวดัผลสมัฤทธิข์อง
ผู้เรยีนทัว่ๆ ไป ซึ่งสรา้งขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญ ด้วยกระบวนการ หรอืวธิกีารที่เป็นระบบ และใช้เวลา
มากกว่าแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น มกีารวิเคราะห์และปรบัปรุงอย่างดจีนมคีุณภาพ มมีาตรฐาน 
สามารถน าไปวัดได้อย่างกว้างขวาง แบบทดสอบประเภทนี้  ถือว่ามีความเป็นมาตรฐานอยู่ 2 
ประการ คอืมาตรฐานในการด าเนินการสอบ ซึ่งไม่ว่าผู้ใดจะใช้แบบทดสอบมาตรฐานเมื่อใดก็ตาม 
การด าเนินการสอบจะปฏบิตัเิหมอืนกนัทุกขัน้ตอน และมาตรฐานในการแปลความหมายคะแนนซึ่ง
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ไม่ว่าจะแบบทดสอบมาตรฐานจะใช้สอบที่ไหน เมื่อไรก็ตาม ก็จะแปลความหมายคะแนนได้ตรงกนั
ว่าใครเก่ง อ่อน เพียงไร โดยมีเกณฑ์ปกติ (norm) ส าหรบัเปรียบเทียบคะแนนให้มีมาตรฐาน
เดยีวกนั 
  สรปุไดว้่า แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคอื 
  1. แบบทดสอบทีค่รสูรา้งขึน้ (teacher made test) เป็นแบบทดสอบทีใ่ชค้รสูรา้งขึน้
เองเพื่อใช้วดัผลสมัฤทธิใ์นชัน้เรยีนเท่านัน้ แบ่งออกเป็น 2 ชนิด คอื แบบทดสอบแบบอตันัย และ
แบบทดสอบแบบปรนยั 
  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (standardized test) เป็นแบบทดสอบที่สรา้งขึน้และมกีาร
ตรวจสอบ วเิคราะห์โดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นแบทดสอบที่มมีาตรฐาน สามารถน าไปทดสอบกบัใคร ที่
ไหน เมือ่ไร กส็ามารถตดัสนิไดต้รงกนัว่า ใครเรยีนเก่ง เรยีนอ่อน เพยีงใด  
                 4. ขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  การสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเพื่อวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนนัน้มี
นกัการศกึษาไดก้ล่าวถงึขัน้ตอนในการสรา้งไว ้ดงันี้ 
  พิชิต ฤทธิจ์รูญ (2545, หน้า 96) ได้กล่าวถึงขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไว ้8 ขัน้ตอน ดงันี้ 
  1. วเิคราะหห์ลกัสตูร และสรา้งตารางวเิคราะหห์ลกัสตูร 
  2. ก าหนดจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้
  3. ก าหนดชนิดขอ้สอบและศกึษาวธิสีรา้ง 
  4. เขยีนขอ้สอบ 
  5. ตรวจทานขอ้สอบ 
  6. จดัพมิพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
  7. ทดลองสอบและวเิคราะหข์อ้สอบ 
  8. จดัท าแบบทดสอบฉบบัจรงิ 
  วิไล ทองแผ่ (2547, หน้า 142–147) ได้กล่าวถึงขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไว ้6 ขัน้ตอน ดงันี้ 
  1. การวางแผนการสร้างขอ้สอบ ซึ่งประกอบไปด้วยการวเิคราะห์หลกัสูตรและสร้าง
ตารางวเิคราะหห์ลกัสตูร ก าหนดจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ก าหนดชนิดขอ้สอบ 
  2. การเขยีนขอ้สอบ 
  3. การตรวจทานขอ้สอบ 
  4. การจดัพมิพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
  5. การทดลองสอบและวเิคราะหข์อ้สอบ 
  6. การจดัท าฉบบัจรงิ 
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  สรุปไดว้่า ขัน้ตอนการสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนแบ่งเป็น  6 
ขัน้ตอน ดงันี้ 
  1. วางแผนการสรา้งขอ้สอบโดยเริม่จากการวเิคราะห์หลกัสูตร  สรา้งตารางวเิคราะห์
หลกัสตูร ก าหนดจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ก าหนดชนิดขอ้สอบ 
  2. เขยีนขอ้สอบ 
  3. ตรวจทาน ตรวจสอบขอ้สอบ 
  4. พมิพข์อ้สอบฉบบัทดลอง 
  5. ทดลองใชข้อ้สอบและวเิคราะหข์อ้สอบ 
  6. จดัท าขอ้สอบฉบบัจรงิ 
 
ความพึงพอใจ 
                  1.   ความหมายของความพึงพอใจ 
  ชยัณรงค ์ตัง้อ าพรทพิย ์(2547, หน้า 24) ไดใ้หค้วามหมายความความต้องการรูส้กึพงึ
พอใจจะเกิดขึ้นเมื่อบุคคลได้รบัในสิ่งที่ต้องการหรอืบรรลุจุดมุ่งหมายในระดบัหนึ่ง ซึ่งความรู้สึก
ดงักล่าวจะลดลงหรอืไมน่ัน้เกดิขึน้จากความตอ้งการ หรอืจดุมุง่หมายไดร้บัการตอบสนองหรอืไม่ 
  วฤทธิ ์ สารฤทธคิาม (2548, หน้า 32) ไดใ้หค้วามหมายความพงึพอใจว่าเป็นปฏกิริยิา
ด้านความรู้สึกต่อสิ่งเร้าหรือสิ่งกระตุ้นที่แสดงผลออกมาในลักษณะของผลลัพธ์สุดท้ ายของ
กระบวนการประเมนิ โดยแบ่งออกถงึทศิทางของผลการประเมนิค่าว่าเป็นไปในลกัษณะทศิทางบวก
หรอืทศิทางลบหรอืไมป่ฏกิริยิา 
  อเนก สุวรรณบณัฑติ, และภาสกร อดุลพฒักจิ (2548, หน้า 169) กล่าวว่า ความพงึ
พอใจเป็นระดบัของความรูส้กึในทางบวกของบุคคลต่อสิง่ใดสิง่หนึ่ง เป็นพฤตกิรรมการแสงดออกใน
ทางบวกของบุคคลที่เกดิจากการประเมนิความแตกต่างระหว่างสิง่ที่คาดหวงักบัสิง่ที่ได้รบัจรงิใน
สถานการณ์อนัหน่ึงอนัใด ซึง่สามารถเปลีย่นแปลงไดต้าม ปจัจยัแวดลอ้มและสถานการณ์ทีเ่กดิขึน้  
  นฤมล  ร าจวน (2549, หน้า 48) กล่าวโดยสรุปว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรูส้กึ
นึกคดิหรอืเจตคตคิวามชอบหรอืไม่ชอบของบุคคลที่มต่ีอสิง่เรา้ในด้านต่างๆ ความรูส้กึพงึพอใจ
เกดิขึน้เมือ่บุคคลนัน้ไดร้บัในสิง่ทีต่นเองตอ้งการหรอืเป็นไปตามเป้าหมายทีต่นเองตอ้งการ 
  สุดาพร กุณฑลบุตร (2550, หน้า 9) ได้กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ ถ้าบุคคล
หนึ่งไดม้องเหน็ช่องทางหรอืโอกาสจะสามารถสนองแรงจงูใจทีต่นมอียู่แลว้ กจ็ะท าใหค้วามพงึพอใจ
ของเขาดขีึน้ หรอือยูใ่นระดบัสงู  
  จิตตินันท์ นันทไพบูลย์ (2551, หน้า 65) ได้กล่าวว่า ความรู้สึกที่เกิดจากความ
ต้องการของบุคคลไดร้บัการตอบสนองตามทีค่าดหวงัไวจ้ะก่อให้เกดิความพงึพอใจ จะแสดงออกถงึ
ความรูส้กึชอบ เหน็ดว้ย ประทบัใจแต่ในทางกลบักนัถ้าไดร้บัการตอบสนองไม่ตรงสิง่ทีค่าดหวงัไวก้็
จะเกดิความไมพ่งึพอใจแสดงความรูส้กึไมช่อบ ไมเ่หน็ดว้ย 
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  มอรส์ (Morse, 1990, p. 27) อธบิายไวว้่าความพงึพอใจ หมายถงึ สภาพของภาวะจติ
ปราศจากความเครยีด ทัง้นี้เพราะธรรมชาตขิองมนุษยน์ัน้มคีวามต้องการ ถ้าความต้องการได้รบั
การตอบสนองทัง้หมดหรอืบางส่วน ความเครยีดน้อยลง ความพงึพอใจจะเกดิขึน้ และในทางกลบักนั 
ณ ความตอ้งการนัน้ไดร้บัการตอบสนอง ความเครยีด และความไมพ่งึพอใจกจ็ะเกดิขึน้ 
  สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรอืทศันคติของบุคคลที่มต่ีอสิง่หนึ่ง
หรอืปจัจยัต่างๆ ที่เกี่ยวข้องความรู้สกึพอใจจะเกิดขึ้นเมื่อ ความต้องการของบุคคลนัน้ได้รบัการ
ตอบสนอง จะแสดงออกมาในรปูแบบพฤตกิรรมและความพอใจ ความพงึพอใจนี้อาจเปลีย่นแปลงได้
ขึน้อยู่กบัปจัจยัหลายประการ เช่น ลกัษณะส่วนบุคคล สภาพเศรษฐกจิ สงัคม สภาพแวดล้อมทาง
กายภาพ ตลอดจนทรพัยากรต่าง ๆ ทีเ่อือ้อ านวยดว้ย 
              2.  ความส าคญัของความพึงพอใจ 
  บณัฑติ  แท่นพทิกัษ์ (2540, หน้า 33 – 34) กล่าวว่า ความพงึพอใจในนัน้ เป็น          
กระบวนการทางจติวทิยา แมว้่าจะไม่สามารถมองเหน็ไดช้ดัเจน แต่กส็ามารถสงัเกตพฤตกิรรม 
ได้ว่ามีความพึงพอใจหรือไม่ บุคคลที่มีความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน  จะปฏิบัติงานมี
ประสทิธผิลมากกว่าบุคคลที่ไม่พงึพอใจในการปฏบิตังิาน ด้วยเหตุผลที่ความพงึพอใจในการ
ปฏบิตังิานมผีลกระทบต่อปจัจยับุคคลและองคก์ารมาก ดงันัน้ ผู้บรหิารจงึจ าเป็นต้องสรา้งและ
รกัษาระดับความพึงพอใจในการปฏิบัติงานของผู้ใต้บังคับบัญชา โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
สถานศกึษา ผูบ้รหิารสถานศกึษาจะต้องสรา้งความพงึพอใจในการปฏบิตังิานของครใูหเ้กดิขึน้
ในระดบัสูง ด้วยความพงึพอใจมอีทิธพิลต่อพฤตกิรรมของครูและยงัมผีลกระทบไปยงักลุ่มอื่น
ดว้ย เช่น ครมูคีวามพงึพอใจในการปฏบิตังิานกจ็ะมผีลท าใหน้ักเรยีนเกดิความพงึพอใจเช่นกนั 
ด้วยงานของครูเป็นงานที่ท าให้เยาวชนของชาติเป็นมนุษยท์ี่สมบูรณ์ทัง้ร่างกายและจติใจ ถ้า
ผู้บรหิารสถานศกึษาสามารถท าให้ครูมคีวามพงึพอใจในการปฏบิตัิงานสูง ก็จะมผีลท าให้การ
เรยีนการสอนเป็นไปอยา่งมคีุณภาพ 
  เรยีม  ศรทีอง (2542, หน้า 272) กล่าวว่า ความพงึพอใจในการปฏบิตังิานมผีลต่อ
พฤติกรรมการท างานมาก เนื่องจากคนท างานที่คิดเกี่ยวกับงานอย่างไร สิ่งนัน้จะมีผลต่อการ
ปฏบิตังิานของเขาที่สอดคล้องกบัความคดิและความรูส้กึนัน่เอง เช่น บุคคลที่ขาดงานบ่อยๆ อาจ
สะทอ้นใหเ้หน็ความไม่ชอบลกัษณะงานของเขากไ็ด ้นอกจากนัน้ การเปลีย่นงานบ่อยๆ กจ็ะบ่งชีไ้ด้
ว่าเกดิจากไม่พงึพอใจงาน ซึ่งพฤตกิรรมท านองนี้ของบุคคลในองค์การจะเกดิผลกระทบถงึผลผลติ
ด้วย ความพึงพอใจจะเสรมิระดบัความพยายามในการปฏิบตัิงานให้ดีขึ้นซึ่งเป็นผลต่อผลผลิต
โดยตรง 
  ปรยีาพร  วงศอ์นุตรโรจน์ (2544, หน้า 122) ไดใ้หค้วามส าคญัเรื่อง ความพงึพอใจ
ในการปฏบิตังิาน มดีงันี้ 
  1. การรบัรู้ปจัจยัต่างๆ ที่มคีวามสมัพนัธ์กบัความพงึพอใจงานท าให้หน่วยงาน
สามารถน าไปใชใ้นการสรา้งปจัจยัเหล่าน้ี ใหเ้กดิประโยชน์ต่อการท างาน   
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  2. ความพงึพอใจในการท างาน ยอ่มจะท าใหแ้ต่ละบุคคลมคีวามตัง้ใจในการท างาน 
ลดการขาดงาน การลางาน การมาท างานสายและการขาดความรบัผดิชอบทีม่ต่ีองาน 
  3. ความพงึพอใจในการท างาน เป็นการเพิม่ผลผลติของบุคคล ท าใหอ้งคก์ารมี
ประสทิธภิาพและประสทิธผิลไดบ้รรลุเป้าหมายขององคก์าร 
  สุรยิา พุฒพวง (2547, หน้า 3) ได้ชีแ้นะไวว้่า การทีบุ่คคลมคีวามพงึพอใจต่อสิง่ใดนัน้
จะมผีลท าใหบุ้คคลแสดงพฤตกิรรมดงันี้ 
  1. มคีวามเอาใจใส่ต่องาน ขยนัติดตามผลงานที่ได้รบัมอบหมายอยู่เสมอ เมื่อพบ
ขอ้บกพรอ่งเสยีหายกพ็ยายามแกไ้ขหรอืชีแ้จงใหผู้บ้งัคบับญัชาทราบ 
  2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตัว ยอมเสียสละเวลา และ
ความสุขส่วนตวัเพื่องานโดยไมต่อ้งชกัชวนหรอืขอรอ้ง 
  3. มคีวามสามคัคเีป็นน ้าหนึ่งใจเดยีวกนั ไมแ่ตกแยกเป็นกลุ่ม เป็นพวก 
  4. ไม่ขาดหรอืหยุดงานโดยไม่จ าเป็น มคีวามสบายใจทีไ่ด้ท างานและอยู่ร่วมกบัเพื่อน
รว่มงาน 
  ปภาวด ี ดุลยจนิดา (2548, หน้า 530 - 531) ได้กล่าวถงึความส าคญัของความพงึ
พอใจในการปฏบิตังิานไวด้งันี้ 
  1. ความพงึพอใจในการปฏบิตังิานช่วยเสรมิสรา้งคุณภาพชวีติ กล่าวคอื การท างาน 
เป็นสิง่ที่ท้าทายความสามารถของบุคคลและในขณะเดยีวกนัชวีติในการท างานจะต้องเป็นชวีติที่มี
คุณภาพดว้ย ดงันัน้ ความพงึพอใจในการปฏบิตังิานจงึช่วยเสรมิสรา้งคุณภาพชวีติ 
  2. ความพงึพอใจในการปฏบิตังิานช่วยป้องกนัความห่างเหนิจากงาน กล่าวคอื   ใน
การท างาน ความขดัแย้งระหว่างบุคคลเกิดขึ้นได้เสมอ เป็นความสุขของบุคคลที่ เกิดจากการ
ปฏิบัติงาน และได้ร ับผลตอบแทนคือ ผลที่เป็นความพึงพอใจที่ท าให้บุคคลเกิดความรู้สึก
กระตอืรอืรน้ มคีวามมุ่งมัน่ทีจ่ะท างาน มขีวญัและก าลงัใจ สิง่เหล่านี้จะมผีลกระทบต่อประสทิธภิาพ
และประสทิธผิลของการท างาน รวมทัง้การส่งผลต่อความส าเรจ็และเป็นไปตามเป้าหมายขององคก์ร 
  สร้อยตระกูล (ติวยานนท์) อรรถมานะ (2550, หน้า 132) ได้กล่าวว่า ความพงึพอใจ
เป็นสิง่ทีท่ าใหทุ้กคนเกดิความสบายใจ เนื่องจากสามารถตอบสนองความต้องการของเขาท าใหเ้ขา
เกดิความสุข 
  กล่าวโดยสรุปไดว้่า ความพงึพอใจ สามารถท าใหทุ้กคนมทีศันคตทิีด่ ีมคีวามพอใจต่อ
งานที่ท า ย่อมท าให้การบรหิารงานของหน่วยงานได้ผลตามเป้าประสงค์ ประหยดัค่าใช้จ่ายในการ
ด าเนินงาน ฉะนัน้ ผู้บรหิารที่จะประสงค์ต่อผลของงาน ต้องค านึงถงึความต้องการของสมาชกิให้
มาก ถ้าบุคคลได้รบัการตอบสนองความต้องการมาก ก็จะมคีวามพงึพอใจปฏบิตัิงานมาก มคีวาม
กระตอืรอืรน้ในการปฏบิตังิาน มคีวามเตม็ใจในการปฏบิตัแิละปฏบิตังิานดว้ยความวริยิะ อุตสาหะ 
แต่ในทางตรงกนัขา้ม ถ้าหากบุคคลไม่ได้รบัการตอบสนองเท่าที่ควร ความพงึพอใจในการท างาน 
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จะน้อย ซึง่จะส่งผลท าใหก้ารปฏบิตังิานขาดประสทิธภิาพและประสทิธิผ์ลอนัจะส่งผลกระทบต่อการ
เตบิโตขององคก์าร  
               3. การวดัความพึงพอใจ 
  ศจ ีอนันต์นพคุณ (2542, หน้า 70 – 71) ได้กล่าวไว้ว่า การวดัความพงึพอใจนัน้
สามารถใชว้ธิกีารส ารวจเป็นเครือ่งวดักไ็ด ้ซึง่มวีธิกีารส าคญัอยู ่4 วธิ ีคอื 
  1.  การสงัเกตการณ์ (observation) โดยผูบ้รหิารใชว้ธิกีารสงัเกตการเปลีย่นแปลง
ในพฤตกิรรมของผูป้ฏบิตังิาน จากการแสดงออก การฟงัจากการพูด สงัเกตจากการกระท า แลว้
น าขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการสงัเกตมาวเิคราะห ์
  2.  การสมัภาษณ์ (interviewing) เป็นวธิกีารวดัความพงึพอใจโดยการสมัภาษณ์
จะต้องเผชญิหน้ากนัเป็นส่วนตวัหรอืสนทนากนัโดยตรงแลกเปลี่ยนข่าวสารและความคดิเห็น
ต่างๆ ดว้ยวาจา 
  3.  การออกแบบสอบถาม (questionnaires) เป็นวธิทีีน่ิยมกนัมากโดยผูป้ฏบิตังิาน
แสดงความคดิเหน็และความรูส้กึลงในแบบสอบถาม การสรา้งค าถามต้องพจิารณาอย่างดเีพื่อที ่
จะตัง้ค าถามให้ครอบคลุมวตัถุประสงค์ได้ทัง้หมด และลกัษณะของค าถามจะต้องใหไ้ด้ขอ้มูลที่
เกีย่วขอ้งกบัความพงึพอใจสมบรูณ์ครบถว้น 
  4.  การเก็บบนัทกึ (recording  keeping) เป็นวธิกีารเก็บประวตัิเกี่ยวกบัการ
ปฏิบตัิงานของผู้ปฏบิตัิงานแต่ละคนในเรื่องเกี่ยวกับผลงาน การร้องทุกข์ การขาดงานการ 
ลางาน การฝา่ฝืนระเบยีบวนิยัและอื่นๆ 
  ลว้น  สายยศ, และองัคณา สายยศ (2543, หน้า 66 - 122) ไดก้ล่าวว่า เครือ่งมอืที่
จะน ามาเรา้ความรูส้กึของบุคคลทีน่ิยมน ามาใชว้ดั ซึง่มคีวามเป็นปรนยั สะดวกในการสรา้ง และ
การน าไปใชว้ดั และไดร้บัการนิยมกค็อื แบบสอบถาม ซึง่สามารถสรา้งไดใ้นลกัษณะต่างๆ ดงันี้  
  1.  การสรา้งแบบเทอรส์โตน (Thurstone’s method) เป็นลกัษณะทีม่ขีอ้ความให้
อ่านแล้วผู้ตอบแสดงความคดิเหน็ว่า มคีวามคดิเหน็เชงิบวก กลาง หรอืมคีวามคดิเหน็เชงิลบ 
โดยไมม่ตีวัเลข 
  2.  การสรา้งแบบลเิกติ (Likert’s method) มลีกัษณะเป็นขอ้ความทีแ่สดงความรูส้กึ
ซึง่มลีกัษณะทางบวก ทางลบ หรอืผสมกนักไ็ด ้โดยก าหนดค่าเป็นเชงิปรมิาณในรปูของตวัเลข 
  3.  การสรา้งแบบออสกูด (Osgood’s method) มลีกัษณะเป็นขอ้ความ โดยใชก้าร
พจิารณารว่มกบัค าตอบซึง่เป็นค าคุณศพัท ์แลว้ผูต้อบพจิารณาว่าความรูส้กึของผูต้อบโน้มเอยีง
ไปทางใด 
  อรนุช ธรรมชยั (2547, หน้า 14) ไดก้ล่าวถงึ การวดัระดบัความพงึพอใจของลูกคา้
กระท าไดห้ลายวธิ ีไดแ้ก่ ระบบค าตชิมและขอ้เสนอแนะ เช่น กล่องแสดงความคดิเหน็ การวเิคราะห์
ลกูคา้เดมิทีป่ฏเิสธการใชบ้รกิาร หรอือาจเป็นการส ารวจความพงึพอใจของลูกคา้ในลกัษณะเป็นการ
ออกแบบสอบถาม การสมัภาษณ์โดยตรง การสมัภาษณ์ทางโทรศพัท ์ การส่งจดหมาย การแสดง
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ความคดิเหน็ในอนิเทอรเ์น็ต เป็นต้น จากนัน้ท าการสุ่มว่าลูกค้ามคีวามพงึพอใจมากน้อยเพยีงใด 
และไดส้รา้งมาตราวดัแบบกตัต์แมน (Gettman scale) เป็นการวเิคราะหม์าตราส่วน (scalogram 
analysis) ซึ่งเป็นเทคนิคทใีช้พจิารณาสภาพของการตอบค าถามโดยการเรยีงล าดบัการใหค้ะแนน
ความพงึพอใจที่มลีกัษณะเป็นมาตราวดัได้ (scalable) และเมื่อวเิคราะห์มาตราส่วนแล้ว น าไป
ก าหนดระดบัน ้าหนักคะแนนค าตอบวดัความพงึพอใจ ระดบัพงึพอใจมากทีสุ่ดไปจนระดบัความพงึ
พอใจน้อยทีสุ่ด ดงันัน้การวดัความพงึพอใจจะวดัโดยตรงไม่ได ้แต่จะต้องวดัจากการแสดงออกในรปู
ความคดิภาษาพดูจงึจะสามารถวดัความพงึพอใจของบุคคลนัน้ๆ ว่ามคีวามพงึพอใจมากหรอืน้อย 
  มณฑาทพิย ์พลูนาผล (2548, หน้า 27) กล่าวถงึวธิวีดัความพงึพอใจ คอื 
  1. แบบสอบถามค าบรรยายลกัษณะของงาน (job descriptive index : JDI) สมทิ 
(Smith) เคน็ดอล (Kendall) และฮูลนิ (Hulin) เป็นผูค้ดิคน้และสรา้งขึน้เมื่อประมาณ ค.ศ. 1969 
เป็นแบบสอบถามที่มเีนื้อหาครอบคลุมดา้นต่างๆ คอื ความพงึพอใจในตวังาน ผูบ้งัคบับญัชา 
การจ่ายเงนิ แต่ละดา้นประกอบดว้ยขอ้ค าถาม 9 ถงึ 18 ขอ้ แบบสอบถามนี้ไดถู้กน าไปใชว้ดั
ความพงึพอใจในการท างานในองค์การหลายประเภทที่มพีนักงานทุกระดบัการศกึษาและทุก
ระดบัรายได้ แบบสอบถามค าบรรยายลกัษณะของงาน นี้จะใชเ้วลาในการด าเนินการประมาณ
สบิถงึสบิห้านาท ี และวธิกีารวดัแบบนี้มปีระโยชน์หลายๆ อย่าง เช่น (1) มคีวามง่ายพอที่
พนักงานจะท าความเขา้ใจ และสามารถด าเนินการทดสอบเองได้ (2) มคีวามสมัพนัธ์อย่าง
ชดัเจนต่องาน และ (3) มกีารน าไปใชอ้ยา่งกวา้งขวางจนสามารถน าผลมาเปรยีบเทยีบกนัได ้ 
  2. แบบสอบถามความพงึพอใจมนิเนโซต้า (Minnesota satisfaction questionnaire: 
MSQ) ถูกสรา้งขึน้โดย ไวส ์(Weise) องิแลนด ์(England) และโลฟควสิท ์(Lofquist) ในปี ค.ศ. 
1967 ซึง่เป็นแบบสอบถามคลา้ยกบั แบบสอบถามค าบรรยายลกัษณะของงานคอื วดัความพงึ
พอใจในงานหลายๆ ดา้น ประมาณ 20 ดา้น และแต่ละดา้นประกอบดว้ยขอ้ความ 5 ขอ้ความ 
โดยผูต้อบจะประเมนิค่า 5 ช่วงคะแนน จากสูงสุด (5) คอื ความพอใจอย่างมาก จนถงึคะแนน
ต ่าสุด (1) ไมพ่อใจอยา่งมาก แบบสอบถามความพงึพอใจมนิเนโซตา้จะประกอบดว้ยสิง่ทีจ่ะต้อง
วดัในดา้นต่างๆ ดงันี้  
  1. ความสามารถ     
  2. ความส าเรจ็ 
  3. กจิกรรม        
  4. ความกา้วหน้า 
  5. อ านาจหน้าที ่    
  6. นโยบายบรษิทั 
  7. ผลตอบแทน      
  8. เพื่อนรว่มงาน 
  9. ความคดิสรา้งสรรค ์  
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  10.  ความเป็นอสิระ 
  11.  ขวญั         
  12.  การยกยอ่ง 
  13.  ความรบัผดิชอบ  
  14.  ความมัน่คง  
  15.  บรกิารสงัคม     
  16.  ฐานะทางสงัคม 
  17.  การบงัคบับญัชา (มนุษยสมัพนัธ)์ 
  18. การบงัคบับญัชา (เทคนิค) 
  3. แบบสอบถามวดัความแตกต่างความหมาย (semantic differential scale) วธินีี้
คดิขึน้โดย ออสกูด (Osgood) เป็นแบบสอบถามทีใ่หผู้ต้อบประเมนิความพงึพอใจทีม่อียู่ต่องาน
ทีท่ าอยูว่่าในระดบัใดจากค าคุณศพัทท์ีไ่ดม้า โดยมรีะดบัต่างๆ 7 ระดบั 
  4. แบบมาตรวดัสหีน้า (face scale) เป็นแบบวดัความพงึพอใจในท างานซึง่เป็น
การวดัจากลกัษณะของหน้าตา โดยดลูกัษณะใบหน้าของคน ซึง่บุคคลทีส่รา้งแบบสอบถามนี้คอื 
คูนิน (Kunin) โดยแบบวดัความพงึพอใจดงักล่าวประกอบไปด้วยภาพใบหน้า ที่แสดงถึง
ความรูส้กึต่างๆ ออกมาแตกต่างกนั โดยผูท้ีต่อบแบบสอบถามนี้เพยีงแต่เลอืกว่าใบหน้ารปูแบบ
ใด ตรงกบัความรูส้กึของตนเกี่ยวกบัการท างานโดยทัว่ไป ค่าจา้ง ผูบ้งัคบับญัชา โอกาสทีจ่ะ
กา้วหน้า  
  สรปุว่า การวดัความพงึพอใจสามารถที่จะวดัไดโ้ดยการแสดงความคดิเหน็ความรูส้กึ
และเจตคตขิองบุคคลทีม่ต่ีอตนเอง เพื่อนร่วมงาน และองค์กรผ่านลงยงัเครื่องมอืที่ใชว้ดั ซึ่งใน
การวดัความรูส้กึพอใจต่อหนังสอืการต์ูนประกอบการสอนคุณธรรม ผู้วจิยัใช้แบบสอบถามที่ผูว้จิยั
สรา้งขึน้เป็นแบบวดัความพงึพอใจ 
 
งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
                  1.  งานวิจยัในประเทศ 
  ดวงคดิ วงศ์ภกัดิ ์(2549, หน้า 80) วจิยัเรื่องการพฒันาหนังสอืการต์ูน ชุดส่งเสรมิ
การอ่าน ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 ผลการวจิยัพบว่าหนังสอืการต์ูน ชุดส่งเสรมิการ
อ่าน ทีส่รา้งขึน้มปีระสทิธภิาพ 87.50/83.15 ซึง่สูงกว่าเกณฑม์าตรฐาน 80/80 และคะแนนเฉลีย่ 
ของการทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนแตกต่างกนัอยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.05  
  ทพิวรรณ หอมพูล (2549, หน้า 83) ไดศ้กึษาเรื่องการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิก์าร
อ่าน จบัใจความบทรอ้ยกรองของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 ก่อนและหลงัการใช้หนังสอื
การ์ตูนประกอบการเรยีน ระหว่างกลุ่มที่ใช้การสอนตามคู่มอืครูกับกลุ่มที่ใช้หนังสือการ์ตูน
ประกอบการเรยีน ผลการวจิยัพบว่าผลสมัฤทธิก์ารอ่านจบัใจความของกลุ่มทีใ่ช้หนังสอืการต์ูน
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ประกอบการเรยีน มผีลสมัฤทธิส์ูงกว่ากลุ่มทีใ่ชก้ารสอนตามคู่มอืคร ูและผลสมัฤทธิใ์นการอ่าน
จบัใจความ บทรอ้ยกรองหลงัการฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความบทรอ้ยกรอง สูงขึน้กว่าก่อนการ
ฝึกทกัษะ การอ่านจบัใจความบทรอ้ยกรองอยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.01  
  รตันา ลอืค างาม (2550, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาเรื่อง การพฒันาและการใช้หนังสอื
อ่านประกอบ ชุด วถิชีวีติไทย กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ส าหรบั
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 การรายงานเรื่องการพฒันาและการใชห้นังสอือ่านประกอบ ชุด 
วถิีชีวติไทย กลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 4 วตัถุประสงค์ เพื่อสรา้งหนังสอือ่านประกอบ ชุด วถิีชวีติไทย กลุ่มสาระ 
การเรยีนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มี
ประสทิธภิาพตามเกณฑ ์80 / 80 เพื่อศกึษาดชันีประสทิธผิลของหนังสอือ่านประกอบ ชุด วถิี
ชวีติไทย กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 4 เพื่อ
ศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ที่เรยีนโดยใช้หนังสอือ่าน
ประกอบ ชุด วถิชีวีติไทย เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีเ่รยีนดว้ยหนังสอือ่านประกอบ 
ชุด วถิชีวีติไทย ผลการศกึษาพบว่า 1) ประสทิธภิาพของหนังสอือ่านประกอบ จากการทดลอง
ภาคสนาม จ านวน 17 คน ไดเ้ท่ากบั 81.47 / 85.74 ซึง่สูงกว่าเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้คอื 80 / 80     
2) ค่าดชันีประสทิธผิลของหนังสอือ่านประกอบ มคี่าดชันีประสทิธผิลเท่ากบั .768 หรอืคดิเป็น
ร้อยละ .7 แสดงว่า หนังสืออ่านประกอบ ท าให้นักเรยีนมคีวามรู้เพิ่มขึ้น ร้อยละ 77.00 3) 
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนหลงัเรยีนหนังสอือ่านประกอบกลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคม
ศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม สงูกว่าก่อนเรยีนหนังสอือ่านประกอบ อย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิี่
ระดบั .01 4) ความคดิเหน็ต่อการเรยีนโดยใชห้นังสอือ่านประกอบกลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคม
ศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม โดยรวมอยู่ในระดบัมาก มคี่าเฉลีย่เท่ากับ 3.68 ส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐาน 0.47 เมื่อพจิารณาแต่ละรายการ พบว่า ขอ้ 5 เนื้อหาสมัพนัธก์บัวชิาอื่น และขอ้ 10 
ภาพมคีวามสมัพนัธ์กบัเนื้อเรื่อง มคีะแนนเฉลี่ยสูงสุด เท่ากบั 3.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.33 และข้อ 1 หนังสอือ่านประกอบ มเีนื้อเรื่องอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซ้อน มคี่าเฉลี่ยต ่าสุด 
เท่ากบั 3.36 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.47 
  นงเยาว์ ปินค า (2552, บทคดัย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลการใช้หนังสอือ่านเพิ่มเติม           
ชุด การต์ูนเสรมิสรา้งหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนากลุ่มสาระการเรยีนรู้ สงัคมศกึษา ศาสนา 
และวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 6 โรงเรยีนบา้นสนัป่าสกั ส านักงานเขต
พืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาเชยีงราย เขต 4 การศกึษาครัง้นี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อสรา้งและหา
ประสทิธภิาพของหนงัสอือ่านเพิม่เตมิ ชุดการต์ูนเสรมิสรา้งหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา กลุ่ม
สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีนชนัประถมศกึษาปีที่ 6 ศกึษา
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ต่ีอการเรยีนโดยใชห้นังสอือ่าน
เพิม่เตมิ ชุด การต์ูนเสรมิสรา้งหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา 
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ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีนชนัประถมศกึษาปีที่ 6 ผลการวจิยัพบว่า ผลการหา
ประสทิธภิาพของหนงัสอือ่านเพิม่เตมิ ชุด การต์ูนเสรมิสรา้งหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา กลุ่ม
สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบันักเรยีนชนัประถมศกึษาปีที่ 6 มี
ประสทิธภิาพ 85.38/88.46 ซึง่สูงกว่าเกณฑท์ีก่ าหนดไว ้ 80/80 ดา้นผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
พบว่าคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีนเท่ากบั 34.50 คดิเป็นรอ้ยละ 86.25 สูงกว่าคะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีน
ทีม่คี่าเท่ากบั 19.00 คดิเป็นรอ้ยละ 47.50 และความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ต่ีอการเรยีนโดยใช้
หนังสอือ่านเพิม่เตมิ ชุด การต์ูนเสรมิสรา้งหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนา กลุ่มสาระการเรยีนรู้
สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบันกัเรยีนชนัประถมศกึษาปีที่ 6 มคีวามพงึพอใจอยู่ใน
ระดบัมากทีสุ่ด โดยมคี่าเฉลีย่เท่ากบั 4.51 
  สุรางคร์ตัน์ วนิิจกุล (2553, บทคดัย่อ) ศกึษาเรื่อง รายงานผลการใชน้วตักรรมหนังสอื
การต์ูนส่งเสรมิคุณธรรมจรยิธรรม กลุ่มสาระ การเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบั
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 การวจิยัครัง้นี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สรา้งและหาประสทิธภิาพของ
หนังสอืการ์ตูนส่งเสรมิคุณธรรม จรยิธรรม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 สาระที่ 1 ศาสนา ศลีธรรม 
จรยิธรรม กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
80/80 2) เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนที่ได้รบัการพฒันาการจดักจิกรรม
เรยีนรู้ กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา วฒันธรรมโดยใช้หนังสอืการต์ูนส่งเสรมิคุณธรรม
จรยิธรรม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 3) เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ต่ีอการพฒันาการ
จดัการเรยีนรู ้กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรมโดยใชห้นังสอืการต์ูนส่งเสรมิ
คุณธรรมจรยิธรรม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ผลการวจิยัพบว่า 1) ได้หนังสอืการ์ตูนเพื่อส่งเสรมิ
คุณธรรมจรยิธรรม ประกอบดว้ย หน้าปก ค าน า ผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั เนื้อเรื่อง กจิกรรมหลงัการ
อ่าน ฝึกคดิหดัท า พุทธศาสนสุภาษิต ค าศัพท์น่ารู้ และ เอกสารอ้างอิง จ านวน 17 เล่ม ซึ่งมี
คุณภาพโดยรวมในระดบัดีมาก 2) หนังสือการ์ตูนส่งเสริมคุณธรรมจรยิธรรมที่พฒันาขึ้น มี
ประสทิธภิาพ 81.89/82.95 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิาน คอืเป็นตามเกณฑท์ีก่ าหนด 80/80 (E1/ E2) 3) 
นักเรยีนมคีะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนการเรยีนด้วยหนังสอืการต์ูนส่งเสรมิ
คุณธรรมจรยิธรรมอย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 และ4) นักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการจดั
กจิกรรมการเรยีนรู ้กลุ่มสาระการเรยีนรู้ สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมโดยใช้หนังสอืการต์ูน
ส่งเสรมิคุณธรรมจรยิธรรม ชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 
                 2 .  งานวิจยัต่างประเทศ 
  เคลลี ่(Kelly, 1991, p.562-A) ไดศ้กึษาพฤตกิรรมดา้นคุณธรรมของโรงเรยีนเกี่ยวกบั
การรบัรูแ้ละเขา้ใจสภาพบรรยากาศของโรงเรยีนในหมู่นักเรยีนกลุ่มเสีย่ง จากการศกึษาลงความเหน็
ว่า ปจัจัยที่มีผลคือ 1) คุณธรรมเกี่ยวกับการบริหาร กฎเกณฑ์ และทีมงาน 2) คุณธรรม
ความสมัพนัธ์ระหว่างครูกบันักเรยีน 3) เป้าหมายของโรงเรยีน 4) การมสี่วนร่วมของผู้ปกครอง 
 5) การเปิดโอกาสของทางโรงเรยีน 6) ความไม่เอาใจใส่ของโรงเรยีนต่อเดก็กลุ่มเสีย่ง 7) สถานภาพ



  
44 

ของนักเรยีน (กลุ่มเสีย่ง/ไม่เสี่ยง) 8) เพศ (ชาย หญงิ) 9) คุณธรรมของตวันักเรยีน และ 10) เจตคติ
ของครตู่อสถานภาพและเพศ 
  คาร์เตอร์ (Carter, 1995, p.53) ได้ศึกษาเรื่องการอ่านหนังสือการ์ตูนวีรบุรุษของ
นักเรียน ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5-6 จ านวน 43 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยัคือแบบสอบถาม 
ผลการวจิยัปรากฏว่า ผู้อ่านหนังสอืการ์ตูนมคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 14.09 ซึ่งสูงกว่าผู้ที่ไม่ได้อ่าน
หนังสือการ์ตูนที่มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 9.95 และมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 
ระดบั .05 
  บูธ (Booth, 1998, p.2980-A) ได้ศึกษาลกัษณะความเข้าใจของเด็กที่ใช้การ์ตูน
เคลื่อนไหวเป็นสื่อที่อาศยัวดีโิอเป็นฐานในการศกึษานอกระบบ โดยมคีวามมุ่งหมายเพื่อประเมนิ
ความสามารถของเดก็ที่เรยีนรูส้ารสนเทศดา้นความรู ้และดา้นอารมณ์ที่ได้รบัจากการต์ูนทีเ่ลอืกมา
ศกึษา ผูร้ว่มวจิยัไดแ้ก่นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ในกลุ่มโรงเรยีนในเขตเมอืงขนาดใหญ่ 2 กลุ่ม 
จ านวน 104 คน ตวัแปรที่ศกึษา 4 ตวัแปร ซึ่งได้แก่ เพศ เชื้อชาติ สถานภาพทางสงัคมเศรษฐกิจ 
และผลสมัฤทธิท์างวชิาการเหล่าน้ีไดร้ะบุ น ามาใชจ้บัคู่นักเรยีนจาก 2 กลุ่ม การเกบ็รวบรวมขอ้มลูที่
ใช้แบบสอบถามและการสมัภาษณ์ ผลการศึกษาพบว่า 1) เป็นไปได้ที่จะได้ระบุสารสนเทศด้าน
ความรู ้และด้านอารมณ์จากการต์ูนตามระดบัการจ าแนกตามการศกึษา 2) นักเรยีนสามารถเรยีนรู้
สารสนเทศทางความรู้ได้จากการ์ตูนได้ 3) นักเรยีนสามารถใช้ทกัษะการคิดในระดบัสูงขึ้นเพื่อ
ประยุกต์สารสนเทศดา้นความรูท้ีไ่ดร้บัจากการต์ูน 4) เพศ เชือ้ชาต ิสถานภาพทางสงัคม เศรษฐกจิ
และผลสมัฤทธิท์างวชิาการไมม่ผีลในการก าหนดว่าเดก็จะเรยีนรูอ้ะไรจากการต์ูน 
  สตอลล ์(Stall, 2001, 5270 – B) ไดท้ าการวจิยัส ารวจประสทิธภิาพของการใชก้ารต์ูน
ประอบการเรยีนการสอน เรื่องการใชก้ารต์ูนประกอบการสอนเรื่องค า ที่มหีลายความหมายโดยทีใ่ช้
ประชากรที่มอีายุระหว่าง 8 – 10 ปี จ านวน 23 คน ผลการทดลองพบว่า 1) การสอนโดยใช้การต์ูน
ประกอบการสอนโดยวธิปีกตมิคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยส าคญัทางสถติ ิ2) นักเรยีนที่ได้รบัการ
สอนโดยใชก้ารต์ูนประกอบมคีวามสามารถดา้นการเรยีนรูเ้พิม่ขึน้ 3) นักเรยีนทีไ่ดร้บัการสอนโดยใช้
การต์ูนประกอบมคีวามสนใจการอ่านหนังสอืเปลี่ยนไปจากเดมิจากงานวจิยัที่กล่าวมาจะเหน็ได้ว่า
การ์ตูนสามารถใช้เป็นสื่อในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนนักเรยีน ได้เป็นอย่างดีนักเรียน
สามารถเรยีนรูจ้ากสิง่ทีเ่ป็นรปูธรรมในลกัษณะของรปูภาพ ไดด้กีว่าสิง่ทีเ่ป็นนามธรรมการต์ูนยงัท า 
ให้กิจกรรมการเรียนการสอนมีความสนุกสนาน จะท าให้สามารถพัฒนานักเรียนได้อย่างมี
ประสทิธภิาพต่อไป 
  โรเบริต์สนั (Robertson, 2002, p. 1329) ไดศ้กึษาตวัตลกในหนังสอืพมิพแ์ละบทบาท
ของตวัตลกซึง่เป็นชื่อเสยีงของมนุษยธรรมทีเ่ป็นเอกภาพาและมพีลงัอ านาจ ตวัตลกนัน้ พบว่าเป็น
ม่านผนังที่มชีวีติของประสบการณ์ชาวอเมรกินั มกีารเติบโตขึน้และเปลี่ยนแปลงไปเหมอืนคนเรา 
อนัเป็นการเล่าเรื่องดว้ยภาพของชวีติเรา และในยุคสมยัของเรา ความมุ่งหมายเพื่อต้องการแสดงให้
เหน็นักเขยีนการต์ูนหญงิในสาขาทีถู่กเพศชายครอบง าตามแบบประเพณีดัง้เดมิโครงการศกึษาครัง้
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นี้สิ้นสุดด้วยการสร้างสรรค์ชุดการ์ตูนของคณะกรรมการเดยีวที่เป็นต้นฉบบัเดิม ซึ่งจดัท าขึ้นใน
สไตลห์นงัสอืคลาสสกิ ผลการศกึษาพบว่า ภาพการต์ูน 112 ภาพ ทีเ่กบ็รวบรวมมา จะน ามารวมกนั
ในแบบตามแนวนอน ขนาด 14 x 11 นิ้ว เป็นหนังสอืการต์ูน 2 ตวั ปรากฏอยู่เคยีงคู่กนัในแต่ละหน้า
เดยีวทัง้ 56 หน้า ในบทไหว้ครูส าหรบัตลกประจ าวนัอาทติย ์การ์ตูนทุกๆ ตวัที่ 7 หรอืตวัที่ 8 จะ
ปรากฏเป็นภาพส ี   
     มาเคสนั (Makemson, 2003, p.2537 – A) ไดศ้กึษาภาพพจน์ของสิง่น่าอปัยศในความ
พยายามทีจ่ะอธบิายเสยีงสะทอ้นและความหมายของการต์ูนการเมอืงในการรณรงคห์าเสยีงเลอืกตัง้
ประธานาธบิดีสหรฐัอเมรกิา ปี 1884 ในการใช้วธิกีารดงักล่าวได้มุ่งเน้นศึกษาว่าด้วยวฒันธรรม
อเมรกินัในปลายศตวรรษที่ 19 ให้นิยมพฤติกรรมที่น่าอปัยศนัน้ว่าอย่างไร และได้ศึกษาการ์ตูน
รณรงค์หาเสยีงที่มชีื่อเสยีงที่สุดเหล่านัน้อย่างใกล้ชดิ คอื ชุดหนุ่มสกัลายของพกั (Puck) ต่อสู่กบั 
เจอมส ์เบลน ผลการศกึษาพบว่า นักเขยีนการต์ูนเอาประโยชน์ของเสน่ห์ทางวฒันธรรมที่มกีารสกั
โดยใชก้ารปฏบิตัเิป็นทรพัยากรที่ประดษิฐ์ขึน้อย่างมพีลงัอ านาจส าหรบัเป็นวตัถุของตน และยงัท า
เช่นนัน้ในลกัษณะที่มปีระสทิธผิลซึ่งตัง้ความมุ่งหมายที่จะโจมตีเบลนในหนังสอืพมิพ์ที่มชีื่อเสยีง
ด้วยการต์ูนต่อต้าน โกรฟเวอร์ คลฟีแลนด์ ผู้ซึ่งได้รบัทุนการศึกษาตรวจสอบมาแล้ว พบว่า เป็น
ส่วนหนึ่งของการโต้แย้งที่ขยายกว้างออกไปว่าคลีฟแลนด์เป็นตวัอันตรายแก่ครอบครวัอเมริกัน 
โดยเฉพาะอย่างยิง่เมอืผ่านการสนับสนุนการค้าเสรทีี่สมมุติขึ้นของเขา การศึกษาครัง้นี้ได้ศึกษา
ด้านหนึ่งซึ่งไม่มีผู้สนใจมาก่อนเกี่ยวกับการเขียนการ์ตูนการเมือง ปี 1884 คือการโจมตีด้วย
ภาพกราฟิกที่ป่าเถื่อนต่อสมาชกิพรรครพีบัลกินัเสร ีหรอืในนามมกัวนัป์ จากการศึกษานักเขยีน
การ์ตูนที่โปร GOP ในหนังสอืพมิพ์ที่แพร่หลายมจีุดมุ่งหมายที่คลัง่ไคล้ในการโจมตีผู้แปรพรรค์
การเมอืงทัง้ในดา้นจ านวนการต์ูน และระดบัความเคยีดแคน้ทีอ่ยูใ่นภาพวาดการต์ูนแต่ละภาพ 
  จากงานวิจัยทัง้ในและต่างประเทศที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่าหนังสือการ์ตูน
สามารถใช้เป็นสื่อในการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนนักเรยีนได้เป็นอย่างด ีท าให้ผู้เรยีนมคีวาม
คงทนในการเรียนรู้มากขึ้น เสรมิสร้างความเพลิดเพลิน สนุกสนานต่อการเรียนการสอน และ
เสรมิสรา้งความพงึพอใจทีด่ต่ีอการเรยีน โดยเฉพาะนักเรยีนในระดบัชัน้ประถมศกึษา ทัง้นี้เนื่องจาก
นกัเรยีนในวยันี้สามารถเรยีนรูจ้ากสิง่ทีเ่ป็นรปูธรรมในลกัษณะขอรปูภาพไดด้กีว่าสิง่ทีเ่ป็นนามธรรม
หรอืตวัหนังสอื และยงัสามารถใชเ้ป็นแนวทางในการจดักจิกรรมอื่นๆ ทีเ่กี่ยวกบัการศกึษาไดอ้ย่าง
กว้างขวางและคุ้มค่า ผู้วิจยัจงึมคีวามสนใจที่จะพฒันาหนังสือการ์ตูน เรื่องผลการสร้างหนังสือ
การต์ูนประกอบการสอนคุณธรรม กลุ่มสาระการเรยีนรู้สงัคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม ส าหรบั
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการเรยีนการสอนให้บรรลุวตัถุประสงค์ของ
หลกัสตูรต่อไป 
 


