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1. ความสําคัญและที่มาของปัญหาการวิจัย 
การท่องเที่ยวได้ถูกใช้เป็นกลยุทธ์สําคัญในการพัฒนาประเทศในปัจจุบัน หากแต่การจัดการการ

ท่องเที่ยวโดยส่วนใหญ่มักมุ่งเน้นที่จํานวน ความต้องการ ความคาดหวัง และ ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยว
เป็นสําคัญ อีกทั้งโครงการการท่องเท่ียวต่างๆ ยังถูกจัดต้ัง จัดการ และ ดําเนินงานโดยภาครัฐและ/หรือองค์กร
ธุรกิจเอกชนเป็นส่วนใหญ่ ทรัพยากรธรรมชาติ และทรัพยากรทางวัฒนธรรมต่างๆได้ถูกนํามาใช้เป็นทุนในการ
ท่องเที่ยวเพ่ือผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจเป็นหลัก โดยที่ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ระบบนิเวศน์ สังคม และ 
วัฒนธรรม ได้ถูกพิจารณาเป็นอันดับรองลงไป หรือแทบไม่ได้ถูกพิจารณาเลย 
 ทรัพยากรดังกล่าวข้างต้นนอกจากเป็นต้นทุนสําหรับการท่องเท่ียวแล้ว ทรัพยากรเดียวกันน้ียังเป็น
มรดกทางสิ่งแวดล้อมและทางวัฒนธรรมที่สําคัญต่อ อัตลักษณ์ การดํารงชีวิต และ วิถีชีวิตของผู้คนในชุมชนท่ี
ต้ังอยู่ในแหล่งทรัพยากรธรรมชาติ หรือ เป็นเจ้าของทรัพยากรทางวัฒนธรรมน้ันๆ แต่ชุมชนกลับมีส่วนร่วม
น้อยในการจัดการทรัพยากรเหล่าน้ันเพ่ือการท่องเที่ยว หรือถูกกล่าวอ้างถึง โดยผู้จัดต้ัง จัดการ และ 
ดําเนินงาน เพ่ือความชอบธรรมของโครงการต่างๆ เพ่ือการท่องเท่ียว อีกทั้งยังได้รับส่วนแบ่งของผลประโยชน์
ทางเศรษฐกิจในสัดส่วนที่ไม่เป็นธรรม การจัดการทรัพยากรเพ่ือการท่องเที่ยวในลักษณะดังกล่าวทําให้เกิดการ
ต่อต้าน ไม่ให้ความร่วมมือจากชุมชน การใช้ทรัพยากรจนเกินขีดการรองรับ (Carrying Capacity) หรือ การ
เปลี่ยนแปลงท่ียอมรับได้ (Limits of Acceptable Changes)  ตลอดจนการที่จะพ่ึงพิงองค์กรภายนอกชุมชน 
(Dependency) การต่างๆเหล่าน้ีทําให้การท่องเท่ียวเป็นสาเหตุของการพัฒนาท่ีไม่ย่ังยืน และ เป็นภัยคุกคาม
ต่อทรัพยากรธรรมชาติและวัฒนธรรมซึ่งเป็นต้นทุนของการท่องเที่ยว 
 จากแนวทางการใช้ทรัพยากรการท่องเที่ยวข้างต้น ทําให้เกิดการต้ังข้อสังเกตและคําถามกับการ
จัดการการท่องเที่ยวแบบที่มีอุปสงค์เป็นตัวต้ัง (Demand Push) กล่าวคือ การบริหารจัดการการท่องเที่ยวโดย
ใช้ความต้องการ ความคาดหวัง และ ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวเป็นตัวกําหนดทิศทางและกระบวน การ



จัดการการท่องเที่ยว การการต้ังคําถามกับแนวทางการจัดการการท่องเที่ยวดังกล่าวจึงทําให้แนวทางการใช้
ทรัพยากรการท่องเที่ยวแบบมีอุปทานเป็นตัวต้ัง (Supply Pull) ได้ถูกพิจารณาเป็นทางเลือกหน่ึงในการการ
บริหารจัดการการท่องเท่ียว โดยท่ีชุมชนเจ้าบ้านซึ่งเป็นเจ้าของทรัพยากรการท่องเท่ียวเป็นจุดเร่ิมต้นของการ
จัดการบริหารทรัพยากรการท่องเที่ยว และ ต้องเป็นผู้ที่ได้รับผลประโยชน์หลักจากการท่องเที่ยว 
 การท่องเท่ียวโดยชุมชนเป็นจุดเหว่ียง (Fulcrum) ที่สําคัญที่จะใช้ทรัพยากรของชุมชนเพ่ือการพัฒนา
ชุมชนโดยใช้การท่องเที่ยว ชุมชนจะเป็นผู้จัดต้ัง จัดการ และ ดําเนินงาน โดยมีองค์กรอ่ืนๆ เช่นภาครัฐ องค์กร
ธุรกิจเอกชน นักวิชาการ เป็นภาคีสนับสนุน ซึ่งจะทําให้ชุมชนสามารถกําหนดแนวทางการบริหารจัดการต่างๆ
ได้โดยชุมชนเอง เช่น แนวทางการใช้ทรัพยากร ขีดการรองรับการท่องเที่ยว การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 
การทํานุบํารุงทรัพยากรทางวัฒนธรรม และ การจัดสรรผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจ ซึ่งการท่องเท่ียวโดยชุมชน
จะเป็นจุดบรรจบกันของการพัฒนาและการอนุรักษ์ 
 การจัดการการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ซึ่งมุ่งเน้นการมีประสบการณ์ร่วมกันของคนในชุมชนเจ้าบ้าน
และนักท่องเท่ียว สามารถถูกใช้เป็นเคร่ืองมือในการผสานการพัฒนาในมิติต่างๆ เข้ากับการอนุรักษ์ทรัพยากร
การท่องเท่ียวของท้องถิ่น นอกจากน้ันแล้วการจัดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ยังเป็นเครื่องมือในการรักษา
สมดุลระหว่างการเปลี่ยนแปลงต่างๆที่เกิดขึ้นในชุมชนอันเป็นผลมาจากการท่องเท่ียว รวมท้ังผลประโยชน์ใน
ทุกรูปแบบไม่ว่าจะเป็นผลประโยชน์จากระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม หรือ การพัฒนาอย่างย่ังยืน 
 ผ้าพ้ืนถิ่นเป็นมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) อย่างหน่ึงที่สามารถปรับใช้เป็นทรัพยากร
หรือต้นทุนด้านการท่องเท่ียวได้ ผ้าพ้ืนถิ่นมีลักษณะเฉพาะข้ึนอยู่กับขอบเขตและบริบททางวัฒนธรรม 
นัยสําคัญทางวัฒนธรรม (Cultural Significance) ของผ้าพ้ืนถิ่นน้ันไม่ได้ถูกจํากัดอยู่เพียงรูปลักษณ์ที่สัมผัสได้ 
(Physical Forms) เท่าน้ัน แต่ยังรวมถึงคุณค่าทางวัฒนธรรมที่ไร้รูปลักษณ์ (Intangible Values) ต่างๆอีก
ด้วย เช่น อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น องค์ความรู้ และ ความเช่ือ เป็นต้น ซึ่งผ้าพ้ืนถิ่นเป็น
ทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่ชุมชนสามารถนํามาปรับใช้เพ่ือพัฒนาชุมชนผ่านการท่องเที่ยวได้ นอกจากน้ัน 
ผ้าพ้ืนถิ่นยังสามารถถูกใช้เป็นเครื่องมือในการสื่อความหมายเพ่ือการท่องเท่ียว (Tourism Interpretation) ได้
ในตัวเอง อีกทั้งยังมีความหลากหลาย ซึ่งสามารถนํามาสร้างนวัตกรรมการท่องเที่ยว (Tourism Innovation) 
ได้ กล่าวคือ การนําผ้าพ้ืนถิ่นมา ปรับปรุง พัฒนา ต่อยอด เพ่ิมคุณค่า และบูรณาการกับองค์ความรู้ด้านอ่ืนๆ 
เพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวที่ย่ังยืนและเหมาะสมในบริบทของ เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 
และ การเมือง   
 ดังน้ัน การศึกษาผ้าพ้ืนถิ่นของไทยเพ่ือปรับใช้กับการท่องเท่ียว จึงมีนัยสําคัญอย่างน้อยสองประการ 
คือ  

1) การอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม เพ่ือการดํารงอยู่ของอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา องค์
ความรู้ และ ความเช่ือของชุมชนท้องถิ่น โดยอาศัยการท่องเที่ยว 

2) การพัฒนาโดยใช้ชุมชนท้องถิ่นเป็นศูนย์กลาง ด้วยการนําเอาทรัพยากรท้ังธรรมชาติและวัฒนธรรม
ของท้องถิ่น มาบูรณาการกับองค์ความรู้ร่วมสมัย แล้วนําเสนอต่อสากลผ่านการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ และ
การท่องเที่ยว 



2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
1) เพ่ือศึกษานิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่นในประเทศไทย 
2) เพ่ือเสนอแนวทางการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
3) เพ่ือเสนอตัวอย่างผลิตภัณฑ์กาท่องเที่ยวด้วยการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

3. ระเบียบวิธีการวิจัย 
 

การศึกษาวิจัยน้ีเป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research – PAR) 
เป็นหลัก ร่วมกับการปรับใช้เทคนิคของวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research Method) และ การวิจัย
เชิงสํารวจ (Survey Research) เพ่ือตอบคําถามและวัตถุประสงค์การวิจัย โดยวิธีการศึกษาวิจัยแบ่งออกเป็น 
3 ส่วน คือ 

1. การทบทวนเอกสารเชิงวิพากษ์ (Critical Review) เพ่ือทบทวนแนวคิด ทฤษฎี วรรณกรรม และ 
งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ แล้ว
นํามาสร้างกรอบแนวคิดการวิจัย ออกแบบเคร่ืองมือวิจัย และ กําหนดพ้ืนที่วิจัย 

2. การวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) เพ่ือสํารวจนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่น ซึ่งการวิจัยเชิง
สํารวจแบ่งออกเป็นสองขั้นตอนดังน้ี 

 การสํารวจข้อมูลเบ้ืองต้นของพ้ืนที่ที่จะทําการวิจัยและพ้ืนที่เก่ียวเน่ืองโดยรอบ ซึ่งการสํารวจน้ี
เน้นเฉพาะด้านผ้าพ้ืนถิ่น ด้านศิลปวัฒนธรรม และ ด้านการท่องเที่ยว รวมท้ังการทราบถึงข้อมูล
พ้ืนฐานในการบริหาร การจัดการ และ การประสานงานในการดําเนินการวิจัย ในขั้นตอนต่อๆไป 

 การสํารวจนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่นของพ้ืนที่วิจัย โดยใช้เครื่องมือวิจัยที่ได้ออกแบบไว้ ซึ่งใน
งานวิจัยน้ีคือแบบสํารวจนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่น 

3. การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research) ในการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือ
พัฒนาผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยการปฏิบัติการร่วมกันของกลุ่มคนต่างๆดังต่อไปน้ี  

 กลุ่มคนที่ยังผลิตผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือใช้ในชีวิตประจําวัน และ/หรือ เลี้ยงชีพ 

 กลุ่มคนในชุมชนที่เป็นพ้ืนที่วิจัย 

 กลุ่มคนที่เป็นเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวกับพ้ืนที่วิจัย 

 กลุ่มคนที่เป็นนักออกแบบ ศิลปิน หรือ ผู้วิพากษ์งานศิลปะ 

 กลุ่มนักวิจัยด้านการท่องเที่ยว 

3.1 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
 การทําการวิจัยน้ีมีขั้นตอนการดําเนินการเป็นลําดับดังต่อไปน้ี 

1. การศึกษารวบรวมข้อมูลจากเอกสารต่างๆ ทั้งที่เป็นทฤษฎี แนวความคิดและผลงานวิจัยที่เก่ียวข้อง
กับการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 



2. นําข้อมูลดังกล่าวมาสร้างเป็นกรอบแนวคิดการวิจัย และ สร้างเครื่องมือวิจัย 
3. กําหนดพ้ืนที่วิจัย 
4. ลงพ้ืนที่สํารวจข้อมูลเบ้ืองต้นของพ้ืนที่ที่จะทําการวิจัย 
5. ประเมินผลข้อมูลเบ้ืองต้นกับกรอบแนวคิดการวิจัย  
6. นําผลการประเมินข้อมูลเบ้ืองต้นมาปรับปรุงเครื่องมือวิจัย ออกแบบวิธีการปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม

และวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
7. ตรวจสอบและทดลองเครื่องมือวิจัย 
8. ประเมินและปรับปรุงเคร่ืองมือวิจัย รวมทั้งซักซ้อมคณะนักวิจัยในวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
9. ลงพ้ืนที่สํารวจข้อมูลนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่นในเขตพ้ืนที่วิจัยที่กําหนดไว้ 
10. นําข้อมูลจากการสํารวจมาประเมิน วิเคราะห์ และ บันทึก 
11. ดําเนินการปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมจนได้ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ 
12. บันทึกข้อมูลจากการดําเนินการปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
13. ประชุมนักวิจัยเพ่ือถอดประสบการณ์และองค์ความรู้ที่ได้จากการทําวิจัย 
14. สรุปผลการวิจัย และ นําเสนอผลการวิจัย 

3.2 เครื่องมือวิจัย 
 เครื่องมือวิจัยในการทําวิจัยครั้งน้ี คือ แบบสํารวจนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่น ซึ่งพัฒนาขึ้นจาก
แนวคิดและวิธีการศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape Studies)  

เครื่องมือวิจัยน้ีได้ถูกตรวจสอบความตรง (Validity) โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน คือ  

1. รองศาสตราจารย์ ดร.วรลัญจก์ บุญยสุรัตน์ ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการศิลปวัฒนธรรม 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เธียรชาย อักษรดิษฐ์ ผู้เช่ียวชาญด้านผ้าพ้ืนถิ่น 
3. อาจารย์ ดร.เกรียงไกร เกิดศิริ ผู้เชียวชาญด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม 

หลังจากการปรับปรุงแบบสํารวจตามคําแนะนําของผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว ได้ทําการทดสอบความเที่ยง 
(Reliability) ของแบบสํารวจโดยการทดลองเก็บข้อมูล โดยให้นักวิจัยผู้สํารวจทุกคนบันทึกข้อมูลเก่ียวกับนิเวศ
วัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่น แล้วนําผลการบันทึกมาประเมินมาจัดกลุ่มผู้สํารวจกลุ่มละสามคน ให้ผู้สํารวจทุกกลุ่ม
มีความสามารถในการสํารวจละบันทึกข้อมูลไม่แตกต่างกัน 

3.3 การกําหนดพื้นที่วิจัย 
 การกําหนดพ้ืนที่วิจัยมีเกณฑ์ดังต่อไปน้ี 

1. มีผ้าพ้ืนถิ่นเป็นอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น 
2. ยังรักษาความเป็นแก่นแท้ของผ้าพ้ืนถิ่นไว้ได้ 



3. ชุมชนต้องการใช้การท่องเที่ยวเพ่ือผสานประโยชน์ของการอนุรักษ์และการพัฒนา 
4. มีเครือข่ายการท่องเที่ยวสนับสนุนการวิจัยในครั้งน้ี 
5. มีหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวสนับสนุนการวิจัยในครั้งน้ี 
6. เข้าใจและยอมรับการวิจัยในครั้งน้ี 

จากเกณฑ์การกําหนดพ้ืนที่วิจัยดังกล่าวข้างต้น พ้ืนที่วิจัยที่คัดเลือกมีดังต่อไปน้ี 

1. บ้านโคกโก่ง  ตําบลกุดหว้า อําเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
2. บ้านคีรีวง ตําบลกําโลน อําเภอลานสกา จังหวัดนครศรีธรรมราช 
3. บ้านบึง ตําบลบ้านบึง อําเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี 
4. บ้านดอนชัย ตําบลศิลาแลง อําเภอปัว จังหวัดน่าน 

3.4 วิธีการดําเนินการวิจัยในพื้นที่ 
คณะผู้วิจัยได้ลงพ้ืนที่เพ่ือดําเนินการวิจัยในต้ังแต่เดือนมีนาคม ถึง เดือนธันวาคม พ.ศ. 2555 โดยเริ่ม

ต้ังแต่การสํารวจข้อมูลเบ้ืองต้นของพ้ืนที่ที่จะทําการวิจัย การสํารวจข้อมูลนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่นในเขต
พ้ืนที่วิจัย และ การปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมจนได้ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ 

ขณะดําเนินการวิจัยในพ้ืนที่ คณะผู้วิจัยทําการเก็บรวบรวมข้อมูลใช้วิธีการบันทึกด้วยมือ ร่วมกับการ
บันทึกเสียงและภาพด้วยเครื่องบันทึกอิเล็กทรอนิกส์ ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้นํามาประมวล วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และ บันทึกเป็นแผนผังความคิดเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

อน่ึงคณะผู้วิจัยได้ตระหนักถึงคุณธรรมและจริยธรรมตลอดเวลาการทําการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
รวมท้ังคํานึงถึงการสร้างความคุ้นเคย ความเหมาะสมท้ังกาละและเทศะ การเข้าใจร่วมกันของผู้ดําเนินการ ผู้
ปฏิบัติการ และ ผู้ให้ข้อมูล เพ่ือสร้างบรรยากาศของความไว้วางใจเพ่ือให้ได้ข้อมูลและผลปฏิบัติการที่มี
คุณภาพสูงสุด นอกจากน้ันยังหลีกเลี่ยงการชี้นําต่างๆตลอดการสนทนา สัมภาษณ์ และ การปฏิบัติการแบบมี
ส่วนร่วมซึ่งอาจทําให้เกิดอคติต่อการเก็บรวบรวมข้อมูลและผลการวิจัยได้ 

3.5 วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลแยกตามประเภทของข้อมูลดังน้ี 

1. ข้อมูลที่ได้จากการบันทึกในแบบสํารวจนิเวศวัฒนธรรมของผ้าพ้ืนถิ่น ของแต่ละกลุ่มนํามา
วิเคราะห์ด้วยวิธีการวิเคราะห์ตัวบท (Content Analysis) และ วิธีการวิเคราะห์แบบสามเส้า 
(Triangulation) 

2. ข้อมูลจากการบันทึกเสียงและภาพด้วยเคร่ืองบันทึกอิเล็กทรอนิกส์นํามาวิเคราะห์ด้วยวิธีการ
วิเคราะห์วาทกรรม (Discourse Analysis) 



3. ข้อมูลทางวัฒนธรรมอ่ืนๆจากการสังเกต บันทึกด้วยมือ และ การถ่ายภาพ นํามาวิเคราะห์ด้วย
วิธีการวิเคราะห์วาทกรรมเชิงวิพากษ์ (Critical Discourse Analysis) 

4. ผลการวิจัย 
  การปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือการท่องเท่ียวชุมชนเชิงสร้างสรรค์อาจมีการดําเนินการได้ 2 แนวทาง คือ    

1) การเริ่มต้นโดยชุมชนที่มีผ้าพ้ืนถิ่นเป็นต้นทุนของชุมชน (Local Asset) ควรเร่ิมที่การต่อยอดจากส่ิงที่มีอยู่
เดิม ไปสู่การสร้างมูลค่าคุณค่าเพ่ิมเติมจากการท่องเที่ยว เพ่ือนําเสนอความแตกต่างจากชุมชนอ่ืนๆด้วย
กระบวนการสร้างสรรค์ ซึ่งจะทําให้ชุมชนมีรายได้เพ่ิมขึ้นเพ่ือใช้ในการพัฒนาต้นทุนของชุมชนรวมทั้งผ้าพ้ืนถิ่น
เองเพ่ือนํามาต่อยอดได้อีก 2) การเร่ิมต้นด้วยผู้มีส่วนร่วมอ่ืนๆ ควรเร่ิมที่การนําผ้าพ้ืนถิ่นมาพัฒนาด้วยการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ แล้วนําผลกําไรส่วนใหญ่ที่ได้รับคืนสู่ชุมชนเจ้าของผ้าพ้ืนถิ่นน้ัน เพ่ือให้เกิด
ความตระหนักถึงความสําคัญของผ้าพ้ืนถิ่นซึ่งเป็นต้นทุนของชุมชน เพ่ือให้เกิดการพัฒนาต่อยอดด้วยการสร้าง
มูลค่าเพ่ิมจากการท่องเที่ยว ที่ซึ่งสามารถใช้เป็นเวทีนําเสนอความแตกต่างจากชุมชนอ่ืนๆได้ 
  งานวิจัยน้ียังได้นําเสนอตัวอย่างผลิตภัณฑ์ท่องเท่ียวด้วยการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นอย่างสร้างสรรค์ ซึ่ง 
ได้แก่ โปรแกรมการเดินทางท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ของที่ระลึก ศูนย์ให้ข้อมูลด้านการท่องเท่ียว ร้านค้า
ผลิตภัณฑ์จากผ้าพ้ืนถิ่น เว็บไซต์ข้อมูลการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และ ศิลปะการแสดงเพ่ือสื่อความหมาย
ของผ้าพ้ืนถิ่น 

 
5. ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย 

  ผ้าพื้นถ่ินในฐานะผลิตภัณฑ์ทางการท่องเท่ียว หากพิจารณาในแง่สิ่งดึงดูดใจทางด้านการท่องเท่ียว
แล้ว พบว่าโดยตัวผลิตภัณฑ์ทางการท่องเท่ียวเองยังไม่โดดเด่น แต่ผ้าพ้ืนถิ่นวัฒนธรรมสามารถนํามาใช้เป็น 
ผลิตภัณฑ์เสริมให้กับผลิตภัณฑ์ท่องเทียวหลักของพ้ืนที่ โดยการนําเช่ือมโยงกับการท่องเท่ียวทางวัฒนธรรม 
การท่องเท่ียวทางธรรมชาติ หรือ เช่ือมโยงกับเส้นทางท่องเที่ยวหลักที่มีอยู่แล้ว จะสามารถยกระดับผ้าพ้ืนถิ่น
ให้เข้ามาเป็นกิจกรรมการท่องเที่ยวสําหรับนักท่องเท่ียว อันเป็นการเช่ือมโยงต้นทุนทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น 
กับนักท่องเที่ยวผ่านการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น (UNESCO, 2006) มุ่งเน้นที่นักท่องเที่ยวกลุ่มที่มีความสนใจเฉพาะ 
(Niche Interests) และให้ความสําคัญกับประสบการณ์ของนักท่องเท่ียว การมีส่วนร่วมและการเรียนรู้เป็น
สําคัญ (Rossitza Ohridska-Olson and Stanislav Ivanov, 2010)  กิจกรรมการท่องเท่ียวสร้างสรรค์บน
ฐานผลิตภัณฑ์ผ้าพ้ืนถิ่น หากได้รับการส่งเสริมต่อยอดพัฒนาจะสามารถนําไปสู่การสร้างเอกลักษณ์เฉพาะ
ท้องถิ่น  (Local identity) และเป็นส่วนหน่ึงของการพัฒนาเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ (Creative economic)  

6. การนําไปใช้ประโยชน์ 
1) ประโยชน์ที่เกิดต่อผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องโดยตรง 

- เกิดความรู้ความเข้าใจในการท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมที่ถูกต้อง  

- มีแนวทางการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวชุมชนเชิงมรดกวัฒนธรรมและ กระบวนการอนุรักษ์การ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างย่ังยืน 



- สามารถนําแนวทางการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม
กับพ้ืนที่ และหน่วยงานที่มีส่วนเก่ียวข้องได้ 

- เกิดการเสริมสร้างศักยภาพการแข่งขันทางเศรษฐกิจอย่างย่ังยืนโดยยึดหลักแนวคิดการ
อนุรักษ์ควบคู่กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวประเทศไทย 

- สามารถสร้างงาน สร้างอาชีพ และแก้ไขปัญหาความยากจน ในประเทศไทยเป็นศูนย์กลาง
การพัฒนาแนวคิด เพ่ือการเช่ือมโยงเป็นแหล่งท่องเที่ยวเดียว          (One Destination)  

- แก้ไขปัญหาและพัฒนาที่เกิดจากรากหญ้าอย่างแท้จริง โดยศึกษาถึงกระบวนการภูมิปัญญา
ของท้องถิ่นอย่างลึกซึ้ง 

- เกิดความหวงแหนและการอนุรักษ์วัฒนธรรม 

- สร้างจิตสํานึกทางการท่องเที่ยวแบบย่ังยืนให้กับผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องกับการท่องเที่ยวทุกภาค
ส่วน 

2) ประโยชน์ทางวิชาการ 

- เสริมสร้างองค์ความรู้ทางด้านการวางแผนการจัดการการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมในลักษณะ
ของการบูรณาการวิชาการหลากหลายสาขาวิชา 

- เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่สามารถนํามาต่อยอดในการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป เพ่ือการเช่ือมโยงการ
พัฒนาพ้ืนที่ในแถบอนุภูมิภาคลุ่มนํ้าโขง และเป็นต้นแบบในการประยุกต์ใช้สําหรับพ้ืนที่ที่มี
ลักษณะใกล้เคียง 

- บริการวิชาการท่ีเกิดจากความร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษา หน่วยงานภาครัฐ 
ภาคเอกชน และชุมชนท้องถิ่น ซึ่งจะสามารถสร้างความสัมพันธ์อันดีใหม่เกิดขึ้นได้เป็น
ฐานข้อมูลวิชาการ 
 

3) หน่วยงานที่ใช้ประโยชน์จากผลการวิจัย 

- ประชาชนในพ้ืนที่ 

- พ้ืนที่มรดกวัฒนธรรมในจังหวัดต่างๆของประเทศไทย 

- Asian Development Bank 

- กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา 

- การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 

- กระทรวงวัฒนธรรม 
 
 


