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1. ความสําคัญและที่มาของปัญหา 

การท่องเที่ยวในปัจจุบันได้พัฒนาจากธุรกิจมาเป็นอุตสาหกรรมแล้ว รวมท้ังยังเก่ียวพันกับการ
พัฒนาอย่างที่แยกออกจากกันได้ยาก  ทรัพยากรต่างๆท้ังธรรมชาติและวัฒนธรรมได้ถูกนํามาใช้เป็น “ต้นทุน”
ของการท่องเที่ยวแทบทั้งสิ้น ซึ่ง“กําไร”จากการท่องเที่ยวมักจะถูกคํานึงถึงแต่ในทางแคบคือผลตอบแทนทาง
เศรษฐกิจเท่าน้ัน แต่ผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม ด้านสังคม และ ด้านวัฒนธรรม กลับถูกคํานึงถึงน้อย หรือ ใน
หลายกรณีไม่ได้ถูกคํานึงถึงเลย  

แนวคิดของการจัดการการท่องเที่ ยวในปัจจุ บันให้ความสําคัญ กับชุมชนเจ้าบ้าน  (Host 
Community) แทนการให้ความสําคัญต่อนักท่องเที่ยวเหมือนในอดีต (Weaver, 2008) ซึ่งแนวคิดน้ีก็
สอดคล้องกับแนวทางการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) ของ องค์การศึกษา วิทยาศาสตร์ 
และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ หรือ UNESCO (Engelhardt, 2005) ชุมชนเจ้าบ้านผู้ซึ่งเป็นเจ้าของมรดก
ทางวัฒนธรรม ได้กลายเป็นจุดเหว่ียง (Fulcrum) ที่สําคัญในการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมต่างๆ โดยใช้การ
ท่องเที่ยวเป็นแหล่งที่มาของรายได้ที่เพียงพอต่อการดํารงชีพ และ ปกปักษ์รักษามรดกของชุมชนของตนเอง 
ซึ่งจะทําให้ชุมชนสามารถพ่ึงตนเองและรักษาทรัพยากรท้ังทางธรรมชาติและทางวัฒนธรรมของตนเองไว้ได้ 

แนวทางการจัดการการท่องเที่ยวเพ่ือตอบสนองต่อแนวคิดที่เปลี่ยนไปจึงต้องเปลี่ยนจากกําหนด
นโยบายจากส่วนกลาง มาเป็นการกระตุ้นจากชุมชนท้องถิ่น หรือ การจัดการแบบบนลงล่างต้องแทนที่ด้วยการ
จัดการแบบล่างขึ้นบน ซึ่งการจัดการการท่องเที่ยวแบบหลังน้ันทําได้ยากกว่าแบบแรก แต่ให้ผลที่ ย่ังยืน
มากกว่า นอกจากน้ันชุมชนท้องถิ่นยังสามารถทําหน้าที่ปกป้องดูแล (Stewardship) ทรัพยากรของตนเอง 
และ กําหนดแนวทางการใช้ทรัพยากรนั้นๆอย่างให้เกิดประโยชน์ในทางกว้าง คือทั้งด้านเศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม 
สังคม และวัฒนธรรม ได้อีกด้วย 

ทรัพยากรในท้องถิ่นมักถูกใช้เพ่ือตอบสนองความจําเป็นเบ้ืองต้นในการดํารงชีวิต อาหาร ที่อยู่อาศัย 
เครื่องนุ่งห่ม และ ยารักษาโรค จึงเป็นสิ่งที่รวบรวมภูมิปัญญา และ องค์ความรู้ในการดัดแปลง และประยุกต์ใช้
ทรัพยากรทางธรรมชาติต่างๆในชุมชนเพ่ือการดํารงชีพ จึงทําให้ปัจจัยสี่ดังกล่าวเป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ที่ดี
ในการทําการศึกษาวัฒนธรรมของชุมชน หากแต่ผลการศึกษาที่เป็นนามธรรมจะถูกจํากัดอยู่แต่ในแวดวง
การศึกษา ซึ่งเกิดเป็นประโยชน์รูปธรรมน้อย จึงมีความจําเป็นอย่างย่ิงในการนําผลการศึกษาที่ได้มาสร้างสรรค์
เพ่ือให้เกิดประโยชน์รูปธรรมท่ีสามารถนําไปปฏิบัติได้ อน่ึง การสร้างสรรค์น้ีต้องคํานึงถึงผลประโยชน์ของ
ชุมชนท้องถิ่นเป็นหลัก 

ผ้าพ้ืนถิ่นมักถูกนํามาใช้ตอบสนองการท่องเที่ยวในรูปแบบของที่ระลึก เท่าน้ัน หากแต่ผ้าพ้ืนถิ่นยังมี
คุณสมบัติอ่ืนๆที่แฝงอยู่ภายใน เช่น อัตลักษณ์ของชุมชน ภูมิปัญญา องค์ความรู้ ความเช่ือ และ ความ สามารถ
ในการปรับตัวเพ่ือให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม ดังน้ันการศึกษาผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือนํามาปรับใช้เพ่ือการท่องเที่ยวจึงมี
นัยสําคัญ 2 ประการ คือ 



1) การอนุรักษ์ผ้าพ้ืนถิ่นในฐานะมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน (UNESCO, 2003) 
2) การปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือเป็นผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวบนพ้ืนฐานความเข้าใจวัฒนธรรมอย่าง

ถูกต้องและสร้างสรรค์ (กระทรวงวัฒนธรรม, 2552) และยั่งยืน 
 
 

2. วัตถุประสงค์ของโครงการิจัย 
1. เพ่ือศึกษาลักษณะ คุณสมบัติของผ้าพ้ืนถิ่นในประเทศไทย และความคิดเห็นของชุมชนในการปรับใช้

ผ้าพ้ืนถิ่นเพ่ือนวัตกรรมการท่องเที่ยว 
2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมนักท่องเที่ยวชาวไทย และชาวต่างชาติเฉพาะกลุ่มธุรกิจ MICE ต่อความสนใจใน

การปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นในประเทศไทยเพ่ือการสื่อความหมายนวัตกรรมการท่องเที่ยว 
3. เพ่ือเสนอแนวทางการปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นในประเทศไทย เพ่ือนวัตกรรมการท่องเที่ยว และเสนอตัวอย่าง

การปรับใช้ผ้าพ้ืนถิ่นสําหรับนักท่องเที่ยวชาวไทย และชาวต่างชาติเฉพาะกลุ่มธุรกิจ MICE 
 
3. รายละเอียดความเช่ือมโยงระหว่างโครงการวิจัยย่อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ผา้พื้นถิ่น

นิเวศวฒันธรรม

- ลกัษณะทางกายภาพ

- นิเวศธรรมชาติ

- บริบททางวฒันธรรม

- ภูมสิงัคม

Supply Pull

กระบวนการปรบัใช้
Product Design

Tourism Product / Souvenirs

Spatial Design
Shop / Information Centre

Communicative Design
Website / Performing Art

- คนทาํผา้

- ชุมชน

- เครือข่ายการท่องเที่ยว

- หน่วยงานสนบัสนุน

- นกัวจิยั

Participatory Action Research &
Implemental Research

 

 

การศึกษาพฤติกรรมการใช้ผ้าพ้ืนถ่ินของนักท่องเท่ียวชาวไทยและชาวต่างชาติ เฉพาะกลุ่ม 
MICE – เพ่ือนําไปสู่แนวทางการปรับใช้ผ้าพ้ืนถ่ินสําหรับนักท่องเท่ียวกลุ่มดังกล่าว 



4. ประโยชน์ที่ได้รับ 
ประโยชน์ที่เกิดต่อผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องโดยตรง 

  1. เกิดความรู้ความเข้าใจในการท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมที่ถูกต้อง  
  2. มีแนวทางการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวชุมชนเชิงมรดกวัฒนธรรมและ 
  กระบวนการอนุรักษ์การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างย่ังยืน 

3. สามารถนําแนวทางการพัฒนาแหล่งท่องเท่ียวเชิงมรดกวัฒนธรรมมาประยุกต์ใช้ให้
เหมาะสมกับพ้ืนที่ และหน่วยงานที่มีส่วนเก่ียวข้องได้ 
4. เกิดการเสริมสร้างศักยภาพการแข่งขันทางเศรษฐกิจอย่างย่ังยืนโดยยึดหลักแนวคิด
การอนุรักษ์ควบคู่กับการพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวประเทศไทย 
5. สามารถสร้างงาน สร้างอาชีพ และแก้ไขปัญหาความยากจน ในประเทศไทยเป็น
ศูนย์กลางการพัฒนาแนวคิด เพ่ือการเช่ือมโยงเป็นแหล่งท่องเที่ยวเดียว (One 
Destination)  
6. แก้ไขปัญหาและพัฒนาที่เกิดจากรากหญ้าอย่างแท้จริง โดยศึกษาถึงกระบวนการภูมิ
ปัญญาของท้องถิ่นอย่างลึกซึ้ง 

  7. เกิดความหวงแหนและการอนุรักษ์วัฒนธรรม 
  8. สร้างจิตสํานึกทางการท่องเที่ยวแบบยั่งยืนให้กับผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้องกับการ 
  ท่องเที่ยวทุกภาคส่วน 
 
 

ประโยชน์ทางวิชาการ 
1. เสริมสร้างองค์ความรู้ทางด้านการวางแผนการจัดการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมใน
ลักษณะของการบูรณาการวิชาการหลากหลายสาขาวิชา 
2. เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่สามารถนํามาต่อยอดในการศึกษาวิจัยคร้ังต่อไป เพ่ือการ
เช่ือมโยงการพัฒนาพ้ืนที่ในแถบอนุภูมิภาคลุ่มนํ้าโขง และเป็นต้นแบบในการประยุกต์ใช้
สําหรับพ้ืนที่ที่มีลักษณะใกล้เคียง 
3. บริการวิชาการที่เกิดจากความร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษา หน่วยงานภาครัฐ 
ภาคเอกชน และชุมชนท้องถิ่น ซึ่งจะสามารถสร้างความสัมพันธ์อันดีใหม่เกิดขึ้นได้เป็น
ฐานข้อมูลวิชาการ 

 
5. หน่วยงานที่นําผลงานวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

1. พ้ืนที่มรดกวัฒนธรรมในจงัหวัดต่างๆของประเทศไทย 
2. Asian Development Bank 
3. กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา 



4. การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 
5. กระทรวงวัฒนธรรม 
6. ประชาชนในพ้ืนที่ 

 


