
หนวยที่ 3 นวัตกรรมทางการศึกษา 
ขอบขายของเนื้อหา 
          1. ความหมาย ประเภท และประโยชนของนวัตกรรมทางการศึกษา 
          2. กระบวนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษา 
สาระสําคัญ 
          1. นวัตกรรมทางการศึกษาเปนสื่อและเทคนิคการสอนใหม ๆ ซึ่งมีลักษณะแตกตางกันหลายรูปแบบที่นํา
มาใชแกปญหา หรือพัฒนาการศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
          2. นวัตกรรมทางการศึกษาตองมีข้ันตอนการจัดทําอยางเปนระบบผานการทดลองหรือทดสอบคุณภาพ
แลววาสามารถนําไปใช แกปญหาที่ตองการแกไขได 
จุดประสงคการเรียนรู 
          1. บอกความหมาย ประเภท และประโยชนของนวัตกรรมทางการศึกษาได 
          2. อธิบายขั้นตอนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษาได 
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ความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษา  
         เมื่อครูผูสอนไดทางเลือกในการแกปญหาหรือพัฒนาการเรียนรูแลว ตองนําแนวทางที่ไดมาประกอบการ
พิจารณาเลือกวิธีการ หรือนวัตกรรมที่จะใชในการแกปญหาหรือพัฒนาการเรียนรู ซึ่งวิธีการหรือนวัตกรรมมีความ
หมายโดยสรุปดังนี้ 
           นวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง กิจกรรม กระบวนการ เครื่องมือ ส่ือ วัสดุ อุปกรณตาง ๆ หรือส่ิง
ประดิษฐ ทั้งที่มีรูปแบบใหม ๆ หรือของเกาที่ไดรับการปรับปรุงแกไขใหมีคุณภาพดีข้ึนเพื่อนํามาใชแกปญหาหรือ
พัฒนาการเรียนรูใหมี ประสิทธิภาพ โดยนักเรียนเกิดความรู ทักษะ และเจตคติตามวัตถุประสงคการเรียนรูที่
กําหนดไว ดังแสดงไดดังแผนภาพดังนี้ 
 
 นวตกรรม 

ทางการศึกษา  
 
 

การเรียนการสอน 
มีประสิทธิภาพ 

ผูเรียนมีคุณภาพ 

แกปญหาหรือพัฒนา 
การเรียนรู /การสอน 

• แนวคิดใหม 
• วิธีการใหม 
• กระบวนการใหม 
• ส่ิงประดิษฐ 

 
 
 
 
 
 
           ตามความหมายดังกลาว แนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือส่ิงประดิษฐ อาจเปนสิ่งที่มีการใชทั่วไปในที่
แหงหนึ่งแลว หากนํามาใช ปรับปรุงและพัฒนาใหสามารถใชไดอยางมีประสิทธิภาพในที่อีกแหงหนึ่ง ก็ถือไดวา
เปน "นวัตกรรม" 
 
ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา  
           นวัตกรรมทางการศึกษา ที่นิยมใชกันมากเพราะสะดวกและประหยัดในการจัดทําไดดวยตนเองและงาย
แกการนําไปใช โดยทั่วไปนวัตกรรมทางการศึกษา แบงออกไดเปน 2 ประเภทใหญ ๆ คือ ประเภทผลิตภัณฑ/ส่ิง
ประดิษฐ (product/invention) และประเภทรูปแบบ/เทคนิควิธีสอน (instruction—method) ดังแสดงในแผนภาพ 
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ผลิตภัณฑ / ส่ิงประดิษฐ 
(product / invention) 

รูปแบบ / เทคนิควิธีการ 
(instruction / method) 

-  แบบฝก / ชุดฝก 
-  ชุดการเรียน 
-  ชุดการสอน 
-  เอกสารประกอบการสอน 
-  บทเรียนสําเร็จรูป 
-  บทเรียนโมดูล 
-  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
-  วีดิทัศน 
-  เกม / นิทาน / การตูน 
-  ส่ือประสม 
                   ฯลฯ 

-  รูปแบบการสอน 
-  รูปแบบการเรียน 
-  เทคนิคการจัดกิจกรรมตาง ๆ  
-  เทคนิคการปรับพฤติกรรม 
-  การสอนแบบโครงการ 
-  การสอนแบบแกปญหา 
-  การสอนโดยใชเทคนิคการสอนเสริม 
-  การสอนโดยใชการแสดงละคร 
-  การสอนโดยใชการแสดงบทบาทสมมติ 
-  การสอนแบบบูรณาการ 
-  การสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
-  การเรียนแบบเพื่อนชวยเพื่อน 
-  การเรียนแบบรวมมือ 
                   ฯลฯ 

ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา  
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ตัวอยางการเลือกใชนวัตกรรมการเรียนรูใหเหมาะสมกับลักษณะของปญหาการเรียนรู 

ลักษณะของปญหาการเรียนรู ตัวอยางนวัตกรรมที่ควรใช 
1. ขาดความรู  ความเขาใจ  หรือ 
    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1. ชุดการสอน 
2. ชุดการเรียน 
3. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. การเรียนแบบเพื่อนชวยเพื่อน 
5. การสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

2. ขาดลักษณะนิสัยที่พึงประสงค  เชน 
     –  ไมมีนิสัยรักการอาน 
     –  ไมสนใจเรียน 
     –  ไมรับผิดชอบ 
     –  พฤติกรรมกาวราง 

1. ชุดกิจกรรมเสริมสรางลักษณะนิสัย 
2. ชุดกิจกรรมพัฒนา 
3. เทคนิคการปรับพฤติกรรม 
4. รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนา 
5. การสอนโดยใชชุดสื่อประสม 

3. ขาดทักษะตาง ๆ  เชน  การเขียน 
    การอาน  การคิดคํานวณไมดี 

1. ชุดฝก / แบบฝก 
2. ชุดกิจกรรมฝก 
3. กิจกรรมพัฒนาทักษะ 
4. รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะ 

4. ขาดทักษะกระบวนการคิด 1. รูปแบบการสอนที่พัฒนาการคิด  และ 
    กระบวนการคิด 
2. การใชผังกราฟฟก  (graphic  organization) 
3. หมวกเพื่อการคิด  6  ใบ  (six  thinking  hats) 
4. การสอนแบบโครงงาน 
5. การสอนแบบบูรณาการ 

5. ขาดทักษะการทํางานกลุม 1. การเรียนแบบรวมมือ 
2. กระบวนการกลุม 
3. กลุมสัมพันธ 
4. การสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
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ประโยชนของนวัตกรรมทางการศึกษา 
           การนํานวัตกรรมทางการศึกษาไปใชจัดการเรียนการสอน นอกจากจะสงผลใหนักเรียนไดพัฒนาการเรียน
รูตามจุดประสงค ของรายวิชาแลว ยังมีประโยชนดังตอไปนี้ 
 

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยชนของนวัตกรรมทางการศึกษา
 
นักเรียนเรียนรูไดเร็วขึ้น
 
นักเรียนเขาใจบทเรียนเปนรูปธรรม

 

 
บรรยากาศการเรียนสนุกสนาน
 
บทเรียนนาสนใจ
 
ลดเวลาในการสอน
 
ประหยัดคาใชจาย
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กิจกรรมที่  1 
คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย   ลงหนาขอความที่ทานเห็นวาถูกตอง  และทําเครื่องหมาย  ×  ลงหนา 

  ขอความที่ทานเห็นวา  ไมถูกตอง 
    1.  อาจารยสมชายไดไปศึกษาดูงานที่โรงเรียนแหงหนึ่ง  แลวนําเทคนิคการสอนแบบเพื่อนสอน 
 เพื่อนมาสอนวิชาคณิตศาสตรกับนักเรียนของตนเองจนนักเรียนมีผลการเรียนดีข้ึน  ไมถือวา          
 อาจารยสมชายใชนวัตกรรมทางการศึกษา 
 2.  การจัดทําแผนการสอนงานประดิษฐ  กลุมการงานพื้นฐานอาชีพ  เร่ืองการจัดทําโครงงานสิ่ง 
 ประดิษฐจากวัสดุเหลือใชเพื่อปลูกฝงความเปนนักประชาธิปไตยแกนักเรียนตองผานขั้นตอน 
 ของการเตรียมการ  การวางแผน  และการประเมินผลกอน  จึงจะถือวาเปนนวัตกรรมทาง 
 การศึกษา 
 3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตรที่มีการใหผลปอนกลับเปนรูปการตูนของ 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  จัดเปนนวัตกรรมที่ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงาย  และ 
 เกิดความสนุกสนานในการเรียนรู 
 4.  สไลดแบบโปรแกรมเรื่องการทํางานของหัวใจ  จัดเปนนวัตกรรมประเภทเทคนิคการสอน 
 5.  นําชุดการสอนเรื่องสิ่งแวดลอม  ไปใชสอนแบบศูนยการเรียนในโรงเรียนประถมศึกษา 
 จัดเปนนวัตกรรมแบบประสมระหวางสื่อและเทคนิคการสอน 
เฉลย 

× 1. 
× 2. 

  3. 
× 4. 

  5. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 7
กระบวนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษา 
          กระบวนการสรางนวัตกรรมทางการศึกษามีข้ันตอนที่สําคัญ ดังนี้ 
 

ู  
 
 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่  1 กําหนดจุดประสงค
 กําหนดจุดประสงคการเรีย
เพื่อพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนรูแล
กําหนดจุดประสงคการเรียนรูที่ตองกา
เชน  พัฒนาความสามารถในการเรียน
ทักษะกระบวนการพัฒนาคานิยมเกี่ย
 
ขั้นตอนที่  2 กําหนดกรอบแนวค
 กําหนดกรอบแนวคิดของก
ผูสอนก็ศึกษาคนควาหลักวิชาการ  แน
ลักษณะของผูเรียน  นํามาผสมผสานก
กระบวนการเรียนรูข้ึน  เพื่อจัดสรางเป
 

กําหนดจุดประสงคการเรียนร
รู 
กําหนดกรอบแนวคิดของกระบวนการเรียน
บ 

การเรีย
นรู  เมื่อ
ว  ก็ต้ังเป
รใหเกิด
รูวิชาตา
วกับอาช

ิดของก
ระบวน
วคิดทฤ
ับความ
นตนแบ
สรางตนแบ
 ุง 
ตรวจสอบ
นําไปจัดกิจกรรมการเรียนรู/
เผยแพรนวัตกรรม 
นรู 
ครูผูสอนไดวิเคราะหสาเหตุของปญหาใน
าหมายในการพัฒนาคุณลักษณะที่พึงป
ขึ้นในตัวนักเรียนเปนพิเศษตามเปาหมาย
งๆ ความสามารถดานกระบวนการแกปญ
ีพอิสระ พัฒนาดานความคิดสรางสรรค  

ระบวนการเรียนรู 
การเรียนรู  เมื่อไดกําหนดจุดประสงคกา
ษฎีและผลงานวิจัยที่เกี่ยวของกับจุดประ
คิดและประสบการณของตนเอง  กําหนด
บนวัตกรรมขึ้นใชแกปญหาหรือพัฒนากา
ปรับปร
การจัดการเรียนการสอน
ระสงคของนักเรียน  นั่นคือ
ของหลักสูตรเปนสําคัญ  
หา  ความสามารถดาน
ฯลฯ 

รเรียนรูไวชัดเจนแลว  ครู
สงคในการพัฒนาคุณ
เปนกรอบแนวคิดของ
รเรียนรูของนักเรียน 
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ขั้นตอนที่  3 สรางตนแบบนวัตกรรม 
 สรางตนแบบนวัตกรรม  เมื่อตัดสินใจไดวาจะเลือกจัดทํานวัตกรรมชนิดใด  ครูผูสอนตองศึกษาวิธีการ
จัดทํานวัตกรรมชนิดนั้นๆ  อยางละเอียด  เชน  จะจัดทําบทเรียนสําเร็จรูปเร่ืองเลขเศษสวนวิชาคณิตศาสตรชั้น 
ป.6  ตองศึกษาคนควาวิธีการจัดทําบทเรียนสําเร็จรูปวามีวิธีการจัดทําอยางไร  จากเอกสารตําราที่เกี่ยวของแลว
จัดทําตนแบบบทเรียนสําเร็จรูปใหสมบูรณตามขอกําหนดของวิธีการทําบทเรียนสําเร็จรูป 
 
ขั้นตอนที่ 4 การตรวจสอบ  
  การตรวจสอบ เมื่อไดจัดทํานวัตกรรมตามแบบที่กําหนดไวแลว หากตองการใหไดนวัตกรรมที่มีประสิทธิ
ภาพ มีคุณภาพ มีมาตรฐานที่เชื่อถือได ตรงตามเปาหมายที่กําหนดไว และใหสอดคลองกับการนํานวัตกรรมการ
เรียนรูที่พัฒนาขึ้นไปใชงานจริง ครูนักวิจัยอาจใหเพื่อนครู ผูรู หรือผูเชี่ยวชาญชวยทําการตรวจสอบสภาพ
นวัตกรรมที่พัฒนาเสร็จสมบูรณพรอมนําไปใชงาน หากพบขอบกพรองตองดําเนินการปรับปรุงแกไขใหมีคุณภาพ
ที่ดีและเหมาะสมกับการนําไปใชประกอบการเรียนการสอน ตามขอเสนอแนะของผูตรวจสอบ การตรวจสอบเชนนี้
เปนการตรวจสอบเบื้องตนของนวัตกรรมซึ่งมีความเหมาะสมกับการวิจัยในชั้นเรียนที่ตองการความรวดเร็ว และ
ทันกับสถานการณในการแกไขปญหาหรือพัฒนาการเรียนรูในเรื่องตอไป 
 
ขั้นตอนที่  5  นําไปจัดกิจกรรมการเรียน/เผยแพรนวัตกรรม 
 นําไปจัดกิจกรรมการเรียน/ เผยแพรนวัตกรรม  เมื่อไดผลิตหรือจัดทํานวัตกรรมตามขั้นตอนแลวนํา
มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อแกปญหาการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนของเราไดผลเปนทีน่า
พอใจ  จากนั้นนํานวัตกรรมไปขยายผลโดยใหผูอ่ืนทดลองใชและใหคําแนะนําในการปรับปรุงแกไขจนเปนที่พอใจ
แลวก็จัดทํานวัตกรรมนั้นเผยแพรเพื่อบริการหรือจําหนายใหใชกันแพรหลายตอไป 
 
 
ตัวอยางวิธีการหรือนวัตกรรมการเรียนรู 
 

บทเรียนสําเร็จรูป 
   บทเรียนสําเร็จรูปเปนสื่อสําหรับนักเรียนเรียรดวยตนเอง อาจใชใหศึกษาเปนรายบุคคล รายกลุม เสริม
การเรียนในชั้นเรียน สนองเด็กเรียนเร็ว ใชซอมเสริมเด็กเรียนชา หรือใชเสริมเฉพาะจุดประสงคที่เด็กขาดความรู 
ความเขาใจ 
   ลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูป อาจจะมีการทบทวน/นิยามศัพท จุดประสงค ศึกษาสถานการณทีละสถาน
การณ แตละสถานการณใหเด็กไดศึกษาได ตอบคําถามใหเกิดความคิดรวบยอด เขาใจกฎเกณฑ หลักการ นํา 
กฎเกณฑหลักการไปใชแกปญหา บทสรุป และแบบทดสอบทายบท 
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แผนภูมิแส

ตัวอยางบทเรียนสําเ
คําแนะนําในการทํากิจกรรม  
   1. อานจุดประสงคของบทเรียนสําเร
   2. บทเรียนสําเร็จรูปชุดนี้มี 10 กรอบ
                40 นาที 
  3. ในแตละกรอบจะมีคําถามอยูทาย
                ถัดไป 
  4. เมื่ออานจบใหทําขอทดสอบหลังเ
                 สามารถทําขอสอบไดถูกตองถึง 8
                ขอสอบใหมอีกครั้ง 
 
 

วิเคราะหผูเรียน
 
วิเคราะหเนื้อหา
ู  
วิเคราะหทักษะที่ตองการใหผูเรียนเรียนร
 
เขียนบทเรียนสําเร็จรูป
 

  

 

ู 
นําไปจัดกิจกรรมการเรียนร
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ
ทดลองใชบทเรียนสําเร็จรูป
ดงวิธีการสรางบทเรียนสําเร
 

ร็จรูปวิชาภาษาไทย : ชั้นมัธ

็จรูปนี้เสียกอน 
 ใหศึกษารายละเอียดจากกรอบ

กรอบ อานแลวตอบคําถาม กอ

รียน ในกรอบสุดทาย แลวคํานว
0% ของขอสอบทั้งหมดหรือไม
ปรับปรุง
ย

ปรับปรุง
็จรูป 

มศึกษาปที่ 1 

ที่ 1 จนถึงกรอบสุดทาย โดยใชเวลา    

นดูเฉลยในมุมบนดานขวาของกรอบ 

ณความสามารถของตนเองวา 
 ถาไมถึงตองทบทวนบทเรียนและทํา 
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จุดประสงคของบทเรียนสําเร็จรูปชุดนี้คือ เพื่อใหผูอานสามารถ  
  1. บอกความหมายของการยอความได 
  2. บอกวิธีการยอความทั่วไปได 
  3. สามารถยอความได  
 
               

 
 
 ในชีวิตประจําวันเราไดอานไดฟงเรื่องราวตาง ๆ มากมาย  ซึ่งเปนการ
ยากมากที่จะจดจําเรื่องตาง ๆ เหลานี้ไดทั้งหมด 
 ดังนั้น  วิธีการหนึ่งที่จะชวยใหจดจําเรื่องตาง ๆ ไดทั้งหมดและถูกตอง 
ตองอาศัยหลักการยอเร่ืองเหลานั้น  ซึ่งการยอเร่ืองโดยจําแนกออกเปนเรื่อง ๆ 
จะชวยใหจดจําเรื่องเหลานั้นไดดีข้ึน 

 
วิธีการใดที่จะทําใหจดจําเรื่องตาง ๆ ไดดี 

กรอบที่  1  
 
 
 
 
             
 
 
 
 
 
               

 
 
 กอนที่เราจะยอความเรามารูความหมายของการยอความกอนนะคะ 
 ยอความ  หมายถึง  การนําเรื่องราวตาง ๆ มาเขียนใหมดวยสํานวน
ภาษาของผูยอเอง  ยอแลวเนื้อความจะสั้นลง  แตยังมีสาระสําคัญครบถวน
สมบูรณ  การยอความจะยอลงมากหรือนอยขึ้นอยูกับสาระสําคัญของเรื่องที่
ยอ  ซึ่งอาจจะยอได  1  ใน  2  หรือ  1  ใน  3   หรือ  1  ใน  4 

 
การยอความยอไดกี่ลักษณะ 

การยอเร่ือง และจําแนก
เปนเรื่อง ๆ ไป 

กรอบที่  2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ในที่นี้เสนอใหเปนตัวอยางเพียงสองกรอบเทานั้น 
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แบบฝก 

     แบบฝกเปนสื่อใชฝกทักษะการคิด   การวิเคราะห   การแกปญหา   และการปฏิบัติของนักเรียน   นิยมใช
ในกลุมวิชาภาษา   คณิตศาสตร   วิทยาศาสตร   การงาน/อาชีพ  ลักษณะของแบบฝกอาจจะประกอบดวยจุด
ประสงค   ทบทวนกฎเกณฑ   เสนอตัวอยาง   แบบฝกและเฉลย/อธิบายเพิ่มเติม 
 
      วิธีการสราง  
      –  ศึกษาหลักสูตร   คูมือผูสอน   แบบเรียนและเอกสารที่เกี่ยวของกับกลุมวิชาทักษะภาษาไทย  ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6   ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน   พุทธศักราช 2544 
      – ศึกษาหลักการเทคนิค   การสรางแบบฝกทักษะการอานภาษาไทยที่มีประสิทธิภาพ 
      – ศึกษาวิธีการสอนกลุมทักษะภาษาไทย   คูมือผูสอนของกรมวิชาการ 
      – เลือกเนื้อหาที่จะนํามาใชสอน   เปนเนื้อหาจากกลุมทักษะภาษาไทย   ชั้นประถมศึกษาปที่ 6   ตาม
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544 
      – สรางแบบฝกทักษะการอานภาษาไทย 
 

ตัวอยางแบบฝกทักษะการอานภาษาไทย : ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนจับคูกันอานคําที่กําหนดใหในกลีบดอกไมใหถูกตอง 
                 อานถูกได  1  คะแนน     อานผิดได   0   คะแนน 
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คํา คะแนน คํา คะแนน 
เลื่องลือ 
คลองแคลว 
แทรกแซง 
กลาแกรง 
โรคภัย 

 
 

เผลอไผล 
เร่ียวแรง 
ยาเสพติด  
ร่ืนรมย  
วิเศษ 

 

 
 

แผนการสอน 
       ใชเปนคูมือการจัดการเรียนการสอนปกติทํา  1  วิชา   ตลอดภาคเรียนหรือตลอดป   ศึกษาหลักสูตรแลว
กําหนดสาระสําคัญ   กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม   เนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน   ส่ือการสอน   และ
การวัดประเมินผล 
      วิธีการสราง  
      1.  วิเคราะหสภาพของปญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน 
      2.  ศึกษาคนควาเอกสาร   และวรรณคดีที่เกี่ยวของกับรูปแบบการสอน   หลักการสอนคณิตศาสตร 
      3.  สรางเครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล  ไดแก  แผนการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู   แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์   แบบทดสอบยอย   แบบบันทึกเหตุการณขณะทําการสอนของผูสอน   แบบบันทึกประสบการณการ
เรียนรูของนักเรียน   และแบบสัมภาษณ 
 

ตัวอยางแผนการสอนวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือกันเรียนรู : ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 
วิชาคณิตศาสตร                                                                                                     ชั้นประถมศึกษาปที่  4 
เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ                                                                                       เวลา  3  คาบ  (1  ชั่วโมง) 
 
สาระสําคัญ    โจทยปญหาการคูณ  คือ  สถานการณที่กําหนดขึ้นในรูปของขอความหรือตัวเลข  ซึ่งจะทําใหรูวา
เปนการเพิ่มข้ึน คร้ังละเทา ๆ กัน ในหลาย ๆ คร้ัง 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
          1.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการคูณระหวางจํานวนที่มีสองหลักกับจํานวนที่มีสามหลักให  นักเรียนสามารถ
เขียนเปน ประโยคสัญลักษณ   แสดงวิธีทําและหาคําตอบได 
          2.  นักเรียนสามารถทําแบบฝกทักษะไดถูกตองอยางนอย 70% 
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เนื้อหา  
          รานคาแหงหนึ่งขายกระเปา  35  ใบ   ราคาใบละ  450  บาท   จะไดเงินทั้งหมดเทาไร 
         ประโยคสัญลักษณ        35  ×  450  =   
วิธีทํา       กระเปาราคาใบละ                       450     บาท 
                ขายกระเปา                                   35     ใบ 
                                                                 2250 
                                                               13500 
                จะขายไดเงินทั้งหมด                 15750     บาท 
                ตอบ                            ๑๕,๗๕๐  บาท 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
          ข้ันนําเขาสูบทเรียน  
          1.  ผูสอนแจงจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหนักเรียนทราบ  โดยใชแถบขอความ 
 
 
 
 
          2.  ทบท
ขั้นสอน  
          1.  ผูสอ
วิเคราะหวาจะ
          – รานค
          – กระด
          2.  ผูสอ
          – โจทย
          – โจทย
          – ใชวิธ
          – เพรา
          3.  ฝกใ
 
 

 

× 
1.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการคูณระหวางจํานวนที่มีสองหลักกับสามหลักให   
     นักเรียนสามารถเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   แสดงวิธีทํา   และหาคําตอบได
2.  นักเรียนสามารถทําแบบฝกทักษะไดถูกตองอยางนอย  70% 

วนความรูเดิมเกี่ยวกับการคูณ  โดยใหนักเรียนเลนเกมโดมิโนคูณ 

นนําเสนอสถานการณเกี่ยวกับการคูณและการหาร  โดยใชแถบประโยคตอไปนี้ใหนักเรียนเรียน 
ใชการคูณหรือการหารในการแกโจทยปญหา 
าแหงหนึ่งขายกระเปา  35  ใบ   ราคาใบละ   450  บาท   จะขายไดเงินทั้งหมดเทาไร 
าษ  5,150  แผน   จัดเปนหอหอละ   500  แผน  จะไดกี่หอและเหลือกี่แผน 
นต้ังคําถามการวิเคราะหดังนี้ 
กําหนดอะไร   (จํานวนกระเปา  35  ใบ   และราคากระเปาใบละ  450  บาท) 
ตองการทราบอะไร   (จํานวนเงินที่ขายทั้งหมด) 
ีใดในการหาคําตอบ   (การคูณ) 
ะเหตุใด  (นักเรียนอาจใหเหตุผลตางๆ กัน  เชน   นับเพิ่มคร้ังละ  450   ทั้งหมด   35  คร้ัง) 
หนักเรียนทั้งชั้นรูจักขั้นตอนการแกปญกาคณิตศาสตรที่หลากหลายวิธี 
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               วิธีที่ 1   ใชวิธีการวาดภาพแทนสถานการณปญหาอยางคราว ๆ พอเขาใจแลวนับรวมกัน 

 
เขียนในรูปประโยคสัญลักษณได   35  ×  450  =   

               วิธีที่ 2     ใชการเขียนแผนภาพหรือไดอะแกรมแทนจํานวน 
 

450 450 450 450 450 450 450 
                  
              450      +      450      +      450      +      450      +     450      +      450      +.......จํานวน  35   คร้ัง 

เขียนในรูปประโยคสัญลักษณได  35  ×  450  = 
 ผูสอนและนักเรียนรวมกันประเมินวิธีการที่มีความเหมาะสมของวิธีการหาคําตอบ โดยเขียนบนกระดานดํา จากที่
ไดระดมแนวคิดที่หลากหลาย  ซึ่งตองยึดหลักเกณฑที่เห็นวาเหมาะสม  ถูกตอง   รวดเร็ว  และเขาใจงาย   และ
เลือกวิธีที่ดีที่สุด   จากนั้นรวมกันแสดงวิธีทําหาคําตอบ 
ขั้นสรุป  
  ผูสอนและนักเรียนรวมกันสรุปข้ันตอนในการแกปญหาคณิตศาสตรที่ไดเรียนมาแลวในแตละวิธี  โดยเริ่ม
จากการวิเคราะหปญหา  ซึ่งจะเปนการกําหนดขอบเขตของปญหา   ซึ่งเริ่มจากการอานโจทยปญหาใหเขาใจถึง
คํา หรือขอบงชี้ตาง ๆ เพื่อใหทราบวาโจทยตองการอะไร   และโจทยไดกําหนดอะไรมาใหบาง   ซึ่งนักเรียนจะตอง
ทําการแจกแจง ในรายละเอียดใหมากที่สุด 
ขั้นศึกษากลุมยอย  
      1.  จัดกิจกรรมตามที่ไดกําหนดไวกอนการเรียนในขั้นปฐมนิเทศ  คือ  จะจัดนักเรียนเขากลุมแบบคละ
ความ สามารถและเพศ   คือ  เกง   ปานกลาง   และออน   ในอัตราสวน   1 : 2 : 1   แตละกลุมจะมี
สมาชิก  4  คน   ได  8  กลุมพอดี 
          2.  แจงคะแนนฐานที่ไดจากคะแนนปลายภาคเรียนที่ 1/2545   ใหนักเรียนทราบ 
         3.  ใหนักเรียนทุกคนศึกษาบัตรเนื้อหา   บัตรกิจกรรม   โดยนักเรียนในกลุมจะชวยกันทบทวนเนื้อ
หา  และวิธีการหาคําตอบอีกครั้งเพื่อใหเขาใจยิ่งขึ้น   และรวมกันทําบัตรกิจกรรม   ฝกการแกปญหาตามขั้น



 15

ตอน   ในการปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนจะตองรวมมือกัน  ชวยเหลือกัน  นักเรียนเกงจะตองชวยสอนนักเรียนออนให
เขาใจ   และถาไมเขาใจจะตองถามเพื่อนในกลุมกอนที่จะถามผูสอน 
       4.  แตละกลุมสงตัวแทนกลุมออกไปรายงานและรวบรวมผลการปฏิบัติงานสงผูสอน 
ขั้นฝกทักษะยอย  
          ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาจํานวน  5  ขอ   และอนุญาตใหสมาชิกในกลุมปรึกษากัน
ได โดยไมใหรบกวนกลุมอ่ืน   ถาหากยังทําไมเสร็จใหทําเปนการบาน   และรวบรวมสงผูสอนในวันตอไป 
สื่อการเรียนการสอน  
            เกมโดมิโนคูณ   แถบโจทยปญหาการคูณและการหาร   แผนภาพการแกปญหาโดยใชการวาดภาพ
ประกอบ สถานการณปญหา   แผนภาพการแกปญหาโดยใชการเขียนภาพหรือไดอะแกรม   แผนภูมิสรุปข้ันตอน
การแกปญหา   บัตรงาน   บัตรเนื้อหา   แบบฝกหัดทักษะยอย   บัตรเฉลย   และแบบฝกทักษะ 
การวัดและการประเมินผล  
           1.  การสังเกต   การรวมกิจกรรมในชั้นเรียน   การรวมกิจกรรมในกลุม   และการตอบคําถามของนักเรียน 
          2.  การทดสอบ   ตรวจผลงานกิจกรรมกลุมยอย   และการทําแบบฝกทักษะ 
 
 
          ตัวอยางบทเรียนสําเร็จรูป แบบฝก และแผนการสอนที่กลาวมาเปนเพียงวิธีการหรือนวัตกรรมบางชนิดเทา
นั้น ยังมีวิธีการหรือนวัตกรรมอีกมากมายและหลากหลายชนิด ที่ผูสอนสามารถพิจารณานํามาใชประกอบการแก
ไขปญหา หรือพัฒนาการเรียนรูใหเหมาะสมกับผูเรียนไดเปนอยางดี  
 
การหาประสิทธิภาพวิธีการหรือนวัตกรรม  
          วิธีการหรือนวัตกรรมที่ใชพัฒนาการเรียนรู เชน ชุดการสอน แบบฝก แผนการสอน แบบเรียนสําเร็จรูป หรือ
กิจกรรมการเรียนรูใหม ๆ ที่ผูสอนพัฒนาขึ้น ควรมีความถูกตองดานเนื้อหา เที่ยงตรง และครอบคลุมเนื้อหาตาม
จุดมุงหมายของหลักสูตร ตลอดจนภาษา ถอยคํา รูปภาพ และขั้นตอนที่กําหนดขึ้นควรเหมาะสมกับนักเรียนดวย 
ซึ่งผูสอนสามารถหาประสิทธิภาพของเครื่องมือไดโดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ หรือใชการวิเคราะหคะแนน หรือ
จะใชทั้งสองวิธีก็ไดเชนกัน ดังนี้ คือ 
           1. ตรวจสอบดานเนื้อหาและรูปแบบของเครื่องมือ  
           2. หาเกณฑประสิทธิภาพของสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรู 
           3. หาคาดัชนีประสิทธิผลของสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรู 
ตรวจสอบดานเนื้อหาและรูปแบบของเครื่องมือ 
           การตรวจสอบดานเนื้อหาและรูปแบบของเครื่องมือ  โดยผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้น ๆ เชน  ผูสอนตองการใหผู
เรียนมีความคงทนทางการเรียนคณิตศาสตร  จึงสรางชุดฝกทักษะการคิดคํานวณขึ้น  ผูสอนควรนําชุดฝกไปใหผู
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เชี่ยวชาญอยางนอย  3  คน  ตรวจสอบ   ถามีความคิดเห็นสอดคลองกัน  2  หรือ  3  คน  แสดงวาเนื้อหาและรูป
แบบมีความถูกตองเที่ยงตรง  และครอบคลุม 
หาเกณฑประสิทธิภาพของสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรู 
          หาเกณฑประสิทธิภาพของสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรู   โดยการวิเคราะหคะแนน   ใชสูตรคํานวณ  ดังนี้ 

    100
A
N

X

1E ×

∑

=   หรือ   100
A
X1E ×=  

    E1      คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
       คือ  ผลรวมของคะแนนนักเรียนที่ไดจากการวัดระหวางเรียน ∑ X
    A        คือ  คะแนนเต็มของแบบวัด 
    N        คือ  จํานวนผูเรียน 
 

    100
B
N

Y

2E ×

∑

=   หรือ  100
B
X2E ×=  

    E2   คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธไดจากคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบ 
           ทดสอบหลังเรียนของผูเรียนทั้งหมด 
     คือ  คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน ∑Y
    B คือ  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
 
 การกําหนดเกณฑที่ยอมรับวาสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรูมีประสิทธิภาพ  คือ  ดานความรูความจํา  
E1/E2  มีคา  80/80 ข้ึนไป  ดานทักษะปฏิบัติ  E1/E2   มีคา 70/70  ข้ึนไป  โดยที่คา  E1/E2  ตองไมแตกตางกัน
เกินกวารอยละ  5 
หาคาดัชนีประสิทธิผลของสื่อหรือนวัตกรรมการเรียนรู  โดยการวิเคราะหคะแนน  ใชสูตรคํานวณดังนี้ 
  

    
ยกอนเรียคะแนนเฉลี่ลังเรียนคะแนนเต็มห
ยกอนเรียนคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนคะแนนเฉลี่ะสิทธิผลคาดัชนีปร

−
−

=  

 
 สําหรับเกณฑที่ยอมรับไดวาสื่อหรือนวัตกรรมมีประสิทธิผลชวยใหผูเรียนเกิดประสบการณการเรียนรูได
จริง  คือ  มีคาตั้งแต  0.50  ข้ึนไป 
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กิจกรรมที่ 2   
คําชี้แจง  โปรดนําตัวอักษรหนาขอความทางขวามือ  มาใสในชองวางหนาตัวเลขหนาขอความทางซายมือใหมีความสอดคลองกัน 

ซาย ขวา 
…………1.  กําหนดกรอบแนวคิดของกระบวนการ  
            เรียนรู 
…………2.  สรางตนแบบนวัตกรรม 
…………3.  ทดลองใชนวัตกรรม 
…………4.  เผยแพรนวัตกรรม 
…………5.  90/90 

ก.  เกิดการยอมรับและนําไปใชประโยชน 
ข.  ศึกษาคนควาทฤษฎีและหลักวิชาการ 
ค.  E1/E2 
ง.  ผลิตสื่อ-วิธีการสอนและเครื่องมือประเมิน 
จ.  หาประสิทธิภาพสื่อและดูผลการพัฒนานักเรียน 

 
 
เฉลย 

ข. 1. 
ง.   2. 

   จ.   3. 
    ก.   4. 
  ค.   5. 
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