
บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญาทองถ่ิน เ พ่ือจัดเก็บภู มิปญญาทองถ่ิน
ประกอบดวยวิธีดําเนินการวิจัย*ไดแก พัฒนาเว็บไซตเพ่ือรวบรวมบทความภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต 
จัดเก็บบทความ จัดเก็บสถิติการสืบคน เตรียมขอมูลเพ่ือวิเคราะห วิเคราะหหมวดหมูและวิเคราะห
ความสัมพันธ  พัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน ทดสอบหาประสิทธิภาพของระบบ สรุปผล
ประสิทธิภาพของระบบ สรุปผลการวิจัย และเผยแพรงานวิจัย 
 

3.1 ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
 งานวิจัยนี้ไดนําเทคนิคการทําเหมืองขอมูลการหาความสัมพันธของบทความและการจัดหมวดหมู
ในเว็บบล็อกโดยใชเทคนิคการทําเหมืองขอมูล๕โดยไดกําหนดข้ันตอนการดําเนินการวิจัยดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 - 1 แผนผังข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 

พัฒนาเว็บไซตเพื่อรวบรวม  
บทความภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต 

จัดเก็บบทความ 

จัดเก็บสถิติการสืบคน 

เตรียมขอมูลเพื่อวิเคราะห 

วิเคราะหหมวดหมูและความสัมพันธ 

พัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน 

ทดสอบหาประสิทธิภาพของระบบ 

สรุปผลประสิทธิภาพของระบบ 

สรุปผลการวิจัย 

เผยแพรงานวิจัย 



 29 

 จากภาพท่ี 3-1 สามารถอธิบายแผนผังข้ันตอนการดําเนินการวิจัยไดดังนี้ 
 3.1.1*สํารวจสืบคนปราชญทองถ่ิน และลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลองคความรู เพ่ือรวบรวมขอมูล          
ภูมิปญญาทองถ่ินภาคใตในพ้ืนท่ี จังหวัดสุราษฎรธานี 
 3.1.2*พัฒนาเว็บไซตใหสามารถจัดเก็บบทความ จัดเก็บสถิติการสืบคน การระบุคําคนของผูใช 
และสถิติการเขาถึงบทความ จากการคนโดยตรงในเว็บไซต และการสืบคนผานกูเก้ิล (Google) 
 3.1.3*นําบทความภูมิปญญาทองถ่ินภาคใตบรรจุลงเว็บไซตเพ่ือเผยแพรใหกับเครือขายหองสมุด
มหาวิทยาลัยราชภัฏท่ัวประเทศให เ พ่ือใหเปนท่ีรูจักและไดเขาสืบคนขอมูล ในงานประชุม 
Workshop on Uninet*Network*and*Computer*Application: Wunca*ครั้งท่ี*24*โครงการ
อบรม เมทาเดตา (Metadata) สําหรับการจัดการองคความรู วันท่ี 28-29 กรกฎาคม 2554 ใชเวลา
จัดเก็บขอมูล 1 ป 7 เดือน 
 3.1.4*เตรียมขอมูลเพ่ือวิเคราะห*สงออกขอมูลสถิติการคนหาขอมูล และการเขาใชงาน 
จัดรูปแบบ สถิติการคนหาขอมูลของผูใช เพ่ือใหอยูในรูปแบบของตัวเลข และตรรกศาสตรเพ่ือ
วิเคราะหทางสถิติดวยโปรแกรม Weka  
 3.1.5*กระบวนการวิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ดวยโปรแกรม Connexp 
 3.1.6*สรุปผลหมวดหมู และนําหมวดหมูท่ีไดจากการวิเคราะห ไปตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ
ดานภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต และสรุปความสัมพันธจากคอนเซพแลททิส (Concept*Lattice) 
สําหรับพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต 
 3.1.7*จากคอนเซพแลททิส (Concept*Lattice) ออกแบบระบบฐานขอมูลของระบบ ระบบผัง
การไหล (DFD) ระบบการจัดเก็บและสืบคน ประกอบดวย ระบบการจัดหมวดหมูบทความ*(Cluster 
Analysis)*ระบบจัดทําบทความ ระบบพิจารณาความถ่ีของคํา*(Frequency*Transaction) ระบบ
การสรางความสัมพันธ (Association*Rule) ออกแบบเชิงแนวคิด*(Conceptual*Design) เชิง
ตรรกะ*(Logical*Design)*ออกแบบเชิงกายภาพ (Physical Design)  
 3.1.8*พัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน ระบบการจัดหมวดหมูบทความ โดยพิจารณาตามความถ่ี 
(Frequency*Transaction)*ของคําท่ีปรากฏเพ่ือสราง หมวดหมูเพ่ือทําการแบงกลุมบทความ*
(Cluster* Analysis)*พัฒนาระบบความสัมพันธ (Association Rule) ของบทความ ดวยกําหนด           
เมทาเดตา (Metadata) ใหกับบทความท่ีมีความเก่ียวของกันของเนื้อหาและคําคนบางสวน พัฒนา
ระบบการสืบคนเพ่ือคนหาบทความ ท่ีมีความเก่ียวของกันจากคําคนเดียวกัน*พัฒนาระบบจัดเก็บและ
สืบคน   
 3.1.9 ทดสอบหาประสิทธิภาพของระบบ เปนการประเมินคา Recall และ Precision เปนมาตร
วัดการเรียกคืนและความถูกตองแมนยําวิธีการประเมินประสิทธิภาพระบบจัดเก็บและสืบคน ซ่ึงเปน
วิธีการท่ีใชในงานวิจัยของ*จากงานวิจัยของ สถาพร สังขศิริ วาทินี ดวงออนนาม และธนากร           
สุวรรณวัฒน 
 3.1.10 สรุปกระบวนการวิจัยและผลการวิจัย เขียนบทความตีพิมพเผยแพรในวารสารท่ีเปนท่ี
ยอมรับ 
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3.2 พัฒนาเว็บไซตเพ่ือรวบรวมบทความภูมิปญญาทองถิ่น 
3.2.1 เว็บไซตท่ีพัฒนาข้ึนเปนโปรแกรมซ่ึงเขียนดวยภาษาPHP และใชฐานขอมูล MySQL มี

กระบวนการทํางานและการจัดการขอมูลในรูปแบบเว็บบล็อก 
3.2.2 สามารถเรียงลําดับบทความตามเวลาในการเขียน  
3.2.3 สามารถแสดงขอมูลท่ีเขียนลาสุดไวแรกสุด 
3.2.4 สามารถเขียนขอความ อัพโหลดภาพ ลิงก รวมท้ังสื่อ เพลง หรือวิดีโอในหลายรูปแบบได  
3.2.5 ผูใชสามารถอานขอมูล สามารถแสดงความคิดเห็นตอทายขอความท่ีเจาของบล็อกเปน

ผูเขียน และผูเขียนสามารถไดผลตอบกลับโดยทันที  
3.2.6 กําหนดชองทางในการสืบคนขอมูลผานทางเว็บบล็อก 
3.2.7 สามารถจัดเก็บสถิติการเขาใช การระบุคําคนของผูใช และการนําเสนอบทความท่ี

เก่ียวของกับคําคนท่ีผูใชสืบคน 
3.2.8*ประชาสัมพันธ และเผยแพรตนแบบเว็บบล็อกธนาคารสมองภูมิปญญาทองถ่ิน ใหกับ

เครือขายของสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏท่ัวประเทศให เพ่ือใหเปนท่ีรูจักและไดเขาสืบคนขอมูล ในงาน
ประชุม Workshop on Uninet Network and Computer Application: Wunca ครั้งท่ี 24 
โครงการอบรม เมทาเดตา (Meta Data) สําหรับ การจัดการองคความรู ดังแสดงไวในภาพท่ี 3-2 

 

 
 

ภาพท่ี 3 - 2 ระบบจัดเก็บและสืบคน   
 

จากภาพท่ี 3-2 สามารถอธิบายไดวา เว็บบล็อกใชในการรวบรวมบทความองคความรูภูมิปญญา
ทองถ่ิน ปราชญทองถ่ิน ในพ้ืนท่ี จ.สุราษฎรธานี และพ้ืนท่ีใกลเคียงรอยตอจังหวัดสุราษฎรธาน ี
รวบรวมบทความเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต เพ่ือใหผูใชงานไดทดลองใชงานสืบคนเก่ียวกับ           
ภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต และเก็บคาสถิติการเขาใชงานจากผูใช เผยแพรตนแบบเว็บบล็อกธนาคาร
สมองภูมิปญญาทองถ่ิน ใหกับเครือขายของสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏท่ัวประเทศให เพ่ือใหเปนท่ีรูจัก
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และได เ ข าสืบค นขอ มูล *ในงานประชุม *Workshop*on*Uninet*Network*and*Computer 
Application: Wunca ครั้งท่ี 24 ในโครงการอบรม เมทาเดตาสําหรับ การจัดการองคความรู ระหวาง
วันท่ี 28-29 กรกฎาคม 2555 สามารถทดลองเขาใชไดท่ี http://r-linet.sru.ac.th/KM/  

3.2.9*ออกแบบและพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน*จากผลการวิเคราะหท่ีไดวิเคราะห ไดแก 
การแบงกลุมขอมูล (Cluster Analysis) ของบทความ ความสัมพันธ (Association Rule) ของการ
คน ผลการวิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ (Folmal Context) ซ่ึงแสดงไวในบทท่ี 4 

 
3.3 จัดเก็บบทความ 

3.3.1*จัดทําโครงการเพ่ือนําองคความรูเขาสูระบบในการจัดเก็บองคความรู 
3.3.2*สํารวจสืบคนปราชญทองถ่ิน ในพ้ืนท่ี จ.สุราษฎรธานี และพ้ืนท่ีใกลเคียงรอยตอจังหวัด            

สุราษฎรธานี 
3.3.3*ติดตอประสานงานหนวยงานปกครองสวนทองถ่ิน เชน องคการบริหารสวนตําบล 

เทศบาล สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เพ่ือสํารวจปราชญทองถ่ิน ในพ้ืนท่ี จ.สุราษฎรธานี และพ้ืนท่ี
ใกลเคียงรอยตอจังหวัดสุราษฎรธานี 

3.3.4*ติดตอประสานงานปราชญทองถ่ิน โดยการทําหนังสือเชิญเพ่ือเขารวมโครงการ 
3.3.5*เนื่องจากปราชญทองถ่ินทองถ่ิน เปนผูสูงอายุ ทางผูดูและจึงไมสะดวกท่ีจะใหเดิน และ

บางทานก็ไดเสียชีวิตระหวางโครงการวิจัยยังดําเนินการอยู จึงไมสะดวกท่ีจะมาถายทอดความรูได 
ผูวิจัยจึงเปลี่ยนแผนงาน เปนการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูล จากปราชญทองถ่ินทองถ่ินโดยตรง 

3.3.6*ออกหนังสือจากทางคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพ่ือขอความอนุเคราะหใหถายทอด
ความรูเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ิน 

3.3.7*ลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลองคความรู เชน บทความ สื่อวีดีทัศน ภาพถาย  
3.3.8*บันทึกบทความพรอมสื่อลงฐานขอมูล 
3.3.9*ออกเกียรติบัตรเชิดภูมิปญญาทองถ่ิน ใหแก ปราชญทองถ่ินทองถ่ิน โดยสถาบันวิจัย 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 
3.3.10*จัดประชาสัมพันธ และเผยแพรเว็บบล็อกธนาคารสมองภูมิปญญาทองถ่ิน 

 3.3.11*ใชเวลาจัดเก็บขอมูล 1 ป 7 เดือน 
 

3.4 เตรียมขอมูลเพ่ือวิเคราะห 
 ผูวิจัยไดจําแนกกรณีการคนขอมูล ใชกับกรณี*1 กลุมไอพีแอดเดรส (IP Address) คือ*1 กลุม
ผูใชงาน และกําหนดจํานวนกลุม ตัวแปรท่ีใชจะตองเปนตัวแปรเชิงปริมาณ เปน สเกลอันตรภาค*
( Interval*Scale))*สเกลอัตราส วน  (Ratio*Scale)*ในสวนของการวิ เคราะหความสัมพันธ 
(Association Rule)*ไดสรางกฎความสัมพันธระหวางคําคนในแตละบทความ มีพ้ืนฐานการศึกษา
จากการคนหาของกรณี*1 กลุมไอพีแอดเดรส (IP*Address) สําหรับผูใชสนใจคนหา 245 บทความ
แบบตอเนื่องเกิดข้ึนรวมกันหรือพรอมกันในฐานขอมูล เตรียมขอมูลเพ่ือวิเคราะห*สงออกขอมูลสถิติ
การคนหาขอมูลจาก 7,556 รายการ ทําการซอมแซมขอมูล (Prepare Data) โดยใชคาเฉลี่ยของ
ตัวแทนกลุมไปเติมในขอมูลท่ีวาง และคาเฉลี่ยของตัวแทนกลุมท้ังหมด เพ่ือนําขอมูลการเขาใชงาน ซ่ึง
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จัดรูปแบบ สถิติการคนหาขอมูลของผูใช เพ่ือใหอยูในรูปแบบของตัวเลข และตรรกศาสตรเพ่ือ
วิเคราะหทางสถิติดวยโปรแกรม Weka 
 3.4.1*การแบงกลุมขอมูล (Cluster Analysis) โดยใชเทคนิค K-means Cluster 
 3.4.2*สงออกขอมูลสถิติการใชเว็บบล็อก ในการแสดงการระบุคําคนของผูใช และการนําเสนอ
บทความท่ีเก่ียวของ 
 3.4.3*รวมรวมขอมูลการคนหาขอมูลของผูใชจากแฟมขอมูลในคอมพิวเตอร 
 3.4.4*จัดรูปแบบขอมูลการคนหาขอมูลของผูใชใหอยูในรูปแบบตัวแปรเชิงตัวเลขเพ่ือใหสามารถ
วิเคราะหดวยโปรแกรม Weka ได 
 3.4.5*ปรับขอมูลใหเปนรูปแบบของตัวเลข และตรรกศาสตรเพ่ือทําการวิเคราะหทางสถิติ เพ่ือ
หาคาต่ําสุด คาสูงสุด คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 3.4.6*พิจารณาผลการวิเคราะห K-means Cluster และ Hierarchical Cluster เพ่ือคัดเลือก
ผลการวิเคราะหท่ีนํามาใชในการวิเคราะห การหาคาเฉลี่ยแบบ*K-means Cluster อาจจะไดกลุมท่ี
หนาแนนกวาการจัดกลุมแบบ Hierarchical ขอมูลการทําการคนหาขอมูลของผูใช จะเกาะกลุมกัน
เปนกลุมมากกวาระยะหวางจุดในขอมูลนอยกวาจึงนาเชื่อถือมากกวา 
 3.4.7*กําหนดจํานวนกลุม K กลุม และกําหนดจุดศูนยกลางเริ่มตนจํานวน K จุด 
 3.4.8*นําขอมูลการคนหาขอมูลของผูใชท้ังหมดจัดเขากลุมท่ีมีจุดศูนยกลางท่ีอยูใกลศูนยกลาง
มากท่ีสุด โดยคํานวณจากการวัดระยะหางระหวางจุดท่ีนอยท่ีสุด  
 3.4.9*กําหนดหมวดหมูกลุมใหญ จากความถ่ีท่ีปรากฏสูงสุด โดยการเขียนโปรแกรมนับคําคน 
 3.4.10*จัดรูปขอมูลหรือตัวแปรเปนขอมูลชนิดท่ีสามารถใชเทคนิค K-means Cluster 
 3.4.11*นําเทคนิค K-mean Cluster จัดกลุมหมวดหมูของบทความจากสถิติการเขาใช 
 3.4.12*สรุปผลการวิเคราะหขอมูล จัดกลุมหมวดหมูของบทความจากสถิติการเขาใช 
 3.4.13*ประเมินและวัดประสิทธิภาพจากคา Sum of square error (SSE) นั้นคือ คาระยะหาง 
(distance)*ท่ีตางจากจุดศูนยกลาง (Center) ของแตละคลัสเตอร 
 3.4.14*แปรคาทางสถิติเปน หมวดหมูหลัก หมวดหมูรอง สําหรับพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน
ภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต 
 3.4.15*นําหมวดหมูท่ีไดจากการวิเคราะห ไปตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิดานภูมิปญญาทองถ่ิน 
เพ่ือประเมินความเปนไปไดในการใชงาน 

 

3.5 วิเคราะหหมวดหมู 
 3.5.1*วิเคราะหหมวดหมูภูมิปญญาทองถ่ินภาคใตจากสถิติการสืบคน*ดวยอัลกอริทึมเคมีน          
คลัสเตอรริง*(K-means*Clustering*Algorithm) โดยประยุกตกระบวนการวิเคราะหมาจากงานวิจัย
ของ ชิดชนก สงศิริ ดังนี้ 
   3.5.1.1*Pre-Processing*ข้ันตอนการเตรียมขอมูลใหเหมาะสมและใหอยูในรูปแบบท่ี
สามารถนําไปใชงานได*โดยกรณี*1*กลุม ไอพีแอดเดรส*(IP*address)*คือ*1*กลุมผูใชงานในแตละ
บทความจะมีตัวแทน (Agent) ของบทความ คิดจาก คําคนท่ีมีความถ่ีสูงเปนตัวแทนตัวแทน (Agent) 
ของเนื้อหาบทความการใชงานของ 1 กลุมไอพีแอดเดรส (IP*Address) ความถ่ีของ 1 กลุมไอพี
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แอดเดรส (IP Address) แทนการใชของ 1 กลุมผูใช ความถ่ีของการอานบทความ คือ การใชงาน
ตัวแทน (Agent) ของบทความ  
   3.5.1.2*ข้ันตอน Data*Mining เปนการพิจารณาระหวาง*K-means*Clustering* 
Algorithm กับ*Hierarchical*Cluster*Algorithm เ พ่ือ คัด เลื อก อัลกอริ ทึม ท่ีนํ ามาใช ในการ
วิเคราะห*โดยเลือกใช K-means Clustering Algorithm เพราะรายการขอมูล (Data Items) ท่ี
ปริมาณมาก มีจํานวน 7,481 รายการ จึงเหมาะสมกวา Hierarchical*Cluster*Algorithm ประกอบ
กับรายการขอมูล (Data Items) ในแตละรายการ ไมไดบอกวาอยูกลุมใด เปนผลจากการจัดกลุมของ 
K-means Clustering Algorithm  จากการหาคาเฉลี่ยแบบ*K-means*Cluster การกําหนดจํานวน
กลุม K*กลุม*และการกําหนดจุดศูนยกลางเริ่มตนจํานวน*K*จุด  
   3.5.1.3*Post-processing*กําหนดจํานวนกลุม แปลงขอมูลจากไฟล เอสคิวแอล (sql) 
ใหอยูในรูปแบบไฟลซีเอสวี (csv) เพ่ือวิเคราะหโดยโปรแกรม Weka โดยทดลองกําหนดกลุม K เพ่ือ
การวิเคราะห คือ กรณีการแบงกลุม เปน 10*หมวดหมู คา Mean Square Error ต่ําสุด เทากับ .123 
และ สูงสุด เทากับ .181 คา Sig*เทากับ .000 สําหรับ กรณีการแบงกลุม เปน 15 หมวดหมู คา 
Mean Square Error ต่ําสุด เทากับ .033 และ สูงสุด เทากับ .143 คา Sig เทากับ .000 สําหรับ 
กรณีการแบงกลุม เปน 20 หมวดหมู คา Mean Square Error ต่ําสุด เทากับ .000 และ สูงสุด 
เทากับ .143 คา Sig เทากับ .020 ในสวนของประเมินและวัดประสิทธิภาพจํานวนหมวดหมูหลัก วัด
จากคาผลรวมของกําลังสองของความคลาดเคลื่อน (Sum*of square error: SSE) ท่ีใกลเคียงคา 0 
ท่ีสุด และคาระยะหาง*(Distance)*ท่ีตางจากจุดศูนยกลาง (Center)*ของแตละคลัสเตอร เพ่ือวัดการ
กระจุกตัวของการแบงกลุมตลอดจนแปรคาทางสถิติเปนจํานวนหมวดหมูหลัก (ชิดชนก สงศิริ, 2544) 

 
3.6 วิเคราะหความสัมพันธ 
 งานวิจัยนี้เลือกใชเทคนิคการคนหากฎความสัมพันธ (Association*Rule)*โดยใชเทคนิค Apriori 
ซ่ึงศึกษาจากงานวิจัยของ Mohan, E.K. & Han และ Agrawal, Rakesh, & Ramakrishnan Srikant 
เพ่ือใชในการคาดการณความสนใจบทความภูมิปญญาทองถ่ิน โดยพิจารณาจากรอยละของคาความ
เชื่อม่ัน และคาสนับสนุนท่ีเกิดข้ึน สามารถหาคาความเชื่อม่ัน และคาสนับสนุนจากสมการดังนี ้
 

คาความเชื่อม่ัน (A,B) = จํานวนของ Transaction (A,B) 
         จํานวน Transaction (A) 
 
คาสนับสนุน (A,B) = จํานวนของ Transaction (A,B) 
        จํานวน Transaction ท้ังหมด 
 
โดยท่ี A หมายถึง เหตุการณท่ีใชเปนเง่ือนไขในการคาดการณ 
B หมายถึง เหตุการณท่ีเปนผลลัพธท่ีไดจากการคาดการณ 
Transaction (A, B) หมายถึง เหตุการณท่ีประกอบดวยเหตุการณ A และ B 
Transaction (A) หมายถึง เหตุการณท่ีประกอบดวยเหตุการณ A อยางเดียว 

(3-1) 

(3-2) 
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การหากฎความสัมพันธท้ังหมดจะตองมีคาสนับสนุนมากกวาคาสนับสนุนต่ําสุดท่ีกําหนดไว และ
มีคาความเชื่อม่ันมากกวาคาความเชื่อม่ันต่ําสุดท่ีกําหนดไว ในสวนของการวิเคราะหความสัมพันธ 
(Association*Rule) จากการรวบรวมขอมูลผลการคนหาขอมูลแบบตอเนื่อง จํานวน 57*รายการท่ี
สัมพันธกัน ไมเพียงพอท่ีจะวิเคราะหความสัมพันธ มีปริมาณท่ีนอยเกินไป สําหรับการทําเหมืองขอมูล 
สงผลใหขาดความนาเชื่อถือของผลลัพธ จึงเลือกวิเคราะหความสัมพันธ (Association*Rule) โดยใช
การวิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context)*(Mohan, E.K. & Han, 2011; Agrawal, 
Rakesh, & Ramakrishnan Srikant, 1994) 

 
3.7 กระบวนการวิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ  

จากทฤษฏีการแบ งกลุ มข อ มูล*(Cluster*Analysis)*และทฤษฏีการหาความสัม พันธ 
(Association*Rule)*นําผลขอมูลท่ีไดจากการวิเคราะหมาเปรียบเทียบกับผลการวิเคราะหบทความ 

โดยใชการวิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ใชกระบวนการโดยมีข้ันตอนดังนี้ 
3.7.1 การวิเคราะหบทความ 
 นําบทความท่ีรวบรวมจากการลงพ้ืนท่ี จัดเก็บในรูปแบบแทกไฟล นามสกุล txt เพ่ือทํา

แยกคํา ซ่ึงเปนวิธีการหนึ่งท่ีใชในงานวิจัยของ ธีระวัฒน พงษศิริปริดา  แตแตกตางตรงท่ี งานวิจัยชิ้นนี้
เลือกใชอัลกอริทึม Swath ของ ไพศาล เจริญพรสวัสดิ์ ในการแยกคําตาง ๆ ในบทความ และบันทึก
ไฟลสําหรับการวิเคราะหดวยโปรแกรมนับคํา*โดยไฟลท่ีไดจากการตัดคําดวยอัลกอริทึม Swath*จะ
แยกคําตาง ๆ ในบทความมีการตัดคําแยกดวยตัวค่ัน “|”*เพ่ือใหสามารถนําไฟลท่ีได ไปนับคําดวย
โปรแกรม 
  3.7.1.1 การตัดคําในบทความ โดย ใช อัลกอริทึม Swath 
    ผูวิจัยนําบทความท่ีรวบรวมจากการลงพ้ืนท่ี จัดเก็บในรูปแบบแทกไฟล นามสกุล 
txt เพ่ือทําการวิเคราะหดวย อัลกอริทึม Swath ของ ไพศาล เจริญพรสวัสดิ์*เพ่ือแยกคําตาง ๆ ใน
บทความ และบันทึกไฟลการวิเคราะหสําหรับการเขียนโปรแกรมในการนับคํา  
 

 
 

ภาพท่ี 3-3 กระบวนการตัดคําในบทความ โดยใช อัลกอริทึม Swath 
 

    การตัดคําดวยอัลกอริทึม Swath แยกคําตาง ๆ ในบทความจะมีการตัดคําแยก
ดวยตัวค่ัน “|” เพ่ือใหสามารถนําไฟลท่ีได ไปเขียนเปนโปรแกรม เพ่ือใชในการนับคํา ซ่ึงผลลัพธการ
ตัดคําท่ีไดจะแสดงในภาพท่ี 3-4  
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ภาพท่ี 3-4 ผลลัพธการตัดคํา โดยใช อัลกอริทึม Swath 
 

  3.7.1.2 การเขียนโปรแกรมเพ่ือนับคําในบทความ 
    ผูวิจัยและคณะไดเขียนโปรแกรมชวยนับคําในบทความ สําหรับการวิเคราะห 
คําคนในบทความ และนับความถ่ีของคําคน เพ่ือจัดบทความเขาสู หมวดหมูท่ีไดวิเคราะหไว  ดังแสดง
ไวในภาพท่ี 3-5 
 

 
 

ภาพท่ี 3-5 โปรแกรมเพ่ือนับคําในบทความ 
 

3.7.2 ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context)  
 ชนวัฒน ศรีสอาน (2551) ไดกําหนดรูปแบบตารางประกอบไปดวย 3 สวน คือ ออบเจคท 

(Object)   แอตทริบิว (Attribute) ความสัมพันธ (Relation) ทฤษฏี ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal 
Context) ประกอบดวย 2 สวนไดแก ขอบเขต (extent) หรือ เซต (Set) ของวัตถุในตารางท่ีเกิด
รวมกัน คือวัตถุในตาราง และ เจตนา (Intent) คือลักษณะแอตทริบิว (attribute) รวมกันของวัตถุ 
การนิยามตัวแปรตางๆดังนี้ 

O = ออบเจคท (Object)   A = แอตทริบิว (Attribute) R = ความสัมพันธ (Relation) 
กําหนดให X O และ Y A 

สมการ P(X) = {a ∈ A | ∀ 𝑜𝑜(𝑋𝑋: (𝑜𝑜, 𝑎𝑎)(𝑅𝑅}หมายถึง แอตทริบิวรวมของ 𝑋𝑋 

สมการ Q(X) = {a∈ A | ∀ 𝑜𝑜(𝑌𝑌: (𝑜𝑜,𝑎𝑎)(𝑅𝑅}หมายถึง แอตทริบิวรวมของ 𝑌𝑌 
 สามารถอธิบายไดวา Context K: = (O, A ,R ) ออบเจคท (Object) ประกอบดวย         

O:= {01 สมุนไพร , 02 ยารักษาโรค , 03 ผักและอาหารพ้ืนบาน , 04 การเลี้ยงเด็ก , 05 เพลงกลอม
เด็ก  , 06 นิทานพ้ืนบาน , 07 สุภาษิต คําพังเพย , 08 ศาสนา , 09 ประเพณีวัฒนธรรม , 10 คาถา , 
11 หัตกรรม , 12 เครื่องมือเครื่องใชการดํารงชีวิต , 13 ดนตรี ,  14 การละเลน , 15 การแสดง}  

(3-3) 
(3-4) 
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เพ่ือจัดรูปแบบขอมูลเพ่ือทําการวิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ระหวาง ออบเจคท 
(Object) จํานวน 15 ออบเจคท กับ แอตทริบิว (Attribute) จํานวน 245 แอตทริบิว  ดวยโปรแกรม 
Microsoft Excel บันทึกไฟลในรูปแบบซีเอสวี (csv) โดยแสดงการจัดรูปแบบขอมูลเพ่ือเตรียมการ
วิเคราะหไวในตารางท่ี 3-1 ถึง ตารางท่ี 3-15   

 

ตารางท่ี 3-1*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 01 สมุนไพร 
 

 
 

ตารางท่ี 3-2*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 02               
 ยารักษาโรค 
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ตารางท่ี 3-3*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 03 ผักและ
 อาหารพ้ืนบาน 

 

 
 

 

ตารางท่ี 3-4*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 04 การเลี้ยง
 เด็ก 

 

 



 38 

ตารางท่ี 3-5*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 05 เพลงกลอม
เด็ก 

 
 
ตารางท่ี 3-6*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 06 นิทาน

พ้ืนบาน 
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ตารางท่ี 3-7*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 07 สุภาษิต  
คําพังเพย 

 

 
 
ตารางท่ี 3-8*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 08 ศาสนา 
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ตารางท่ี 3-9*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 09 ประเพณี
วัฒนธรรม 

 

 
 

ตารางท่ี 3-10*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 10 คาถา 
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ตารางท่ี 3-11*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 11 หัตกรรม 
 

 
 
ตารางท่ี 3-12*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 12 เครื่องมือ

เครื่องใชการดํารงชีวิต 
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ตารางท่ี 3-13*วิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 13 ดนตรี 
 
 

 
 

ตารางท่ี 3-14*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 14 
 การละเลน 
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ตารางท่ี 3-15*วิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ของบทความในหมวด 15 การแสดง 
 

 
 
 เม่ือจัดรูปแบบขอมูลเพ่ือเตรียมวิเคราะหในรูปแบบซีเอสวี (csv) แลวก็ทําการวิเคราะห 

ดวยโปรแกรม conexp ระหวาง ออบเจคท (Object) จํานวน 15 ออบเจคท กับ แอตทริบิว 
(Attribute) จํานวน 245 แอตทริบิว ดังแสดงไวในตารางท่ี 3-16 

 

ตารางท่ี 3-16*การวิเคราะห ฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ดวยโปรแกรม conexp 
 

 
 

 จากคอนเซ็ปตภายในบริบท (Context) ในตารางท่ี 3-1 ถึง 3-16 จะไดคุณสมบัติ 

X G: X       X: = {m ∈ M | g|m สําหรับ g ∈ 𝑋𝑋 } 

Y M: Y       Y: = {g ∈ G | g|m สําหรับ m ∈ 𝑋𝑋 } 
 X: = {01 สมุนไพร, 02 ยารักษาโรค} {02 ยารักษาโรค, 10 คาถา} {01 สมุนไพร,                     

03 ผักพ้ืนบาน} {04 การเลี้ยงเด็ก, 12 เครื่องมือเครื่องใชการดํารงชีวิต} {04 การเลี้ยงเด็ก,                       
05 เพลงกลอมเด็ก} {06 นิทานพ้ืนบาน} {07 สุภาษิต คําพังเพย, 09 ประเพณีวัฒนธรรม} 
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 Y:=*{A0001,0002,A0003,A0004,A0005,A0006,A0007,A0008,A0009,A0010,A0011,  
A0012,A0013,A0014,A0015,A0016,A0017,A0018,A0019,A0020,A0021,A0022,A0023,A002
4,A0025,A0026,A0027,A0028,A0029,B0001,B0002,B0003,B0004,B0005,B0006,B0007,B000
8,B0009,B0010,B0011,C0001,C0002,C0003,C0004,C0005,C0006,C0007,C0008,C0009,C00
10,C0011,C0012,C0013,C0014,C0015,C0016,C0017,C0018,C0019,C0020,C0021,C0022,C0
023,C0024,C0025,C0026,C0027,C0028,C0029,D0001,D0002,D0003,E0001,E0002,E0003,E
0004,E0005,E0006,E0007,E0008,E0009,E0010,E0011,E0012,E0013,E0014,E0015,E0016,E0
017,E0018,E0019,E0020,E0021,E0022,E0023,E0024,E0025,E0026,E0027,E0028,E0029,E00
30,E0031,E0032,E0033,E0034,E0035,E0036,E0037,E0038,E0039,E0040,F0001,F0002,F000
3,F0004,F0005,F0006,G0001,G0002,G0003,G0004,G0005,G0006,G0007,G0008,G0009,G00
10,G0011,G0012,H0001,H0002,H0003,H0004,H0005,H0006,I0001,I0002,I0003,I0004,I0005
,I0006,I0007,I0008,I0009,I0010,I0011,I0012,J0001,J0002,J0003,J0004,J0005,J0006,J0007,J
0008,J0009,J0010,J0011,J0012,J0013,J0014,J0015,K0001,K0002,K0003,K0004,K0005,K00
06,K0007,K0008,K0009,K0010,K0011,K0012,K0013,K0014,K0015,K0016,K0017,K0018,K00
19,K0020,K0021,K0022,K0023,K0024,K0025,K0026,K0027,K0028,K0029,K0030,L0001,L00
02,L0003,L0004,L0005,L0006,L0007,L0008,L0009,L0010,L0011,L0012,L0013,L0014,L001
5,L0016,L0017,L0018,L0019,L0020,L0021,L0022,L0023,L0024,L0025,L0026,L0027,L0028
,L0029,L0030,L0031,M0001,M0002,M0003,M0004,M0005,M0006,M0007,M0008,N0001,N
0002,N0003,N0004,N0005,N0006,N0007,O0001,O0002,O0003,O0004,O0005,O0006 } 

3.7.3 แปลงฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) ใหเปน คอนเซพแลททิส (Concept 
lattice) โดยแสดงไวในบทท่ี 4 

3.7.4 ข้ันตอนการสราง 
3.7.4.1 เริ่มสรางโหนดแรก แอตทริบิว (Atribute) ท่ีมี ออบเจคท (Object) รวมกันมาก

ท่ีสุดกอน  

3.7.4.2*สรางโหนดท่ีมี ออบเจคท (Object) รวมกันมากท่ีสุด แตไมมีแอตทริบิวรวมกัน 

ของ Concept ใดๆ  

3.7.4.3*สรางโหนดท่ีมี ออบเจคท (Object) รวมกัน แตไมมีแอตทริบิวรวมกัน ของ 

Concept  

3.7.4.4*เอาแอตทริบิวตามลักษณะของโหนดแตละคูมา Union กันเพ่ือใหไดโหนดใหม  
 

3.8 สรุปหมวดหมูและความสัมพันธ 

 3.8.1*สรุปผลหมวดหมู และนําหมวดหมูท่ีไดจากการวิเคราะห ไปตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ

ดานภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต และสรุปความสัมพันธจากคอนเซพแลททิส (Concept*Lattice) 

สําหรับพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต  
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 3.8.2*นําผลหมวดหมูและความสัมพันธมาสรุปเพ่ือเตรียมสําหรับนําไปพัฒนาระบบธนาคาร

สมองภูมิปญญาทองถ่ิน 

 3.8.3*จากคอนเซพแลททิส (Concept*Lattice) ออกแบบระบบฐานขอมูลของระบบ ระบบผัง

การไหล (DFD) ระบบการจัดเก็บและสืบคน ประกอบดวย ระบบการจัดหมวดหมูบทความ*(Cluster 

Analysis)*ระบบจัดทําบทความ ระบบพิจารณาความถ่ีของคํา*(FrequencyTransaction) ระบบการ

สรางความ สัมพันธ (Association*Rule) และระบบการสืบคน ออกแบบเชิงแนวคิด*(Conceptual* 

Design)*เชิงตรรกะ*(Logical*Design)*ออกแบบเชิงกายภาพ (Physical Design) 
 

3.9 การออกแบบและพัฒนาระบบ 

 3.9.1*ออกแบบระบบฐานขอมูลของระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญาทองถ่ินภาคใตพิจารณา

ตามความถ่ี (Frequency transaction) ของระบบ และหมวดหมูท่ีไดจากการทําการแบงกลุมขอมูล 

(Cluster Analysis) เพ่ือหา ความสัมพันธ (Association Rule) เพ่ือทํา Data Mapping ของระบบ 

เพ่ือนําเสนอบทความท่ีมีความเก่ียวของกัน จากคําคนเดียวกัน 

 3.9.2*ออกแบบพัฒนาระบบผังการไหลของระบบโดยพิจารณาตามความถ่ี (Frequency 

transaction) ของระบบ และหมวดหมูท่ีไดจากการทําการแบงกลุมขอมูล (Cluster Analysis) เพ่ือ

หา ความสัมพันธ (Association Rule) เพ่ือทํา Data Mapping ของระบบ เพ่ือนําเสนอบทความท่ีมี

ความเก่ียวของกัน จากคําคนเดียวกัน ดังแสดงไวในภาพท่ี 3-6 ถึง ภาพท่ี 3-12 

  3.9.2.1*Context Diagrame ของระบบ 

 
 

ภาพท่ี 3-6 Context Diagrame ของระบบ 
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 จากภาพท่ี 3-6 สามารถอธิบายดังนี้ 

    1) ผูใช สามาถคนหาบทความเพ่ือศึกษาบทความท่ีสนใจ พรอมแสดงความคิด

เปนตอบทความท่ีสนใจ หากผูใชมีความประสงคเปนผูเขียนบทความก็สามารถรองขอผาน ผูดูแล

ระบบได นอกจากผูใชยังสามารถจัดกลุมบทความตามหมวดหมูท่ีสนใจ และตามผูเขียนท่ีสนใจได 

   2) ผูเขียนบทความ สามารถเขียนบทความโดยเลือก เขียนบทความหมวดใดก็ได

ท่ีมีความถนัดและสนใจ นอกจากนั้นผูเขียนบทความจะเลือกท่ีจะไมเผยแพรหรือเผยแพรบทความก็ได 

   3) ผูดูและระบบ สามารถสรางผูเขียนบทความได ตามการรองขอของผูใช และ

สามารถลบผูใชออก หากเผยแพรบทความท่ีไมเหมาะสม นอกจากนั้นผูดูและระบบสามารถลบ

บทความท่ีไมเหมาะสมได พรอมท้ังอนุมัติหรือลบความคิดเห็นท่ีไมเหมาะสมท่ีผูใชมีตอบทความได ท่ี

สําคัญผูดูแลระบบสามารถดูสถิติการอานบทความของผูใช และขอมูลการถึงบทความจากหมายเลขไอ

พีแอสแดรสภายนอก 

  3.9.2.2 DFD Level 1 
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ภาพท่ี 3-7 DFD Level 1 

  จากภาพท่ี 3-7 สามารถอธิบายไดวา ระบบท่ีพัฒนาข้ึนประกอบดวย 9 กระบวนการ

ทํางาน (Process) ดังนี้ 
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    1) Process 1 ผูเขียนบทความและจัดหมวดหมู เรียกใชโดยผูใชท่ีตองการจะเปน

ผูเขียนบทความ มีการจัดเก็บรายชื่อชื่อผูเขียนบทความ และชื่อหมวดหมูบทความ  

   2) Process 2 แสดงความคิดเห็นบทความ และ 3 ตรวจสอบความคิดเห็น

บทความ เรียกใชงานโดยผูใช เพ่ือใหผูใชไดแสดงความคิดเห็นตอบทความ และมีการตรวจสอบการ

แสดงความคิดเห็นตอบทความ เพ่ือจะอนุมัติหรือปฏิเสธบทความท่ีจะทําการเผยแพร 

   3) Process 4 คนหาบทความ เรียกใชงานโดยผูใช เพ่ือคนหาความท่ีสนใจตาม

คําคนท่ีผูใชงานตองการ คําคนนั้นจะถูกเปรียบเทียบกับ ขอมูลเมตะดาตาของบทความท่ีจะเปน

ตัวแทนของบทความ และแสดงบทความท่ีเก่ียวของท้ังหมดท่ีมีการจัดเก็บในขอมูลเมตะดาตาแมจะ

อยูตางหมวดหมู 

   4) Process 5 จัดการขอมูลผูเขียนบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบ เพ่ือ

จัดการขอมูลผูเขียนบทความในระบบ 

   5) Process 6 จัดการหมวดหมูบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบ เพ่ือจัดการ

หมวดหมูในบทความ ในการเพ่ิม ลบ และแกไขหมวดหมูบทความ 

   6) Process 7 จัดการรายการบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบ เพ่ือจัดการ

บทความท่ีมีการจัดเก็บในระบบ  

   7) Process 8 เรียกดูขอมูลการคนหาผานกูเก้ิล ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบ เพ่ือดู

ขอมูลการเขาถึงบทความโดยผูใชผานกูเก้ิล ซ่ึงจะทราบวาผูใชเขามาใชนั้นเขาถึงบทความโดยใชคําคน

อะไรในการคนผานกูเก้ิลเพ่ือมาอานบทความ 

   8) Process 9 จัดการขอมูลบทความ ถูกเรียกใชโดยผูเขียนบทความ สามารถ

เขียนบทความ แกไขบทความและเปลี่ยนหมวดหมูบทความ และกําหนดเมตะดาตาใหกับบทความ 

3.9.2.3 DFD Level 2 Process 1 
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ภาพท่ี 3-8 DFD Level Process 1 
 

 จากภาพท่ี 3-8 DFD Level Process 1 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
  1)*Process 1.1 เรียกดูรายชื่อผูเขียนบทความ ถูกเรียกใชงานโดยผูใชท่ีมีความ
ตองการเปนผูเขียนบทความ และมีความตองการจะเปนผูเขียนบทความ มีการจัดเก็บชื่อผูเขียน
บทความ 
  2) Process 1.2 เรียกดูรายชื่อหมวดหมูบทความ ถูกเรียกใชโดยผูใชท่ีไดผาน
อนุมัติเปนผูเขียนบทความ มีการจัดเก็บชื่อหมวดหมูบทความ 
  3) Process 1.3 เรียกดูรายชื่อบทความ ถูกเรียกใชโดยผูใชท่ัวไปท่ีมีความสนใจ
บทความในระบบ มีการจัดเก็บบทความ 
  4) Pprcess 1.4 เรียนดูรายละเอียดบทความ ถูกเรียกใชโดยผูใชท่ัวไป ท่ีสนใจ
คนหาและอานบทความในระบบ มีการจัดเก็บบทความ 
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3.9.2.4 DFD Level 2 Process 5 
 

 
 

ภาพท่ี 3-9 DFD Level Process 5 
 

 จากภาพท่ี 3-9 DFD Level Process 5 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
  1)*Process 5.1 เพ่ิมขอมูลผูเขียนบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบในการ
จัดการขอมูลผูเขียนบทความท่ียกฐานะมาจากผูใชท่ัวไป มีการจัดเก็บรายชื่อผูเขียนบทความ 
  2) Process 5.2 ลบขอมูลผูเขียนบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบในการลบ
ขอมูลจากการจัดเก็บรายชื่อผูเขียนบทความ และลบขอมูลผูเขียนบทความท่ีมีการเขียนบทความท่ีไม
เหมาะสม 
  3) Process 5.3 แกไขขอมูลผูเขียนบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบใน
จัดการขอมูลในการแกไขขอมูลจากการจัดเก็บรายชื่อผูเขียนบทความ และแกไขขอมูลผูเขียน
บทความท่ีมีการจัดเก็บผิดพลาด 
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3.9.2.5 DFD Level 2 Process 6 
 

 
 

ภาพท่ี 3-10 DFD Level Process 6 
 

 จากภาพท่ี 3-10 DFD Level Process 6 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
  1)*Process 6.1 เพ่ิมหมวดหมูบทความ มีการจัดเก็บขอมูลหมวดหมูบทความ            
ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบในการจัดการขอมูลหมวดหมูบทความ มีการจัดเก็บขอมูลหมวดหมู
บทความ 
  2) Process 6.2 ลบหมวดหมูบทความ มีการจัดเก็บขอมูลหมวดหมูบทความ            
ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบในการลบขอมูลหมวดหมูบทความ  
  3) Process 6.3 แกไขหมวดหมูบทความ มีการจัดเก็บขอมูลหมวดหมูบทความ 
ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบในจัดการขอมูลในการแกไขขอมูลหมวดหมูบทความ  

3.9.2.6 DFD Level 2 Process 7 
 

 
 

ภาพท่ี 3-11 DFD Level Process 7 
 

 จากภาพท่ี 3-11 DFD Level Process 7 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
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  1) Process 7.1 ลบบทความ มีการจัดเก็บขอมูลบทความ ถูกเรียกใชโดยผูดูแล
ระบบในการลบบทความในระบบ 
  2)*Process 7.2 แสดงรายการบทความ มีการจัดเก็บขอมูลบทความ            
ถูกเรียกใชโดยผูดูแลระบบในการจัดการขอมูลบทความ  
 3.9.2.7 DFD Level 2 Process 9 
 

 
 

ภาพท่ี 3-12 DFD Level Process 9 
 

 จากภาพท่ี 3-12 DFD Level Process 7 สามารถอธิบายไดดังนี้ 
  1) Process 9.1 เพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลบทความ มีการจัดเก็บขอมูลบทความ             
ถูกเรียกใชโดยผูเขียนบทความ ในการลบ แกไขขอมูลบทความ  
  2)*Process*9.2*กําหนดหมวดหมูบทความ มีการจัดเก็บขอมูลบทความ             
ถูกเรียกใชโดยผูเขียนบทความ ในการกําหนดหมวดหมูบทความ 
  3)*Process*9.3*กําหนดสถานะบทความ มีการจัด เ ก็บขอ มูลบทความ             
ถูกเรียกใชโดยผูเขียนบทความ ในการกําหนดสถานะบทความ และกําหนดเมตะดาดาใหกับบทความ
เพ่ือใชในการสืบคน 
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  4)*Process*9.4*แสดงบทความ มีการจัดเก็บขอมูลบทความถูกเรียกใชโดย
ผูเขียนบทความ ในการแสดงบทความ 
 3.9.3*ออกแบบพัฒนาระบบสวนติดตอกับผูใช (Graphic User Interface) และหมวดหมูท่ีได

จากการทําการแบงกลุมขอมูล (Cluster Analysis) และ ความสัมพันธ (Association Rule) เพ่ือทํา 

Data Mapping ของระบบ เพ่ือนําเสนอบทความท่ีมีความเก่ียวของกัน จากคําคนเดียวกัน 

 3.9.4*พัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน ระบบการจัดหมวดหมูบทความ โดยพิจารณาตามความถ่ี 
(Frequency*Transaction)*ของคําท่ีปรากฏเพ่ือสราง หมวดหมูเพ่ือทําการแบงกลุมบทความ*
(Cluster* Analysis)*พัฒนาระบบความสัมพันธ (Association Rule) ของบทความ ดวยกําหนดเม
ทาเดตา (Metadata) ใหกับบทความท่ีมีความเก่ียวของกันของเนื้อหาและคําคนบางสวน พัฒนา
ระบบการสืบคนเพ่ือคนหาบทความ ท่ีมีความเก่ียวของกันจากคําคนเดียวกัน*พัฒนาระบบจัดเก็บและ
สืบคน   

 

3.10 ทดสอบหาประสิทธิภาพของระบบ 
  หาประสิทธิภาพของระบบ เปนการประเมินคา Recall และ Precision เปนมาตรวัดการเรียก
คืนและความถูกตองแมนยําวิธีการประเมินประสิทธิภาพระบบจัดเก็บและสืบคน ซ่ึงเปนวิธีการท่ีใชใน
งานวิจัยของ สถาพร สังขศิริ วาทินี ดวงออนนาม และธนากร สุวรรณวัฒน 

 3.10.1*คาความระลึก (Recall) สามารถคํานวณจาก สมการท่ี 3-5 
 
          จํานวนขอมูลท่ีถูกตองท่ีคนคืนได    X 100 

จํานวนขอมูลท้ังหมดท่ีคนคืนออกมาได 
 

ตารางท่ี 3-17 การทดสอบประสิทธิภาพ คาความระลึก*(Recall)* 
 

คาความระลึก (Recall) 
จํานวนขอมูลที่ถูกตองที่คนคืนได จํานวนขอมูลทั้งหมดที่คนคืนออกมาได 

29 29 
11 11 
8 29 
3 3 

40 40 
6 6 

12 12 
4 6 

12 12 
14 15 
28 30 
14 31 
8 8 
4 7 
6 6 

199 245 

(3-5) 
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       199       X   100 
       245 
     เทากับ                  81% 
 

 3.10.2 คาความแมนยํา*(Precision)*สามารถคํานวณจาก สมการท่ี 3-6 
 

             จํานวนขอมูลท่ีถูกตองท่ีคนคืนได  X100 
          จํานวนขอมูลท่ีถูกตองท้ังหมดในฐานขอมูล 

 
 

ตารางท่ี 3-18 การทดสอบประสิทธิภาพ*คาความแมนยํา*(Precision) 
 

คาความแมนยาํ*(Precision)* 
จํานวนขอมูลที่ถูกตองที่คนคืนได จํานวนขอมูลที่ถูกตองทั้งหมดในฐานขอมูล 

ตรงกับความตองการ   ตรงตอความตองการบางสวน 

27 2 29 
11 0 12 
8 0 10 
3 0 3 
40 0 40 
3 3 6 
12 0 12 
4 0 5 
6 6 12 
14 0 15 
28 0 28 
12 2 12 
8 0 8 
4 0 5 
6 0 6 

199 203 

 
         199    X   100 
         203 
 
       เทากับ        98% 

 

(3-6) 
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โดย ใชคําคนในการทดสอบการสืบคนท่ีเปนตัวแทนของแตละหมวดหมู ไดแก สมุนไพร ยา ขนม 
เลี้ยงเด็ก เพลงกลอมเด็ก ตํานาน สุภาษิต อิสลาม ประเพณี คาถา หัตถกรรม เครื่องมือ เครื่องดนตรี 
การละเลน และการแสดง ผลการวิเคราะห ไดแสดงไวในบทท่ี 4 ขอ 4.5 

 

3.11 สรุปผลประสิทธิภาพของระบบจัดเก็บและสืบคน 
สรุปผลประสิทธิภาพในการสืบคนของระบบจัดเก็บและสืบคน   จาก การหาคาความระลึก 

(Recall) และการหาคาความแมนยํา (Precision) เพ่ือประเมินผลประสิทธิภาพของระบบจัดเก็บและ
สืบคน   และไดแสดงไวในบทท่ี 4 ขอ 4.5 

 

3.12 สรุปผลการวิจัย 
3.12.1 สรุปผลการจัดกลุมหมวดหมูของบทความจากสถิติการเขาใช โดยใชเทคนิค K-mean 

Cluster ตัวแปรเพ่ือหาความสัมพันธทาง ตรรกศาสตร คาความถ่ีในการใชงานของแตละตัวแปร 
3.12.2*สรุปผลการคาดการณความสนใจบทความภูมิปญญาทองถ่ิน โดยเทคนิคการคนหากฎ

ความสัมพันธ (Association Rule) โดยพิจารณาจากรอยละของคาความเชื่อม่ัน และคาสนับสนุนท่ี
เกิดข้ึน สามารถหาคาความเชื่อม่ัน และคาสนับสนุน 

3.12.3*สรุปผลการวิเคราะหฟอมอลคอนเท็กซ (Formal Context) จากคอนเซพแลททิส 
(Concept*Lattice) 

3.12.4*สรุปผลหมวดหมูและกฎความสัมพันธ ท่ีจะใชพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญา
ทองถ่ินภาคใต ไดแก ออกแบบระบบฐานขอมูลของระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต
ออกแบบพัฒนาระบบผังการไหลของระบบ และออกแบบพัฒนาระบบสวนติดตอกับผูใช (Graphic 
User Interface) 

3.12.5*สรุปผลนําผลการวิเคราะหไปพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคน   
3.12.6 สรุปผลประสิทธิภาพในการสืบคนของระบบจัดเก็บและสืบคน   จาก การหาคาความ

ระลึก (Recall) และการหาคาความแมนยํา (Precision) เพ่ือประเมินผลประสิทธิภาพของระบบ
จัดเก็บและสืบคน   

3.12.7*สรุปการพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบคนภูมิปญญาทองถ่ินภาคใต ตั้งชื่อระบบวา
ธนาคารสมองภูมิปญญาทองถ่ิน  

 
 


