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บทคัดย่อ 
 

  กำรวิจัยในครั้งนี้ เป็นกำรวิจัยและพัฒนำ (research and development ซึ่งมี
แบบแผนกำรทดสอบก่อนและหลัง กลุ่มตัวอย่ำงกลุ่มเดียว (The one-group Pretest-Posttest 
Design) มีวัตถุปะสงค์เพ่ือสร้ำงกิจกรรมกำรพัฒนำพฤติกรรมเพื่อเสริมสร้ำงควำมปรองดอง พัฒนำสื่อ
นิทำนแอนิเมชัน และพัฒนำกลวิธีในกำรเสริมสร้ำงพฤติกรรมควำมปรองดองส ำหรับเด็กวัยอนุบำล 
กลุ่มตัวอย่ำงเป็นนักเรียนชั้นอนุบำลที่ 2  จ ำนวน 23 คน คัดเลือกกลุ่มตัวอย่ำงโดยใช้เทคนิคกำรสุ่ม
แบบง่ำย (Simple random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย คู่มือกำรจัด
กิจกรรมพัฒนำพฤติกรรมกำรเสริมสร้ำงควำมปรองดองส ำหรับเด็กวัยอนุบำล สื่อนิทำนแอนิเมชัน 
และแบบสังเกตพฤติกรรมควำมปรองดองส ำหรับเด็กวัยอนุบำล เครื่องมือผ่ำนกำรตรวจสอบคุณภำพ
ของเครื่องมือโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  3 ท่ำน คุณภำพของรูปแบบกิจกรรมกำรพัฒนำพฤติกรรมปรองดอง
ส ำหรับเด็กวัยอนุบำล ค่ำ IOC เท่ำกับ 0.6-1.0 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน และทดสอบค่ำที  
  ผลกำรวิจัยพบว่ำคุณภำพของรูปแบบกิจกรรมกำรพัฒนำพฤติกรรมปรองดอง
ส ำหรับเด็กวัยอนุบำล ค่ำ IOC เท่ำกับ 0.6-1.0 สื่อนิทำนแอนิเมชัน มีควำมเหมำะสมโดยรวมอยู่ใน
ระดับดีมำก เมื่อแยกเป็นรำยด้ำนพบว่ำภำพรวมของทุกด้ำนอยู่ในระดับดีมำก แต่มีรำยข้อย่อยที่อยู่ใน
ระดับดี ได้แก่ ระดับเสียง เสียงประกอบ และกำรออกแบบหน้ำจอมีควำมสวยงำม   และหลังกำร
ทดลองใช้กลวิธีในกำรเสริมสร้ำงพฤติกรรมควำมปรองดองส ำหรับเด็กวัยอนุบำล พบว่ำเด็กวัยอนุบำล
มีพฤติกรรมควำมปรองดองสูงกว่ำก่อนกำรทดลองใช้กลวิธี อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 
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Abstract 
 
  This study is research and development by Experimental Research 
system. Which the one-group Pretest-Posttest Design. The objective for activity 
development reconciliation behavior for preschoolers, create animation, and 
develop the strategies to strengthen reconciliation behaviors for preschoolers. The 
sample 23 people and sampling by Simple random. The instrument used in this 
study consist of guide  event experience, animation and the observed reconciliation 
behavior. The tool pass the quality check by expert 3 person. The efficiency of guide  
event experience  was 82.55/88.88  and IOC 0.6-1.0. The observed reconciliation 
behavior has IOC 0.6-1.0. The statistics used were mean, standard deviation, t-test.  
  The results showed that The efficiency of guide  event experience 
higher the set criteria.   The animation has overall a very good level. And after the 
experiment reconciliation behavior for preschoolers higher than the pretest significant 
.01.  
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