
บทท่ี 3 

ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
 

การแก้ปัญหาโลจิสติกส์โดยการประยุกต์ทฤษฎีกราฟในการแก้ปัญหาถ้าค านวณหาค าตอบ
ด้วยมืออาจจะใช้เวลาค่อนข้างมาก ดังนั้นการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะช่วยให้การค านวณเป็นไป
อย่างระบบ ระเบียบ มีประสิทธิภาพและสะดวกรวกเร็ว รวมทั้งมีความแม่นย าในการค านวณ เชื่อถือ
ได้ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับปัญหาโลจิสติกส์จริงได้ 

3.1 ขั้นตอนการออกแบบโปรแกรมส าหรับการประยุกต์ทฤษฎีกราฟกับการแก้ปัญหาโลจิสติกส์ 
การใส่ค่าและแสดงผลของโครงข่ายเป็นในลักษณะของ Edge List โดยท าการจัดเก็บจ านวน

จุดในกราฟ และรายการแสดงชื่อเส้นทั้งหมด ซึ่งโปรแกรมนี้ได้ท าการเขียนบน Microsoft visual 
studio 2010 ด้วยภาษา C++ บนระบบปฏิบัติการ Windows XP การใส่ค่าของจุดในโครงข่ายจะมี
ลักษณะดังนี้  

เริ่มต้นโปรแกรม โปรแกรมจะถามว่ากราฟมีเส้นเชื่อม (Edges) ทั้งหมดก่ีเส้น 
 

 

ภาพที ่3.1 ถามจ านวนเส้นเชื่อมทั้งหมดในกราฟ 

เมื่อเราใส่ค่า จ านวนเส้นเชื่อมลงไปแล้ว กด enter หลังจากนั้นโปรแกรมจะให้ใส่ค่าของแต่ละเส้น
เชื่อม โดยที่โปรแกรมจะรับค่าในแต่ละเส้นทั้งหมด 3 ค่า 
 โดยค่าท่ี  เป็นการรับค่าของจุดปลายแรก (End node) โดยต าแหน่งแรกคือชื่อโครงข่าย 
(โครงข่าย A ใช้หมายเลข 1) ต าแหน่งที ่2 และต าแหน่งที่ 3 คือหมายเลขจุดปลายแรก (ใส่ค่าได้ 100 
จุด จาก 00-99)  
               เป็นการรับค่าของจุดปลายอีกข้างหนึ่ง (End node) โดยต าแหน่งที่ 4 คือชื่อโครงข่าย 
(โครงข่าย A ใช้หมายเลข 1) ต าแหน่งที ่5 และต าแหน่งที่ 6 คือหมายเลขจุดปลายอีกข้างหนึ่ง (ใส่ค่า
ได้ 100 จุด จาก 00-99) 
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     ต าแหน่งที่ 7 คือการใส่ค่าน้ าหนักบนเส้นเชื่อม 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ จะมีหน้าที่หลักๆ ในการท างานในการหาต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุด (Minimum 
Spanning Tree) 

 
                               
 

   _ _ _ _ , _ _ _    _  
 
 

 

ภาพที ่3.2 แสดงการใส่ค่าในแต่ละเส้นทั้งหมด 3 ค่า 
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ภาพที่ 3.3  แสดงส่วนต่างๆ ของโปรแกรม 

 
3.2 ขั้นตอนวิธีการท างานของโปรแกรมส าหรับการประยุกต์ทฤษฎีกราฟกับการแก้ปัญหาโลจิสติกส์ 
โปรแกรมส าหรับการแก้ปัญหาต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุด มีข้ันตอนในการด าเนินงานดังนี้ 
ขั้นที่ 1  รับค่าโครงข่าย A 

- รับจ านวนเส้นในโครงข่าย 
- รับจุดปลายของแต่ละเส้น 
- รับน้ าหนักของแต่ละเส้น 

ขั้นที่ 2  โปรแกรมค านวณหาต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุด 
 โดยการแสดงค่าเส้นทางที่เลือก ค่าน้ าหนักของแต่ละเส้นที่เลือก  
ขั้นที่ 3  โปรแกรมรวมค่าน้ าหนักทั้งหมดของต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุด 
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ภาพที ่3.4 Flow chart แสดงข้ันตอนการท างานของโปรแกรม 
 

3.3 โปรแกรมส าหรับการประยุกต์ทฤษฎีกราฟกับการแก้ปัญหาโลจิสติกส์ 

โปรแกรมจะรับค่าจ านวนเส้นเชื่อมของโครงข่าย A และล าดับต่อไปจะรับค่าจุดปลายของแต่ละเส้น
เชื่อมของโครงข่าย A โดยหลังจากท่ีรับค่าจุดปลายแล้วจะให้ใส่ค่าน้ าหนักของเส้นนั้นๆ ด้วย และจะ
แสดงค่าของโครงข่าย A อีกครั้งเพ่ือเป็นการตรวจสอบ จากนั้นโปรแกรมจะท าการหาต้นไม้แผ่ทั่วที่
น้อยที่สุดของโครงข่าย A พร้อมทั้งผลรวมของต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุดด้วย จะมีการแสดงค่าดังนี้ 
 
โครงข่าย A หรือ โครงข่าย 1 

 จ านวนเส้นเชื่อมทั้งหมด = … 
เส้นที่ 1 คู่จุดที่มีเส้นเชื่อมกันคือ 1 _ _ , 1 _ _  และหลังคู่เส้นจะรับน้ าหนักของเส้นด้วย 
เส้นที่ 2 คู่จุดที่มีเส้นเชื่อมกันคือ 1 _ _ , 1 _ _    _ 
เป็นเช่นนี้เรื่อยไปจนกว่าจะเท่ากับจ านวนเส้น และจะแสดงค่าของโครงข่าย A อีกครั้งเพ่ือเป็นการ
ตรวจสอบ 
 โปรแกรมจะหาต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุดของโครงข่าย A  
พร้อมทั้งหาผลรวมของต้นไม้แผ่ทั่วที่น้อยที่สุดด้วย 
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