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แบบทดสอบวดัความรู้ 

คาํช้ีแจง  ใหเ้ลือกคาํตอบท่ีถกูท่ีสุดเพียงคาํตอบ
เดียว แลว้ทาํเคร่ืองหมายกากบาท (X) ลงใน
กระดาษคาํตอบขอ้สอบปรนยัจาํนวน 4 
ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้  
1. สร้างภาพกราฟิกแบบ Raster หมายถึงภาพ
ในลกัษณะใด 
   ก. เม่ือขยายภาพแลว้มีลกัษณะเป็นตารางเลก็ๆ
  
   ข. คุณภาพภาพไม่เปล่ียนแปลงเม่ือมีการยอ่
หรือขยาย 
   ค. ไม่สามารถยอ่หรือขยายภาพได ้
   ง. เม่ือลดขนาดภาพแลว้มีลกัษณะเป็นตาราง
เลก็ๆ 
2. ขอ้ใดเป็นการบนัทึกเพื่อสามารถแกไ้ขในแต่
ละส่วนของ Layers 
   ก. บนัทึกเป็นไฟล ์.JPG 
   ข. บนัทึกเป็นไฟล ์.BMP 
   ค. บนัทึกเป็นไฟล ์.PSD 
   ง. บนัทึกเป็นไฟล ์.GIF 
3. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 
   ก. ขนาดแฟ้ม Raster เลก็กวา่แบบ Vector 
   ข. Vector เป็นภาพกราฟิกความสมัพนัธ์ทาง
คณิตศาสตร์ 
   ค. Vector นิยมใชเ้พ่ืองานสถาปัตย ์ตกแต่ง
ภายใน 
   ง. Vector เม่ือถูกขยายภาพความละเอียดจะ
ไม่ลดลง 

4. ขอ้ใดหมายถึง Draw type graphics 
   ก. การเติมสีลงบนโครงร่าง 
   ข. ภาพลายเสน้ 
   ค. พื้นท่ีท่ีถกูลอ้มรอบโดยโครงร่างนั้นๆ 
   ง. สร้างเป็นโครงร่าง 
5. ส่ิงสาํคญัท่ีสุดในการเติมสีให ้Path คือขอ้ใด 
   ก. เลือกสีท่ีตอ้งการเติม ท่ี Forground color 
   ข. ผูใ้ชโ้ปรแกรมตอ้งสร้างเสน้ Path ข้ึนมาก่อน 
   ค. เลือก Fill Path 
   ง. การกาํหนดรหสัสี 
6. การใชปุ่้มคาํสัง่ลดั Free Transform คือขอ้ใด 
   ก. Ctrl + C 
   ข. Alt + Ctrl 
   ค. Shift + Ctrl 
   ง. Ctrl + T 
7. ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งท่ีสุด  
   ก. Custom Shape ยอ้นกลบัไปยงัตาํแหน่ง
องศาเดิมของ Shape 
   ข. Delete Anchor Point ใชล้บตาํแหน่งขอบเขตท่ีเลือก 
   ค. Move ใชเ้พื่อยา้ยตาํแหน่งของรูปทรง 
   ง. กด Alt คา้ง เม่ือตอ้งการยอ่หรือขยายภาพ
คงสดัส่วนเดิม 
8. คุณสมบติัของ Radius คือขอ้ใด 
   ก. ปรับความมนของรูปทรง Rectangle 
   ข. ปรับความกวา้งของรูปทรง Rectangle 
   ค. ขยายขนาดของรูปทรง Rectangle เป็น 2 เท่า 
   ง. ช่วยกาํหนดรูปทรง Rectangle ให้
เหมาะสม 
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9. เคร่ืองมือใดใชใ้นการสร้างรูปภาพกราฟิก
แบบ Vector 
   ก. Pen Tool 
   ข. Rectangle Tool 
   ค. Add Anchor Point Tool 
   ง. Path 
10. Object Oriented มีลกัษณะตามขอ้ใด 
   ก. Resolution Dependent 
   ข. Bitmap 
   ค. Vector Graphic 
   ง. Rectangle 
11. คุณสมบติัของ Stroke Path 
   ก. เป็นการเติมสีให ้Path 
   ข. เป็นการเติมสีใหเ้สน้ขอบ Path 
   ค. เป็นการสร้างขอบเขตการเลือกจากเสน้ 
Path 
   ง. เป็นการวาดเสน้ Path ไดใ้นทนัที 
12. เคร่ืองมือในการดดัเสน้ใหโ้คง้งอให้
ยอ้นกลบัไปยงัตาํแหน่งองศาเดิมของเสน้คือขอ้
ใด 
   ก. Add Anchor Point 
   ข. Delete Anchor Point 
   ค. Convert Point 
   ง. Delete Path 
13. ขอ้ใดคือขอ้เสียของภาพแบบ Vector 
   ก. เม่ือมีการขยายภาพความละเอียดไม่ลดลง 
   ข. แฟ้มจะมีขนาดใหญ่กวา่แบบ Raster 

   ค. ภาพแลดูเป็นภาพวาดเม่ือเทียบกบัไฟล์
ภาพแบบ Bitmap 
   ง. ขั้นตอนท่ียุง่ยากและซบัซอ้น 
14. เหตุใดจึงนิยมใช ้Vector graphics เพ่ือพิมพ์
งานดา้นโลโก ้
   ก. เน่ืองจากคุณภาพของภาพไม่ข้ึนกบั
อตัราขยาย 
   ข. เน่ืองจากขอบภาพมีความคมชดัมาก 
   ค. มีลกัษณะเป็นภาพลายเสน้ 
  ง. สามารถดดัเสน้ Path ได ้
15. ขอ้ใดหมายถึงการนาํรูปทรงพ้ืนฐานต่าง
ชนิดผสมกนั มีทิศทางการลากเสน้ในแนว
ต่างๆ โดยใชค้าํสัง่ง่ายๆ 
   ก. Vector Graphic 
   ข. Raster Graphic 
   ค. Bitmap Graphic 
   ง. Object Graphic 
 


