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บทคดัย่อ 

งานวจิยัเร่ืองน้ี ไดแ้รงบนัดาลใจจากการเปล่ียนแปลงทางดา้นค่านิยมในสังคมไทยท่ีใหค้วามสาํคญัในค่านิยม

ทางดา้นวตัถุมากกวา่จิตใจ มีความตอ้งการท่ีมากเกินไปจึงมีผลกระทบต่อทั้งตนเองและผูอ่ื้น โดยมีวตัถุประสงคข์อง

การวิจยั 1. เพ่ือให้ตระหนกัถึงหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2. เพ่ือออกแบบงานแอนิเมชนัสองมิติเร่ืองความพอเพียง 

โดยใช ้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สามห่วง สองเง่ือนไข ประกอบดว้ย ความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุม้กนั ความรู้

และคุณธรรม แลว้นาํผลการศึกษามาใชใ้นการผลิตแอนิเมชนั วิธีการดาํเนินการวิจยัประกอบดว้ย การใชโ้ปรแกรม

คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัโดยใช ้Adobe PhotoshopCS6, Adobe AfterEffects CS6 และAdobePremiere 

Pro CS6โดยสํารวจผลตอบรับจากกลุ่มตวัอย่างไดแ้ก่ผูช้มช่วงวยั 10 - 35 ปี จาํนวน 50 คน เคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบ

คุณภาพของผลงาน คือ แบบสอบถาม ผูช้มจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดรั้บชมแอนิเมชนั ความยาวประมาณ 5 นาที โดยนาํ

ขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ใชว้ิธีทางสถิติ เพ่ือนาํมาเป็นขอ้มูลพ้ืนฐานสําหรับการศึกษาวิจยัและประเมินผล ผลการวิจยั 

สรุปวา่ ผูรั้บชมมีความพึงพอใจต่อการรับชมแอนิเมชนั สามารถเขา้ใจเน้ือหาปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในระดบัท่ีดีถึง 

ดีมาก และมีความพึงพอใจทางดา้นเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติ เทคนิค Digital Painting อยูใ่นเกณฑดี์ถึงดีมาก 

 

คาํสําคญั: แอนิเมชัน 2 มิติ, ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

Abstract 

 This research was inspired by changes in values in Thai society with emphasis on materialsrather than the 

mind. Individuals have too many needs affecting both themselves and others. 
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 The purpose of the researchwas to realize the philosophy of Sufficiency Economy and to design a two-

dimensional animation reflecting the philosophy.  On the basis of the Sufficiency Economy Philosophyon  

the principle of “Three Circles and Two Conditions”, the animation was then composed of modesty, reasonableness, 

immunity, knowledge and virtue. The results of the study were used in the animation production.  The research 

methodology included an application of computer-generated animation software: Adobe Photoshop CS6, Adobe 

AfterEffects CS6, and AdobePremiere Pro CS6.  Fifty audience aged 10 to 35 years old participated in this study. 

The audience was requested to complete questionnaires after they had watched the 5-minute animation. The data 

were analyzed using statistical methods.  The research result concluded that the viewers were satisfied with the 

animation and could understand the philosophy of Sufficiency Economy at a very good level.  In addition, their 

satisfactions with the techniques used in the creation of the 2D animation and the digital painting technique were 

between high and very high levels. 

 
Keywords: 2D animation, sufficiency economy philosophy 

1. บทนํา 

ในปัจจุบันประเทศไทยได้เข้าสู่โลกยุคโลกาภิวัตน์หรือโลกไร้พรมแดน (Nattharika Unklom, 2556: 

ออนไลน์) ทาํให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางดา้นวฒันธรรมและค่านิยมของสังคมไทยเป็นอยา่งมาก คนในสังคมต่างยึด

ติดอยู่กบัค่านิยมทางวตัถุ ดงันั้ นเพราะการวดัค่าของจากวตัถุ จึงเป็นเหตุให้คนขาดสติ ขาดความยั้งคิด ด้ินรนและ

แสวงหาขา้วของเคร่ืองใชร้าคาแพงเพียงเพ่ือตอบสนองความตอ้งการของตวัเอง จนทาํให้เกิดผลกระทบกบัตนเองและ

ปัญหาสังคมต่างๆอีกมากมาย (พรพรรณ อาทิตยต์ั้ง, 2555: ออนไลน์) เศรษฐกิจพอเพียง  เป็นปรัชญาท่ีพระบาทสมเด็จ

พระปรมินทร์มหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลท่ี 9 ทรงมีพระราชดาํรัสช้ีแนะแนวทางการดาํเนินชีวิตแก่พสกนิกรชาวไทย

ทรงเน้นย ํ้าแนวทางการแกไ้ขเพ่ือให้รอดพน้และสามารถดาํรงอยู่ไดอ้ยา่งมัน่คงและยัง่ยืนภายใตก้ระแสโลกาภิวตัน์ 

และความเปล่ียนแปลงไป (ปรียานุช ธรรมปิยา, 2556) น้ี ใหมี้ภูมิคุม้กนั มีเหตุผล และมีความพอประมาณ ตลอดจนการ

ตดัสินใจและการกระทาํต่างๆให้มีสติและอยูใ่นความไม่ประมาทดงันั้นจึงเป็นการส่งเสริมและน้อมนาํเอาพระราช 

ดาํรัสของพระบาทสมเด็จพระปรมินทร์มหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลท่ี 9 มาเป็นแนวทางในการดาํเนินชีวิตเพ่ือเป็น

ประเด็นสําคญัสําหรับสังคมไทยในปัจจุบนั (อุดมพร อมรธรรม, 2559) จึงไดน้าํหลกัปรัชญามาใช้เป็นส่ือการ์ตูน

แอนิเมชนัสองมิติ เร่ืองความพอเพียงเพ่ือให้เกิดความเขา้ใจ และเนน้ในส่วนสาํคญัให้เกิดความกระจ่างและชดัเจนข้ึน 

โดยการใชภ้าพอธิบายเร่ืองท่ีค่อนขา้งซับซ้อนหรือยากท่ีจะเขา้ใจให้กลายเป็นเร่ืองท่ีง่ายข้ึน (เกร็ดความรู้.net, 2559: 

ออนไลน์) และเพลิดเพลินในการรับชม และนาํไปปรับใชใ้นชีวติประจาํวนัใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดียิง่ข้ึน 

 

2. วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือใหต้ระหนกัถึงหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

2. เพ่ือออกแบบงานแอนิเมชนัสองมิติเร่ืองความพอเพียง 
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3. วธีิดําเนินการวจิัย 

รายละเอียดวธีิการดาํเนินการวจิยัมีดงัน้ี  

3.1 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

3.1.1 ศึกษาคน้ควา้หนงัสือ บทความ งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

3.1.2 ศึกษาขอ้มูลจากทฤษฏีการออกแบบตวัละครและการเขียนบทจากผลงาน หลายๆผลงานของศิลปินท่ีมี

ความเช่ียวชาญ 

3.1.3 ศึกษาตวัอยา่งจากส่ือแอนิเมชนัในส่ือมลัติมีเดีย 

 

3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง ท่ีมีอาย ุ10-35 ปี 

 

3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.3.1 อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัคือคอมพิวเตอร์และเมาส์ปากกา 

3.3.2 โปรแกรมท่ีใชใ้นการผลิตแอนิเมชนัคือ Adobe PhotoshopCS6, Adobe AfterEffects CS6 และ

AdobePremiere Pro CS6 

3.3.3 ส่ือแอนิเมชนัสองมิติเร่ืองการศึกษาและออกแบบแอนิเมชนัสองมิติเร่ืองความพอเพียง 

3.3.4 แบบสอบถามวดัผลจากการรับชมแอนิเมชนัส่ือแอนิเมชนั โดยแบบสอบถามระบุถึง 

3.3.4.1 ความพึงพอใจต่อการรับชม 

3.3.4.2 ความเขา้ใจถึงเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 

3.3.4.3 มีความเขา้ใจและไดข้อ้คิดเร่ืองปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

3.3.4.4 ผูช้มไดส้ามารถนาํไปปรับใชใ้นชีวติประจาํวนัไดม้ากนอ้ยแค่ไหน 

 

3.4 ขั้นตอนการผลิต  

3.4.1 เขียนบทภาพยนตร์ 

ในการเขียนบทภาพยนตร์ผูว้ิจยัไดร้วบรวมและสร้างบทภาพยนตร์แอนิเมชนั เก่ียวกบัเร่ืองความพอเพียง โดย

ใชต้วัละครหลกัเป็นหญิงสาวทัว่ไปท่ีพอมีพอกินแต่มีความ หลงใหล และ ความตอ้งการส่ิงของนอกกาย จนเกินตวั 

จนกระทัง่ไดพ้บเจอ แมววิเศษท่ีให้พรหญิงสาวอยูเ่ร่ือย เม่ือหญิงสาวขอส่ิงของและสนใจแต่วตัถุตรงหน้า ทาํให้คน

รอบกายนั้นหายไปจุดจบของหญิงสาวคือเหลือตวัคนเดียวในตอนแก่และส่ิงของ วตัถุ ท่ีขอจากแมววิเศษนั้น ไดส้ลาย

ไปตามกาลเวลาเช่นกนั ผูว้ิจยัไดท้าํการร่าง storyboard เพ่ือนาํเสนอไดอ้ยา่งเป็นขั้นตอนมากยิ่งข้ึน ดงัแสดงในรูปท่ี 1 

เป็นตวัอยา่ง มห
าวทิ

ยาล
ัยร
งัสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี ๒๕๖๑ (RSU National Research Conference 2018)  วนัท่ี ๔ พฤษภาคม ๒๕๖๑ 

268 

 
รูปที ่1 storyboard 

 

3.4.2 ออกแบบตวัละคร 

ตวัละครหลกัจะมี 2 ตวั คือ หญิงสาว และ แมววิเศษดงัแสดงในรูปท่ี 2 และ 3 เป็นตวัอยา่ง  

 
รูปที ่2 ออกแบบตวัละครหญิงสาว มห
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รูปที ่3 ออกแบบตวัละครแมววเิศษ 

 

จากนั้นจึง ใส่เวลาในการเล่าเร่ืองจากบทภาพน่ิงเพ่ือกาํหนดจงัหวะของการเล่าเร่ืองต่อเน่ืองและส่ือถึงอารมณ์

มากข้ึน โดยการสร้างแอนิเมติกความยาว 5 นาที เพ่ือกาํหนดขอบเขตของงานดงัแสดงในรูปท่ี 4 เป็นตวัอยา่ง 

 

 
รูปที ่4 แอนิเมติกความยาว 5 นาที 

 

4. ผลการวจิัย 

การศึกษาและออกแบบแอนิเมชนัสองมิติเร่ืองความพอเพียง คือเร่ืองราวของหญิงสาวท่ีมีความตอ้งการและ

หลงใหลในของนอกกายจนเป็นเหตุใหต้นเองเหลือตวัคนเดียวในช่วงบั้นปลายชีวติ เพ่ือตอ้งการใหผู้ช้มไดต้ระหนกัถึง

ความพอเพียงจากพระราชดาํรัสของพระบาทสมเด็จพระปรมินทร์มหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลท่ี 9 จากการสํารวจ 

โดยการทาํแบบสอบถามและให้กลุ่มเป้าหมายรับชมภาพยนตร์นอกจากน้ี กลุ่มตวัอยา่งท่ีรับชมงานแอนิเมชนัสองมิติ

เร่ืองความพอเพียงท่ีออกแบบโดยผูว้จิยั มีความพึงพอใจต่อการรับชมแอนิเมชนัเร่ืองดงักล่าว และแสดงความคิดเห็นวา่ 

สามารถเขา้ใจเน้ือหาความพอเพียงในระดบัท่ีดีถึงดีมาก และมีความพึงพอใจทางดา้นเทคนิคแอนิเมชนั 2 มิติ รวมทั้ง

เทคนิค Digital Painting อยูใ่นเกณฑดี์ถึงดีมาก  
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ตารางที ่1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลจาการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 

ประเดน็ทีถ่าม ผลลพัธ์ 

ด้านประโยชน์  

1. เสริมสร้างความรู้ความเขา้ใจปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ดีมาก 

2. เป็นประโยชน์ต่อสงัคม ดีมาก 

3. สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้ ดีมาก 

ดา้นเน้ือหา  

1. เน้ือหาเขา้ใจง่าย ดี 

2. ไดรั้บความรู้และความสนใจในปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ดีมาก 

ด้านภาพและเทคนิค  

1. ความน่าสนใจ ดี 

2. การเล่าเร่ือง ดี 

3. การออกแบบฉาก ดี 

4. ความน่าดึงดูดใจของตวัละคร ดีมาก 

5. ดนตรีประกอบ ดี 

 

5. การอภิปรายผล 

ผลการศึกษาพบว่าการนาํเสนอเร่ืองการศึกษาและการออกแบบแอนิเมชนัเร่ืองความพอเพียง เป็นส่ือให้แก่

บุคคลทัว่ไปเพ่ือตอ้งการให้ตระหนกัถึงความพอเพียงตามพระราชดาํรัส ไดน้าํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั ใหเ้กิด

ขอ้คิดและเกิดแรงบนัดาลใจแก่การใชชี้วิตให้อยูใ่นความพอเพียง ซ่ึงเป็นประโยชน์แก่ผูรั้บชมมากไดเ้ขา้ถึงปัญหาของ

ผูช้มไดช้ดัเจน ดา้นเน้ือหามีความเขา้ใจท่ีซับซ้อนเกินไป อาจเป็นภาพท่ีไดมี้การตดัต่อยงัลาํดบัภาพไดย้งัไม่ต่อเน่ือง 

ดา้นภาพและเทคนิคการเล่าเร่ืองสั้ นเกินไป และความน่าสนใจและการออกแบบฉากยงัมีรายละเอียดท่ียงัไม่ชดัเจน  

จากความคิดเห็นของกลุ่มตวัอย่างท่ีมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ผูว้ิจัยจะต้องศึกษาขอ้มูลเพ่ิมและนําไปแก้ไขเพ่ือให ้

งานออกมาสวยงามและเขา้ถึงผูช้มมากยิง่ข้ึน 

 

6. บทสรุป 

จากการทาํการวิจัยเร่ืองการศึกษาและการออกแบบแอนิเมชันเร่ืองความพอเพียง ผูว้ิจัยไดศึ้กษาคน้ควา้

รวบรวมความรู้ และวเิคราะห์ขอ้มูลต่าง ๆ และนาํความรู้มาประยกุตใ์ชก้บัการทาํส่ือแอนิเมชนัสองมิติ เพ่ือใหผู้ช้มกลุ่ม

ตวัอยา่ง ไดค้วามรู้และความเขา้ใจในปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัให้เกิดประโยชน์สูงสุด

ในการดาํรงชีวิต จากการทดลอง ฉายแอนิเมชนัการศึกษาและออกแบบแอนิเมชนัสองมิติเร่ืองความพอเพียง ผูช้มกลุ่ม

ตัวอย่าง มีความพึงพอใจและได้แง่คิดในการใช้ชีวิตให้พอเพียง เพ่ือตระหนักถึงพระราชดาํรัสพระบาทสมเด็จ 

พระปรมินทร์มหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลท่ี 9  
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7. กติตกิรรมประกาศ 

การศึกษาและออกแบบแอนิเมชันสองมิติเร่ืองความพอเพียง ขา้พเจา้ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์

พรรณเพญ็ ฉายปรีชา ท่ีปรึกษาหลกัดา้นการวิจยั อาจารย ์ชยัพร พานิชรุทติวงศ ์ท่ีปรึกษาดา้นการผลิต ผศ.ธรรมศกัด์ิ 

เอ้ือรักสกุล และคณะกรรมการทุกท่าน ขอขอบพระคุณอาจารยป์ระจาํหลกัสูตรทุกท่านท่ีคอยสนบัสนุนและช่วยเหลือ

ในทุกๆส่วนของงานวจิยั 
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