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บทคัดย่อ

   การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์ 1) เพือ่พฒันาและหาประสทิธภิาพชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บานเพือ่พฒันาทกัษะดานคณติศาสตร์

และเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์ส�าหรบัเดก็ปฐมวยั 2) เพือ่เปรยีบเทยีบทกัษะดานคณติศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัไดรบัการจดั

ประสบการณ์ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน 3) เพื่อเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังไดรับ

การจัดประสบการณ์ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

   ระเบียบวิธีวิจัยการวิจัย เรื่องการพัฒนาชุดกิกรรมการละเล่นพื้นบานเพื่อพัฒนาทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติ ต่อการเรียน

รูคณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัย ผูวิจัยก�าหนดระเบียบวิธีวิจัยเปนแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยมีวิธี

ด�าเนินการ 4 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นตอนที่ 1 การวิจัย (Research: R1) การศึกษาขอมูลพื้นฐานในการพัฒนาชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน 

ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนา (Development : D1) การพัฒนาชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน ขั้นตอนที่ 3 การวิจัย (Research : R
2
) การทดลอง

ใชชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานขั้นตอนที่ 4 การพัฒนา (Development : D
2
) ปรับปรุงชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช

ในการวิจัยครั้งนี้ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 ที่ก�าลังเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนวัดดาว 

กลุ่มโรงเรียนเกาสุพรรณิการ์ อ�าเภอบางมา จังหวัดสุพรรณบุรี สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 จ�านวน 

1 หอง จ�านวนนักเรียน 20 คน

   ผลการวจัิย พบว่า 1) ผลการหาประสทิธิภาพของชดุกจิกรรมการละเล่นพ้ืนบานและคูม่อืการใชชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บานมค่ีา

เท่ากบั 4.40 เม่ือเทยีบกับเกณฑ์การประเมนิผลปรากฏว่าชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บาน มปีระสทิธิภาพมาก 2) การเปรยีบเทยีบทกัษะดาน

คณติศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัไดรับการจดัประสบการณ์ ชุดกิจกรรมการละเล่นพืน้บาน พบว่า หลงัไดรับการจดัประสบการณ์ชดุ

กจิกรรมการละเล่นพืน้บานนกัเรียนมีทกัษะ ดานคณติศาสตร์สงูขึน้อย่างมนียัส�าคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05 3) การเปรยีบเทียบเจตคติต่อการ

เรยีนรูคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลังไดรบัการจดัประสบการณ์ชุดกจิกรรมการละเล่นพืน้บานพบว่า หลงัไดรับการจดัประสบการณ์ 

ชดุกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบาน นกัเรยีนมเีจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์สงูขึน้อย่างมนียัส�าคัญทางสถติิท่ีระดบั .05 

ค�าส�าคัญ	: การละเล่นพื้นบาน / ทักษะดานคณิตศาสตร์ / เจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ 

ABSTRACT

   This research aimed 1) to develop and find the efficiency of folk play activities set to develop mathematical 

skill and attitudes toward learning mathematics for preschool children,2) to compare the mathematical skills of 

preschool children before and after using of folk play activities. set, and 3) to compare the attitudes toward learning 

mathematics for preschool children before and after the using of folk play activities set.

   The methodology for this research was research and development which consisted of 4 steps: Step1, 

Research (R1), Studying fundamental data for the development of folk play activities set; Step 2, Development (D1), 
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developing folk play activities set; Step3, Research (R2), experimenting the use of folk play activities set; and Step4, 

Development (D2), improving folk play activities. The sample group was 20 2nd year preschool students who were 

studying in semester 2, year 2016 at Wat Dao School, which wa sing the group of Kao Supannikar school,Bang Plama 

district, Suphanburi, underthe Office of suphanburi Primary Educational Service Area1. The results revealed that : 

1) the efficiency of folk play activities set and the manual for folk play activities set equaled 4.40. When compared 

to the criteria of assessment, the folk activities set was at the highest efficient level. 2) the comparison result of 

mathematical skill of preschool children before and after the using of folk play activities set showed that the 

studentshad a higher mathematical skill, with a statistical significance at the level of 0.05. 3) the comparison result 

of attitudes toward learning mathematics for preschool children before and after the using folk play activities set 

indicated that students hae higher attitudes toward learning mathematics, with a statistical significance at the level 

of 0.05.    

Keywords	: folk play activities / math skills / attitudes to learning mathematics.

บทน�า

 สภาพสังคมในปัจจุบันไดมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว

เนื่องจากความกาวหนาทางวัตถุเทคโนโลยีการสื่อสารและ

อารยธรรมตะวันตกที่เขามามีบทบาทในสังคมไทยมากขึ้น การ

ศึกษามีความส�าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาประเทศ เนื่องจากการ

ศึกษาเปนกระบวนการเรียนรูเพื่อความเจริญงอกงามของบุคคล

และสังคมโดยเฉพาะอย่างยิง่เดก็ซึง่เปนทรพัยากรทีมี่ค่าต่ออนาคต

และความเจรญิรุง่เรอืงของชาติ การพฒันาเดก็ปฐมวยัใหมคีณุภาพ

สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย อารมณ์จิตใจ สังคม และสติปัญญา จึงมีความ

จ�าเปนอย่างยิ่ง พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 

แกไขเพิ่มเติมฉบับที่ 2 พ.ศ. 2545 หมวด 4 มาตราที่ 22 และ 24 

ที่ก�าหนดแนวทางการจัดการศึกษาไวว่า ตองยึดหลักผูเรียนทุก

คนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือว่าผูเรียน

มีความส�าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาจะตองส่งเสริมให

ผูเรยีนสามารถพฒันาไปตามธรรมชาตแิละตามศักยภาพ ความสนใจ

และความถนดัของผูเรยีน โดยค�านึงถงึความแตกต่างระหว่างบคุคล 

ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการการเผชิญสถานการณ์ และ

การประยุกต์ ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณ์จริง ฝกการ

ปฏิบัติใหท�าไดคิดเปน ท�าเปนเกิดการเรียนรู อย่างต่อเนื่อง 

(ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2542, หนา 12) 

ทักษะดานหนึ่งที่เด็กควรไดรับการส่งเสริมเพื่อพัฒนาทางดานสติ

ปัญญา คือ ทักษะดานคณิตศาสตร์ เนื่องจากคณิตศาสตร์เปนวิชา

ที่เก่ียวของกับประจ�าวันของเด็ก เริ่มตนตั้งแต่เลขที่บาน ทะเบียน

รถ ปฏิทิน นาฬกา การซื้อขาย ดังนั้น ตองส่งเสริมใหเด็กมีความ

พรอม ทางคณิตศาสตร์และส่งเสริมใหเด็กคิดเชิงบวกกับการเรียน

คณิตศาสตร์ เจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ เปนลักษณะทาง

จิตของบุคคลที่เปนแรงขับแรงจูงใจของบุคคล ที่แสดงพฤติกรรม

ออกไปในทางที่ต่อตานหรือสนับสนุน ต่อสิ่งนั้นหรือสถานการณ์

นั้น ถาทราบเจตคติของบุคคลใดท่ีสามารถท�านายพฤติกรรม

ของบุคคลนั้นได โดยปกติคนเรามักแสดงพฤติกรรมในทิศทางที่

สอดคลองกับเจตคติท่ีมีอยู่ซึ่งสอดคลองกับพัชราภรณ์ ทับทิมเทศ 

(2553, หนา 11) เมื่อเด็กไดพัฒนาทักษะดานคณิตศาสตร์และ

เจตคติต่อการรูเรียนคณิตศาสตร์ไปพรอมๆ กัน จะส่งผลใหเด็ก

เกิดความพรอมมากกว่าเด็กที่ไม่ไดรับการพัฒนาในระดับปฐมวัย

เมือ่เขาสูช่ัน้ประถมศกึษาจากผลการประเมนิพฒันาการเด็กปฐมวัย

ระดับประเทศ พบว่า ค่ารอยละผลการประเมินพัฒนาการมีเพียง

พัฒนาการดานสังคมและดานอารมณ์-จิตใจเท่าน้ันที่มีค่ารอยละ 

90 ส่วนพัฒนาการดานร่างกาย มีค่ารอยละสูงสุดเพียง 75.23 

และดานสติปัญญามีค่ารอยละสูงเพียง 65.53 แสดงว่า ในการจัด

ประสบการณ์หรือการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมพัฒนาการใหแก่เด็ก

อาจไม่ใหความส�าคัญกับการพัฒนาทางดานสติปัญญาซึ่งมีอยู ่ 

5 ดาน คือ ดานการคิด ดานการสังเกต ดานทักษะทางคณิตศาสตร์

ดานภาษา และดานมิติสัมพันธ์ (ส�านักคณะกรรมการการศึกษา

ขัน้พืน้ฐาน 2553, หนา 100) การละเล่นพืน้บานเปนกิจกรรมทีผู่เล่นมี

การเคลือ่นไหวร่างกายเปนการผ่อนคลายอารมณ์ของผูเล่น ทีก่่อให

เกิดความสนกุสนาน ร่าเริง เปนกิจกรรมท่ีท�าใหเดก็เกดิการเรยีนรูได

โดยไม่รูตัว เปนการเล่นทีไ่ม่ซบัซอน ยดืหยุน่ได เนนความสนกุสนาน

และสามารถเชื่อมโยงประสบการณท์างคณติศาสตร์และเจตคตติอ่

การเรียนรูคณิตศาสตร์ที่ดีใหเกิดขึ้นกับเด็ก ท�าใหเด็กสามารถใช

เหตุผล รูจักคิด สรางความคิดรวบยอด ในเรื่องต่างๆ การคิดแก

ปัญหา เกิดความสามัคคี ช่วยเหลือและแบ่งปันตนเองและผูอ่ืน

ได ซึ่งจะส่งผลใหเด็กเกิดทักษะดานคณิตศาสตร์และสังคมดวย ซึ่ง
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สอดคลองกบัผลการวจิยัของดวงพร สขุธติพิฒัน์ (2553, หนา 3) เดก็

ปฐมวยัท่ีไดรบัการจดักจิกรรมการละเล่นพืน้บานไทยก่อนและหลงั

การทดลองมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในทุกดาน คือ การนับ 

การรูค่าจ�านวน การจ�าแนก และการเปรยีบเทยีบ แตกต่างกนัอย่าง

มนัียส�าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 โดยมทีกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์

หลังการทดลองสูงกว่าก่อนทดลองจากเหตุผลและสภาพปัญหา

ดงักล่าวท�าใหผูวจิยัมคีวามสนใจทีจ่ะพฒันาชดุกจิกรรมการละเล่น

พื้นบานเพื่อพัฒนาทักษะทางดานคณิตศาสตร์และเจตคติต่อการ

เรียนรูคณิตศาสตร์ เนื่องจากเปนสิ่งส�าคัญส�าหรับเด็กปฐมวัยที่เด็ก

สามารถน�าไปใชในชวีติประจ�าไดอย่างดยีิง่ และเปนพืน้ฐานส�าหรบั

การเรียนรูในระดับชั้นที่สูงขึ้น

วัตถุประสงค์

 1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการละเล่น

พืน้บานเพือ่พฒันาทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติต่อการเรยีนรู

คณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัย

 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะดานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย

ก่อนและหลังไดรับการจัดประสบการณ์ ชุดกิจกรรมการละเล่น

พื้นบาน

 3. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ของ

เด็กปฐมวัยก่อนและหลังไดรับการจัดประสบการณ์ ชุดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบาน

สมมติฐานการวิจัย

 1. ชุดกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบานเพ่ือพัฒนาทักษะดาน

คณิตศาสตร์และเจตคติการต่อการเรียนรู คณิตศาสตร์ส�าหรับ

เด็กปฐมวัยมีประสิทธิภาพระดับมาก

 2. หลังการใชชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานเด็กปฐมวัยมี

ทักษะดานคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนการใชชุดกิจกรรมการละเล่น

พื้นบานอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05

 3. หลังการใชชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานเด็กปฐมวัย

มีเจตคติต่อการรูเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการใชชุดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบานอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05

ขอบเขตการวิจัย

 กลุ่มตัวอย่าง ไดแก่ เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปที่ 2 ที่ก�าลังเรียน

ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนวัดดาว กลุ่มโรงเรียน

เกาสุพรรณิการ์ อ�าเภอบางปลามา จังหวัดสุพรรณบุรี สังกัด

ส�านกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาสพุรรณบุรี เขต 1 จ�านวน

นักเรียน 20 คน ซึ่งไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling)

วิธีด�าเนินการวิจัย

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิกรรมการละเล่นพ้ืนบานเพื่อ

พฒันาทกัษะดานคณติศาสตร์และเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์

ส�าหรับเด็กปฐมวัย ผูวิจัยก�าหนดระเบียบวิธีวิจัยเปนแบบการวิจัย

และพัฒนา (Research and Development) โดยมีวิธีด�าเนินการ 

4 ขั้นตอน ดังนี้

 ขั้นตอนที่ 1 การวิจัย ( Research : R1) การศึกษาขอมูล

พื้นฐานในการพัฒนาชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

 1. การศึกษาขอมูลพื้นฐาน

  1.1 แหล่งขอมลูเอกสารศกึษาแนวคดิ ทฤษฎี เอกสาร ต�ารา 

ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับทักษะดานคณติศาสตร์ และเจตคตต่ิอการ

เรียนคณิตศาสตร์ และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของกับชุดกิจกรรมการ

ละเล่นพื้นบาน

  1.2 แหล่งขอมูลบุคคลศึกษาความตองการเกี่ยวกับความ

คดิเห็น ชดุกิจกรรมการละเล่นพืน้บาน ดวยการสมัภาษณ์ครปูฐมวยั 

และศึกษานิเทศก์ 

  1.3 ไดกรอบแนวคิดการพัฒนาชุดกิจกรรม การละเล่น

พื้นบานเพื่อพัฒนาทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติต่อการเรียน

คณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัย

 ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนา (Development : D
1
) การพัฒนาชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

 2. การพฒันาชดุกิจกรรมการละเล่นพืน้บานเพือ่ พฒันาทกัษะ

ดานคณิตศาสตร์และเจตคติต่อการเรียนรู คณิตศาสตร์ส�าหรับ

เด็กปฐมวัย

  2.1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานเพื่อ พัฒนา

ทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติต่อการเรียนรู  คณิตศาสตร์

ส�าหรับเด็กปฐมวัยน�าแนวคิดที่ไดจากการศึกษาขอมูลพ้ืนฐานใน

ขั้นตอนที่ 1 มาก�าหนดเปนกรอบ แนวคิดในการร่างชุดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบานเพื่อพัฒนา ทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติ

ต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัย 

   2.2. สรางเครื่องมือที่ใชในการทดลองน�าร่องและเครื่องมือ

ที่ใชในการเก็บขอมูล เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง 1) ชุดกิจกรรม

การละเล่นพืน้บาน 2) แบบทดสอบทกัษะดานคณติศาสตร์ 3) แบบ

ทดสอบเจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์

  2.3 ตรวจสอบประเมินประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบานเพื่อพัฒนาทักษะ ดานคณิตศาสตร์และเจตคติ

ต่อการเรียนรู คณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัยและคุณภาพของ

เครื่องมือที่ใชในการเก็บขอมูล ตรวจสอบโดยการสัมมนาอิง

ผูเชี่ยวชาญ จ�านวน 5 ท่าน

  2.4  น�าขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญมาปรบัปรงุ/แกไขพืน้บาน 

เพือ่พฒันาทกัษะดานคณติศาสตร์และเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์

ส�าหรับเดก็ปฐมวยั และน�าไปทดลองใชกบักลุม่ตวัอย่าง
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 ขั้นตอนที่ 3 การวิจัย (Research : R
2
) การทดลองใชชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบาน 

  3. การทดลองใชชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

  3.1 ทดลองใชชุดกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบานกับกลุ ่ม

ตัวอย่างโดยใชเครื่องมือ ดังนี้ 1) ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน 

2) แบบทดสอบทักษะดานคณิตศาสตร์ 3) แบบทดสอบเจตคติ

ต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ วิธีด�าเนินการวิจัยใชชุดกิจกรรมการ

ละเล่นพื้นบาน จ�านวน 12 ชุด ในสัปดาห์ที่ 2 โดยจัดกิจกรรมเวลา 

10.00 – 10.45 น. อยู่ในช่วงกิจกรรมกลางแจง สัปดาห์ละ 4 วัน 

วันละ 45 นาที ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยผูวิจัยน�าแบบ

ทดสอบทักษะดานคณิตศาสตร์และแบบทดสอบเจตคติต่อการ

เรียนรูคณิตศาสตร์ไปทดสอบกับนักเรียนในสัปดาห์ท่ี 1 ของการ

วจิยั ทดสอบหลงัเรยีน (Posttest) โดยผูวจิยัน�าแบบทดสอบทกัษะ

ดานคณติศาสตร์และแบบทดสอบเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์

ไปทดสอบกับนักเรียนในสัปดาห์สุดทายของการวิจัย

  3.2  การเปรยีบเทยีบทกัษะดานคณติศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั

ระหว่างก่อนและหลังไดรับการจัดประสบการณ์ ตามชุดกิจกรรม

การละเล่นพืน้บาน โดยการทดสอบค่า t เปรยีบเทยีบความแตกต่าง

ระหว่างคะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียน (t-test Dependent 

Sample) โดยก�าหนดระดับนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  3.3 การเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนรู คณิตศาสตร์

ส�าหรบัเดก็ปฐมวยัระหว่างก่อนและหลงัทีไ่ดรบัการจดัประสบการณ์

ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน โดยการทดสอบค่า t เปรียบเทียบ

ความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียน (t-test 

Dependent Sample) โดยก�าหนดระดับนัยส�าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

 ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนา (Development : D
2
) ปรับปรุงชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

 4. การปรับปรุงชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานบาน 

  4.1 น�าเอาขอมูลจากการสังเกต การสัมภาษณ์ เด็กท่ีเขา

ร่วมกิจกรรม มาปรับปรุงแกไข ชุดกิจกรรมการล่ะเล่นพื้นบานเพื่อ

พฒันาทกัษะดานคณิตศาสตร์และเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์

ส�าหรับเด็กปฐมวัย 

  4.2 ไดชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานฉบับที่สมบูรณ์ 

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล	

  ในการเกบ็รวบรวมขอมลู ผูวจิยัเกบ็ขอมลูจากกลุม่ตัวอย่าง

ซึ่งเปนเด็กอนุบาลชั้นปที่ 2 ของโรงเรียนวัดดาว จ�านวน 20 คน 

ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โดยใชแบบแผนการวิจัยเชิง

ทดลองเบื้องตน Pre –experimental design โดยมีแบบแผน

การทดลองแบบกลุ่มทดลองกลุ่ม เดียว มีการทดลองก่อนและหลัง

(One – Group Pretest – Posttest Design) 

	 การวิเคราะห์ข้อมูล	
 1. การเปรียบเทียบทักษะดานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย
ระหว่างก่อนและหลงัไดรบัการจดัประสบการณ์ตามชุดกจิกรรมการ
ละเล่นพื้นบาน โดยการทดสอบค่า t-test Dependent Sample 
โดยก�าหนดระดับนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. การเปรยีบเทียบเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์ส�าหรบั
เด็กปฐมวัยระหว่างก่อนและหลังท่ีไดรับการจัดประสบการณ์
ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน โดยใชการทดสอบค่า t-test 
Dependent Sample โดยก�าหนดระดับนัยส�าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
 
ผลการวิจัย	
 ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
 1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการละเล่น
พืน้บานเพือ่พัฒนาทักษะดานคณติศาสตร์และเจตคติต่อการเรยีนรู
คณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัย ผลการวิจัย พบว่า 
  1.1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการ
ละเล่นพืน้บาน ชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บาน ประกอบดวย แผนการ
จัดประสบการณ์ มีรายละเอียดดังนี้ ชื่อกิจกรรม สาระส�าคัญ 
จดุประสงค์การเรยีนรู สาระการเรยีนรู ขัน้ตอนการด�าเนนิกจิกรรม 
5 ขั้น ดังนี้ (1) ขั้นอบอุ่นร่างกาย (2) ขั้นสอน (3) ขั้นอธิบายกติกา
การละเล่นพื้นบาน (4) ขั้นเล่นการละเล่นพื้นบาน (5) ขั้นสรุป 
สือ่ การประเมนิ ผลการหาประสทิธภิาพของชดุกจิกรรมการละเล่น 
พื้นบานและคู่มือการใชชุดกิจกรรมการละเล่นพบว่า ชุดกิจกรรม
การละเล่นพื้นบานมีประสิทธิภาพมาก 
 2. ผลการเปรียบเทียบทักษะดานคณิตศาสตร์ส�าหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยใชการทดสอบค่า t-test Dependent Sample พบว่า 
คะแนนก่อนจดัประสบการณ์ชดุกิจกรรม การละเล่นพืน้บานมค่ีา X  
ในระดับ 5.80 ค่า S.D. ในระดับ 1.64 หลังการจัดประสบการณ์ชุด
กิจกรรมการละเล่นพื้นบานค่ามีค่า X  ในระดับ 17.80 ค่า S.D. ใน
ระดับ 1.82 ค่า t ในระดับ 24.93 พบว่า หลังการจัดประสบการณ์
ชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บานเดก็ปฐมวยั มทีกัษะดานคณติศาสตร์
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ผลการเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนรู คณิตศาสตร์
ส�าหรับเด็กปฐมวัยก่อนเรียนหลังเรียนโดยใชการทดสอบค่า t-test 
Dependent Sample พบว่า คะแนนก่อนจัดประสบการณ์ชุด
กิจกรรมการละเล่นพื้นบานมีค่า X  ในระดับ 18.40 ค่า S.D. ใน
ระดบั 2.58 หลงัการจดัประสบการณ์ชดุกิจกรรมการละเล่นพืน้บาน
ค่ามีค่า X  ในระดับ 26.10 ค่า S.D. ในระดับ 1.41 ค่า t ในระดับ 
11.57 ผลปรากฏว่า หลงัการจดัประสบการณ์ชุดกจิกรรมการละเล่น
พื้นบานเด็กปฐมวัย มีเจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อน
การจัดประสบการณ์ชดุกิจกรรมการละเล่นพืน้บานอย่างมีนยัส�าคญั
ทางสถิติที่ระดับ .05 
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 4. ผลการปรับปรุงแกไขชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานได

ปรับปรุงในเรื่องภาษาที่ใชใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

สรุปผลการวิจัย

 ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้

 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการละเล่น

พื้นบาน เพื่อพัฒนาทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติต่อการเรียน

รูคณิตศาสตร์ส�าหรับเด็กปฐมวัยพบว่า ในภาพรวมอยู่ในระดับ

มาก ทั้งนี้ สืบเนื่องมาจากผูวิจัยไดด�าเนินการพัฒนาชุดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบานอย่างเปนข้ันตอน โดยเร่ิมจากการศึกษาขอมูล

พื้นฐานขอมูลจากงานวิจัย เอกสาร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ และ

ครูปฐมวัยที่มีประสบการณ์ท�างานดานการศึกษาปฐมวัย ต�าแหน่ง

ช�านาญการพเิศษ และศึกษานเิทศก์ทีมี่ประสบการณ์ท�างานดานการ

ศึกษาปฐมวัย ในภาพรวมพบว่า ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานควร

มีรูปแบบควรพัฒนาชุดกิจกรรมจากง่ายและไม่ซับซอนและค่อย ๆ

เพิ่มความซับซอนมากขึ้น เพ่ือใหเด็กเกิดความทาทาย ควรใหเด็ก

ไดมีส่วนร่วมในกิจกรรม ใหเด็กไดรับประสบการณ์ตรงดวยการ

ลงมือกระท�า โดยผ่านการเล่นซึ่งเปนกิจกรรมที่เด็กๆ ชื่นชอบ ควร

มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมที่แปลกใหม่ไม่ซ�้าใคร จากนั้นจึงวิเคราะห์

และสงัเคราะห์ออกมาเปนกรอบแนวคดิ การพัฒนาชุดกจิกรรมการ

ละเล่นพื้นบานที่สอดคลองกับจุดประสงค์ เมื่อพัฒนาการพัฒนาชุด

กิจกรรมการละเล่นพ้ืนบานเสร็จแลว ผูวิจัยไดน�าไปใหผูเชี่ยวชาญ

ประเมินคุณภาพ และปรับปรุงแกไขตามค�าแนะน�าของผูเชี่ยวชาญ 

เพื่อใหชุดกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบานมีคุณภาพมาใชในการทดลอง 

สอดคลองกับพรทิพย์ ฉิมพงษ์ (2555, หนา 4) ท�าการวิจัยเรื่อง

การพฒันาคู่มือการจดักิจกรรมการละเล่นเดก็ไทยเพ่ือส่งเสรมิความ

สามรถทางพหปัุญญาของเด็กปฐมวยั ในศนูย์พัฒนาเด็กปฐมวัยบาน

ครูแมวพบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมในการน�าคู่มือไปใช 

ผูเชี่ยวชาญ ผูบริหาร และครูผูสอน มีความเห็นโดยภาพรวมว่า 

คู่มือนี้ มีความเหมาะสมในการน�าไปใชอยู ่ในระดับมาก ( X = 

4.22, S.D.= 0.27) เนื่องจากผูวิจัยไดท�าการศึกษาเอกสารงานวิจัย

ที่เก่ียวของ ก�าหนดเนื้อหาวัตถุประสงค์ พัฒนาโครงร่างคู่มือ โดย

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง ผูวิจัยไดพัฒนาตาม

ขั้นตอน 5 ขั้น คือ ขั้นตอนการวิเคราะห์เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

ขั้นจัดท�าโครงร่างคู่มือ ขั้นจัดท�าเนื้อหาสาระคู่มือการจัดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบานเพ่ือส่งเสริมความสามารถทางพหุปัญญา ขั้น

การทดลองใชคู่มือ และขั้นประเมินผล โดยมีเน้ือหาสอดคลองกับ

วัตถุประสงค์ เหมาะสมกับวัย จัดกิจกรรมใหเด็กมีส่วนร่วมจึงท�าให

คู่มือการจัดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน เพื่อส่งเสริมความสามารถ

ทางพหุปัญญามีคุณภาพโดยรวมในระดับมาก

 2. การเปรยีบเทยีบทกัษะดานคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวัยก่อน

และหลังไดรับการจัดประสบการณ์ชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

พบว่า หลังการจัดประสบการณ์ชุดกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบานสูง

กว่าก่อนการจดัประสบการณ์ชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บานอย่างมี

นัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 แสดงว่าการจัดประสบการณ์ดวยชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบานสามารถพัฒนาทักษะดานคณิตศาสตร์

ของเดก็ปฐมวยัได เนือ่งจากการละเล่นพืน้บานเปนกจิกรรมทีผู่เล่น

มีการเคลื่อนไหวร่างกายเปนการผ่อนคลายอารมณ์ของเด็กที่ก่อ

ใหเกิดความสนุกสนานร่าเริงเปนกิจกรรมท่ีท�าใหเด็กเกิดการเรียน

รู ระหว่างท่ีเด็กท�ากิจกรรมเด็กเปนผูลงมือกระท�ากิจกรรมดวย

ตนเอง ซึ่งเด็กไดมีโอกาสไดนับจ�านวน รูค่าจ�านวน เปรียบเทียบ 

และนับเพิ่มขึ้นหรือลดลงของจ�านวน การเล่นเปนการเรียนรูโดย

การลงมือกระท�า สอดคลองกับบรูเนอร์ (Brunet) เชื่อว่า การจัด

กจิกรรมการเรยีนการสอนของครตูองสอดคลองกบัพัฒนาการและ

ความสามารถของเด็ก ครูควรใหเด็กไดรับประสบการณ์ตรงดวย

การลงมอืกระท�า คดิอย่างมเีหตผุล และรูจกัการแกปัญหา เปนการ

ซมึซบัประสบการณ์ใหเดก็เกดิพฒันาการทางปัญญา สอดคลองกบั

พีอาเจต์ (Piaget) ท่ีกล่าวว่าการเล่นเปนส่วนส�าคัญของการ

พฒันาการทางปัญญา เพราะการเล่นเปนการกระท�าท่ีถอืว่าเปนการ

แสดงออกผลรวมในพฤติกรรมที่เด็กกระท�า เด็กปฐมวัยเมื่ออายุ

ระหว่าง 2- 6 ป อยู่ในช่วงการพัฒนาสมอง ซึ่งอยู่ในขั้นเรียนรูจาก

การกระท�า เกิดจากการปฏิบัติ หยิบ จับ มอง ฟัง พัฒนาการทาง

ปัญญาของเด็กเกิดจากการที่เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสภาพแวดลอม

โดยเดก็จะซมึซบัประสบการณ์และปรบัขยายโครงสรางทางปัญญา 

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของดวงพร สุขธิติพัฒน์ (2553, หนา 3) 

ไดท�าการวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบานเพ่ือพัฒนา

ทักษะดานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบว่า เด็ก

ปฐมวยัทีไ่ดรบัการจดักจิกรรมการละเล่นพืน้บานไทยก่อนและหลงั

การทดลองมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในทุกดาน คือ การนับ 

การรูค่าจ�านวน การจ�าแนก และการเปรยีบเทยีบ แตกต่างกนัอย่าง

มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ปราณี แพรอัตร์ (2553, หนา 64)

กล่าวว่า การละเล่นพื้นบานเปนการเล่นที่มีประโยชน์ทั้งในทาง

เสรมิสรางพลานามยัใหแขง็แรง สมบรูณ์ พฒันาสมองไดมสีตฉิลาดเฉลยีว 

เกิดความสามัคคีในหมู่คณะ ดังนั้น การน�าการละเล่นของเด็ก

ไทยมาประยุกต์ใชในกิจกรรมการเรียนการสอนดานคณิตศาสตร์ 

จงึเปนการน�าสถานการณ์จรงิมาใชในการสอน ท�าใหเกดิการเรยีนรู

จากประสบการณ์ตรงทีเ่กดิจากการเล่น มองเหน็ความส�าคญัทีเ่ปน

รูปธรรม สรางเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ท�าใหผูเรียนได

เรียนรูว่า การเรียนคณิตศาสตร์เปนเรื่องไม่น่าเบื่ออีกต่อไป ท�าให

เด็กมีพัฒนาการทางสติปัญญาเกิดการเรียนรู 

  3. การเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวัยก่อนและหลังไดรับการจัดประสบการณ์ ชุดกิจกรรมการ

ละเล่นพื้นบานพบว่า หลังการจัดประสบการณ์ชุดกิจกรรมการ

ละเล่นพืน้บานสูงกว่าก่อนการจดัประสบการณ์ชดุกจิกรรมการละเล่น
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พื้นบานอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งทั้งนี้เนื่องจากชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบานมีการเคลื่อนไหวร่างกายเปนการผ่อน

คลายอารมณ์ของเดก็ การละเล่นพืน้บานไม่มกีตกิาซบัซอนสามารถ

ยืดหยุ่นได ก่อใหเกิดความสนุกและสรางแรงจูงใจใหเด็กทุกคนเกิด

ความกระตือรือรนอยากจะเล่น ไม่เนนการแข่งขัน เด็กสามารถ

ท�ากิจกรรมร่วมกันเปนกลุ่มอย่างสนุกสนาน การละเล่นพื้นบาน

สามารถพฒันาทกัษะดานคณติศาสตร์ได ถาเดก็ท�าไดกจิกรรมบ่อย ๆ  

จนเกิดความเคยชินแลว สิ่งเหล่านี้ก็จะปลูกฝังใหเด็ก เกิดเจตคติ

ต่อการเรยีนรูคณติศาสตร์ ซึง่สอดคลองกับทฤษฎพีอฟลอฟ กล่าวว่า 

การทดลองใหสุนัขน�้าลายไหลดวยเสียงกระดิ่ง โดยธรรมชาติ

แลวสุนัขจะไม่มีน�้าลายไหลเม่ือไดยินเสียงกระด่ิง แต่พอฟลอฟได

น�าเอาผงเนื้อบด มาเปนสิ่งเราคู่กับเสียงกระดิ่ง ผงเนื้อบดถือว่า

เปนสิ่งเราตามธรรมชาติท�าใหสุนัขน�้าลายไหลได เขาใชสิ่งเราทั้ง

สองคู่กันหลายๆ ครั้ง แลวตัดสิ่งเราตามธรรมชาติออกเหลือแต่

เสียงกระดิ่ง ซ่ึงเปนสิ่งเราที่วางเงื่อนไข ปรากฏว่าสุนัขน�้าลายไหล

เมื่อไดยินเสียงกระดิ่ง สรุปว่า การเรียนรูของสุนัขเกิดจาการรูจัก

เชื่อมโยงเสียงกระดิ่ง ผงเนื้อบด และพฤติกรรมน�้าลายไหล ดังนั้น 

การที่บุคคลใดบุคคลหนึ่งมีเจตคติที่ดีต่อสิ่งใด ก็ตองน�าสิ่งนั้นมา

เปนเงื่อนไขหรือน�าไปเกี่ยวโยงกับสิ่งหนึ่งที่ชอบ ธรรมชาติของเด็ก

การเล่นเปนสิ่งที่เด็กๆ ชอบแต่วิชาคณิตศาสตร์เปนวิชาท่ีเด็กอาจ

จะชอบหรือไม่ชอบหรืออาจเฉยๆ แต่เมื่อใชชุดกิจรรมการละเล่น

พื้นบานร่วมกับการเล่น เด็กๆ ชอบเมื่อใชชุดกิจกรรมการละเล่น

พ้ืนบานกบัการเรยีนคณติศาสตร์คู่กันหลายๆ ครัง้ แลวเอาการละเล่น

พื้นบานกับการเล่น ซึ่งเปนสิ่งเราตามธรรมชาติออก เหลือแต่การ

เรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเปนสิ่งเราที่วางเงื่อนไข ปรากฏว่า เด็กชอบ

ที่จะเรียนคณิตศาสตร์ สรุปว่า การเรียนรูของเด็กเกิดจากการรูจัก

เชือ่มโยงการเรยีนคณติศาสตร์ การละเล่นพืน้บาน และการเล่น จงึ

ท�าใหเด็กมเีจตคตต่ิอการเรยีนคณิตศาสตร์ท่ีสงูข้ึน ซึง่สอดคลองกบั

ถนดั บญุอสิระ (2558, หนา 101) ไดท�าวจิยัเรือ่ง ผลของชดุกิจกรรม

การละเล่นพืน้บานทีม่ต่ีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีนพลศกึษา ส�าหรบั

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิต สังกัดมหาวิทยาลัย

ราชภัฏ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพลศึกษา

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ดวยชุดกิจกรรมการละเล่น

พื้นบานสูงกว่าการสอนแบบปกติ มีนัยส�าคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

เมื่อพิจารณาในแต่ละดานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพลศึกษา 

พบว่า ความรู ทกัษะ สมรรถภาพดานการนบัจ�านวนคร้ังต่อนาทใีนการ

ลุก นัง่ ดานการงอตวั ดานการวิง่ตามระยะทางท่ีก�าหนด เจตคตแิละ

คุณธรรมของนักเรียนที่เรียน โดยใชชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

สูงกว่าการสอนแบบปกติ มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากผลการวิจัยแสดงใหเห็นว่า การละเล่นพื้นบาน สามารถ

พัฒนาทักษะดานคณิตศาสตร์ในดานการนับจ�านวน การรูค่า

จ�านวน การเปรียบเทียบ การนับเพิ่มนับลด และเจตคติต่อการ

เรยีนรูคณติศาสตร์ในดานความรูสกึ ดานการคดิและดานพฤตกรรม

ของเด็กปฐมวัย เนื่องจากชุดกิจกรรมการละเล่นพื้นบานมีขั้นตอน 

กระบวนการจดักิจกรรมท่ีสนกุ เดก็มีส่วนร่วมในการปฏบิติักิจกรรม 

และมีความสขุ จึงท�าใหเดก็เกิดการเรยีนรูจากการเล่นส่งผลใหเดก็มี

ทักษะดานคณติศาสตร์และเจตคตต่ิอการเรียนรูคณติศาสตร์ทีส่งูขึน้ 

ครผููสอนก็มีส่วนส�าคญั ท่ีคอยเสรมิแรงและโนมนาวใหเดก็อยากร่วม

กจิกรรม โดยใหเดก็ไดมส่ีวนร่วมในการกจิกรรมและใหเดก็ไดลงมอื

ปฏิบัติจากสถานการณ์จริง ท�าใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานและ

สนใจมากขึ้น 

ข้อเสนอแนะ

 จากผลวิจยัเรือ่ง การพฒันาชดุกิจกรรมการละเล่นพืน้บานเพือ่

พฒันาทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคต ิต่อการเรยีนรูคณติศาสตร์

ส�าหรับเด็กปฐมวัย ผู วิจัยไดท�าการสรุปขอเสนอแนะเกี่ยวกับ

ประเดน็ดงัต่อไปนี ้ขอเสนอแนะเพือ่การน�าไปใช และขอเสนอแนะ

เพื่อการวิจัยครั้งต่อไปดังนี้ 

	 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพื่อการน�าไปใช้	ดังนี้

 1. ผลการวิจยัพบว่า ชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บาน เพือ่พฒันา

ทักษะดานคณิตศาสตร์และเจตคติการต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์

ส�าหรับเด็กปฐมวัย มีประสิทธิภาพระดับมาก 

  1 .1 ควรศึกษาแนวทางในการสร างแบบประเมิน

ประสิทธิภาพชุดกิจกรรม

  1.2 ดานรายการการประเมินควรแสดงใหผูเชี่ยวชาญเห็น

ถึงกระบวนการขั้นตอนของชุดกิจกรรม ที่ครบถวนและชัดเจน

 2. ผลการวิจยั พบว่า หลงัการใชชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บาน 

เด็กปฐมวัยมีทักษะดานคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนการใชชุดกิจกรรม

การละเล่นพื้นบานอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  2.1 ครูควรอธิบายชี้แจงรายละเอียดเก่ียวกับการเรียนชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบาน ใหเด็ก ๆ ทราบก่อนเพื่อเตรียมความ

พรอมก่อนของนกัเรยีนก่อนไปจดัประสบการณ์ เนนใหเดก็ไดลงมอื

ปฏบิตัแิละมส่ีวนร่วม ในการจดักจิกรรมทกุคน ใหเดก็ไดนบัจ�านวน 

รูค่าจ�านวน เปรียบเทียบ และนับเพิ่มนับลดของจ�านวนจากจัด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบาน

  2.2 ก่อนท่ีจะน�าชุดกิจกรรมไปใช ครูควรศึกษาการใชชุด

กิจกรรมจากคู่มือการใชชุดกิจกรรม และมีการทดลองท�ากิจกรรม

ก่อนที่จะน�าไปใชกับเด็ก

  2.3 ครูควรจัดเตรียมวัสดุ/อุปกรณ์ใหพรอมในการจัด

กิจกรรม

  2.4 ขณะที่เด็กท�ากิจกรรมครูควรดูแลช่วยเหลือ แนะน�า

เมื่อเกิดปัญหา คอยกระตุน และใหก�าลังใจ คอยควบคุมเรื่องเวลา 

และพฤติกรรมของเด็ก เพื่อใหการจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ

มากที่สุด
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 3. ผลการวจิยัพบว่า หลังการใชชดุกจิกรรมการละเล่นพืน้บาน 

เด็กปฐมวยัมเีจตคตต่ิอการรูเรยีนคณติศาสตร์สูงกว่าก่อนการใชชุด

กิจกรรมการละเล่นพื้นบานอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  3.1 ควรมีการติดตามผลการประเมินเจตคติต่อการรูเรียน

คณิตศาสตร์ ทุก 1 เดือน ว่าหลังการใชชุดกิจกรรมการละเล่น

พืน้บานแลว การพัฒนาเจตคติต่อการรูเรียนคณิตศาสตร์ยงัคงมเีจตคติ

ต่อการเรียนรูคณิตศาสตร์เปนอย่างไร

  3.2 ควรมีออกแบบเครื่องมือวัดเจตคติต่อการรู เรียน

คณิตศาสตร์ใหสอดคลองกับวัยของเด็ก โดยออกแบบในลักษณะ

ของขอความท่ีใชภาษาเด็กฟังแลวเขาใจง่าย ควรใชรูปภาพใหเด็ก

เลือกค�าตอบแทนการเขียน 

	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป

  1. ควรมีการวิจัยและเปรียบเทียบทักษะ ดานคณิตศาสตร์

และเจตคตต่ิอการเรยีนรูคณติศาสตร์กบัวธิสีอนแบบอืน่ๆ เช่น การสอน

ดวยนิทาน การสอนดวยการท�าขนมอบ 

  2. ควรมีการวิจัยพัฒนาชุดกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบาน 

เพื่อพัฒนาเด็กในดานอื่นๆ เช่น ดานภาษา ดานการคิด แกปัญหา 

ดานสังคม
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