
136 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

1 Teacher of special expertise   Thai Music Department of Chanthaburi College of 
Dramatic Arts Bunditphathanasilpa Institute

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 2 ครูชำนาญการพิเศษ ภาควิชาดุริยางคศิลป วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



138 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



140 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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 สาขาจิตวิทยาการศึกษาบัณฑิตวิทยาลัย.มหาวิทยาลัยศรีนครินวิโรฒ   
 ประสานมิตร.
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



142 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป

เอกสารอางอิง
กมลรัตน  หลาสุวงษ. (2526). จิตวิทยาการศึกษา. 
 กรุงเทพฯ : โรงพิมพมหามงกุฎราชวิทยาลัย.
กระทรวงวัฒนธรรม. (2551). หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรี  
 คีตศิลปไทยศึกษา. หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555. 
 คณะศิลปศึกษา  สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป.
จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต. (2532). การเปรียบเทียบความเขาใจในการอาน  
 การเขียนคำและทัศนคติ ตอวิชาภาษาไทย ของนักศึกษาชั้นประถมศึกษา  
 ปที่ 1 จังหวัดขอนแกน ที่ไดรับการสอนแบบมุงประสบการณทางภาษา  
 กับการสอนแบบปกติ. ปริญญานิพนธปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  
 สาขาเทคโนโลยีทางการศึกษา. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร.
ชนก สาคริก. (2530). “เอกลักษณเครื่องสายไทย.” ใน ดนตรีไทยอุดมศึกษา  
 ครั้งที่ 11. 
บุญชม ศรีสะอาด. (2535). หลักการวิจัยเบื้องตน. (พิมพครั้งที่ 2). 
 กรุงเทพฯ : อักษรเจริญทัศน.
บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ. (2527). การทดสอบอิงเกณฑ : แนวคิดและวิธีการ.  
 กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร.
พวงรัตน  ทวีรัตน. (2540). การสรางและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์.  
 กรุงเทพฯ:มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร.
มาลินี จุฑะรพ. (2537). จิตวิทยาการเรียนการสอน. กรุงเทพฯ : อักษรพิพัฒน.
รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ. (2533). การวัดทัศนคติเบื้องตน. 
 ชลบุรี : มหาวิทยาลัยบูรพา.
ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. (2538). เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา.  
 (พิมพครั้งที่ 3)  กรุงเทพฯ: ศูนยสงเสริมวิชาการ.
วรุทัย  ญานะพันธ. (2543). ตัวแปรที่เกี่ยวของกับคานิยมในการอนุรักษนาฏศิลป  
 พื้นบานภาคกลาง ของนักศึกษาสาขาวิชาเอกนาฏศิลป   
 สถาบันราชภัฏในเขตภาคกลาง.วิทยานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  
 สาขาจิตวิทยาการศึกษาบัณฑิตวิทยาลัย.มหาวิทยาลัยศรีนครินวิโรฒ   
 ประสานมิตร.

วิมลศรี อุปรมัย. (2525). ดนตรีในระบบการเรียนการสอนสำหรับชั้นประถม  
 มัธยมและอุดมศึกษา. สมุทรปราการ. 
สมปอง มวยอุเทศ. (2542). การศึกษาความเชื่อมั่นและความเที่ยงตรง  
 ของแบบทดสอบวัดเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษที่สรางโดยวิธีลิเคอรท  
 ที่มีการจัดกลุมขอสอบและรูปแบบคำตอบตางกัน. วิทยานิพนธ.
 ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการวัดผลการศึกษา.   
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.
อมรา กล่ำเจริญ. (2526). สุนทรียนาฏศิลปไทย. กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร.

วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



144 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 
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SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

150

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



THE DEVELOPMENT OF LEARNING ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT WITH 
TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS PROGRAMMED

200

Journal of International Studies, Prince of Songkla University Vol. 6 No. 2:July - December 2016

155

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
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THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

156

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

รายการประเมิน
(N=5)

 X ระดับความเหมาะสม

จำนวนนักศึกษา
(N)

คะแนนระหวางเรียน (E1) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2)

คาคะแนนเฉลี่ย รอยละ คาคะแนนเฉลี่ย รอยละ

   5             41.00          82.00      25.80            86.00

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

         30        12.60  1.67  25.80   1.30     11.85*

การทดสอบ คะแนนเต็ม
จำนวนนักศึกษา

tกอนเรียน ( N = 5) หลังเรียน (N = 5)
 X S.D.  X S.D.

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

ขอที่ รายการประเมิน  X S.D. ระดับเจตคติ

รูปแบบของวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพา
ทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิว
เตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
กระตุนใหขาพเจาสนใจการเรียนมากขึ้น

4.53 0.63 มากที่สุด1

ขาพเจาเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และ 
โซนี  วีกัสแลวมีความสุขสนุกสนาน
ภาพและการบรรยายมีเนื้อหาสาระที่
เขาใจงาย
วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี  วีกัส ทำใหขาพเจา 
เรียนดนตรีไทยไดดีขึ้น
ขาพเจาคิดวาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนา
พาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอม
พิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และโซนี  
วีกัสทำใหขาพเจาปฏิบัติเพลงไดดีขึ้น
ขาพเจารูสึกวาตนเองมีความขยันมาก 
ยิ่งขึ้นหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที ่สร างขึ ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพ ิ ว เตอร  อะ โดบ ี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส
ดนตรีไทยกับเทคโนโลยีที ่ทันสมัย 
สามารถบูรณาการรวมกันได
การเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนา
พาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอม
พิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และโซนี  
วีกัสชวยใหขาพเจาพัฒนาทักษะการ
ตีตะโพน กลองทัดไดดีขึ้น
วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี  วีกัส ทำใหขาพเจา 
เกิดความรักและความภาคภูมิใจใน 
ความเปนไทย 

4.63 0.49 มากที่สุด

4.50 0.57 มาก

4.53 0.57 มากที่สุด

4.70 0.53 มากที่สุด

4.83 0.38 มากที่สุด

4.70 0.47 มากที่สุด

4.63 0.49 มากที่สุด

4.30 0.60 มาก

วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี วีกัส สามารถชวย 
เผยแพรและการพัฒนาการเร ียน 
ตะโพน กลองทัดใหรูจักกันอยางแพร 
หลายมากยิ่งขึ้น

4.87 0.35 มากที่สุด
 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

ขอที่ รายการประเมิน  X S.D. ระดับเจตคติ

รูปแบบของวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพา
ทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิว
เตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
กระตุนใหขาพเจาสนใจการเรียนมากขึ้น

4.53 0.63 มากที่สุด
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ขาพเจาเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และ 
โซนี  วีกัสแลวมีความสุขสนุกสนาน
ภาพและการบรรยายมีเนื้อหาสาระที่
เขาใจงาย
วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี  วีกัส ทำใหขาพเจา 
เรียนดนตรีไทยไดดีขึ้น
ขาพเจาคิดวาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนา
พาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอม
พิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และโซนี  
วีกัสทำใหขาพเจาปฏิบัติเพลงไดดีขึ้น
ขาพเจารูสึกวาตนเองมีความขยันมาก 
ยิ่งขึ้นหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที ่สร างขึ ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพ ิ ว เตอร  อะ โดบ ี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส
ดนตรีไทยกับเทคโนโลยีที ่ทันสมัย 
สามารถบูรณาการรวมกันได
การเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนา
พาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอม
พิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และโซนี  
วีกัสชวยใหขาพเจาพัฒนาทักษะการ
ตีตะโพน กลองทัดไดดีขึ้น
วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี  วีกัส ทำใหขาพเจา 
เกิดความรักและความภาคภูมิใจใน 
ความเปนไทย 

4.63 0.49 มากที่สุด

4.50 0.57 มาก

4.53 0.57 มากที่สุด

4.70 0.53 มากที่สุด

4.83 0.38 มากที่สุด

4.70 0.47 มากที่สุด

4.63 0.49 มากที่สุด

4.30 0.60 มาก

10 วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี วีกัส สามารถชวย 
เผยแพรและการพัฒนาการเร ียน 
ตะโพน กลองทัดใหรูจักกันอยางแพร 
หลายมากยิ่งขึ้น

4.87 0.35 มากที่สุด
 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes



การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)

160

วารสารวิเทศศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ปที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2559

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

ขอที่ รายการประเมิน  X S.D. ระดับเจตคติ

รูปแบบของวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพา
ทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิว
เตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
กระตุนใหขาพเจาสนใจการเรียนมากขึ้น

4.53 0.63 มากที่สุด
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ขาพเจาเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และ 
โซนี  วีกัสแลวมีความสุขสนุกสนาน
ภาพและการบรรยายมีเนื้อหาสาระที่
เขาใจงาย
วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี  วีกัส ทำใหขาพเจา 
เรียนดนตรีไทยไดดีขึ้น
ขาพเจาคิดวาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนา
พาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอม
พิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และโซนี  
วีกัสทำใหขาพเจาปฏิบัติเพลงไดดีขึ้น
ขาพเจารูสึกวาตนเองมีความขยันมาก 
ยิ่งขึ้นหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที ่สร างขึ ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพ ิ ว เตอร  อะ โดบ ี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส
ดนตรีไทยกับเทคโนโลยีที ่ทันสมัย 
สามารถบูรณาการรวมกันได
การเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนา
พาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอม
พิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป และโซนี  
วีกัสชวยใหขาพเจาพัฒนาทักษะการ
ตีตะโพน กลองทัดไดดีขึ้น
วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี  วีกัส ทำใหขาพเจา 
เกิดความรักและความภาคภูมิใจใน 
ความเปนไทย 

4.63 0.49 มากที่สุด

4.50 0.57 มาก

4.53 0.57 มากที่สุด

4.70 0.53 มากที่สุด

4.83 0.38 มากที่สุด

4.70 0.47 มากที่สุด

4.63 0.49 มากที่สุด

4.30 0.60 มาก

10 วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป และโซนี วีกัส สามารถชวย 
เผยแพรและการพัฒนาการเร ียน 
ตะโพน กลองทัดใหรูจักกันอยางแพร 
หลายมากยิ่งขึ้น

4.87 0.35 มากที่สุด
 

รวม                         4.62    0.51      มากที่สุด

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.

Keywords: Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed / Learning 
achievement /Attitudes
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การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด เพลงหนาพาทย 

โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ

โซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
สมเกียรติ ภูมิภักดิ์  2

บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทย ระดับปริญญาตรีปที่ 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อปและโซนี  วีกัสที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทย กลองทัด ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและ 
หลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 3) เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศน 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส 
 ผลการวิจัยพบวา
 1. ประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส โดยใชเกณฑ E1 / E2 (80/80) 
มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00 / 86.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว
 2. นักศึกษาที่ใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อปและโซนี วีกัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนและหลังการใชนวัตกรรมแตกตางกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการใชนวัตกรรมสูงกวากอนการใชนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 
ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว
 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อปและโซนี  วีกัส อยูใน 
ระดับมากที่สุด

คำสำคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป โปรแกรมคอมพิวเตอรโซนี  
วีกัส  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติ

บทนำ
  การจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการจัดการเรียนรูใหแกผูเรียนใน 
หองเรียนแตละระดับชั้น นับตั้งแตเริ่มมีการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติ 
การศึกษา พุทธศักราช 2542 นับวามีพัฒนาการและปรับเปลี่ยนดานการจัดการ 
เรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ กลาวคือใหผูเรียนมีสวนรวมในการ 
จัดกิจกรรมเรียนรู ผูเรียนลงมือกระทำดวยตนเองและใหครูหรือผูสอนมีบทบาท 
ในการสงเสริม สนับสนุน รวมทั้งทำการวิจัยเพื่อหาวิธีการ แนวทาง นวัตกรรม 
ในการแกปญหาเชิงประจักษที่สามารถนำผลการวิจัยไปใชแกปญหาไดอยาง 
แทจริงและสงผลใหการจัดการศึกษาเปนไปอยางมีคุณภาพการเรียนการสอน 
ดนตรีซึ่งจัดวาเปนภาษาแขนงหนึ่งที่สะทอนอารมณ (Emotions) ความรูสึก 
(Feelings) และสัมผัส (Senses) ซึ่งสื่อความหมายและถายทอดความนึกคิด 
(Ideas) ใหเขาถึงกันดวยเสียง ดวยการแสดงออกทางทักษะ การเลนเครื่องดนตร ี
การขับรอง และดวยการเขียนเปนโนตดนตรี เพื่อใหตนเองและผูอื่นไดชื่นชม 
และเขาใจ สามารถพัฒนาความรู ความสามารถทางกาย ชวยพัฒนาการทางดาน 
อารมณและสังคม กลอมเกลาจิตใจ เกิดความสามัคคีในหมูคณะดนตรีไทย 
เปนมรดกทางวัฒนธรรมไทยอันล้ำคาที่มีลักษณะเฉพาะตัว มีโครงสรางที่มีแบบแผน 
เปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปนชาติไทย (อมรา กล่ำเจริญ, 2526, น. 8)
 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี เปนสถานศึกษาที่สังกัดสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
กระทรวงวัฒนธรรม ที่มีลักษณะเปนสถาบันทางวิชาชีพเฉพาะทาง มุงผลิตครู 
ดานนาฏศิลปและดนตรี อนุรักษและเผยแพรนาฏศิลปและดนตรี อันเปนมรดก 
ทางศิลปวัฒนธรรมของชาติมีหนาที่หลักในการกอตั้ง คือ งานการเรียนการสอน 
การผลิตบุคลากรทางดานดนตรี นาฏศิลป เพื่อใหเปนผูสอนหรือผูทำงานเกี่ยวกับ 
ศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลปทำหนาที่ในทางเผยแพรศิลปวัฒนธรรม 
ทางดานดุริยางคนาฏศิลป ในทุกสวนของประเทศ ทำหนาที่บริการวิชาการ 
ดานนาฏดุริยางค นาฏศิลปแกภาครัฐและภาคเอกชน และทำหนาที่สงเสริม 
บำรุง คนควา วิจัย และรวบรวมศิลปวัฒนธรรมดานดุริยางค นาฏศิลป 
โดยเฉพาะดุริยางค นาฏศิลปพื้นบานในทองถิ่นที่ตั้งอยู
 การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของว ิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุร ี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กระทรวงวัฒนธรรม ไดเปดสอนตามหลักสูตรศึกษา 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานาฏศิลปไทยศึกษาและสาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
ตั้งแตภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 มีการจัดการเรียนการสอน 

และการประเมินผลแบบหนวยกิต มีจำนวนชั่วโมงเรียนทางดานทักษะลดลง 
ตางจากการจัดการเรียนการสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีชั่วโมงทางดาน 
ทักษะมากกวา แตครูจะตองสอนเนื้อหาใหครบตามหลักสูตร กอปรกับจำนวน 
บุคลากรก็ยังไมเพียงพอตอจำนวนผูเรียน  ความพิถีพิถันในการฝกหัดปฏิบัติ 
จึงทำไดนอยลงสงผลกระทบโดยตรงแกผูเรียนดานการพัฒนาทักษะและฝมือ 
ในการบรรเลงอยางชัดเจน จากประสบการณของผูวิจัยที่ไดปฏิบัติหนาที่ในการ 
สอนดนตรีไทยในวิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน 
ตะโพนไทย-กลองทัด เพลงหนาพาทย ซึ่งจัดวาเปนเพลงและจังหวะหนาทับ 
ที่เปนเพลงที่ผูเรียนตองใชทักษะ ความรูความสามารถในระดับที่ชำนาญมากยิ่งขึ้น 
นับวาเปนกระบวนการเรียนรูที่มีความสำคัญของการเรียนดนตรีไทยในการศึกษา 
ระดับที่สูงขึ้น การเรียนเพลงหนาพาทยในปจจุบัน พบวานักศึกษามีความรู 
ความชำนาญและคุณภาพในทางดนตรีไทยลดลง อีกทั้งผูเรียนมีกิจกรรมมาก 
ผูสอนมีภาระงานที่ตองรับผิดชอบหลายหนาที่ จึงทำใหผูสอนมีเวลาสอนลดนอยลง 
หรือใหความรูแกนักศึกษาไมเต็มที่ในคาบเรียน นักศึกษามีเวลาฝกทักษะนอยลง 
ปญหาที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ การขาดตำรา เอกสารทางวิชาการที่เปน 
มาตรฐานเดียวกันครูดนตรีไทยสวนใหญจึงใชวิธีการทำใหดูเปนตัวอยาง 
แลวใหผูเรียนฝกฝนหรือปฏิบัติตาม  ผูใดมีความจำดีก็สามารถเรียนรูและพัฒนา 
ไดเร็ว สวนผูใดจำไมไดก็ตองรอจนกวาจะไดพบครูผูสอน ดังนั้นการเรียน 
ดนตรีไทยจึงตองใชเวลามาก ทำใหผูเรียนเกิดความทอถอย ขาดแรงจูงใจ 
ในการเรียนรูจึงจำเปนอยางยิ่งที่จะตองคิดหาวิธีการ และสรางอุปกรณชวย 
การเรียนการสอน (ชนก สาคริก, 2530, น. 5) การเรียนการสอนวิชา 
ดนตรีไทยนั้น เปนกิจกรรมประเภททักษะ การเรียนการสอนจึงตองเปนการฝก 
การไดแบบอยางจากการวางแผนที่ดีของครู จะทำใหการเรียนรูทักษะดนตรีไทย 
บรรลุวัตถุประสงคมากขึ้น (วิมลศรี อุปรมัย, 2525, น. 207-208) ปจจุบัน 
วิชาดนตรีไทยยังเปนวิชาทีมีความสำคัญนอย สวนใหญจะมุงที่วิชาหลัก เชน 
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร หรือ ภาษาอังกฤษ วิชาดนตรีจึงขาดแคลนผูสอน 
อุปกรณการสอน วิธีการสอนตลอดจนสื่อนวัตกรรมใหมๆที่สงเสริมผูเรียนสามารถ 
นำไปใชพัฒนาการเรียนรูและทักษะไดอยางมีประสิทธิภาพ
  ในฐานะที่ผู วิจัยมีหนาที่รับผิดชอบและตองถายทอดองคความรูเพื่อ 
พัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงค 
ในการศึกษา  จึงไดศึกษาคนควาวิธีการแนวทางและนวัตกรรมที่จะพัฒนา 

การเรียนการสอนดนตรีไทย เพื่อที่ผูเรียนจะไดเรียนรูดนตรีไทย เกิดทักษะ 
ทางดนตรีอยางครบถวน มีความสนุกสนาน สรางแรงจูงใจผูเรียนใหตื่นตัว 
ไมรูสึกเบื่อหนาย สามารถเรียนรูไดเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ มีทักษะและ 
ทัศนคติที่ดีตอการเรียนดนตรีไทย 
 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนำโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony Vegas) มาใชใน 
กระบวน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป 
เพื่อผลิตนวัตกรรมอันเปนแนวทางใหครูผูสอนนำไปใชในการจัดการเรียนการ 
สอนที่มีประสิทธิภาพ เปนการชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานดนตรีไทย 
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนดนตรีไทยตอไป

วัตถุประสงคในการวิจัย
 1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยในการพัฒนา 
การเรียนการสอน
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป กอนและหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop ) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

สมมติฐานในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเพลงหนาพาทยมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด 
80/80
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาหลังเรียนดวยวิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) สูงกวากอนเรียน

 3. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) อยูในระดับ 
มากที่สุด

ความสำคัญของการวิจัย
 ผลของการศึกษาจะใชเปนนวัตกรรมและแนวทางในการจัดกระบวนการ 
เรียนการสอนตะโพนไทยกลองทัด สำหรับครูผูสอนและผูที่เกี่ยวของ เพื่อใชพัฒนา 
การเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลตอผูเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยสูงขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ที่เรียนรายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 ซึ่งไดมาจาก 
การสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 5 คน 
 3. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก หนาทับตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
จำนวน 9 เพลงไดแก เพลงตระบองกัน (กระบองกัน) โปรยขาวตอก ประสิทธิ 
รุกรน ปลูกตนไม ชายเรือ แผละ คุกพาทย บาทสกุณี
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
ใชเวลาสอนสัปดาหละ  4  ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาหรวมเวลา 16 ชั่วโมง
 5. ตัวแปรที่ทำการศึกษา
  5.1 ตัวแปรตน คือ วิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ   
   5.2.1  ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทยของ 
นักศึกษาที่เรียนดวย

และโซนี วีกัส (Sony Vegas) กอนและหลังเรียน ผูวิจัยไดดำเนินการสราง 
และหาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส 
(Sony Vegas ) ตามขั้นตอน ดังนี้
 1. ศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต (5 ป) สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา (หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ. 2555)
 2. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและงานวิจัย 
 3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและเนื้อหาเพลงหนาพาทย เพื่อสราง 
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับวัตถุประสงค
 4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เนื้อหาที่ใชในการสราง 
แบบทดสอบมีลักษณะสอดคลองกับเนื้อหาที่ใชในการสรางแผนบริหารการสอน
(มคอ.3)ซึ่งมีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ขอ 
โดยมีโครงสรางเหมาะสมกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คำถามที่ใชใน 
แบบทดสอบ ประกอบดวยคำถามที่วัดความรูดานประวัติความเปนมา ความหมาย 
ของเพลง การเรียงลำดับเพลงและโอกาสที่นำไปใช  
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas)ที่สรางขึ้นไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญจำนวน5 ทาน ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2) ดร.ดุษฎี  มีปอม  รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ  9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชคำถาม ตัวเลือกและพิจารณาความถูกตอง 
ตามหลักวิชาและความเหมาะสมวาแตละขอสามารถวัดไดตามจุดประสงค 
เชิงพฤติกรรมที่ตองการหรือไม แลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะการลงความคิด 
เห็นของผูเชี่ยวชาญ ไดกำหนดคะแนนความคิดเห็น ดังนี้

   +1     = แนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้น
   0     = ไมแนใจวาขอสอบวัดจุดประสงคขอนั้นหรือไม
   -1     = แนใจวาขอสอบไมวัดจุดประสงคขอนั้น 
 6. นำผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานไปหาคาดัชนีความ 
สอดคลองระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) กับจุดประสงคจากสูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ, 2527, 
น. 69)
     
     IOC   =      
       
 เมื่อ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
ตะโพนไทย กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony  Vegas) กับจุดประสงค

     แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้งหมด
   N      แทน จำนวนผูเชี่ยวชาญ
 จากนั้นไดทำการคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย- 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่มีความเที่ยงตรงดานเนื้อหา ซึ่งนำขอที่มีคา 
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.0 มาใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas )จำนวน 20 ขอ

 7. จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ไปทดลองใช (Try Out) กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 10 คน เพื่อวิเคราะห 
หาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 
ระหวาง .20 -.80 และคาอำนาจจำแนก ตั้งแต .20 ขึ้นไป นำไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas)ทั้งฉบับ
 8.  การหาคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และ โซนี วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ ไดดำเนินการโดยการนำกระดาษ 
คำตอบมาตรวจใหคะแนน ขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือไมตอบ 
หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกให 0 คะแนน ซึ่งไดคาความยากงายของแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas ) ระหวาง      
.40 - .80 ซึ่งเปนขอคำถามที่มีคาความยากงายในระดับที่เหมาะสม โดยใชสูตร 
ในการหาคาความยากงาย ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 179)

     P     =    
  
    เมื่อ P    แทนคาความยากงาย
    R    แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบถูก
    N   แทน จำนวนนักศึกษาที่ทำขอสอบทั้งหมด
 9. การหาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย 
กลองทัด โดยใช วิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และ โซนี  วีกัส (Sony Vegas) เปนรายขอ  ไดคาอำนาจ 
จำแนกของแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์การเร ียนตะโพนไทยกลองท ัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และ โซนี  
วีกัส (Sony Vegas) ระหวาง .33 -1.00 โดยใชสูตรการหาคาอำนาจจำแนก  
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, น. 211)

 เมื่อ D คือ    คาอำนาจจำแนก
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมเกง
    คือ    จำนวนนักศึกษาที่ตอบถูกในกลุมออน
  N คือ    จำนวนนักศึกษาในกลุมเกงและกลุมออน
 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ที่คัดเลือกแลวไปหาคา 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR.20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
(Kuder-Richardson)(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 198) 
ซึ่งคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีคาเทากับ  0.85
 เมื่อ สูตร  KR. 20 เปนดังนี้

         
 
 เมื่อ  คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
  n คือ จำนวนขอของเครื่องมือวัด
  P คือ สัดสวนของผูทำไดในขอหนึ่งๆนั่น  คือสัดสวนของ  
    คนทำถูกกับคนทั้งหมด
  q คือ   สัดสวนของผูทำผิดในขอหนึ่งๆ หรือ คือ  1 - p
    คือ   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
 11. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)มาปรับปรุงแกไขอีกครั้ง กอนนำไป 
ใชสอนกับกลุมตัวอยางจริง
 การสรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) เพลงหนาพาทยผูวิจัยไดดำเนินการสราง ดังนี้
 1. ศึกษาการสรางแบบวัดเจตคติ จากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
กับการสรางแบบวัดเจตคติ (รวีวรรณ อังคนุรักษพันธ, 2533, น. 85-112; 
สมปอง  มายอุเทศ, 2542, น. 130-155)

 2. สรางแบบวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) 
เพลงหนาพาทยจำนวน  20  ขอ  ลักษณะเปนแบบสอบถามชนิดมาตราสวน 
ประมาณคา (Rating  Scale)  ตามแบบของลิเคิรท มี  5  ระดับ ดังนี้
    5 คะแนน หมายถึง เห็นดวยอยางยิ่ง
    4 คะแนน หมายถึง เห็นดวย
    3 คะแนน หมายถึง ไมแนใจ
    2 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวย
    1 คะแนน หมายถึง ไมเห็นดวยอยางยิ่ง
 และใชเกณฑการแปลความหมาย ตามแนวของเบสท (Best, 1981 pp. 
204-205 อางถึงในวรทัย ญานะพันธ,  2543, น.517) เปนแนวทางในการแปล 
ความหมายของผลจากแบบวัดเจตคติ  ดังนี้
 คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส   
            (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับมากที่สุด
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส 
    (Sony Vegas)เพลงหนา
    พาทยในระดับมาก
 คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป(Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา 
    พาทยในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร  
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas)เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอย
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา มีเจตคติทางบวกตอ  
    โปรแกรมคอมพิวเตอร
    อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe  
    Photoshop) และโซนี  วีกัส  
    (Sony Vegas) เพลงหนา  
    พาทยในระดับนอยที่สุด

 3. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยเสนอใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทานไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน   ปลื้มปรีชา อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป 
       คณะศิลปศึกษา     
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี     มีปอม รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย  
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ  ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน   
       จังหวัดระยอง
 ตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดแนะนำเรื่องคาคะแนนเชิงบวก 
และเชิงลบ ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำและเลือกแบบสอบถามวัดเจตคต ิ
จำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปใชเปนแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 

ดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas)เพลงหนาพาทย
 4. จัดพิมพแบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยซึ่งไดสอบถามความรูสึกหรือความคิดเห็นของนักศึกษา 
ที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย หลังจากนั้นนำไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2558 ที่ไมใชกลุมตัวอยางจำนวน 10 คน จากนั้นนำผลมา 
วิเคราะหทางสถิติเพื่อหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตรความเชื่อมั่นของครอนบาค  
(พวงรัตน ทวีรัตน, 2540, น. 125) ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามวัด 
เจตคติที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้น โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยเทากับ 0.82 
สูตรการหาความเชื่อมั่นของครอนบาค เปนดังนี้

     =
  

   เมื่อ แทน   สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น
     แทน   คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบับ
     แทน   คะแนนความแปรปรวนของแตละขอ
          n แทน   จำนวนขอสอบ
 5. นำแบบสอบถามเจตคติที่มีตอที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ไปใชจริงกับกลุมตัวอยางที่ไดรับการเรียนรูดวยวิดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยจำนวน 5 คน

การเก็บรวบรวมขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดดำเนินการทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษา วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน ใชเวลาในการวิจัย เปนเวลา 4 สัปดาหๆละ   
4 ชั่วโมง ซึ่งผูวิจัยไดดำเนินการวิจัยดังนี้
 1. ทดสอบกลุมตัวอยางกอนการเรียน (Pretest) โดยใชแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์การพัฒนาทักษะการเรียนตะโพนไทยกลองทัด จำนวน 20 ขอ 
ตรวจใหคะแนนและบันทึกคะแนนไวเพื่อหาคาเฉลี่ยของนักศึกษา
 2. ดำเนินการสอนตามแผนบริหารการสอน (มคอ.3) กับกลุมตัวอยาง 
ดวยตนเองจำนวน 10 คนโดยใชวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางโดยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) ที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ไปจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูไดดำเนินการตามวัน เวลา ดังนี้
ตารางที่ 1   แสดงวัน เวลา ที่ดำเนินการทดลอง

   

 3. ทดสอบภายหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด  ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบ 
กอนเรียน จำนวน 20 ขอไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนำผลการทดสอบ 
มาตรวจและบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียนและ
คะแนนหลังเรียนตอไป
 4. สอบถามเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย ดวยแบบสอบถามเจตคติ ชนิดมาตราสวนประมาณคา 
5 ระดับ จำนวน 10 ขอซึ่งเปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

การวิเคราะหขอมูล
 1. หาคาเฉลี่ย (  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของคะแนน 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 กอนเรียนและหลังเรียนดวยวิดิทัศนที่สราง 
ขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยใชการทดสอบคาที (t – distribution)
 3. ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทยของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี โดยใชการทดสอบคาที (t–distribution)

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
 สถิติพื้นฐาน
 - คาเฉลี่ย(Mean)ใชสูตร (ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2538, น. 59)
 - ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน(standard  deviation) คำนวณจากสูตร  
  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 103)

    S.D  =     
 

   เมื่อ  S.D แทน  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
    X แทน  คะแนนแตละตัว
     N แทน  จำนวนคะแนนในกลุม

 

 - คาประสิทธิภาพของวิดิทัศนเพลงหนาพาทยตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
ตัวแรก 80

       =  

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
      แทน คะแนนคะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน
         A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

ตัวหลัง 80 
 
       =    

   เมื่อ   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
      แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน
         B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน
         N แทน จำนวนนักศึกษา

 - ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
 
     t =       
 
 

   เมื่อ      D แทน ผลตางของคะแนนหลังและกอนเรียน
         N แทน จำนวนตัวอยาง

ผลการวิเคราะหขอมูล
 ตอนที่ 1 การประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย
ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสมของวีดิทัศน 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทย

              
 
 ความเหมาะสมดานเนื้อหา 3.68 มาก
 ความเหมาะสมระหวางภาพกับเนื้อหา 3.72 มาก
 การบันทึกภาพ 3.51 มาก
 การทำวิดิทัศนโดยใชโปรแกรม
 คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป
 (Adobe Photoshop) 
 และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) 3.70 มาก
 เทคนิคการถายทำ 3.58 มาก
 รวม 3.64 มาก

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพของวิดิทัศนที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony 
Vegas) เพลงหนาพาทย พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับมากเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 
พบวาทุกดานอยูในระดับมาก
ตารางที่ 3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) โดยรวม

จากตารางที่  3 แสดงใหเห็นวา  นักศึกษาทำแบบฝกหัดระหวางเรียนจากการ 
ใชวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สำหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ไดรอยละ 82.00 ซึ่งเปนไป 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบฝกหัด 
ทายบทเรียนหลังจากที่เรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ไมนอยกวารอยละ 80 
และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนถูกตองรอยละ 86.00 ซึ่งเปนไปตาม 
เกณฑมาตรฐาน 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่นักศึกษาทำแบบทดสอบ 
หลังจากเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยไมนอยกวารอยละ 80 ซึ่งหมายความ 
วาวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทย ที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) มีประสิทธิภาพ 
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนด  80/80 โดยมีประสิทธิภาพ เทากับ 82/86

 ตอนที่  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) มีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึ้นจริงรอยละ 95
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
กอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี 
ดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบีโฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

 

 จากตาราง  t  ซึ่งมีคา df = 4 ระดับความเชื่อมั่น .05 มีคา 2.1318 แต     
คา t ที่คำนวณไดมีคา 11.85 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิดิทัศน 
เรื่องเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบีโฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรีทำใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นจริงเชื่อถือได 
รอยละ 95
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยการใชวีดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนตะโพนกลองทัดของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัย 
นาฏศิลปจันทบุรี พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมี นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียน 
ดวยวิดิทัศน เรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรีอยูในระดับมากที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงระดับเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่อง 
เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี    
ปที่ 1 วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี

 จากตารางที่ 5 แสดงวานักศึกษามีเจตคติตอการเรียนดวยวิดิทัศน เรื่องเพลง 
หนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ที่ตั้งไว

สรุปและอภิปรายผล
 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
เพลงหนาพาทยโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ของนักศึกษาปริญญาตรี  ปที่1 วิทยาลัยนาฏศิลป 
จันทบุรี ปรากฏผลวา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลง 
หนาพาทย หลังการทดลองใชโปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) สูงกวาเกณฑที่กำหนด  อยางมีนัย 
สำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาวแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ 
การเรียนของนักศึกษาหลังการทดลองใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี 
โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) ในการสอน 
สูงกวาเกณฑที่กำหนดนั้นตามกฎแหงการเรียนรูของธรอนไดค (มาลินี  จุฑะรพ, 
2537, น. 82)  ไดกลาววา ถาบุคคลไดกระทำหรือฝกฝนบอยๆก็จะกระทำสิ่งนั้น 
ไมไดดีและไมเกิดความชำนาญ (law of use and disuse) การใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซน วีกัส (Sony 
Vegas) ในกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้อาจเปนเพราะวา 
คอมพิวเตอรเปนสิ่งที่คนทั่วไปกำลังนิยมและสรางความสนใจประกอบกับดนตรี

มีจังหวะที่กระตุนอารมณที่ทำใหนักศึกษาอยากเรียนรูเปนการจัดประสบการณ 
ใหนักศึกษาไดรับรูหลายๆดานทำใหเรียนรูไดงายไมนาเบื่อ นักศึกษาสามารถ 
สัมผัสไดทั้งทางการไดยินและมองเห็น  ประกอบกับตัวอักษรที่นักศึกษามองเห็น 
นั้นมีการลากแถบสี เปลี่ยนสีตัวอักษรใหผสมผสานไปกับโนตหนาทับ จังหวะและ 
ทำนองซึ่งลักษณะดังกลาวเปนไปตามรูปแบบการเรียนรูเพื่อแจง (mastery 
learning) ของบลูม (Bloom) ที่ใหความสำคัญของการชี้บงซึ่งเปนสวนประกอบ 
สำคัญประการหนึ่งที่มีผลตอความสำเร็จของนักศึกษา (จรัสศรี กิจบัญญัติอนันต, 
2532, น. 55) ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ที่นำมาใชอาศัยหลักของการใชตัวชี้บง (cueing) 
ทำใหนักศึกษาจดจำบทเพลงไดนานขึ้นและมีทักษะการตีตะโพนไทยกลองทัด 
ไดดีตามกฎแหงการเรียนรูที่กลาวมา นักศึกษาที่เรียนวิชาทักษะเพลงไทย 1
เพลงหนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas)  ในกระบวนการเรียนการสอนพบวา 
เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยหลังการทดลองใชสอนอยูใน 
ระดับมากที่สุด อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยดังกลาว 
แสดงใหเห็นวา เจตคติที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) เพลงหนาพาทยสูงขึ้นไดจริง 
การที่นักศึกษามีเจตคติที ่ดีตอเพลงไทยเดิมจะทำใหนักศึกษาเกิดความคิด 
ความรูสึกและเห็นคุณคาของเพลงไทยเดิม  ตองการที่จะอนุรักษรักษาไวใหคงอยู 
ตอไป  แตถานักศึกษามีเจตคติที่ไมดีตอเพลงไทยเดิมแลว  นักศึกษาก็จะไมเห็น 
คุณคาของเพลงไทยเดิม ไมเห็นความสำคัญ และความจำเปนที่จะอนุรักษเพลงไทย 
เอาไวตามหลักของทฤษฎีการเรียนรู (learning theory)  ไดกลาวถึง ความเชื่อ 
เกี่ยวกับการเกิดเจตคติไววา  เจตคติเปนลักษณะนิสัยชนิดหนึ่งที่เกิดจากการเรียนรู  
โดยใชกระบวนการเชื่อมความสัมพันธ  การเชื่อมความสัมพันธจะเกิดขึ้นได 
ก็ตอเมื่อมีสิ่งเราปรากฏในเวลาเดียวกันและสถานที่เดียวกัน  นอกจากนี้เจตคติ 
ยังเกิดจากระบวนการเลียนแบบเปนการเรียนรูชนิดหนึ่งจะตองมีตัวแบบไวให  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูผูสอนก็จะเปนตัวแบบที่ดี 
ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมดีเปนไปในทางที่
ดีดวย สวนทฤษฎีแรงจูงใจ (motivation theory) นั้นไดกลาววา การเกิดเจตคติ 
เปนกระบวนการใหน้ำหนักจากคุณและโทษของเปาเจตคตินั้น ๆ แลวจึงพิจารณา 

ตัดสินใจเลือก เมื่อพิจารณาเห็นวาสิ่งนั้นมีคุณหรือมีประโยชนตอตัวเราแน อาจจะ 
มีสิ่งไมดีอยูบางแตเมื่อชั่งใจดูคุณและโทษแลว  เห็นวาน้ำหนักคุณประโยชนมี 
สูงกวาเราก็ชอบสิ่งนั้น  ในทำนองเดียวกันนี้ (กมลรัตน หลาสุวงษ, 2528, น.231) 
ยังไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของเจตคติไววา เจตคติเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
และไดรับประสบการณ  มิใชติดตัวมาแตกำเนิดและเจตคติเปนดัชนีที่จะชี้แนะ 
แนวทางในการแสดงพฤติกรรม  ดังนั้นเจตคติที่มีตอเพลงไทยหลังการทดลองใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) ในการสอนตีตะโพนไทย-กลองทัดเพลงหนาพาทยที่ผูวิจัย 
สรางขึ้นจึงเปนเครื่องบงบอกไดวานักศึกษามีคานิยมที่ดีในการเรียนตะโพนไทย-
กลองทัดบรรลุวัตถุประสงครายวิชาทักษะเพลงไทย 1 ของนักศึกษาระดับ 
ปริญญาตรีปที่ 1 ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป ตลอดจน 
นักศึกษาเกิดความตระหนักและเห็นคุณคาเพื่ออนุรักษสืบทอดเพลงไทยใหคง 
อยูตอไปได

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอน
 จากผลการวิจัยนี้  ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe 
Photoshop) Cและโซนี วีกัส (Sony Vegas) เพื่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
การเรียนตะโพนไทยกลองทัดมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เกี่ยวกับเพลงประเภทอื่นๆเปนอยางยิ่ง ทำใหนักศึกษาเรียนรูไดงายและเร็วขึ้น
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการศึกษาคนควา
 ควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอนนักศึกษาในระดับอื่น ๆ 
ในบทเพลงประเภทอื่น ๆ และควรนำโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony Vegas) ไปใชในการสอน 
นักศึกษาในการฟง พูด อานและเขียนในวิชาอื่นๆ ตอไป
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วิดิทัศน เพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี วีกัส (Sony  Vegas)
   5.2.2 เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทย 
ที่สรางขึ้นโดยใช โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

นิยามศัพทเฉพาะ
 1. นักศึกษาหมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา 
รายวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) 
 2. การพัฒนาทักษะการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุงเนน 
การพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถเฉพาะทาง มีคุณภาพสูงขึ้น เปนการ 
สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนตามศักยภาพเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นและใช 
นวัตกรรมที่เหมาะสมจนสามารถพัฒนาผูเรียนและสงเสริมใหมีความสามารถได
 3. โปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรไปใชใน 
การสราง ออกแบบสื่อ หรือชองทางในการนำเสนอเนื้อหา โดยมีการออกแบบ 
เพื่อมุงใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง 
 4. ผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด หมายถึง คะแนนที่ไดจากการ 
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด เพลงหนาพาทย 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas)
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัดเพลงหนาพาทย 
หมายถึง เครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทยกลองทัด 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony  Vegas) มีลักษณะเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ     
 6. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้น 
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  
วีกัส (Sony Vegas) หมายถึง ความคิดเห็น ความรูสึกทางบวกและลบ 
ของผูเรียนที่มีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี วีกัส (Sony Vegas)

วิธีดำเนินการวิจัย
 การวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตะโพนไทยกลองทัด โดยใช 
โปรแกรม คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony Vegas) สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่1วิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี 
ครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้
 1.  การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 2.  เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา
 3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ
 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล
 5.  การวิเคราะหขอมูล
 6.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

การกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 สาขาวิชาดนตรี คีตศิลปไทยศึกษาวิทยาลัยนาฎศิลปจันทบุรี  ภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2558 จำนวน 10 คน
 2. กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาระดับปริญญาตรีปที่ 1 รายวิชาทักษะ 
เพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน  5  คน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. วิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas)
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพวีดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที่สรางขึ้นโดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอร อะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส 
(Sony  Vegas)
 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเพลงหนาพาทย ของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีปที่ 1 สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา คณะศิลปศึกษา 
วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

 4. แบบสอบถามเจตคติที่มีตอการเรียนดวยวิดิทัศนเรื่องเพลงหนาพาทยที ่
สรางขึ้นโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) 

การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ
 ผูวิจัยไดดำเนินการสรางเครื่องมือ  ตามกระบวนการสรางนวัตกรรมหนาทับ 
เพลงหนาพาทยสำหรับสอนวิชาทักษะเพลงไทย 1 (เครื่องหนัง) ระดับปริญญาตรี 
ปที่ 1 ดังนี้
 1. ศึกษารายละเอียดและจุดมุงหมายของเนื้อหารายวิชา ทักษะเพลงไทย 1 
จากหลักสูตรการศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลปไทยศึกษา แขนง 
ดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
 2. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการสรางเพลงดวยโปรแกรม 
คอมพิวเตอรจากหนังสือ  วารสาร  อินเทอรเน็ตและสัมภาษณจากบุคคลที่มีความรู
 3. เลือกเพลงไทยในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีคีตศิลป 
ไทยศึกษา แขนงดนตรีไทย (เครื่องหนัง) หลักสูตรปรับปรุงพ.ศ.2555
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปไดแก  เพลงหนาพาทยจำนวน 9 เพลง 
 4. ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป(Adobe Photoshop) 
และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) สำหรับสรางดนตรีและสรางตัวอักษร  ซึ่งในการ 
สรางเพลงหนาพาทยในครั้งนี้  ผูวิจัยมีเกณฑและขั้นตอนในการทำดนตรีและ 
ขนาดสีของตัวอักษร  ดังนี้
  4.1 การทำดนตรี  การคัดเลือกเพลงและการนำเสนอรูปภาพดนตรี 
ใช หล ักการค ัดเล ือกร ูปแบบนำเสนอที ่ เหมาะสมก ับเพลงไทยเด ิมค ือ 
มีคำบรรยาย มีภาพการตีฆองวงใหญ ภาพการตีตะโพนไทยและกลองทัด  
ปรากฏบนหนาจอพรอมกัน  เพื่อใหนักศึกษาไดเห็นภาพจากการปฏิบัติจริง
  4.2 การกำหนดขนาดตัวอักษร  เนื่องจากนักศึกษาตองมองตัวอักษร 
ในระยะไกลตามเงื่อนไข ขอจำกัดของหองเรียน (หองปฏิบัติดนตรี) ความยาวของ 
โนตหนาทับในแตละวรรคแตละตอน ความเหมาะสม ในการออกแบบหนาจอ  
ซึ่งผูวิจัยไดทำการทดลองใชกับนักศึกษากลุมยอย  เพื่อหาความเหมาะสมของ 
ขนาดตัวอักษร สวนรูปแบบตัวอักษร ผูวิจัยเนนตัวอักษรที่เรียบงาย สามารถ 
อานไดสบายตาโดยยึดความเหมาะสมกับขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร

  4.3 การกำหนดสีของตัวอักษร ผูวิจัยไดทดลองสรางตัวอักษร และเลือก 
ใชชุดสีจำนวน 4 ชุด ไดแก สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงินและสีขาว สีตัวอักษร 
ไดสีน้ำเงิน เปนสีชุดทาตัวระบายของตะโพนไทย และสีเขียวเปนสีชุด ทาตัวระบาย 
ของกลองทัด
  4.4 สรางตัวอักษรโดยใชเทคนิคการซอนตัวอักษร  2 ระดับที่มีสีตางกัน 
และใชเทคนิคเพนทตัวอักษรทีละระดับและระบายสีอักษร (โนตหนาทับ) ตามเสียง 
ของตะโพนไทย กลองทัด ซึ่งจะไดลักษณะของตัวอักษรที่เปนการระบายตาม 
เสียงดนตรี
  4.5 จัดทำเสียงดนตรี 2 รูปแบบ ไดแก ดนตรีทำนองฆองวงใหญและดนตรี 
ทำนองหนาทับตะโพนไทยและกลองทัดเพลงหนาพาทยโดยการใชโปรแกรม 
คอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  
Vegas) ใช Sound  Card  ที่มี Wave  Table
 5. นำวิดิทัศนและแบบประเมินโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป 
(Adobe Photoshop) และโซนี  วีกัส (Sony  Vegas) ไปเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
ไดแก 
   1) ผศ.สหวัฒน ปลื้มปรีชา  อาจารยประจำภาควิชาดุริยางคศิลป  
       คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป
   2)  ดร.ดุษฎี มีปอม   รองคณบดีคณะศิลปศึกษา    
       สถาบันบัณฑิต พัฒนศิลป
   3)  นายเอนก  อาจมังกร  ศิลปนระดับ 9 กลุมดุริยางคไทย   
       สำนักการสังคีต กรมศิลปากร
   4)  รศ.ดร.ขำคม  พรประสิทธิ์ อาจารยประจำคณะศิลปกรรมศาสตร  
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
   5) นายธนพงษ ศิริบุตรวงศ ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร  
       โรงเรียนเทศบาลวัดโขดหิน จังหวัดระยอง
 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมดานเนื้อหา ความเหมาะสมระหวางภาพ 
กับเนื้อหา คุณภาพของภาพและเสียง ความเหมาะสมของสีและขนาดของ 
ตัวอักษรรวมทั้งเทคนิคการถายทำแลวปรับปรุงตามขอเสนอแนะและการแสดง
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนตะโพนไทย กลองทัดเพลง 
หนาพาทย โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรอะโดบี โฟโตช็อป (Adobe Photoshop) 

THE DEVELOPMENT OF LEARNING 
ACHIEVEMENT IN PLAYING PLENG NAPHAT 

WITH TAPHON THAI AND GONG TAD BY USING 
ADOBE PHOTOSHOP AND SONY VEGAS 

PROGRAMMED
SOMKIAT PHUMIPAK  1 

ABSTRACT
 The purposes of this research were to 1) develop and find 
efficiency according to criteria of 80/80 of VDO about Pleng Naphat 
for the students in the First Year of Bachelor Degree by using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed 2) compare the learning 
achievement in playing Taphon Thai and Gong Tad for the students 
in the First Year of Bachelor Degree before and after learning by 
using Adobe Photoshop and Sony Vegas Programmed 3) study the 
students’ attitudes toward Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed.
 The result of this research revels that:
 1. The efficiency of Adobe Photoshop and Sony Vegas 
Programmed was found at 82.00/86.00 which exceeded the criteria 
of 80/80
 2. The students’ learning achievement after using Adobe 
Photoshop and Sony Vegas Programmed was statically higher than 
that before using them at the .05 level of significant.
 3. The students’ attitudes towards Adobe Photoshop and Sony 
Vegas Programmed was at the highest level.
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