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การศึกษาวิจัยนี้มุงเนนใหความสําคัญกับการมีสวนรวมของภาคประชาชนในการปรับตัวและการเตรียม

ความพรอมเพ่ือการปองกันผลกระทบจากภัยพิบัติทางธรรมชาติ โดยมีแนวคิดหลักของการวิจัย ไดแก การ
จัดการความเสี่ยงภัยพิบัติโดยอาศัยชุมชนเปนฐาน (Community Based Disaster Risk management: 
CBDRM) โดยมุงเนนท่ีจะพัฒนาเครื่องมือท่ีจะชวยสรางกระบวนการมีสวนรวมของประชาชนในการ
เตรียมพรอมรับสถานการณท่ีเกิดข้ึน 

ดวยเหตุนี้ งานวิจัยนี้จึงตองการศึกษาเครื่องมือท่ีจะชวยสรางการมีสวนรวมอยางเปนรูปธรรมอยาง
เครื่องมือท่ีเรียกวา “เกมจําลองสถานการณ” (Gaming Simulation) ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีใชการสื่อสารสองทาง 
(Two way communication) และเน น ให เกิดการทดลองฝกปฏิบั ติ ร วม กัน ในสถานการณ จํ าลอง 
(Simulation) โดยนําเอาองคความรูทางวิชาการท่ีเขาใจยากมาสอดแทรกอยูในกระบวนการของการดําเนิน
เกม ทําใหผูเลนเกมสามารถเรียนรู ทําความเขาใจ และเขาถึงสาระสําคัญท่ีนักวิชาการตองการจะสื่อสารไดงาย
มากยิ่งข้ึน เปนเครื่องมือในการสื่อสารท่ีจะชวยกระตุนใหประชาชนเกิดความสนใจและอยากมีสวนรวมใน
กระบวนการของการดําเนินเกม และจะไดรับขอมูลขาวสารท่ีสอดแทรกตลอดระยะเวลาท่ีผูเลนอยูในเกม ซ่ึง
กระบวนการดังกลาวเปนการนําผูมีสวนไดสวนเสีย (Stakeholders) ในโลกแหงความเปนจริง (Real world) 
ใหมาหันหนาพูดคุยกันในสถานการณจําลอง (Simulation) ท่ีถูกกําหนดข้ึน และมีสวนรวมไดอยางเปดเผย
ผานบทบาทสมมุติ (Role play) ทําใหไมเกิดความขัดแยงและการเผชิญหนาระหวางผูไดประโยชนกับผูเสีย
ประโยชน อีกท้ังยังเปนการปรับเปลี่ยนมุมมองของผูเลนใหเขาใจบทบาทของผูอ่ืนในขณะท่ีตนเองเขาไปสวม
บทบาทสมมุตินั้น ๆ อีกดวย 

วัตถุประสงคของงานวิจัย ไดแก (1) เพ่ือศึกษาความเปนไปไดของการประยุกตใชเกมจําลองสถานการณ
ใหเปนเครื่องมือท่ีสรางกระบวนการมีสวนรวมของประชาชนในการจัดการภัยพิบัติน้ําทวมในประเทศไทย (2) 
เพ่ือพัฒนาเกมจําลองสถานการณใหมีความเหมาะสมกับกระบวนการเตรียมความพรอมของภาคประชาชนใน
การจัดการภัยพิบัติน้ําทวมในประเทศไทย และ (3) เสนอแนะแนวทางในการปฏิบัติสําหรับการจัดการภัยพิบัติ
โดยอาศัยชุมชนเปนฐานผานการใชเครื่องมือสรางการมีสวนรวมอยางเกมจําลองสถานการณ 

งานวิจัยนี้เปนการวิจัยประยุกต (applied research) ซ่ึงเปนการศึกษาหาแนวทางการนําความรูของ
เกมการจําลองสถานการณ (Gaming Simulation: GS) เพ่ือนํามาประยุกตใหเหมาะสมกับการจัดการภัยพิบัติ
โดยอาศัยชุมชนเปนฐาน (Community Based Disaster Management: CBDRM) และเหมาะสมกับสภาพ
ของสังคมไทยผานกรณีตัวอยาง โดยการไดมาซ่ึง GS นี้เปนการนําเอาความรูดานการออกแบบเกมจําลอง
สถานการณ การจัดการภัยพิบัติโดยอาศัยชุมชนเปนฐาน และวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม 
(Participatory Action Research: PAR) มาบูรณาการเพ่ือใหเกิดทางเลือกใหมของสังคมและวงการวิชาการ
ในการจัดการภัยพิบัติอยางมีสวนรวม ใหบรรลุผลและเขาถึงประชาชนไดอยางแทจริง โดยใชวิธีการตาง ๆ เพ่ือ
ดําเนินงานวิจัยใหบรรลุเปาหมาย ท้ังการสํารวจภาคสนาม สังเกตการณแบบมีสวนรวม การสัมภาษณ
ผูเชี่ยวชาญ การประชุมเชิงปฏิบัติการ และการทบทวนเอกสาร  

ผลของการศึกษา ไดแก ความเปนไปไดของการประยุกตใชเกมจําลองสถานการณในประเทศไทย และ 
แนวทางการออกแบบสรางเกมจําลองสถานการณ สําหรับประเทศไทย 

(1) ผลการศึกษาความเปนไปไดของการประยุกตใชเกมจําลองสถานการณในประเทศไทย จากการ
ประยุกตใชเกมจําลองสถานการณกับกลุมตัวอยาง ซ่ึงไดแก เมืองท่ีมีความเสี่ยงภัยน้ําทวม จํานวน 2 เมือง คือ 
เทศบาลเมืองนาน และเทศบาลเมืองปากเกร็ด ซ่ึงท้ังสองพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบจากเหตุการณน้ําทวมใหญในป 



พ.ศ. 2554 ท่ีผานมา โดยไดทดลองใชเกมจําลองสถานการณกับกลุมตัวอยางท้ังนักเรียนและชุมชนผูอยูอาศัย
ในพ้ืนท่ี ผลการพิจารณาความเปนไปไดในการประยุกตใชเกมจําลองสถานการณในประเทศไทย ภายใต
หลักเกณฑชี้วัด ไดแก (ก) ความเปนไปไดในการใชเกมเปนเครื่องมือในการสื่อสาร (Communication Tools) 
โดยใชเปนสื่อในการเรียนการสอนในชั้นเรียน หรือเปนเครื่องมือในการถายทอดองคความรูสอดแทรกไปกับ
กระบวนการของเกม หรือการสื่อสารความเสี่ยงกับชุมชนท่ีอยูในพ้ืนท่ีเสี่ยง และ (ข) ความเปนไปไดในการใช
เกมเปนเครื่องมือเพ่ือกระตุนความตระหนักและสรางการมีสวนรวม (Participatory process) ของคนใน
ชุมชน เปนเครื่องมือท่ีชวยใหคนในชุมชนมีปฏิสัมพันธมีสวนรวมคิดและรวมทํา (ค) ความเปนไปไดในการใช
เกมจําลองสถานการณในการอบรม (Professional Training) ถายทอดองคความรูเพ่ือสรางนักวิจัยรุนใหม 
และสรางนักออกแบบเกม และ (ง) ความเปนไปไดในการใชเกมเปนเครื่องมือในการวิจัย (Research tool) 
ภายใตกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory Action Research: PAR) โดยใชเปน
เครื่องมือในการศึกษาการตัดสินใจเลือก (Decision making mechanism) ทางเลือกตางๆ ของผูเลน เพ่ือ
สะทอนประเด็น/นัยยะ/ขอควรระวัง/สิ่งท่ีควรปรับปรุง และอ่ืน ๆ ตามแตโจทยของการวิจัยนั้นๆ ผลการ
พิจารณาความเปนไปไดของการประยุกตใชเกมจําลองสถานการณ พบวา จากการทดลองเลนเกมจําลอง
สถานการณในกิจกรรมการประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) กับกลุมตัวอยางท้ัง 6 กลุม แสดงใหเห็นในเชิง
ประจักษวา มีความเปนไปไดท่ีจะนําเกมจําลองสถานการณมาใชในบริบทการจัดการภัยพิบัติในประเทศไทย  

(2) การออกแบบตนแบบเกมจําลองสถานการณ (Game Prototype) และการนําเกมตนแบบไป
ประยุกตใชกับกลุมตัวอยางในประเทศไทย 6 กลุม ไดแก (1) กลุมนักวิชาการ ไดแก อาจารย นักวิจัย ผูชวย
นักวิจัย นิสิตปริญญาโท (2) กลุมนักศึกษา ไดแก นิสิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยชั้นปริญญาตรี และนักศึกษา
ชั้นปริญญาตรี มหาวิทยาลัย Ritsumeikan เมืองเกียวโต ประเทศญ่ีปุน (3) กลุมชุมชนและหนวยงานทองถ่ิน 
ไดแก เทศบาลเมืองนาน ชุมชนภูมินทรทาลี่ ชุมชนบานพวงพะยอม และชุมชนบานพญาภู (4) กลุมนักเรียนชั้น
มัธยมปลาย ไดแก นักเรียนโรงเรียนปากเกร็ด และโรงเรียนเขมาภิตราราม จังหวัดนนทบุรี (5) กลุมนักเรียนชั้น
มัธยมตน ไดแก นักเรียนโรงเรียนสตรีศรีนาน และโรงเรียนสามัคคีวิทยาคาร จังหวัดนาน และ (6) กลุม
นักเรียนชั้นประถมปลาย ไดแก นักเรียนโรงเรียนจุมปวนิดาภรณ เทศบาลเมืองนาน งานวิจัยนี้จึงไดสรุปแนว
ทางการออกแบบสรางเกมจําลองสถานการณ สําหรับประเทศไทย โดยสรุปข้ันตอนการออกแบบสรางเกม
จําลองสถานการณและสรุปองคความรูท่ีไดจากการทดลองใชจริง เพ่ือเปนแนวทางในการปฏิบัติสําหรับการ
จัดการภัยพิบัติโดยอาศัยชุมชนเปนฐานผานการใชเครื่องมือสรางการมีสวนรวมอยางเกมจําลองสถานการณ  
 
 


