
 

 

บทที ่4 
ผลการศึกษา 

 
 จากการวิจยัเร่ือง การพฒันา IEP (Individualized Education Program) สาํหรับการเรียน
คอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมความสามารถของนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษ มีวตัถุประสงคข์องการ
วิจยัดงัน้ี เพื่อ 1) ศึกษาพฒันาความสามารถนักเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) ศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์            
เร่ือง โปรแกรม Paint สาํหรับนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษ 3) เพื่อศึกษาพฤติกรรมของนกัเรียน           
ท่ีมีความตอ้งการพิเศษท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง โปรแกรม Paint 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีมีดงัน้ี 1) แผนจดัการเรียนรู้เฉพาะบุคคล(Individualized 
Education Program : IEP) เร่ือง การใชโ้ปรแกรม paint จาํนวน  9  แผน 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ืองโปรแกรม Paint จาํนวน  3 หน่วยการเรียนรู้ 3) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
นกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษ โดยผูว้ิจยัขอเสนอผลการศึกษาดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1  ผลการพฒันาความสามารถนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน                                 
 ตอนท่ี 2  ผลการศึกษาพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง โปรแกรม Paint  
 ตอนท่ี 3  ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง โปรแกรม 
Paint สาํหรับนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษ  
 ตอนท่ี 4  บนัทึกหลงัการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
 ตอนท่ี 5  ผลการพฒันาตามแผนจดัการเรียนรู้เฉพาะบุคคล(Individualized Education 
Program : IEP) 
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 ตอนที่ 1  ผลการพัฒนาความสามารถของนักเรียนที่มีความต้องการพิเศษโดยใช้

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ดังตารางที ่4.1 -  4.4            

                   

 ตารางที่ 4.1  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ของนกัเรียนท่ีมีความ

ตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน 

         n=9 

 

 จากตารางท่ี 4.1  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ของนกัเรียน

ท่ีมีความตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน พบว่า นกัเรียนทุกคนมี

คะแนนคิดเป็นร้อยละ 78.57 – 100 

 

 

 

ลาํดับ 

คะแนนความสามารถของการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที ่1 รวม      

14 

คะแนน 

ร้อยละ 
คร้ังที ่1 

2 คะแนน 

คร้ังที ่2 

2 คะแนน 

คร้ังที ่3 

2 คะแนน 

คร้ังที ่4 

4 คะแนน 

คร้ังที ่5     

4 คะแนน 

1 2 2 2 4 4 14 100 

2 2 2 2 4 4 14 100 

3 1 1 2 3 4 11 78.57 

4 2 2 2 4 4 14 100 

5 2 2 2 4 4 14 100 

6 1 1 2 3 4 11 78.57 

7 2 2 2 4 4 14 100 

8 1 1 2 3 4 11 78.57 

9 1 1 2 3 4 11 78.57 
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ตารางที่ 4.2  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ของนักเรียนท่ีมีความ

ตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน 

n=9 

ลาํดับ 

คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที ่2 รวม      

25 

คะแนน 

ร้อยละ 
คร้ังที ่1 

5 คะแนน 

คร้ังที ่2 

5คะแนน 

คร้ังที ่3 

6 คะแนน 

คร้ังที ่4 

4 คะแนน 

คร้ังที ่5     

5 คะแนน 

1 3 5 5 5 5 23 92 

2 3 4 5 5 5 22 88 

3 3 5 3 5 5 21 84 

4 5 5 5 5 5 25 100 

5 5 5 5 5 5 25 100 

6 3 4 5 5 5 22 88 

7 5 5 5 5 5 25 100 

8 3 5 5 5 5 23 92 

9 3 4 4 5 5 21 84 

 

 จากตารางท่ี 4.2  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ของนกัเรียน

ท่ีมีความตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน พบว่า นกัเรียนทุกคนมี

คะแนนคิดเป็นร้อยละ 84 – 100 
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ตารางที่ 4.3  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ของนักเรียนท่ีมีความ

ตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน 

n=9 

ลาํดับ 

คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที ่3 รวม      

20 

คะแนน 

ร้อยละ 
คร้ังที ่1 

3 คะแนน 

คร้ังที ่2 

5 คะแนน 

คร้ังที ่3 

5 คะแนน 

คร้ังที ่4 

2 คะแนน 

คร้ังที ่5     

5 คะแนน 

1 3 5 5 2 5 20 100 

2 2 3 4 2 5 16 80 

3 2 4 4 2 5 17 85 

4 3 5 5 2 5 20 100 

5 3 4 5 2 5 19 95 

6 3 5 5 2 5 20 100 

7 2 4 4 2 5 17 85 

8 2 4 4 2 5 17 85 

9 2 3 4 2 5 16 80 

 

 จากตารางท่ี 4.3  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ของนกัเรียน

ท่ีมีความตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน พบว่า นกัเรียนทุกคนมี

คะแนนคิดเป็นร้อยละ 80 – 100 
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ตารางที่ 4.4  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1-3 ของนกัเรียนท่ีมีความ

ตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน 

n=9 

ลาํดับ 

คะแนนความสามารถของการเรียนรู้       

หน่วยการเรียนรู้ที ่1-3 รวม 

59 

คะแนน 

ร้อยละ 

ผ่านคะแนน 

ไม่ตํ่ากว่า  

ร้อยละ 70 หน่วยที ่1 

14 คะแนน 

หน่วยที ่2 

25 คะแนน 

หน่วยที ่3 

20 คะแนน 

1 14 23 20 57 96.61 ผา่น 

2 14 22 16 52 88.14 ผา่น 

3 11 21 17 49 83.05 ผา่น 

4 14 25 20 59 100.00 ผา่น 

5 14 25 19 58 98.31 ผา่น 

6 11 22 20 53 89.83 ผา่น 

7 14 25 17 56 94.92 ผา่น 

8 11 23 17 51 86.44 ผา่น 

9 11 21 16 48 81.36 ผา่น 

 

 จากตารางท่ี 4.4  คะแนนความสามารถของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1-3                       

ของนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จาํนวน 9 คน พบว่า

นกัเรียนทุกคนมีคะแนนผา่นเกณฑไ์ม่ตํ่าร้อยละ 70 
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 ตอนที่ 2  ผลการศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนที่มีความต้องการพิเศษที่มีต่อบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง โปรแกรม Paint 

 

ตารางที่ 4.5  คะแนน/คะแนนเฉล่ียพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษท่ีมีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง โปรแกรม Paint  จาํนวน 15 คร้ัง นกัเรียน จาํนวน  9 คน 

 n=9 

ลาํดบั 
พฤตกิรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ จํานวน 15 คร้ัง คะแนน

เฉลีย่ 
ระดบัคุณภาพ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 8 9 9 9 9 7 9 8 6 8 8 8 9 7 7 8.07 ดีมาก 

2 9 9 9 9 9 7 7 8 7 7 8 7 7 7 7 7.80 ดี 

3 8 7 7 8 9 7 7 8 7 8 9 9 6 7 8 7.67 ดี 

4 8 9 9 9 9 9 9 8 9 9 9 9 9 8 9 8.80 ดีมาก 

5 9 9 9 9 9 9 9 8 9 9 9 9 8 9 9 8.87 ดีมาก 

6 8 7 7 8 9 8 7 6 7 9 8 7 8 7 7 7.53 ดี 

7 9 9 9 9 7 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 8.87 ดีมาก 

8 7 9 8 8 9 7 6 5 8 7 7 7 5 6 6 7.00 ดี 

9 7 8 9 8 8 7 6 5 6 7 6 5 5 6 6 6.60 ดี 

 

 จากตารางท่ี 4.5  คะแนน/คะแนนเฉล่ียพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษท่ี

มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง โปรแกรม Paint  จาํนวน 15 คร้ัง นกัเรียน จาํนวน  9 คน 

พบวา่นกัเรียนมีพฤติกรรมอยูใ่นระดบั ดีมาก 4 คน คิดเป็นร้อยละ 44.44  นกัเรียนมีพฤติกรรมอยูใ่น

ระดบัดี 5 คน คิดเป็นร้อยละ 55.56 
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 ตอนที่ 3  ผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง 

โปรแกรม Paint สําหรับนักเรียนทีมี่ความต้องการพเิศษ 

 

ตารางที่ 4.6  ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง โปรแกรม Paint 

สาํหรับนกัเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษ 

 

ลาํดับ 

คะแนนความสามารถของการเรียนรู้      

 หน่วยการเรียนรู้ที ่1-3 รวม 

59 คะแนน 
ร้อยละ 

คะแนน

ทดสอบ 
ร้อยละ 

หน่วยที ่1 

14 คะแนน 

หน่วยที ่2 

25 คะแนน 

หน่วยที ่3 

20 คะแนน 

1 14 23 20 57 96.61 8.07 89 

2 14 22 16 52 88.14 7.80 86.66 

3 11 21 17 49 83.05 7.67 85.18 

4 14 25 20 59 100.00 8.80 91.11 

5 14 25 19 58 98.31 8.87 98.51 

6 11 22 20 53 89.83 7.53 83.7 

7 14 25 17 56 94.92 8.87 98.51 

8 11 23 17 51 86.44 7.00 77.77 

9 11 21 16 48 81.36 6.60 73.33 

    E1 81.86 E2 87.08 

 

  จากตารางท่ี 4.6 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง 

โปรแกรม Paint สําหรับนักเรียนท่ีมีความตอ้งการพิเศษ พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน E1/E2=81.86/87.08 
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 ตอนที่ 4  บันทึกหลังการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง 

โปรแกรม Paint สําหรับนักเรียนทีมี่ความต้องการพเิศษ 

 บันทกึคร้ังที ่1 

 1.  ครูใหน้กัเรียนเร่ิมเปิดโปรแกรม โดยการใหน้กัเรียนจบัเมาส์แลว้คลิกไปท่ีปุ่ม start 

แลว้คลิกท่ีปุ่ม programs (เลือกเมนู) 

 2.  ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนปิดหนา้จอลงแลว้เร่ิมเปิดโปรแกรมใหม่โดยใหน้กัเรียนกด

ไปท่ี ปุ่ม start แลว้ให้นกัเรียนกดคา้งไว ้หลงัจากนั้นครูเดินดูเป็นรายคนว่าทาํถูกตอ้งหรือไม่ เม่ือ

เห็นวา่ทุกคนทาํถูกตอ้งแลว้ ครูจึงใหค้ลิกเมาส์ไปท่ีปุ่ม programs (เลือกเมนู) แลว้ครูดูว่านกัเรียนทาํ

ถูกตอ้งหรือไม่  

 ข้อสังเกต  

 1.  มีนกัเรียนท่ีมีปัญหาทางดา้นร่างกายไม่สามารถใชมื้อจบัเมาส์ไดต้ามปกติ จึงตอ้งใช้

มือซา้ยมาช่วยคลิกเมาส์ ซ่ึงในส่วนน้ีครูไดช่้วยเหลือโดยใชเ้มาส์ขนาดใหญ่กว่าปกติแต่ครูก็ติดตาม

ดูตลอดเวลา 

 2.  มีนกัเรียนท่ีมีปัญหาทางดา้นสติปัญญา จึงไม่ค่อยมีสมาธิในการเรียนรู้ ครูจึงตอ้ง

กระตุน้เป็นรายบุคคลและตอ้งคอยติดตามตลอดเวลา 

 บันทกึคร้ังที ่2 

 1.  ครูใหน้กัเรียนเร่ิมปฏิบติัต่อจากการเรียนคร้ังท่ี 1 เม่ือนกัเรียนคลิกท่ีปุ่ม programs 

(เลือกเมนู) แลว้ครูใหน้กัเรียนกดตรงเมนู Accessories  

 2.  ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนปิดหนา้จอลงแลว้เร่ิมเปิดโปรแกรมใหม่โดยใหน้กัเรียนกด

ไปท่ี ปุ่ม start คลิกเมาส์ไปท่ีปุ่ม programs (เลือกเมนู) แลว้ใหน้กัเรียนเลือกเมนู Accessories แลว้

ครูเดินดูเป็นรายบุคคลวา่ทาํถูกตอ้งหรือไม่ 

 3.  เม่ือนกัเรียนเลือกเมนู Accessories แลว้ใหน้กัเรียนเล่ือนเมาส์มาคลิกท่ีคาํว่า Paint 

โปรแกรม paint กจ็ะเปิดข้ึนมา 

 4.  ครูให้นกัเรียนปิดโปรแกรมลงแลว้ให้นกัเรียนเปิดโปรแกรมโดยการกดปุ่ม start 

คลิกไปท่ีปุ่ม programs (เลือกเมนู) แลว้ใหน้กัเรียนเลือกเมนู Accessories แลว้เล่ือนเมาส์มาคลิกท่ีคาํ

ว่า Paint โดยครูเดินดูโดยรวม เม่ือนักเรียนทาํเสร็จครูให้นักเรียนปิดโปรแกรม แล้วเร่ิมเปิด

โปรแกรมใหม่อีกคร้ัง โดยในคร้ังน้ีครูจะดูนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
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 ข้อสังเกต 

 1.  มีนกัเรียนมีปัญหาในการลาํดบัขั้นตอนในการเขา้โปรแกรม ครูจึงตอ้งคอยแนะนาํ

เป็นรายบุคคล 

 2.  นกัเรียนท่ีปัญหาทางดา้นร่างกายเร่ิมใชเ้มาส์ไดค้ล่องข้ึน และมีความพยายามในการ

ใชน้ิ้วคลิกเมาส์ 

 บันทกึคร้ังที ่3 

 1.  ครูใหน้กัเรียนเปิดโปรแกรมตามขั้นตอนท่ีครูสอนไปในคร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 2 โดยใน

คร้ังน้ีครูให้นักเรียนฝึกปฏิบัติในการเข้าโปรแกรม โดยครูจะคอยดูและแนะนํานักเรียนเป็น

รายบุคคล  

 ข้อสังเกต 

 มีนกัเรียนบางคนท่ีครูตอ้งคอยใหค้าํแนะนาํในการเขา้โปรแกร 

 บันทกึคร้ังที ่4 

 1.  ครูใหน้กัเรียนเปิดโปรแกรมตามขั้นตอนท่ีครูสอนตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอน

สุดทา้ย โดยครูยงัมีครูคอยใหค้าํแนะนาํเลก็นอ้ย 

 ข้อสังเกต 

 นกัเรียนทุกคนสามารถเปิดโปรแกรมไดถู้กตอ้งโดยครูไม่ตอ้งแนะนาํ 

 บันทกึคร้ังที ่5  

 1.  ครูใหน้กัเรียนเปิดโปรแกรมตามขั้นตอนท่ีครูสอนตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอน

สุดทา้ย ดว้ยตวัเอง  

 ข้อสังเกต 

 1.  นกัเรียนสามารถเขา้โปรแกรมไดถู้กตอ้ง 

 2.  นกัเรียนท่ีมีปัญหาทางดา้นร่างกาย ใชเ้มาส์ไดค้ล่องข้ึน 
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 บันทกึคร้ังที ่6 

 1.  ครูบอกนกัเรียนว่าในโปรแกรม paint นั้นมีเคร่ืองมือท่ีคอยอาํนวยความสะดวกให้

มากมาย ซ่ึงเคร่ืองมือแต่ละเคร่ืองมือนั้นจะอยู่ด้านบนของโปรแกรม เม่ือครูบอกตาํแหน่งของ

โปรแกรมเสร็จครูกเ็ดินดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลวา่รู้ตาํแหน่งของเคร่ืองมือต่างๆหรือไม่ 

 2.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปดาว หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียนทุกคน

ว่าช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูว่านกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น แลว้

สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ แลว้

ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะให้นกัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดยครู

คอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 3.  ครูให้นกัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปส่ีเหล่ียมจตุรัส หลงัจากนั้นครูจะเดินดู

นักเรียนทุกคนว่าช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูว่านักเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหน้าท่ีการทาํงานของ

เคร่ืองมือนั้น แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหน้าท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียน

ลองใชเ้คร่ืองมือ แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะให้นกัเรียนฝึกใช้

เคร่ืองมือนั้น โดยครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคค 

 4.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปยางลบ หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียนทุก

คนว่าช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูว่านกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 5.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปถงัสี หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียนทุกคน

ว่าช้ีถูกหรือไม่เม่ือดูว่านกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น แลว้

สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ แลว้

ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะให้นกัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดยครู

คอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 6.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปหลอดดูด หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 
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แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 ข้อสังเกต 

 มีนักเรียนท่ีมีปัญหาทางดา้นร่างกาย ไม่สามารถคลิกเมาส์คา้งไดเ้ป็นเวลานาน ซ่ึงใน

ส่วนน้ีครูไดช่้วยเหลือโดยการใหก้าํลงัใจและใหน้กัเรียนฝึกคลิกเมาส์คา้งไวที้ละนิด และนานข้ึน 

 บันทกึคร้ังที ่7 

 1.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปแว่นขยาย หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 2.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปดินสอ หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียนทุก

คนว่าช้ีถูกหรือไม่เม่ือดูว่านักเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหน้าท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 3.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปแปรงทาสี หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคลล 

 4.  ครูให้นักเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปกระป๋องสเป หลงัจากนั้นครูจะเดินดู

นักเรียนทุกคนว่าช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูว่านักเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหน้าท่ีการทาํงานของ

เคร่ืองมือนั้น แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหน้าท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียน

ลองใชเ้คร่ืองมือ แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะให้นกัเรียนฝึกใช้

เคร่ืองมือนั้น โดยครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 5.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปตวัเอใหญ่ หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 
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แลว้สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 ข้อสังเกต 

 มีนกัเรียนท่ีมีปัญหาทางดา้นร่างกาย สามารถคลิกเมาส์คา้งไดน้านข้ึน 

 บันทกึคร้ังที ่8 

 1.  ครูให้นกัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปเส้นเฉียง หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 2.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปคล่ืน หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียนทุกคน

ว่าช้ีถูกหรือไม่เม่ือดูว่านกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น แลว้

สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ แลว้

ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะให้นกัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดยครู

คอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 3.  ครูให้นกัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปส่ีเหล่ียม หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 4.  ครูให้นกัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปหลายเหล่ียม หลงัจากนั้นครูจะเดินดู

นักเรียนทุกคนว่าช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูว่านักเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหน้าท่ีการทาํงานของ

เคร่ืองมือนั้น แลว้สาธิตให้นักเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหน้าท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นักเรียน

ลองใชเ้คร่ืองมือ แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะให้นกัเรียนฝึกใช้

เคร่ืองมือนั้น โดยครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 5.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปตวัวงกลม หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียน

ทุกคนวา่ช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูวา่นกัเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูกจ็ะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 



71 

แลว้สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 6.  ครูใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีท่ีเคร่ืองมือรูปตวัวงรี หลงัจากนั้นครูจะเดินดูนกัเรียนทุก

คนว่าช้ีถูกหรือไม่ เม่ือดูว่านักเรียนช้ีถูกทุกคนแลว้ครูก็จะบอกหนา้ท่ีการทาํงานของเคร่ืองมือนั้น 

แลว้สาธิตให้นกัเรียนดูว่าเคร่ืองมือนั้นทาํหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนลองใชเ้คร่ืองมือ 

แลว้ถามนกัเรียนว่าเคร่ืองมือน้ีมีหนา้ท่ีอะไร หลงัจากนั้นครูก็จะใหน้กัเรียนฝึกใชเ้คร่ืองมือนั้น โดย

ครูคอยแนะนาํนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

 ข้อสังเกต 

 มีนกัเรียนท่ีมีปัญหาทางดา้นร่างกาย สามารถคลิกเมาส์คา้งไดน้านข้ึน 

 บันทกึคร้ังที ่9 

 1.  ครูบอกนกัเรียนว่าในโปรแกรม paint นั้นเม่ือเราวาดรูปลงไปในโปรแกรมเรา

สามารถเพ่ิมสีลงไปในรูปภาพท่ีเราวาดไดด้ว้ย ซ่ึงกล่องสีนั้นจะอยู่ขา้งๆ กล่องเคร่ืองมือ หลงัจาก

นั้นครูจะเดินดูนกัเรียนรายบุคคลวา่รู้ตาํแหน่งของกล่องสีหรือไม่ 

 2.  ครูใหน้กัเรียนใชเ้คร่ืองมือรูปดินสอ รูปส่ีเหล่ีม รูปวงกลม รูปวงรี วาดรูปอยา่งละ

หน่ึงรูป โดยครูคอยช่วยเหลือนกัเรียนวาดรูปเป็นรายบุคคล 

 3.  เม่ือนกัเรียนทุกคนวาดรูปตามท่ีครูสั่งเสร็จเรียบร้อย ครูก็ให้นกัเรียนนาํเมาส์ไปช้ี

ตรงรูปถงัสีหลงัจากนั้นใหน้กัเรียนเลือกสีจากกล่องสีแลว้นาํไประบายลงในรูปท่ีเราวาด ในขั้นตอน

น้ีครูจะคอยช่วยเหลือนักเรียนเป็นรายบุคคลเม่ือดูว่านักเรียนสามารถลงสีไดค้ล่องแลว้ครูจึงให้

นกัเรียนปิดเอกสารเก่าและเปิดเอกสารใหม่ข้ึนมา 

 4.  ครูใหน้กัเรียนวาดภาพตามท่ีครูสั่ง ทีละภาพ เม่ือเสร็จนึกภาพครูจะดูว่านกัเรียนวาด

ไดห้รือไม่เป็นรายบุคคล 

 5.  เม่ือครบ 5 ภาพ ครูจะใหน้กัเรียนระบายสีภาพตามท่ีครูบอก โดยครูคอยช่วยเหลือให้

คาํแนะนาํ 

 ข้อสังเกต 

 นักเรียนออทิสติกจะระบายสีตามใจตวัเองโดยไม่สนคาํสั่งครู ในส่วนน้ีครูให้การ

ช่วยเหลือโดยการนั่งขา้งๆและบอกคาํสั่งช้าๆ และคอยพูดให้นักเรียนเกิดความสนใจโดยตั้ ง

กฏเกณฑว์า่ถา้ปฏิบติัตามท่ีครูสัง่จะใหเ้ล่นเกมส์  หรือใหท้านขนม 
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 คร้ังที ่10 

 1.  ครูให้นักเรียนวาดภาพโดยใชเ้คร่ืองมือท่ีเรียนมาโดยครูจะเป็นคนกาํหนดให้

นกัเรียนวาด เม่ือนกัเรียนวาดเสร็จครูจะใหน้กัเรียนระบายสีตามท่ีครูกาํหนด  

 ข้อสังเกต 

 นักเรียนมีความสนสัยในการปฏิบติัตามคาํสั่งมากข้ึนเม่ือครูตั้งกฏเกณฑ์ว่าถา้ใครทาํ

เสร็จและถูกตอ้งครูจะใหเ้ล่นเกมส์ได ้

 บันทกึคร้ังที ่11 

 1.  ครูสอนใหน้กัเรียนวาดรูปทรงเรขาคณิต ซ่ึงรูปทรงเรขาคณิตนั้น จะอยูด่า้นบนขา้งๆ

กบักล่องสี ครูให้นกัเรียนช้ีเมาส์ท่ีรูปทรงเรขาคณิต เม่ือนกัเรียนช้ีเสร็จครูจะให้นกัเรียนช้ีเมาส์คา้ง

ไว ้หลงัจากนั้นครูจะดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลวา่นกัเรียนช้ีเมาส์ถูกหรือไม่  

 2.  เม่ือนกัเรียนช้ีเมาส์ถูกแลว้ ต่อไปครูก็บอกว่ามีรูปเรขาคณิตอะไรบา้งทีละรูป เม่ือครู

บอกรูปเรขาคณิตครบแลว้ ครูก็ให้นกัเรียนฝึกปฏิบติัโดยการให้ลองวาดรูปเรขาคณิต ทีละรูป โดย

ครูคอยช่วยเหลือเป็นรายบุคคล 

 ข้อสังเกต 

 มีนักเรียนบางคนสับสนกบัรูปเรขาคณิตหลายเหล่ียม ครูจึงคอยช่วยเหลือโดยการให้

นกัเรียนนบัเหล่ียมของรูปแต่ละรูป ซ่ึงทาํใหน้กัเรียนหายสบัสน 

 บันทกึคร้ังที ่12 

 1.  ครูบอกนกัเรียนว่าเม่ือเราวาดช้ินงานในโปรแกรม paint เสร็จ เราตอ้งบนัทึกผลงาน

ของเราเก็บไว  ้เพื่อนําไปให้พ่อแม่ ครู ได้ดูผลงานของเราหลังจากนั้ น ครูจึงให้นักเรียนเปิด

โปรแกรม paint ข้ึนมาแลว้วาดรูปเรขาคณิต รูปใดกไ็ด ้แลว้ครูเดินดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลวา่วาดรูป

เสร็จหรือยงั  

 2.  เม่ือวาดรูปเสร็จแลว้ครูใหน้กัเรียน เล่ือยเมาส์ไปท่ีเมนูบาร์ แลว้คลิกเลือกท่ี file ครู

ใหน้กัเรียนช้ีเมาส์คา้งไว ้แลว้ครูดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลวา่นกัเรียนช้ีถูกหรือไม่ 

 3.  เม่ือนกัเรียนช้ีเมาส์ ไปท่ี คาํสัง่ file เสร็จแลว้ กจ็ะมีหนา้ต่างปรากฏข้ึนมาใหน้กัเรียน

เลือกคาํว่า save as …. ครูใหน้กัเรียนช้ีเมาส์คา้งไว ้แลว้ครูดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลว่านกัเรียนช้ีถูก

หรือไม่ 

 4.  ใหน้กัเรียนนาํเมาส์ไปช้ีช่องช่ือ File name ครูดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลว่านกัเรียนช้ี

ถูกหรือไม่ 
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 5.  ให้นกัเรียนกดปุ่ม Delete ครูดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลว่านกัเรียนรู้จกัปุ่ม Delete 

หรือไม่ 

 6.  ให้นกัเรียน พิมพช่ื์อตวัเองลงในช่อง File name ครูดูนกัเรียนเป็นรายบุคคลว่า

นกัเรียนพิมพช่ื์อตวัเองถูกหรือไม่ 

 7.  เม่ือนกัเรียนพิมพช่ื์อเสร็จ ใหน้กัเรียนกด ปุ่ม Enter เป็นการเสร็จส้ินการบนัทึก ครู

ใหน้กัเรียนปิดโปรแกรมแลว้เปิดใหม่ แลว้ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัตามท่ีครูสอนอีกคร้ังโดยครูจะคอย

ช่วยเหลือเป็นรายบุคคล 

 ข้อสังเกต 

 นกัเรียนจะสับสนในการ Save ผลงาน ครูคอยช่วยเหลือโดยการนัง่บอกท่ีละขั้นเป็น

รายบุคคล โดยการบอกแบบชา้ ทาํซํ้า ย ํ้า ทวน ประมาณ 2-3 คร้ัง นกัเรียนสามารถปฏิบติัได ้

 บันทกึคร้ังที ่13 

 ครูใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัการ Save ผลงานตวัเอง โดยในคร้ังน้ีครูจะลดการช่วยเหลือลง  

   บันทกึคร้ังที ่14  

 ครูให้นักเรียนวาดรูปเรขาคณิตตามจิตนาการ โดยให้นักเรียนระบายสีรูปท่ีวาดให้

สวยงาม พร้อมทั้งบนัทึกงานโดยใหเ้ขียนช่ือตวัเองตอน save ผลงาน ครูใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัโดยมี

ครูคอยช่วยเหลือนกัเรียนรายบุคคล 

 ข้อสังเกต 

 นกัเรียนยงัขาดจินตนาการในการวาด ครูจึงคอยแนะนาํว่านกัเรียนชอบอะไรใหว้าดรูป

นั้น ซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนกส็ามารถวาดรูปท่ีตวัเองชอบได ้

 

 บันทกึคร้ังที ่15  

 ครูให้นักเรียนวาดรูปเรขาคณิตตามจิตนาการ โดยให้นักเรียนระบายสีรูปท่ีวาดให้

สวยงาม พร้อมทั้งบนัทึกงานโดยให้เขียนช่ือตวัเองตอน save ผลงาน ครูให้นกัเรียนฝึกปฏิบติัดว้ย

ตนเอง  

 ข้อสังเกต 

 นกัเรียนมีความสุขและสนุกสนานในการวาดรูปตามท่ีตวัเองชอบ 
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  ตอนที ่5  ผลการพฒันาตามแผนจัดการเรียนรู้เฉพาะบุคคล(Individualized Education 
Program : IEP) 
 
นักเรียนคนที ่1 

ระดบัความสามารถใน
ปัจจุบนั 

เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      
(เป้าหมายระยะส้ัน) 

สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้

โปรแกรม paint โดยมีครูคอย

แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่2 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้

โปรแกรม paint โดยมีครูคอย

แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่3 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้

โปรแกรม paint โดยมีครูคอย

แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่4 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ
ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้
โปรแกรม paint โดยมีครูคอย
แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่5 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ
ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้
โปรแกรม paint โดยมีครูคอย
แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่6 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้

โปรแกรม paint โดยมีครูคอย

แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 

 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่7 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ
ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้
โปรแกรม paint โดยมีครูคอย
แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 

 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่8 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ
ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้
โปรแกรม paint โดยมีครูคอย
แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 

 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้
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นักเรียนคนที ่ 9 
ระดบัความสามารถใน

ปัจจุบนั 
เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม      

(เป้าหมายระยะส้ัน) 
สรุปผลการพฒันา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี
ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  1   
รู้ไหมฉันอยู่ไหน 
จุดเด่น 
นักเรียนสามารถเปิดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
จุดด้อย 
นัก เ รี ย น ไ ม่ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้

ภายใน  1 สัปดาห์ นักเรียน
สามารถเขา้โปรแกรม paint 
ไดถู้กตอ้ง 

1.ภาย ใน  1 สัปด า ห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดให้นกัเรียนเขา้

โปรแกรม paint โดยมีครูคอย

แนะนาํ 

นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได้ด้วย
ตวัเอง 
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  2 
เคร่ืองมอืน่ารู้ 
จุดเด่น 
นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ข้ า
โปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นั ก เ รี ย น ไ ม่ ส า ม า ร ถ ใ ช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม paint 
ได ้

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถใชเ้คร่ืองมือใน
โปรแกรม paint ได ้
 

1 .ภายใน  1 สัปดา ห์  เ ม่ื อ

ผู ้สอนกําหนดให้นัก เ รียน

ตอบคาํถามเก่ียวกบัเคร่ืองมือ

นกัเรียสามารถตอบคาํถามได ้

 

นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
 

ห น่ ว ย ก า ร เ รี ย น รู้ ที่  3 
เรขาคณติพาเพลนิและบันทึก
ให้ด ี
จุดเด่น 
นกัเรียนสามารถใชเ้คร่ืองมือ
ในโปรแกรม paint ได ้
จุดด้อย 

นักเรียนไม่สามารถวาดรูป
เลขาคณิตและบนัทึกผลงาน
ได ้
 

ภายใน 1 สปัดาห์ นกัเรียน
สามารถวาดรูปเลขาคณิตและ
บนัทึกผลงานได ้

1.  ภายใน  1 สัปดาห์  เ ม่ื อ

ผูส้อนกาํหนดใหน้กัเรียนวาด

รูปเลขาคณิตตามจินตนาการ

นักเรียนสามารถวาดรูปได้

และสามารถบนัทึกผลงานได ้

นกัเรียนสามารถวาดรูปเลขา
คณิตและบนัทึกผลงานได ้

 


