
บทท่ี  5 

แบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน   
 
 
 การพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ  
สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพปตตานีนี้ แบงการนําเสนอออกเปน 
3 ข้ันตอน 
 ตอนท่ี 1 บทนํา 
 1. ความเปนมาและความสําคัญของการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานสื่อ
สังคมออนไลน 
 2. วัตถุประสงคของการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน 
 ตอนท่ี 2 รายละเอียดของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน 
   1. องคประกอบของระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน 
   2. ข้ันตอนของระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน 
   3. แบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน 
 ตอนท่ี 3 การนําแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลนไปใช 
   1. การนําแบบจําลองการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน
ไปใช  
   2. เง่ือนไขการนําแบบจําลองการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผาน            
สื่อสังคมออนไลนไปใช 
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ตอนที่ 1  
บทนํา 

 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคม
ออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพปตตานี 

 
 ดวยกระแสโลกาภิวัตน  และความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ อันเปนผลมาจาก
การผนวกเขากันระหวางเทคโนโลยีการสื่อสาร เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
ไดกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในสังคมปจจุบันกลายเปนสังคมสารสนเทศ (Information Society) 
โลกถูกหลอหลอมเปนหนึ่งเดียว เปนโลกไรพรหมแดน กิจกรรมทุกดาน ไมวาดานเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม การเมือง การศึกษา และดานอ่ืนๆ ไดสงผลตอวิถีชีวิตของผูคน องคกร และหนวยงานตางๆ 
ท่ีตองกาวเดินตามโลกยุคฐานความรูและภูมิปญญาท่ีมีการพัฒนาเครือขายคอมพิวเตอร 
 ภาคการศึกษาเองก็เปนหนึ่งในรากฐานแหงการสรางสรรคสังคมท่ีตองปรับตัว  รวมท้ัง
เรียนรูประโยชนจากการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใชเชนเดียวกับหนวยงานอ่ืนๆ 
โดยเฉพาะอยางยิ่ง  สถาบันอุดมศึกษาซ่ึงเปนแหลงสรางองคความรูและทรัพยากรมนุษยท่ีสําคัญของ
สังคมไทยกําลังเผชิญกับความเรงดวนในการพัฒนาประเทศ (พันธศักดิ์ พลสารัมย และวัลลภา     
เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2543) และจากความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารนี้สงผล
ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในการจัดการศึกษาและการเรียนรูของมนุษยเปนอยางมาก ซ่ึงเปนผลสืบ
เนื่องมาจากศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศในการขจัดขอจํากัดของกาลเวลา และระยะทางสงผล
ใหการแลกเปลี่ยนขาวสารขอมูลเกิดไดในทุกเวลา  และทุกสถานท่ี จากวิวัฒนาการนี้เองไดกอใหเกิด
รูปแบบการจัดการศึกษาแบบใหมท่ีมีการประยุกตใชเทคโนโลยีสื่ออิเล็กทรอนิกส  เปนเครือขาย
สารสนเทศเพ่ือพัฒนาการศึกษา 
 วิทยาลัยการอาชีพปตตานีเปนหนวยงานท่ีสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา
กระทรวงศึกษาธิการ  มีหนาท่ีและภารกิจหลักในการจัดการศึกษาและฝกอบรมวิชาชีพใหแกเยาวชน
ในจังหวัดชายแดนภาคใต  มีจุดมุงหมายในการใหการศึกษาและฝกอบรมท่ีจําเปนแกการประกอบ
อาชีพโดยตรง โดยสอดคลองกับภาวะเศรษฐกิจและสังคม เพ่ือนําไปประกอบอาชีพได การจัดการ
ศึกษาในระดับอาชีวศึกษาจึงมุงพัฒนาคุณภาพทางดานการเรียนการสอน โรงเรียนจึงมีหนาท่ีสําคัญใน
การเตรียมเยาวชนในโรงเรียนใหพรอมท่ีจะรับการเปลี่ยนแปลงสําคัญ ๆ ท่ีจะเกิดข้ึน (กรมอาชีวศึกษา, 
2538, ม.ป.น.) ในแผนพัฒนาอาชีวศึกษา ระยะท่ี 8 (พ.ศ. 2540-2544) ของกรมอาชีวศึกษาได
กําหนดวัตถุประสงคในการพัฒนางาน ดานอาชีวศึกษาไว คือ จะกระจายโอกาสทางการศึกษาและฝก
วิชาชีพในระดับกลางและระดับสูง ใหท่ัวถึง การจัดการศึกษาและฝกวิชาชีพ จะจัดใหยืดหยุน
หลากหลายสรางและพัฒนาเครือขายการเรียนรู เพ่ือรองรับความตองการกําลังคนของประเทศ  มุง
พัฒนากําลังคนในตลาดแรงงาน และผูดอยโอกาสทางการศึกษาในชนบทท่ีอยูหางไกล 
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 เครือขายสังคม จึงเปนเทคโนโลยีอีกชองทางท่ีสามารถชวยใหเราไดมามีปฏิสัมพันธกัน 
หรือการมีสวนรวมดวยกันไดทุกๆ คน ถึงแมวาเครือขายสังคมไมใชสิ่งใหมในเครือขายคอมพิวเตอรแต
ก็เปนท่ีนิยมอยางมากในกลุมคนท่ีใชอินเทอรเน็ต ทําใหเครือขายขยายวงกวางออกไปเรื่อยๆ และ
ยังคงไดรับความนิยมตอไปอีกในอนาคต เครือขายสังคมไดกลายเปนเครื่องมือท่ีสําคัญในการสรางสื่อ
และแหลงเรียนรู เพ่ือใชในการจัดการเรียนการสอนเปนการผลักดันใหกาวทันโลกยุคปจจุบันในสังคม
ยุคสารสนเทศ ท่ีขอมูลและการสื่อสารมีอิทธิพลตอการเรียนรูของมนุษย การเปนผูท่ีทันตอขอมูล
ขาวสารถือวาเปนสิ่งสําคัญ จากการท่ีขอมูลสารสนเทศท่ีเพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็ว ลักษณะของทรัพยากร
สารสนเทศท่ีเปลี่ยนแปลงไป ทําใหเกิดเปนเครือขายเชื่อมโยงกันในโลกออนไลนท่ีเปดโอกาสใหทุกคน
สามารถใชเปนชองทางในการเขาถึงกลุมเปาหมายไดอยางงายและสะดวก ซ่ึงทําใหเกิดประโยชนตอ
การจัดการศึกษาเปนอยางมาก ประกอบกับแนวโนมการใชบริการ เครือขายสังคมมีแนวโนมการใช
บริการท่ีเพ่ิมมากข้ึน เห็นไดจากพฤติกรรมผูบริโภค ท่ีมีการปรับการใชชีวิตประจําวันโดยให เครือขาย
สังคมเขามาเปนสวนหนึ่งในการติดตอสื่อสารและรับขอมูลตางๆ เพ่ิมข้ึนเนื่องจากการพัฒนา
เทคโนโลยีท่ีสนับสนุนการใชงานระบบเครือขายสังคม ใหมีความสะดวกและรวดเร็วข้ึนนั่นเอง ทํา
ใหบริการสารสนเทศ เขามามีบทบาทในการจัดการและประมวลผลของขอมูลโดยการนําเทคโนโลยี
เขาไปประยุกตเขากับการศึกษา  เพ่ือใหการสนับสนุนแกผูใชในการเขาถึงสารสนเทศท่ีตองการ และ
ทําใหเกิดระบบ “ชุมชนแหงการเรียนรูอยางไรขอบเขต” บนสื่อสังคมออนไลนข้ึนมา (พันธุศักดิ์    
ไทยสิทธิ, 2555, น. 2) 
 

2.  วัตถุประสงคของแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน  
 

2.1 เพ่ือนําเสนอปจจัยนําเขาของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคม
ออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการ
อาชีพปตตานี 

2.2 เพ่ือนําเสนอกระบวนการของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคม
ออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการ
อาชีพปตตานี 

2.3 เพ่ือนําเสนอผลลัพธของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน 
วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพ
ปตตานี 

2.4 เพ่ือนําเสนอข้ันตอนการเรียนของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคม
ออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการ
อาชีพปตตานี 
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ตอนที่  2 
รายละเอียดแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน  

 
 

 องคประกอบดานขอมูลนําเขา (Input) ของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อ
สังคมออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
วิทยาลัยการอาชีพปตตานี ไดแก 
 

 
 

ภาพท่ี 5.1 องคประกอบของแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน  
วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
วิทยาลัยการอาชีพปตตานี 
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  1. องคประกอบดานขอมูลนําเขา (Input) ของแบบจําลองระบบการเรียนการสอน
ผานส่ือสังคมออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพปตตานี ไดแก หลักสูตร เนื้อหาวิชา สภาพแวดลอม การเตรียมความ
พรอมของสถานศึกษา บุคคลท่ีเก่ียวของ การเตรียมความพรอมของผูสอนและผูเรียน สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีสนับสนุน และเง่ือนไขการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2 องคประกอบดานปจจัยนําเขา (Input)  
 

  องคประกอบดานขอมูลนําเขา (Input) ท่ีไดผลจากการสํารวจความตองการและ
ความเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จากเทคนิคเดลฟาย มีรายละเอียด 
ดังนี้ 
 1.1 หลักสูตร  ไดแก เนนผูเรียนเปนสําคัญ เนนใหผูเรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค
ตามนโยบายของประเทศ ควรจัดใหเรียนวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ 2 ชม./สัปดาห (ในคาบเรียน
ปกติ) และ 3 ชม./สัปดาห ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) ควรจัดใหมีการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร
เพ่ืองานอาชีพ ในระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ควรจัดการเรียนการสอนใหมีความยืดหยุน
ท้ังดานสาระการเรียนรู และเวลาเรียน ควรจัดวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ ใหอยูในสาระพ้ืนฐาน
โดยใหนักศึกษาใหไดเรียนทุกคน และมีการวิเคราะหหลักสูตรกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูใหชัดเจน 
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 ภาพท่ี 5.3 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานหลักสูตร 
 
 1.2 เนื้อหาวิชา ไดแก กําหนดเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพใหสอดคลองและ
ครอบคลุมตัวชี้วัดทุกขอของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 กําหนดเวลาเรียน   
1 หนวย/2 ชั่วโมง  หนวยการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพท่ีตองการระดมความคิดเห็น
รวมกัน เหมาะสมกับการเรียนการสอนบนสื่อสังคมออนไลน และกําหนดเนื้อหาใหเหมาะสมกับ
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 

หลักสูตร จัดใหมีการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอรเพื่องานอาชีพ ในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

ควรจัดใหเรียนวิชาคอมพิวเตอรเพื่องานอาชีพ 2 ชม./สัปดาห (ใน
คาบเรียนปกติ) และ 3 ชม./สัปดาห ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) 

ควรจัดการเรียนการสอนใหมีความยืดหยุนท้ังดาน 
สาระการเรียนรู เวลาและการจัดการเรียนรู 

เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

ควรจัดวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ ใหอยูในสาระพ้ืนฐาน

โดยใหนักศึกษาใหไดเรียนทุกคน 

มีการวิเคราะหหลักสูตรกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูให

ชัดเจน 

เนนใหผูเรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคตามนโยบายของ

ประเทศ 
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 ภาพท่ี 5.4 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานเนื้อหาวิชา 

 
 1.3 สภาพแวดลอม ไดแก  
  1.3.1 ดานกายภาพ ไดแก จัดใหมีเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชงานไดดี จัดใหมีหนังสือ 
คูมือการใชงานเครือขายอินเทอรเน็ต จัดใหมีเครื่องมือ อุปกรณในการสื่อสารผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต จัดใหมีเว็บไซตสนับสนุนการคนควา  และจัดใหมีเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วสูง 
  1.3.2 ดานจิตภาพ ไดแก ครูและนักศึกษามีเจตคติท่ีดีตอการเรียนผานสื่อสังคม
ออนไลน  สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชสื่อสังคมออนไลน สมาชิกมีความรูสึกเปนสวนหนึ่งของ
กลุม สื่อสังคมออนไลน และสรางแรงจูงใจในการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 
  1.3.3 ดานสังคม ไดแก จัดใหมีกลุมสนทนาและจัดกิจกรรมใหผูเรียนปฏิบัติ จัดใหมี
การฝกทักษะการสรางปฏิสัมพันธระหวางครูและนักศึกษาผานสื่อสังคมออนไลน และจัดใหมีการ
แบงปนเนื้อหา องคความรู ขอมูล ภาพ และเสียงผานสื่อสังคมออนไลน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กําหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองาน
อาชีพ ใหสอดคลองและครอบคลมุ 
ตัวช้ีวัดทุกขอของหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
พุทธศักราช 2556 

กําหนดเน้ือหาใหเหมาะสม 
กับกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

                         
 

หนวยการเรียนวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองาน
อาชีพท่ีตองการระดมความคิดเหน็รวมกัน 
เหมาะสมกับการเรยีนการสอนบน
เครือขายสังคมออนไลน 

 

กําหนดเวลาเรยีน 1 หนวย/2 ช่ัวโมง 

 

เน้ือหาวิชา 
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ภาพท่ี 5.5 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานสภาพแวดลอม 
 

 1.4 การเตรียมความพรอมของสถานศึกษา ไดแก  
  1.4.1 สถานศึกษาสนับสนุนใหผูสอนใชส่ือสังคมออนไลนในการจัดการเรียน  
การสอน ไดแก สงเสริมใหครูใชสื่อสังคมออนไลนในการแลกเปลี่ยนเรียนรู พัฒนาครูใหมีความรูความ
เชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน พัฒนาครูใหมีความรูความความสามารถในการ
จัดทําสื่อการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน และพัฒนาครูใหมีความรูเรื่องการรูเทาทันภัยและ
อันตรายของสื่อสังคมออนไลน 
 
 
 
 

สภาพแวดลอม 

จัดใหมีเครื่องคอมพิวเตอร

ท่ีใชงานไดดี 

จัดใหมีเครือขาย

อินเทอรเน็ตความเร็วสูง 

 

จัดใหมีเครื่องมือ อุปกรณ

ในการสื่อสารผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

จัดใหมีเว็บไซตสนับสนุน

การคนควา 

 

จัดใหมีหนังสือ คูมือการใช

งานเครือขายอินเทอรเน็ต 

จัดใหมีกลุมสนทนาและจัด

กิจกรรมใหผูเรียนปฏิบัติ 

 

ครูและนักศึกษามีเจตคติท่ี

ดีตอการเรียนผานสื่อสังคม

ออนไลน 

 
สมาชิกมีคุณธรรม

จริยธรรมในการใชสื่อ

สังคมออนไลน 

 

กายภาพ 

 

จิตภาพ 
 

สังคม 
 

สมาชิกมีความรูสึกเปน 

สวนหนึ่งของกลุม สื่อ

สังคมออนไลน 

 

จัดใหมีการฝกทักษะการ

สรางปฏิสัมพันธระหวางครู

และนักศึกษาผานสื่อสังคม

ออนไลน   

 

จัดใหมีการแบงปนเนื้อหา 

องคความรู ขอมูล ภาพ 

และเสียงผานสื่อสังคม

ออนไลน 

 สรางแรงจูงใจในการเรียน

ผานสื่อสังคมออนไลน 
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ภาพท่ี 5.6 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานการเตรียมความพรอมของสถานศึกษา   
สถานศึกษาสนับสนุนใหผูสอนใชสื่อสังคมออนไลนในการจัดการเรียนการสอน 

 
  1.4.2 สถานศึกษาใชส่ือสังคมออนไลนเพ่ือติดตอส่ือสารและสรางสังคมการ
เรียนรูใหผูเรียน ไดแก สนับสนุนใหมีสื่อสังคมออนไลนของสถานศึกษาเพ่ือเปนแหลงแลกเปลี่ยน
เรียนรูของผูเรียน สนับสนุนใหมีสื่อสังคมออนไลนของวิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สงเสริมให
ผูเรียนใชสื่อสังคมออนไลนในการแลกเปลี่ยนเรียนรู พัฒนาผูเรียนใหสามารถสืบคนขอมูลผาน สื่อ
สังคมออนไลนและใหผูเรียนใชสื่อสังคมออนไลนในการศึกษาหาความรูดวยตนเองตามความสะดวก
และความตองการ     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานศึกษา

สนับสนุนให

ผูสอนใชส่ือ

สังคมออนไลน

ในการจัดการ

เรียนการสอน 

พัฒนาครูใหมีความรูความความสามารถในการจัดทํา

สื่อการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน   

พัฒนาครูใหมีความรูเรื่องการรูเทาทันภัยและ

อันตรายของสื่อสังคมออนไลน 

 

สรางกลุมผูเรียนโดยแบงกลุมผูเรียนเปน 1 หอง 

ตอ 1 กลุมไวในสื่อสังคมออนไลนของผูสอน 

สงเสริมใหครูใชสื่อสังคมออนไลนในการแลกเปลี่ยน

เรียนรู 

 

พัฒนาครูใหมีความรูความเชี่ยวชาญดานการจัด 

การเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 
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ภาพท่ี 5.7 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานการเตรียมความพรอม 
ของสถานศึกษาสถานศึกษาใชสื่อสังคมออนไลน 
เพ่ือติดตอสื่อสารและสรางสังคมการเรียนรูใหผูเรียน 

 
 1.5 บุคคลท่ีเกี่ยวของ ไดแก  
  1.5.1 ผูสอน ไดแก มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใสพฤติกรรมผูเรียนสงเสริมให
ครูใชสื่อสังคมออนไลนในการแลกเปลี่ยนเรียนรู มีความยืดหยุน ติดตอไดงาย มีเวลาเพียงพอท่ีจะให
คําปรึกษาได จัดเตรียมแหลงความรูคนควาเพ่ิมเติม และใหคําปรึกษาแกผูเรียน จัดเตรียมเครื่อง
คอมพิวเตอร และวัสดุอุปกรณท่ีเก่ียวของกับการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนใหเพียงพอ จัดกระบวน 
การกลุม และวิธีการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 
วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน สามารถตอบคําถาม ใหคําแนะนํา แกปญหาท่ี
เกิดจากการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน มีความรู และทักษะในการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลนเปน
อยางดี มีความรู และทักษะในการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลนเปนอยางดี และจัดกระบวนการเรียน
การสอนโดยเนนการใชสื่อสังคมออนไลน   
 
 
 
 
 
 
 

สถานศึกษาใช

ส่ือสังคม

ออนไลนเพ่ือ

ติดตอส่ือสาร

และสรางสังคม

การเรียนรูให

ผูเรียน 

สนับสนุนใหมสีื่อสังคมออนไลนของสถานศึกษาเพ่ือเปน

แหลงแลกเปลี่ยนเรียนรูของผูเรยีน 

 

สนับสนุนใหมสีื่อสังคมออนไลนของวิชา 

คอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ 

 สงเสริมใหผูเรียนใชสื่อสังคมออนไลนใน 

การแลกเปลี่ยนเรียนรู   

 
พัฒนาผูเรียนใหสามารถสืบคนขอมูลผาน สื่อสังคมออนไลน 

 

 
ใหผูเรียนใชสื่อสังคมออนไลนในการศึกษา 

หาความรูดวยตนเองตามความสะดวกและความตองการ   
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ภาพท่ี 5.8 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานบุคคลท่ีเก่ียวของผูสอน 
 

  1.5.2 ผูเรียน ไดแก มีเจตคติท่ีดีตอเพ่ือน และการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนมี
ทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ การแลกเปลี่ยนเรียนรูและการเผยแพรความรู   
มีความรับผิดชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเอง เขาใจข้ันตอนการใชสื่อสังคม
ออนไลน มีการถายทอด แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนอยางสมํ่าเสมอ มีบัญชีผูใชบน
สื่อสังคมออนไลน เปนของตนเอง มีความรู และทักษะในการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลนเปนอยางดี 
และมีเจตคติดานการรักษาจรรยาบรรณ และมารยาทในการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน 
 
 
 
 
 

มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใสพฤติกรรมผูเรียนสงเสริมใหครูใชสื่อ

สังคมออนไลนในการแลกเปลี่ยนเรียนรู   
 
มีความยืดหยุน ติดตอไดงาย มีเวลาเพียงพอท่ีจะใหคําปรึกษาได 

 
จัดเตรียมแหลงความรูคนควาเพ่ิมเติม และใหคําปรึกษาแกผูเรียน   

 
จัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร และวัสดุอุปกรณท่ีเก่ียวของกับการเรียนผาน
สื่อสังคมออนไลนใหเพียงพอ   
 

จัดกระบวนการกลุม และวิธีการสอนท่ีเนนผูเรยีนเปนศูนยกลาง   

 ผูสอน 
มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีนผานสื่อสังคมออนไลน   

 

วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน   

 

สามารถตอบคําถาม ใหคําแนะนํา แกปญหาท่ีเกิดจากการเรียนผานสื่อสังคม

ออนไลน   

 

มีความรูและทักษะในการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลนเปนอยางด ี

 

จัดกระบวนการเรียนการสอนโดยเนนการใชสื่อสังคมออนไลน   
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ภาพท่ี 5.9 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานบุคคลท่ีเก่ียวของดานผูเรียน 
 
 1.6 การเตรียมความพรอมของผูสอนและผูเรียน ไดแก  
  1.6.1 การเตรียมความพรอมของผูสอน ไดแก เตรียมวัสดุอุปกรณ เครื่อง
คอมพิวเตอรและระบบเครือขายใหอยูในสภาพพรอมใชและเพียงพอ เตรียมแหลงสืบคนขอมูล
เพ่ิมเติม เลือกเนื้อหาท่ีจะใชสอนผานสื่อสังคมออนไลนใหสอดคลองกับตัวชี้วัดตามกรอบหลักสูตร
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 สมัครบัญชีผูใชงานบนสื่อสังคมออนไลนไวเพ่ือ
สั่งงาน – สงงาน เปนของผูสอน จัดทําคูมือการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน จัดทําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สรางลิงคเชื่อมโยงเขามาไวในสื่อสังคมออนไลนของผูสอน และสรางกลุมผูเรียน
โดยแบงกลุมผูเรียนเปน 1 หองตอ 1 กลุม ไวในสื่อสังคมออนไลนของผูสอน   
 
 
 
 
 

ผูเรียน 

มีความรู และทักษะในการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลนเปนอยางด ี
 
 

มีความรับผิดชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเอง 

 

มีบัญชีผูใชบนสื่อสังคมออนไลน เปนของตนเอง 

 

เขาใจข้ันตอนการใชสื่อสังคมออนไลน   

 
มีการถายทอด แสดงความคดิเห็น แลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนอยาง
สม่ําเสมอ 
 

มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ การแลกเปลีย่น
เรียนรูและการเผยแพรความรู 
 

มีเจตคติท่ีดีตอเพ่ือน และการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 

 

มีเจตคติดานการรักษาจรรยาบรรณ และมารยาทในการสื่อสารผานสื่อ
สังคมออนไลน 
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ภาพท่ี 5.10 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input)  
ดานการเตรียมความพรอมการเตรียมความพรอมของผูสอน 

 
  1.6.2 การเตรียมความพรอมของผูเรียน ไดแก คนควาเนื้อหาวิชาลวงหนากอน             
การเรียน ศึกษาคูมือการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนใหเขาใจทุกข้ันตอน สมัครบัญชีผูใชงานบนสื่อ
สังคมออนไลนเปนของผูเรียนเพ่ือสงงานและเขาไปแสดงความคิดเห็นกับเพ่ือนและผูสอน และให
ความรูเก่ียวกับภัยอันตรายของสื่อสังคมออนไลนแกผูเรียน   
 
 
 
 
 
 
 
 

การเตรียม

ความพรอม

ของผูสอน 

จัดทําคูมือการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน   

 

เลือกเนื้อหาที่จะใชสอนผานสื่อสังคมออนไลนใหสอดคลอง            
กับตัวชี้วัดตามกรอบหลักสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพ  
พุทธศักราช 2556 

สมัครบัญชีผูใชงานบนสื่อสังคมออนไลนไวเพ่ือ                       
สั่งงาน –  สงงาน เปนของผูสอน 
 

เตรียมแหลงสืบคนขอมลูเพ่ิมเติม   

 

เตรียมวัสดุอุปกรณ เครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายใหอยูใน
สภาพพรอมใชและเพียงพอ 
 

จัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สรางลิงคเช่ือมโยงเขามาไวในสื่อ
สังคมออนไลนของผูสอน   
 

สรางกลุมผูเรียนโดยแบงกลุมผูเรียนเปน 1 หองตอ 1 กลุม ไวในสื่อ
สังคมออนไลนของผูสอน   
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ภาพท่ี 5.11 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานการเตรียมความพรอม  
การเตรียมความพรอมของผูเรียน 

 
 1.7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน ไดแก  
  1.7.1 คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน ไดแก สามารถใชงานได
ไมจํากัดสถานท่ีและเวลา สนับสนุนการเรียนรูในรูปแบบของความรวมมือการแลกเปลี่ยนเรียนรู และ
กอใหเกิดความรูใหม สามารถเขาถึงไดงายไมสับสน สื่อสารกันไดรวดเร็ว ตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล มีระบบจัดเก็บขอมูลเพ่ือติดตามประเมินผล และมีระบบการประเมินผลคะแนนอยาง
ชัดเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คนควาเนื้อหาวิชาลวงหนากอนการเรียน 

 

ศึกษาคูมือการเรียนผาน 
สื่อสังคมออนไลน 
ใหเขาใจทุกข้ันตอน 
 
              สมัครบัญชีผูใชงานบนเครือขาย 

       สังคมออนไลนเปนของผูเรียนเพื่อสงงาน 
และเขาไปแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนและผูสอน   
 
 

  ใหความรูเก่ียวกับภัย 
  อันตรายของเครือขาย 
  สังคมออนไลนแกผูเรียน   
 
 

การเตรียมความพรอม    

      ของผูเรียน 
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ภาพท่ี 5.12 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานสื่อการสอนและเทคโนโลยี 
สนับสนุน คุณสมบัติของสื่อการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน 

 
  1.7.2 ประเภทของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนท่ีใช ไดแก สื่อสังคม
ออนไลน (Social Network) เว็บไซตแชรวีดีโอ (Youtube) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  
ฐานความรูขนาดใหญ (Wikipedia) เครื่องมือบันทึกความรู (Weblog หรือ blog) เครื่องมือกระดาน
ความรู (Web board) เครื่องมือสื่อสารสัมพันธ (e-Mail) สือ่อิเล็กทรอนิกสผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต (e-Learning) บทเรียนออนไลน (Moodle) และ เสิรชเอ็นจิ้น (Search Engine) 
 
 
 
 
 
 
 
 

คุณสมบัติของส่ือ 

การสอนและ

เทคโนโลยีสนับสนุน 

สามารถใชงานไดไม

จํากัดสถานท่ีและ

เวลา 

 

สนับสนนุการ 

เรียนรูในรูปแบบของ 

ความรวมมือการแลกเปลี่ยน

เรียนรู และกอใหเกิด 

ความรูใหม    

 

 
สามารถเขาถึงได 

งายไมสับสน สื่อสารกัน

ไดรวดเร็ว   

 

 

ตอบสนองความ

แตกตางระหวาง

บุคคล 

 

มีระบบจัดเก็บ

ขอมูลเพ่ือติดตาม

ประเมินผล 

 

มีระบบการ

ประเมินผลคะแนน

อยางชัดเจน 

 



120 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5.13 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานสื่อการสอนและเทคโนโลยี 

สนับสนุนประเภทของสื่อการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนท่ีใช 
 

 1.8 เง่ือนไขการเรียนผานส่ือสังคมออนไลน ไดแก  
  1.8.1 การจูงใจ ไดแก จัดหาสื่อการเรียนท่ีนาสนใจ มีความทันสมัยและสอดคลอง
กับความตองการของผูเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน การเสริมแรงทางบวก เพ่ือสงเสริม
แรงจูงใจท่ีกระตุนใหผูเรียนเขามารวมสนุกกับกิจกรรมการเรียน และแจงขาวสารความเคลื่อนไหว
ภายในเครือขายใหผูเรียนทราบอยางสมํ่าเสมอ 
 
 
 
 
 

ประเภทของส่ือ

การสอนและ

เทคโนโลยี

สนับสนุนท่ีใช 

สื่อสังคมออนไลน (Social Network) 

 
เว็บไซตแชรวีดีโอ (Youtube) 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)   

 
ฐานความรูขนาดใหญ (Wikipedia) 

เครื่องมือบันทึกความรู (Weblog หรือ blog)   

 
เครื่องมือกระดานความรู (Web board) 

 
เครื่องมือสื่อสารสัมพันธ (e-Mail) 

 
สื่ออิเล็กทรอนิกสผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
(e-Learning) 
 

บทเรียนออนไลน (Moodle) 

 
เสิรชเอ็นจิ้น (Search Engine) 
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ภาพท่ี 5.14 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานเง่ือนไขการเรียน 
ผานสื่อสังคมออนไลน การจูงใจ 

 
  1.8.2 การปฏิสัมพันธ ไดแก จัดกิจกรรมรวมสนุกท่ีใหผูเรียนเขามามีสวนรวมและ
รูสึกวาเปนสวนหนึ่งของเครือขาย จัดเครือขายสังคมใหมีบรรยากาศในการแลกเปลี่ยนเรียนรูใหทุก
ความคิดเห็นท่ีเสนอสงถึงสมาชิก จัดกิจกรรมใหเครือขายมีความเคลื่อนไหวและตอบสนองความ
ตองการดานวิชาการของผูเรียนในเครือขาย การชื่นชมและใหผลยอนกลับท่ีมีคุณคาในการตอยอด
ความคิด  และจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดทําแบบฝกหัดผานสื่อสังคมออนไลน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.15 องคประกอบของขอมูลนําเขา (Input) ดานเง่ือนไขการเรียน 
ผานสื่อสังคมออนไลน การปฏิสัมพันธ 

 

การจูงใจ การเสริมแรงทางบวก เพ่ือสงเสรมิแรงจูงใจท่ีกระตุนใหผูเรียนเขา

มารวมสนุกกับกิจกรรมการเรยีน 

 

จัดหาสื่อการเรียนท่ีนาสนใจ มคีวามทันสมัยและสอดคลองกับความ

ตองการของผูเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน   

 

แจงขาวสารความเคลื่อนไหวภายในเครือขายใหผูเรยีนทราบอยาง

สม่ําเสมอ 

 

จัดกิจกรรมรวมสนุก 
ท่ีใหผูเรียนเขามามสีวนรวม 
และรูสึกวาเปนสวนหน่ึงของ 
           เครือขาย 
 
                 จัดเครือขายสังคมใหม ี

บรรยากาศในการแลกเปลีย่น 

เรียนรูใหทุกความคิดเห็น 

ท่ีเสนอสงถึงสมาชิก 

 

 

จัดกิจกรรมใหเครือขายมีความ 
เคล่ือนไหวและตอบสนอง 
ความตองการดานวิชาการของผูเรียน 
ในเครือขายการช่ืนชมและใหผลยอนกลับท่ีมี 
คุณคาในการตอยอดความคิด 
 
 

            จัดกิจกรรมใหผูเรียนได 
       ทําแบบฝกหัดผานเครือขาย 
                      สังคมออนไลน  
 
 การปฏิสัมพันธ  
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 2. องคประกอบดานกระบวนการ (Process) ของแบบจําลองระบบการเรียนการ
สอนผานส่ือสังคมออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพปตตานี  ไดแก  การผลิตบทเรียนสําหรับการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน  
การพัฒนาสื่อสังคมออนไลนสําหรับการเรียนการสอน การนําเสนอบทเรียน และการเรียนผานสื่อ
สังคมออนไลน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16 องคประกอบดานกระบวนการ (Process)  
 
  องคประกอบดานกระบวนการ (Process) ท่ีไดผลจากการสํารวจความตองการและ
ความเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จากเทคนิคเดลฟาย มีรายละเอียด 
ดังนี้ 
  2.1 การผลิตบทเรียนสําหรับการเรียนผานส่ือสังคมออนไลน ไดแก บทเรียนมี
รูปแบบนาสนใจประกอบดวยขอความ รูปภาพ เสียง และวีดีโอ บทเรียนสําหรับการเรียนมีการโตตอบ
กับผูเรียน บทเรียนสามารถเรียกใชผานสื่อสังคมออนไลนได บทเรียนสําหรับการเรียนควรเรียงลําดับ
ข้ันตอนการเรียนใหชัดเจน เขาใจงาย ใชงานงาย บทเรียนแบงออกเปนหนวยการเรียนท่ีชัดเจน เปน
บทเรียนท่ีเขาถึงไดเร็ว สามารถเรียนรูไดตลอดเวลา เลือกใชโปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ีสามารถใช
งานไดสะดวกบนเครือขายโดยท่ีผูใชไมจําเปนตองลงโปรแกรมเพ่ิมเติมใหยุงยาก เปนบทเรียนท่ีเปน
เว็บไซตนําเสนอผานเครือขายอินเทอรเน็ต มีระบบจัดเก็บขอมูลเพ่ือการติดตามประเมินผล และมีการ
ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
 
 
 
 

องคประกอบ 

ดานกระบวนการ 

 

ผลิตบทเรียนสําหรับการเรียน

ผานส่ือสังคมออนไลน 

การพัฒนาสื่อสังคม

ออนไลนสําหรับการเรียน

การสอน 

 

การนําเสนอบทเรียน 

การเรียนผานส่ือสังคม

ออนไลน 
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ภาพท่ี 5.17 การผลิตบทเรียนสําหรับการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 
 
  2.2 การพัฒนาส่ือสังคมออนไลนสําหรับการเรียนการสอน ไดแก เปดใชบริการฟรี
ไมตองเสียคาใชจายใดๆ สามารถรับ – สงการเชื่อมโยง (Link) ไปเว็บไซตอ่ืนได เปนสื่อสังคมออนไลน
ท่ีมีข้ันตอนการสมัครและข้ันตอนการใชงานท่ีสะดวก เขาใจงาย เขาถึงไดเร็วและเปดบริการ
ตลอดเวลา สามารถนําเสนอไฟลวีดิทัศน มัลติมีเดียได สามารถสนทนาเปนรายบุคคลและแบบกลุมได 
สามารถรับ – สงขอความและรูปภาพได สามารถแบงผูเรียนออกเปนกลุมๆ ในบล็อกของผูสอนได 
สามารถใสรูปภาพและขอความได มีเครื่องมือชวยในการติดตอสื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียน พบ
ปญหาและเหตุขัดของบนเครือขายนอย   
 
 
 

การผลิต

บทเรียน

สําหรับการ

เรียนผานส่ือ

สังคมออนไลน 

บทเรียนมรีูปแบบนาสนใจประกอบดวยขอความ รูปภาพ 

เสียง และวีดีโอ 

 
บทเรียนสาํหรับการเรียนมีการโตตอบกับผูเรียน 

 
บทเรียนสามารถเรียกใชผานสื่อสังคมออนไลนได 

 
บทเรียนสาํหรับการเรียนควรเรียงลําดับข้ันตอนการเรียนให

ชัดเจน เขาใจงาย ใชงานงาย 

บทเรียนแบงออกเปนหนวยการเรยีนท่ีชัดเจน 

 
เปนบทเรียนท่ีเขาถึงไดเร็ว สามารถเรียนรูไดตลอดเวลา 

 
เลือกใชโปรแกรมในการผลิตบทเรยีนท่ีสามารถใชงานได

สะดวกบนเครือขายโดยท่ีผูใชไมจาํเปนตองลงโปรแกรม

เพ่ิมเตมิใหยุงยาก 

 

มีระบบจดัเก็บขอมลูเพ่ือการติดตามประเมินผล 

 
มีการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
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ภาพท่ี 5.18 การพัฒนาสื่อสังคมออนไลนสําหรับการเรียนการสอน   

 
  2.3 การนําเสนอบทเรียนและกิจกรรมผานส่ือสังคมออนไลนสําหรับการเรียน              
การสอน  ไดแก 
  2.3.1 การนําเสนอบทเรียน ไดแก นําเสนอเนื้อหาท้ังตามหลักสูตร และเนื้อหา
เพ่ิมเติมประกอบการเรียนการสอน รูปแบบการนําเสนอเนื้อหาดึงดูดความสนใจของผูเรียน กระตุนให
มีการแสดงความคิดเห็นรวมกัน นําเสนอเนื้อหากระชับ ชัดเจนไดใจความเพ่ือใหผูเรียนเกิดความคิด
รวบยอด นําเสนอเนื้อหาในลักษณะมัลติมีเดีย แอนิเมชั่น (ขอความ ภาพ และไฟลเสียงอิเล็กทรอนิกส) 
นําเสนอเนื้อหาเปนประเด็นตามเนื้อหาของหลักสูตร นําเสนอเนื้อหาแบงออกเปน 20 สัปดาหตาม
ปฏิทินการศึกษา และนําเสนอเนื้อหาตามลําดับความยากงาย 
 
 
 
 
 

การพัฒนาส่ือ

สังคมออนไลน

สําหรับการ

เรียนการสอน 

สามารถรับ – สงการเชื่อมโยง (Link) ไปเว็บไซตอ่ืนได   

 
เปนสื่อสังคมออนไลนท่ีมีข้ันตอนการสมัครและข้ันตอนการ

ใชงานท่ีสะดวก 

 
เขาใจงายเขาถึงไดเร็วและเปดบริการตลอดเวลา 

สามารถนําเสนอไฟลวีดิทัศน มัลติมีเดียได    

 

สามารถแบงผูเรียนออกเปนกลุมๆ ในบล็อกของผูสอนได 

 
สามารถใสรูปภาพและขอความได    

 

เปดใชบริการฟรีไมตองเสียคาใชจายใด ๆ 

 

สามารถสนทนาเปนรายบุคคลและแบบกลุมได 

 
สามารถรับ – สงขอความและรูปภาพได    

 

พบปญหาและเหตุขัดของบนเครือขายนอย   
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ภาพท่ี 5.19 การนําเสนอบทเรียน   
 
  2.3.2 กิจกรรมบนส่ือสังคมออนไลน ไดแก จัดกิจกรรมใหผูเรียนแลกเปลี่ยน
เรียนรูระหวางผูเรียน จัดใหมีการประเมินผลการเรียน จัดกิจกรรมใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาและคนควา
ดวยตนเอง จัดกิจกรรมใหผูเรียนรับ – สงงานท่ีไดรับมอบหมาย จัดกิจกรรมใหผูเรียนมีการสืบคน
ขอมูลจากเว็บไซตตางๆ จัดกิจกรรมใหผูเรียนนําเสนองาน จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดจัดทําโครงงาน                  
จัดกิจกรรมใหผูเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูสอนกับผูเรียน จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดอภิปรายและ
แสดงความคิดเห็นผานสื่อสังคมออนไลน และจัดกิจกรรมใหผูเรียนนําเสนอผลงานผาน Youtube 
และใหคะแนนจากยอดผูเขาชม 
 
 
 

นําเสนอเนื้อหาท้ังตามหลักสูตร และเนื้อหาเพ่ิมเติม

ประกอบการเรียนการสอน 

 

การนําเสนอ

บทเรียน 

รูปแบบการนําเสนอเนื้อหาดึงดูดความสนใจของ

ผูเรียน กระตุนใหมีการแสดงความคิดเห็นรวมกัน 

 

นําเสนอเนื้อหากระชับ ชัดเจนไดใจความเพ่ือให

ผูเรียนเกิดความคิดรวบยอด 

 

นําเสนอเนื้อหาในลักษณะมัลติมีเดียแอนิเมชั่น 

(ขอความ ภาพ และไฟลเสียงอิเล็กทรอนิกส) 

 

นําเสนอเนื้อหาเปนประเด็นตามเนื้อหาของหลักสูตร 

 

 

นําเสนอเนื้อหาแบงออกเปน 20 สัปดาหตามปฏิทิน

การศึกษา   

 

นําเสนอเนื้อหาตามลําดับความยากงาย 
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ภาพท่ี 5.20 กิจกรรมบนสื่อสังคมออนไลน 
 
  2.4 การเรียนผานส่ือสังคมออนไลน ไดแก ข้ันปฐมนิเทศ ข้ันทดสอบกอนเรียน 
ข้ันตอนการสอน และข้ันประเมินผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูเรียน   

 

กิจกรรมบนส่ือ

สังคมออนไลน 

จัดใหมีการประเมินผลการเรียน 

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนศึกษาเน้ือหาและคนควาดวยตนเอง   

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนรับ – สงงานท่ีไดรับมอบหมาย   

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนมีการสืบคนขอมูลจากเว็บไซตตาง ๆ   

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางผูสอน             

กับผูเรยีน   

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนนําเสนองาน   

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดจดัทําโครงงาน  

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดอภิปรายและแสดงความคดิเห็นผาน

สื่อสังคมออนไลน   

 

จัดกิจกรรมใหผูเรียนนําเสนอผลงานผาน Youtube และ             

ใหคะแนนจากยอดผูเขาชม 
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ภาพท่ี 5.21 การเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 

 
  2.4.1 ข้ันปฐมนิเทศ ไดแก ครูผูสอนชี้แจงวิธีการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนใน
ครั้งแรกของการเขาเรียน ครูผูสอนใหความรู วิธีการและข้ันตอนของการสมัครเปนสมาชิกสื่อสังคม
ออนไลน ครูผูสอนจัดทําคูมือการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน และครูผูสอนแนะนําแหลงทรัพยากรการ
เรียนรู ครูผูสอนฝกทักษะการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตใหกับนักศึกษา และครูผูสอนชี้แจง
เกณฑการวัดและประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 5.22 ข้ันการปฐมนิเทศ 

ข้ันปฐมนิเทศ   

ข้ันทดสอบกอนเรียน 

ข้ันตอนการสอน  

ข้ันประเมินผล 

ข้ันปฐมนิเทศ 

ครูผูสอนควรชี้แจงวิธีการเรียนผานสื่อสงัคมออนไลนในคร้ังแรก
ของการเขาเรียน 
 

ครูผูสอนใหความรูวิธีการและข้ันตอนของการสมัครเปนสมาชิกสื่อ
สังคมออนไลน   
 

ครูผูสอนจัดทําคูมือการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน และคูมือการ
รวมกิจกรรมนําเสนอผานสื่อสังคมออนไลน   
 

ครูผูสอนช้ีแจงเกณฑการวัดและประเมินผล 

 

ครูผูสอนแนะนําแหลงทรัพยากรการเรยีนรู 

 

ครูผูสอนฝกทักษะการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตใหกับนักศึกษา 
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  2.4.2 ข้ันทดสอบกอนเรียน ไดแก ใหผูเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัยกอน
เรียนทุกครั้งท่ีจะทําการเรียนการสอนในทุกหนวยการเรียน   

 
 

 
 
 

ภาพท่ี 5.23 ข้ันทดสอบการเรียน 
 
   2.4.3 ข้ันตอนการสอน ไดแก ข้ันการสรุปและแลกเปลี่ยนเรียนรู ข้ันการศึกษา
เนื้อหาและลงมือปฏิบัติ ข้ันทบทวนความรูเดิมโดยครูผูสอนตั้งคําถามใหผูเรียนตอบ และข้ันกําหนด
ประเด็นการเรียนโดยผูสอนกําหนดประเด็นการเรียนตามความสนใจผูเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.24 ข้ันตอนการสอน 
 
  2.4.4 ข้ันประเมินผล ไดแก 1) สิ่งท่ีควรประเมิน 2) แนวทางการประเมิน และ                    
3) เกณฑการประเมิน   
  1) สิ่งท่ีควรประเมิน ไดแก ความรูท่ีไดรับ ประเมินจากผลงาน ประเมิน
จากพฤติกรรมการเรียนดวยการสังเกต และการสัมภาษณ   
  2) แนวทางการประเมิน ไดแก การประเมินระหวางเรียน การประเมิน                 
หลังเรียน และการประเมินกอนเรียน 
  3) เกณฑการประเมิน ไดแก ผานเกณฑการประเมินพฤติกรรมการเรียน 
ระดับ 3 (ดี) ถือวาผาน ผานเกณฑการประเมินทักษะการปฏิบัติ 70 คะแนนข้ึนไปถือวาผาน และผาน
เกณฑการทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวาผาน 

ข้ันทดสอบกอนเรียน 
ใหผูเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัยกอนเรียนทุกครั้งท่ีจะทํา

การเรียนการสอนในทุกหนวยการเรียน 

 

ข้ันการสรุปและแลกเปลี่ยนเรียนรู 

ข้ันการศึกษาเนื้อหาและลงมือปฏิบัติ 

ข้ันทบทวนความรูเดิมโดยครูผูสอนตั้งคําถามใหผูเรียนตอบ 

ข้ันกําหนดประเด็นการเรียนโดยผูสอนกําหนดประเด็น 
การเรียนตามความสนใจผูเรียน 

 



129 

 
 

ภาพท่ี 5.25 เกณฑการประเมิน   
 

 3. องคประกอบดานผลลัพธ (Output) ของแบบจําลองการเรียนการผานสื่อสังคม
ออนไลน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการ
อาชีพปตตานี ไดแก แนวทางการประเมิน และเกณฑการประเมิน 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 5.26 องคประกอบองคประกอบดานผลลัพธ (Output)  
 
 
 

ข้ันประเมินผล 

ส่ิงท่ีควรประเมิน 

 

แนวทางการประเมิน   

 

เกณฑการประเมิน   

 

ความรูท่ีไดรับ   

 ประเมินจากผลงาน

ประเมินจาก

พฤติกรรมการเรียน

ดวยการสังเกต 

 

 การสัมภาษณ   

 

การประเมินระหวาง

เรียน   

 

การประเมินกอนเรียน 

 

การประเมินหลังเรียน   

 

ผานเกณฑการประเมิน

พฤติกรรมการเรียน 

ระดับ 3 (ดี) ถือวาผาน   

 

ผานเกณฑการทดสอบ 

70 คะแนนข้ึนไปถือวา

ผาน 

 

ผานเกณฑการประเมิน

ทักษะการปฏิบัติ 70 

คะแนนข้ึนไปถือวาผาน   

 

ผลลัพธ (Output) 

แนวทางการประเมิน เกณฑการประเมิน 
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  3.1 แนวทางการประเมิน ไดแก มีการสังเกตพฤติกรรมการรวมแสดงความคิดเห็น
ผานสื่อสังคมออนไลนเปนรายบุคคล มีการประเมินดานความรูท่ีไดรับตามตัวชี้วัดของหลักสูตร มี
เกณฑการประเมินแตละข้ันตอนอยางชัดเจน มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความ
คิดเห็น แลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันผานสื่อสังคมออนไลน มีการประเมินข้ันตอนของแบบจําลองระบบ
การเรียนผานสื่อสังคมออนไลน มีการปรับปรุงแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน มีการ
ประเมินพฤติกรรมการสรางความรูกอนและหลังการดําเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผานสื่อ
สังคมออนไลน มีการประเมินคุณภาพแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนทุกข้ันตอน    
มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการท้ังหมดวามีความเหมาะสมหรือไม และมีการประเมิน
องคประกอบของแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.27 แนวทางการประเมิน 
 
 

แนวทาง 

การประเมิน 

 

มีการประเมินดานความรู

ท่ีไดรับตามตัวช้ีวัดของ

หลักสตูร 

 

มีการสังเกตพฤติกรรมการรวม

แสดงความคดิเห็นผานสื่อสังคม

ออนไลนเปนรายบุคคล   

มีเกณฑการประเมินแตละ

ข้ันตอนอยางชัดเจน 

มีการสังเกตและประเมิน

พฤติกรรมการแสดงความ

คิดเห็น แลกเปลี่ยนเรียนรู

รวมกันผานสื่อสังคม

ออนไลน   

มีการประเมินข้ันตอนของ

แบบจําลองการเรียนผาน

สื่อสังคมออนไลน 
มีการปรับปรุงแบบจําลอง 

การเรยีนผานสื่อสังคม

ออนไลน   

มีการประเมินพฤติกรรมการ

สรางความรูกอนและหลังการ

ดําเนินกิจกรรมตาม

กระบวนการเรียนผาน

เครือขายสังคม 

ออนไลน   

มีการประเมินแบบจําลองการ

เรียนผานสื่อสังคมออนไลนทุก

ข้ันตอน   

มีการประเมินกิจกรรมใน

กระบวนการท้ังหมดวามีความ

เหมาะสมหรือไม   

มีการประเมินองคประกอบ

ของแบบจําลองการเรยีนผาน

สื่อสังคมออนไลน 
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  3.2 เกณฑการประเมิน ไดแก 1) ผานเกณฑการประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดับ 
3 (ดี) ถือวาผาน 2) ผานเกณฑการประเมินทักษะการปฏิบัติ 70 คะแนนข้ึนไปถือวาผาน 3) ผาน
เกณฑการทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวาผาน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.28 เกณฑการประเมิน   
 

 2. ข้ันตอนของแบบจําลองระบบการเรียนผานส่ือสังคมออนไลน วิชาคอมพิวเตอร             
เพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพปตตานี  ท่ีไดผล
จากการสํารวจความตองการและความเห็นของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา       
จากเทคนิคเดลฟาย มีรายละเอียด ดังนี้ 1) ข้ันปฐมนิเทศ 2) ข้ันทดสอบกอนเรียน 3) ข้ันตอนการ
สอน 4) ข้ันสรุป และ 5) ข้ันประเมินผล   

2.1 ข้ันปฐมนิเทศ ไดแก  ครูผูสอนชี้แจงวิธีการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนในครั้ง
แรกของการเขาเรียน ครูผูสอนใหความรู วิธีการและข้ันตอนของการสมัครเปนสมาชิกสื่อสังคม
ออนไลน ครูผูสอนจัดทําคูมือการเรียนผานสื่อสังคมออนไลน และคูมือการรวมกิจกรรมนําเสนอผาน
สื่อสังคมออนไลน ครูผูสอนแนะนําแหลงทรัพยากรการเรียนรู ครูผูสอนฝกทักษะการใชคอมพิวเตอร
และอินเทอรเน็ตใหกับนักศึกษา และครูผูสอนชี้แจงเกณฑการวัดและประเมินผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑการประเมิน 

ผานเกณฑการประเมินพฤติกรรมการ

เรียน ระดับ 3 (ดี) ถือวาผาน 

ผานเกณฑการทดสอบ 70 คะแนนข้ึน

ไปถือวาผาน 

ผานเกณฑการประเมินทักษะการ

ปฏิบัติ 70 คะแนนข้ึนไปถือวาผาน    
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ภาพท่ี 5.29 ข้ันปฐมนิเทศ   
 

 2.2 ข้ันทดสอบกอนเรียน ไดแก ใหผูเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัยกอนเรียนทุก
ครั้งท่ีจะทําการเรียนการสอนในทุกหนวยการเรียน   
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 5.30 ข้ันทดสอบกอนเรียน   

 
 2.3 ข้ันตอนการสอน ไดแก ข้ันการสรุปและแลกเปลี่ยนเรียนรู ผูเรียนไดรวมสนทนา
แลกเปลี่ยนเรียนรูเก่ียวกับเนื้อหาสาระในบทเรียนกับเพ่ือนและผูสอน แลวสรุปความรูท่ีไดรับผานสื่อ
สังคมออนไลน ข้ันการศึกษาเนื้อหาและลงมือปฏิบัติ โดยผูเรียนศึกษาเนื้อหาความรูจากสื่อการสอน 
แหลงเรียนรูตางๆ ลงมือปฏิบัติ และนําเสนอผลงานผานสื่อสังคมออนไลน ข้ันทบทวนความรูเดิมโดย

ผูสอน 
ผูเรียน 

ส่ือสังคมออนไลน 

ผูสอน ผูเรียน 

ใหผูเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัย

กอนเรียนทุกครั้งท่ีจะทําการเรยีน

การสอนในทุกหนวยการเรียน   

ครูผูสอนชี้แจงวิธีการเรียนผานเครือขาย   

สังคมออนไลนในครั้งแรกของการเขาเรียน   

ครูผูสอนใหความรู วิธีการและข้ันตอนของ

การสมัครเปนสมาชิกสื่อสังคมออนไลน   

ครูผูสอนจัดทําคูมือการเรียนผานสื่อสังคม

ออนไลน และคูมือการรวมกิจกรรมนําเสนอ

ผานสื่อสังคมออนไลน   

ครูผูสอนแนะนําแหลงทรัพยากรการเรียนรู 

ครูผูสอนฝกทักษะการใชคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ตใหกับนักศึกษา 

ครูผูสอนชี้แจงเกณฑการวัดและประเมินผล 
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ครูผูสอนตั้งคําถามใหผูเรียนตอบและแสดงความคิดเห็นหรือขอสังเกตเพ่ือการเรียนรูรวมกันผานสื่อ
สังคมออนไลน และข้ันกําหนดประเด็นการเรียนโดยผูสอนกําหนดประเด็นการเรียนตามความสนใจ
ผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนรูสึกมีสวนรวม ทําใหผูเรียนเขาใจความตองการและทราบถึงระดับความสามารถ
ของตนเอง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 ข้ันตอนการสอน   
 
 

  2.4 ข้ันสรุป  ไดแก แสดงความคิดเก่ียวกับผลการทํางานอุปสรรคในการเรียนการ
สอนเพ่ือแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็นและประสบการณระหวางสมาชิกในกลุม ทบทวนเนื้อหาท้ัง
ดานทฤษฏีและฝกปฏิบัติ ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายสรุปความเขาใจในเนื้อหาข้ันตอนของการ
ฝกปฏิบัติจนเกิดความคิดรวบยอด คนหาทรัพยากรท่ีเก่ียวของมาประกอบการสรุป เพ่ือสรางองค
ความรูใหม โดยเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนรูเขากับประสบการณหรือความรูเดิมจนเกิดเปนความรูใหม และ
แลกเปลี่ยนขอมูลเพ่ือการสรุปผลท้ังรายบุคคลและรายกลุมผานการพูดคุย แสดงความคิดเห็น การ
สอบถาม การใหคําแนะนํา และคําปรึกษา 
 

ขั้นกําหนดประเด็นการเรียนโดยผูสอนกาํหนดประเด็นการ

เรียนตามความสนใจผูเรียน เพื่อใหผูเรียนรูสึกมีสวนรวม ทําให

ผูเรียนเขาใจความตองการและทราบถึงระดับความสามารถ

ของตนเอง 

 

ขั้นทบทวนความรูเดิมโดยครูผูสอนต้ังคําถามใหผูเรียนตอบ

และแสดงความคิดเห็นหรือขอสังเกตเพือ่การเรียนรูรวมกัน

ผานส่ือสังคมออนไลน 

ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู ผูเรียนไดรวมสนทนา

แลกเปล่ียนเรียนรูเกี่ยวกับเนื้อหาสาระในบทเรียนกับเพื่อนและ

ผูสอน แลวสรุปความรูที่ไดรับผานส่ือสังคมออนไลน 

ผูเรียน 

ผูเรียน ผูเรียน 

ผูเรียน 

ผูสอน 

ขั้นการศึกษาเนื้อหาและลงมือปฏิบัติ  โดยผูเรียนศึกษาเนื้อหา

ความรูจากส่ือการสอน แหลงเรียนรูตางๆ ลงมือปฏิบัติ และ

นําเสนอผลงานผานส่ือสังคมออนไลน 
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ภาพท่ี 5.32 ข้ันสรุป 
 

 2.5 ข้ันประเมินผล ไดแก   
 2.5.1 ส่ิงท่ีตองประเมินผลการเรียนการสอนท้ังในดานทฤษฏีและดานทักษะ 
ไดแก 1) ความรูท่ีไดรับ 2) ชิ้นงาน 3) ปฏิสัมพันธและการมีสวนรวมผานสื่อสังคมออนไลน 
 2.5.2 วิธีการในการประเมินและติดตามผลการเรียนการสอน ไดแก 1) การทํา
แบบทดสอบ 2) การทํากิจกรรมตามใบงาน 3) หลักฐานเชิงประจักษท่ีอยูบนสื่อสังคมออนไลน              
4) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดวยการสังเกตและการสัมภาษณ 
   2.5.3 ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน ไดแก                     
1) กอนเรียน ระหวางเรียนทุกกิจกรรม หลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดงความคดิเก่ียวกับผลการทํางานอุปสรรคในการเรียนการสอน

เพ่ือแลกเปลีย่นความรู ความคดิเห็นและประสบการณระหวาง

สมาชิกในกลุม   

ทบทวนเน้ือหาท้ังดานทฤษฏีและฝกปฏิบัต ิ

ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายสรุปความเขาใจในเน้ือหาข้ันตอน

ของการฝกปฏิบัตจินเกิดความคิดรวบยอด 

คนหาทรัพยากรท่ีเก่ียวของมาประกอบการสรุป เพ่ือสรางองค

ความรูใหม โดยเช่ือมโยงสิ่งท่ีเรยีนรูเขากับประสบการณหรือ

ความรูเดิมจนเกิดเปนความรูใหม   

แลกเปลีย่นขอมูลเพ่ือการสรุปผลท้ังรายบุคคลและรายกลุมผาน

การพูดคุย แสดงความคดิเห็น การสอบถาม การใหคําแนะนํา และ

คําปรึกษา 

ข้ันสรุป 
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ภาพท่ี 5.33 ข้ันตอนการประเมินผล   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กอนเรียน 

ระหวางเรียนทุกกิจกรรม 

หลังเรียน 

การทําแบบทดสอบ                     

การทํากิจกรรมตามใบงาน                                              

หลักฐานเชิงประจักษท่ีอยูบน

สื่อสังคมออนไลน 

ประเมินจากพฤติกรรมการ

เรียนดวยการสังเกตและการ

สัมภาษณ    

 

ความรูท่ีไดรับ                            

ชิ้นงาน                                       

ปฏิสัมพันธ และการมีสวน

รวมผานสื่อสังคมออนไลน                                              

สิ่งท่ีตองประเมินผลการ

เรียนการสอน ท้ังในดาน

ทฤษฏีและดานทักษะ 

ระยะเวลาในการ

ประเมินผลและติดตามการ

เรียนการสอน 

วิธีการในการประเมินและ

ติดตามผลการเรียนการสอน 

ข้ันประเมินผล 
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ตอนที่ 3 
การนําแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนไปใช 

 
 

1.  การนําแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนไปใช 
 
 1.1 หนวยงานหรือสถานศึกษาท่ีตองการนําแบบจําลองไปใชควรคํานึงถึงระบบการเรียน
ผานสื่อสังคมออนไลน เนื่องจากระบบสื่อสังคมออนไลนนั้นมีลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป และมี
ระดับความยากงายของการใชงานท่ีแตกตางกัน ควรวิเคราะหวากิจกรรมการเรียนนั้นสามารถทําไดใน
ระบบการเรียนผานเครือขายสังคมไดแบบเบ็ดเสร็จไมตองทําการสรางระบบบริหารการเรียนอ่ืน
เพ่ิมเติม 
 1.2 หนวยงานหรือสถานศึกษาท่ีตองการนําแบบจําลองระบบการเรียนไปใชควรให
ความสําคัญในการคัดเลือกผูสอน ซ่ึงเปนผูท่ีมีความสําคัญอยางยิ่งในความสําเร็จของกิจกรรมการเรียน 
ผูสอนท่ีดีจะเปนตนแบบในการแลกเปลี่ยนเรียนรูและสรางการสนทนาใหเกิดข้ึนในสื่อสังคมออนไลน
อยางตอเนื่อง  นอกจากนี้ยังเปนปจจัยในการยึดผูเรียนใหเขามารวมปฏิบัติกิจกรรมและทําการเรียน
ใหสําเร็จลุลวง 
 1.3 การใชงานแบบจําลองระบบการเรียนใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดเม่ือผูมีสวนรวมใน
การเรียนรู ประกอบดวย ผูเรียน ผูสอน มีความเขาใจในหนาท่ีของตนเอง และรับผิดชอบปฏิบัติหนาท่ี
ของตนเองอยางครบถวน โดยเฉพาะผูเรียนซ่ึงควรไดรับความเอาใจใสและเสริมแรงอยางตอเนื่อง 
 1.4 การแลกเปลี่ยนเรียนรูควรใหเปนไปอยางท่ัวถึง ควรกระตุนใหผูเรียนและสมาชิก             
นําความรูมารวมแบงปนกัน การใหกระบวนการทํางานแบบกลุมไดทําหนาท่ีมากท่ีสุด ท้ังนี้                  
หากการแลกเปลี่ยนเรียนรูดําเนินไปโดยกลุมใดกลุมหนึ่ง หรือถูกผูกขาดโดยบุคคลเพียงคนเดียวจะทํา
ใหการแลกเปลี่ยนเรียนรูขาดความนาสนใจ และลดความกระตือรือรนของท่ีผูท่ีทําการแบงปนและรับ
แบงปนความรู 
 1.5 การเฝาสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนตลอดระยะเวลาการเรียนอยางใกลชิด 
เพ่ือนําปญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึนมาปรับปรุงแกไขการดําเนินงานใหทีความเหมาะสมยิ่งข้ึนไป การ
สังเกตพฤติกรรมการเขาใชงานของผูเรียนยังทําใหสามารถระบุผูเรียนท่ีมีแนวโนมจะละท้ิงการเรียน
และชวยแกไขใหผูเรียนกลับมาสูกระบวนการเรียนไดเหมือนเดิม โดยเฉพาะอยางยิ่งผูเรียนท่ีมี
ความสําคัญของการเรียนเปนเปาหมายรอง ควรทําความเขาใจกับสถานการณท่ีผูเรียนเผชิญอยูและ
ปรับกระบวนการเรียนใหมีความเหมาะสม 
 1.6 หนวยงานหรือสถานศึกษาท่ีตองการนําแบบจําลองไปใชควรมีความเขาใจและ
ชัดเจนในเปาหมายการเรียนรูของผูเรียน ท้ังนี้เปาหมายไมใชวัตถุประสงคการเรียนรูแตเปนเปาหมาย
ท่ีผูเรียนคาดหวังท่ีจะไดรับจากการเรียน ซ่ึงแตละคนอาจมีความแตกตางกันออกไป การทราบถึง
เปาหมายของการเรียนจะชวยใหหนวยงานหรือสถานศึกษาท่ีนํารูปแบบจําลองไปใชสามารถสราง
แรงจูงใจท่ีมีความเหมาะสมสอดคลองกับความตองการของผูเรียน และทําใหการนําแบบจําลองไปใช
ใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
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 1.7 สื่อการเรียนและแหลงการเรียนรูควรมีการตรวจเช็คความถูกตองและความ
เหมาะสมและความทันสมัย ควรทําการวิเคราะหผูเรียนเพ่ือหาสื่อการเรียนรูและแหลงการเรียนรูท่ี
สอดคลองกับความตองการของผูเรียนและมีประโยชนในการนําไปใชในการทํางานหรือใน
ชีวิตประจําวัน 
 

2.  เงื่อนไขการใชแบบจําลองระบบการเรียนการสอนผานสื่อสังคมออนไลน วิชา
คอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
วิทยาลัยการอาชีพปตตานี 

 
 2.1 ผูเรียน การนําแบบจําลองไปใชควรคํานึงถึงคุณลักษณะของผูเรียนเปนสําคัญ 
เนื่องจากแบบจําลองระบบการเรียนท่ีพัฒนาข้ึนนั้นไดตั้งอยูบนสมมติฐานท่ีวาผูเรียนตองมีความ
รับผิดชอบในการเรียนของตนเอง การเรียนจึงประเกิดประสิทธิภาพ 
 2.2 ผูเรียน มีความรูและทักษะในการใชงานคอมพิวเตอรและสามารถเขาถึงเว็บไซต            
การเรียน และการทํางานรวมกันบนสื่อสังคมออนไลนไดอยางสะดวก 
 2.3 ผูสอน เปนผูมีความรูและประสบการณในการใชเครื่องคอมพิวเตอร เครื่องมือบน
เว็บและระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไดเปนอยางดี  
 2.4 เนื้อหา การนําแบบจําลองระบบการเรียนผานสื่อสังคมออนไลนไปใชกับบทเรียนท่ี
สามารถนําความรูแทรกเขาไปใชในตัวเนื้อหาบทเรียนนั้นๆ ได 
   
 


