
บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ในโรงเรียนต้นแบบ จังหวัด

สุพรรณบุรี ใช้วิธีการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) ซึ่งมีผลการวิจัย ดังนี้ 
 
4.1 ผลการวิจัยเชิงปริมาณ 
 1. ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 
  1.1 ข้อมูลทั่วไปของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 
   จากการเก็บรวบรวมข้อมูลในกลุ่มนักเรียนจากโรงเรียนต้นแบบที่ใช้ระบบ
สารสนเทศ 5 โรงเรียน ไดผู้้ตอบแบบสอบถามจ านวน 400 คน ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.1 เพศของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
  เพศ ชาย 229 57.25 
 หญิง 171 42.75 
 รวม 400 100.00 
 
  จากตารางที่ 4.1 พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชายจ านวน 229 คน คิดเป็น
ร้อยละ 57.25 และเป็นเพศหญิงจ านวน 171 คน คิดเป็นร้อยละ 42.75 
 
ตารางท่ี 4.2 ชั้นปีของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
ก าลังศึกษาอยู่ชั้นปี ประถมศึกษา 183 45.75 

 มัธยมศึกษาตอนต้น 81 20.25 
 มัธยมศึกษาตอนปลาย 136 34.00 
 รวม 400 100.00 

 

 จากตารางที่ 4.2 พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามอันดับหนึ่ง เป็นนักเรียนประถมศึกษา 
จ านวน 183 คน คิดเป็นร้อยละ 45.75 อันดับสอง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 
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136 คน คิดเป็นร้อยละ 34.00 และอันดับสามเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 81 คน   
คิดเป็นร้อยละ 20.25  

 
ตารางท่ี 4.3 ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
  ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ ใช้ไม่ค่อยเก่ง 33 8.25 
 ใช้เก่ง 63 15.75 
 ปานกลาง 256 64.00 
 ใช้เก่งมาก 35 8.75 
 ใช้เก่งมากท่ีสุด 13 3.25 
 รวม 400 100.00 

 

 จากตารางที่ 4.3 ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 
พบว่า อันดับหนึ่ง ผู้ตอบแบบสอบถามมีความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์อยู่ในระดับปานกลาง 
จ านวน 256 คน คิดเป็นร้อยละ 64.00 อันดับสองมีความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์อยู่ในระดับใช้
เก่ง จ านวน 63 คน คิดเป็นร้อยละ 15.75 และอันดับสาม มีความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์อยู่ใน
ระดับใช้เก่งมาก จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 8.75 
 

ตารางท่ี 4.4 ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 
ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 

ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ต ใช้ไม่ค่อยเก่ง 23 5.75 
 ใช้เก่ง 97 24.25 
 ปานกลาง 176 44.00 
 ใช้เก่งมาก 80 20.00 
 ใช้เก่งมากท่ีสุด 24 6.00 
 รวม 400 100.0 
 

 จากตารางที่ 4.4 ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบ 
พบว่า อันดับหนึ่ง ผู้ตอบแบบสอบถามมีความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับปานกลาง 
จ านวน 176 คน คิดเป็นร้อยละ 44.00 อันดับสอง มีความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ
ใช้เก่ง จ านวน 97 คน คิดเป็นร้อยละ 24.25 และอันดับสาม มีความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตอยู่
ในระดับใช้เก่งมาก จ านวน 80 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 



99 
 

 1.2 สภาพการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียน 

4.21- 5.00  หมายถึง  ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมากท่ีสุด 
3.41- 4.20 หมายถึง  ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาก 
2.61- 3.40  หมายถึง  ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศปานกลาง 
1.81- 2.60  หมายถึง  ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน้อย 
1.00- 1.80  หมายถึง  ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน้อยที่สุด 

 
ตารางท่ี 4.5 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียนต้นแบบ 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD 
การแปลความหมาย 

อันดับ 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนที่มี
ให้บริการ  

3.09 1.33 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

6 

2. ซอฟต์แวร์ส าหรับช่วยในการเรียนการ 
สอน เช่น CAI 

3.11 1.14 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

5 

3.  อินเทอร์เน็ต/เว็บไซต์ 3.66 1.14 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศมาก 

1 

4.  ระบบฐานข้อมูลของโรงเรียน 3.24 1.35 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

4 

5.  ระบบ e-Learning  3.39 1.07 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

3 

6.  ระบบห้องสมุดอัตโนมัติ 2.94 1.25 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

7 

7. สื่อมัลติมีเดียประกอบการเรียนการ
สอน 

3.41 1.20 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศมาก 

2 

8.  ระบบอ่ืนๆ 0.29 0.99 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน้อยที่สุด 

8 

รวม 2.89 0.74 
ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 
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  จากตารางที่ 4.5 ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียนต้นแบบ พบว่า อันดับ
หนึ่ง ผู้ตอบแบบสอบถามมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในส่วนของอินเทอร์เน็ต/เว็บไซต์ มีระดับการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาก  ( x =3.66, SD=1.14) อันดับสอง มีการใช้สื่อมัลติมีเดียประกอบการ
เรียนการสอน มีระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาก ( x =3.41, SD=1.20) อันดับสาม มีการใช้
ระบบ e-Learning มีระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศปานกลาง ( x =3.39, SD=1.07) และน้อย
ที่สุดคือระบบอ่ืนๆ ได้แก่ ( x =0.29, SD=0.99) ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน้อยที่สุด โดย
ภาพรวมมีระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศปานกลาง ( x =2.89, SD=0.74) 
 

1.3 ความต้องการเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียน 
 
ตารางท่ี 4.6 ความต้องการเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียน 

ความต้องการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD การแปลความหมาย อันดับ 

1.  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพ่ิม
มากขึ้น 

3.93 1.05 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมาก 
5 

2.  เครื่องคอมพิวเตอร์ 4.23 0.93 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมากที่สุด 
2 

3.  ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป 4.05 0.97 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมาก 
4 

4.  จุดสัญญาณอินเทอร์เน็ต (Wi-Fi) 4.54 0.90 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมากที่สุด 
1 

5.  สื่อมัลติมีเดีย / ระบบ e-
Learning 

3.91 0.98 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมาก 
6 

6. ระบบฐานข้อมูล/ข้อมูลที่เป็น
ประโยชน์ต่อการเรียน 

4.08 0.92 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมาก 
3 

7. การฝึกอบรมการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.81 1.13 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมาก 
7 

8. เจ้าหน้าที่รับผิดชอบด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.71 1.28 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศมาก 
8 

9. บริการอ่ืนๆ 0.77 1.69 
ระดับความต้องการเทคโนโลยี

สารสนเทศน้อยที่สุด 
9 
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ความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD การแปลความหมาย อันดับ 

รวม 3.67 0.67 
ระดับความต้องการ

เทคโนโลยี
สารสนเทศมากที่สุด 

 

 
 

 จากตารางที่ 4.6 ความต้องการเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียนของผู้ตอบ
แบบสอบถาม พบว่า อันดับหนึ่ง ต้องการจุดสัญญาณอินเทอร์เน็ต (Wi-Fi) มีความต้องการอยู่ในระดับ
มากที่สุด ( x =4.54, SD=0.90) อันดับสอง ต้องการเครื่องคอมพิวเตอร์ มีความต้องการอยู่ในระดับ
มากที่สุด ( x =4.23, SD=0.93) อันดับสาม ต้องการระบบฐานข้อมูล/ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการ
เรียน มีความต้องการอยู่ในระดับมาก ( x =4.08, SD=0.92) และน้อยที่สุดคือระบบอ่ืนๆ ได้แก่   
( x =0.77, SD=1.69) ระดับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน้อยที่สุด 

 

 1.4 การประเมินการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียน (River Deep, 
ShoolLib) 

 
ตารางท่ี 4.7 ความถี่ในการใช้ระบบ River Deep 

ความถี่ในการใช้ระบบ River Deep จ านวน ร้อยละ 
ไม่เคยใช้ 83 20.75 
1-2 ครั้งต่อสัปดาห์ 291 72.75 
3-4 ครั้งต่อสัปดาห์ 18 4.50 
มากกว่า 4 ครั้งต่อสัปดาห์ 8 2.00 

รวม 400 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.7 ความถี่ในการใช้ระบบ River Deep อันดับหนึ่ง พบว่า ผู้ตอบ

แบบสอบถาม ความถี่ในการใช้ระบบ River Deep 1-2 ครั้งต่อสัปดาห์ จ านวน 291 คน คิดเป็น    
ร้อยละ 72.75 อันดับสอง ไม่เคยใช้ จ านวน 83 คน คิดเป็นร้อยละ 20.75 อันดับสาม 3-4 ครั้งต่อ
สัปดาห์ จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 4.50  
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ตารางท่ี 4.8 ช่วงเวลาที่ใช้ระบบ River Deep  
ช่วงเวลาใดที่ใช้ระบบ River Deep บ่อยท่ีสุด จ านวน ร้อยละ 

ก่อนเรียน (8.00-9.00น.) 18 4.50 
พักกลางวัน (12.00-13.00 น.) 138 34.50 
ระหว่างเรียนในห้องเรียน 159 39.75 
หลังเลิกเรียน ( ตั้งแต่ 17.00-21.00 น.) 17 4.25 

 

  จากตารางที่ 4.8 ช่วงเวลาที่ใช้ระบบ River Deep อันดับหนึ่ง พบว่า ผู้ตอบ
แบบสอบถามใช้ระบบ River Deep ในระหว่างเรียนในห้องเรียน จ านวน 159 คน คิดเป็นร้อยละ 
39.75 อันดับสอง พักกลางวัน (12.00-13.00 น.) จ านวน 138 คน คิดเป็นร้อยละ 34.50 อันดับสาม 
ก่อนเรียน (8.00-9.00น.) จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 4.50 ตามล าดับ  
 
ตารางท่ี 4.9 วัตถุประสงค์ของการใช้งาน  

วัตถุประสงค์ของการใช้งาน จ านวน ร้อยละ 
เพ่ือเพ่ิมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยตนเองให้เพ่ิมข้ึน 166 41.50 
เพ่ือใช้ประกอบการท าการบ้าน รายงาน 54 13.50 
เพ่ือใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 112 28.00 

 

 จากตารางที่  4 .9 วัตถุประสงค์ของการใช้งาน  อันดับหนึ่ ง  พบว่า ผู้ตอบ
แบบสอบถามเพ่ือเพ่ิมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยตนเองให้เพ่ิมขึ้น จ านวน 166 คน คิดเป็นร้อยละ 
41.50 อันดับสอง เพื่อใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ จ านวน 122 คน คิดเป็นร้อยละ 28.00 อันดับสาม 
เพ่ือใช้ประกอบการท าการบ้าน รายงาน จ านวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 13.50 ตามล าดับ 

 

ตารางท่ี 4.10 การประเมินผลการใช้งานระบบ River Deep 
การประเมินผลการใช้งาน 

ระบบ River Deep 
ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD 
การแปลความหมาย 

อันดับ 

1.  สามารถน าความรู้ที่จากระบบ River 
Deep มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการ
สอนได้ 

3.23 1.62 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

2 

2.  ได้รับประโยชน์ทางด้านภาษาอังกฤษ
จากระบบ River Deep 

3.24 1.64 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

 

1 
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การประเมินผลการใช้งาน 

ระบบ River Deep 
ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD 
การแปลความหมาย 

อันดับ 

3.  River Deep เป็นระบบที่
ประสิทธิภาพส าหรับการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

3.13 1.61 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

4 

4.  ความพึงพอใจโดยรวมกับระบบ  
River Deep 

3.22 1.67 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศปานกลาง 

3 

รวม 3.67 0.67 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศมาก 

 

 

จากตารางที่ 4.10 การประเมินผลการใช้งานระบบ River Deep พบว่าอันดับหนึ่ง ผู้ตอบ
แบบสอบถาม ได้รับประโยชน์ทางด้านภาษาอังกฤษจากระบบ River Deep อยู่ในระดับปานกลาง 
( x =3.24, SD=1.64) อันดับสองสามารถน าความรู้ที่จากระบบ Riverdeep มาประยุกต์ใช้ในการ
เรียนการสอนได้อยู่ในระดับปานกลาง ( x =3.23,SD=1.62) อันดับสาม ความพึงพอใจโดยรวมกับ
ระบบ River Deep อยู่ในระดับปานกลาง ( x =3.22, SD=1.67) ความพึงพอใจโดยรวมของการ
ประเมินผลการใช้งานระบบ River Deep อยู่ในระดับมาก ( x =3.67, SD=0.67) 
 

1.5 การใช้ระบบ SchoolLib 

 

ตารางท่ี 4.11 ความถี่ในการใช้ระบบ SchoolLib 
ความถี่ในการใช้ระบบ SchoolLib จ านวน ร้อยละ 

ไม่เคยใช้ 247 61.75 
1-2 ครั้งต่อสัปดาห์ 123 30.75 
3-4 ครั้งต่อสัปดาห์ 18 4.50 
มากกว่า 4 ครั้งต่อสัปดาห์ 9 2.25 

 
 ตารางที่  4.11 ความถี่ในการใช้ระบบ SchoolLib อันดับหนึ่ง พบว่า ผู้ตอบ

แบบสอบถาม ไม่เคยใช้ จ านวน 247 คน คิดเป็นร้อยละ 61.75 อันดับสอง 1-2 ครั้งต่อสัปดาห์ 
จ านวน 123 คน คิดเป็นร้อยละ 30.75 อันดับสาม 3-4 ครั้งต่อสัปดาห์ จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 
4.50 ตามล าดับ 
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ตารางท่ี 4.12 ช่วงเวลาที่ใช้ระบบ SchoolLib 
ช่วงเวลาใดที่ใช้ระบบ SchoolLib บ่อยที่สุด จ านวน ร้อยละ 

ก่อนเรียน (8.00-9.00น.) 19 4.75 
พักกลางวัน (12.00-13.00 น.) 95 23.75 
ระหว่างเรียนในห้องเรียน 29 7.25 
หลังเลิกเรียน ( ตั้งแต่ 17.00-21.00 น.) 13 3.25 

 

 จากตารางที่  4 .12 ช่วง เวลาที่ ใช้ ระบบSchoolLib อันดับหนึ่ ง  พบว่า  ผู้ตอบ
แบบสอบถามใช้ระบบ SchoolLib ช่วงพักกลางวัน (12.00-13.00 น.) จ านวน 95 คน คิดเป็นร้อยละ 
23.75 อันดับสอง ระหว่างเรียนในห้องเรียน จ านวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 7.25 อันดับสาม       
ก่อนเรียน (8.00-9.00น.) จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 4.75 ตามล าดับ 
 

ตารางท่ี 4.13 วัตถุประสงค์ของการใช้งาน  
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน จ านวน ร้อยละ 

เพ่ือเพ่ิมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยตนเองให้เพ่ิมข้ึน 55 13.75 
เพ่ือใช้ประกอบการท าการบ้าน รายงาน 35 8.75 
เพ่ือใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 64 16.00 

 

 จากตารางที่  4.13 วัตถุประสงค์ของการใช้งาน  อันดับหนึ่ ง  พบว่า ผู้ตอบ
แบบสอบถามเพ่ือใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ จ านวน 64 คน คิดเป็นร้อยละ 16.00 อันดับสอง     
เพ่ือเพ่ิมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยตนเองให้เพ่ิมขึ้น จ านวน 55 คน คิดเป็นร้อยละ 13.75 อันดับ
สาม เพ่ือใช้ประกอบการท าการบ้าน รายงาน จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 8.75 ตามล าดับ 
 

ตารางท่ี 4.14 การประเมินผลการใช้งานระบบ SchoolLib 
การประเมินผลการใช้งานระบบ 

SchoolLib 
ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD 
การแปลความหมาย 

อันดับ 

1. สามารถน าความรู้ที่จากระบบ 
SchoolLib มาประยุกต์ใช้ในการ
เรียนการสอนได้ 

1.48 1.94 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน้อยที่สุด 

3 

2. ได้รับประโยชน์ทางด้านภาษาอังกฤษ
จากระบบ SchoolLib 

 

1.49 1.97 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน้อยที่สุด 

2 
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การประเมินผลการใช้งานระบบ 
SchoolLib 

ค่าเฉลี่ย 
( x ) 

SD 
การแปลความหมาย 

อันดับ 

3. SchoolLib เป็นระบบที่ประสิทธิภาพ 
ส าหรับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

1.47 1.95 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน้อยที่สุด 

4 

4. ความพึงพอใจโดยรวมกับระบบ 
SchoolLib 

1.51 2.01 ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน้อยที่สุด 

1 

รวม 1.48 1.94 
ระดับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน้อยท่ีสุด 

 

 

 จากตารางที่ 4.14 การประเมินผลการใช้งานระบบ SchoolLib พบว่า อันดับหนึ่ง 
ผู้ตอบแบบสอบถาม ความพึงพอใจโดยรวมกับระบบ SchoolLib อยู่ในระดับน้อยที่สุด ( x =1.51, 
SD=2.01) อันดับสองได้รับประโยชน์ทางด้านภาษาอังกฤษจากระบบ SchoolLib อยู่ในระดับน้อย
ที่สุด ( x =1.49, SD=1.97) อันดับสาม สามารถน าความรู้ที่จากระบบ SchoolLib มาประยุกต์ใช้ใน
การเรียนการสอนได้ อยู่ในระดับน้อยที่สุด ( x =1.48, SD=1.94) โดยรวมของการประเมินผลการใช้
งานระบบ SchoolLib อยู่ในระดับน้อยที่สุด ( x =1.48, SD=1.94) 

 
การเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ River Deep ของนักเรียนในโรงเรียน

ต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี  
 

ตารางท่ี 4.15 การเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ River Deep ของนักเรียนโรงเรียน
ต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามเพศ  
เพศ n X  SD t p 

ชาย 229 3.222 1.627 0.272 0.786 
หญิง 171 3.178 1.494   

 
  จากตารางที่ 4.15 การเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (River Deep) 
ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามเพศของนักเรียน โดยการทดสอบด้วย    
t-test พบว่า เพศที่แตกต่างกัน ไม่มีผลต่อการใช้ระบบ River Deep 
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ตารางที่ 4.16 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ River Deep ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตาม
ระดับชั้นการศึกษา 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 13.751 2 6.875 2.816 .061 
ภายในกลุ่ม 969.308 397 2.442   

รวม 983.059 399    
  
 จากตารางที่ 4.16 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบ

การใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (River Deep) ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี 
จ าแนกตามระดับชั้นการศึกษา โดยการทดสอบด้วยค่า F-test พบว่า ระดับชั้นการศึกษาที่แตกต่าง
กัน มีการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (River Deep) ไม่แตกต่างกัน 

 
ตารางที่ 4.17 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศ (River Deep) ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนก
ตามความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 30.963 4 7.741 3.211 .013 
ภายในกลุ่ม 952.095 395 2.410   

รวม 983.059 399    
หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 4.17 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบ
การใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (River Deep) ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี 
จ าแนกตามความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ โดยการทดสอบด้วยค่า F-test พบว่า ความสามารถ
ในการใช้คอมพิวเตอร์ที่แตกต่างกัน มีการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (River Deep) แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่  4.18 การทดสอบความแตกต่างของการตัดสินใจใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ          
(River Deep) ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตาม
ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ 

ความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

ใช้ไม่ค่อยเก่ง ใช้เก่ง ปานกลาง ใช้เก่งมาก 
ใช้เก่งมาก

ที่สุด 
ใช้ไม่ค่อยเก่ง - .100 .016* .001* .855 
ใช้เก่ง  - .508 .038* .334 
ปานกลาง   - .056 .173 
ใช้เก่งมาก    - .024* 
ใช้เก่งมากท่ีสุด     - 

หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.18 ผลการทดสอบความแตกต่างรายคู่ด้วยวิธี LSD ของการใช้ระบบ 
River Deep ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ พบว่า  

นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ไม่ค่อยเก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่าง
กับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับปานกลาง และกลุ่มนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ไม่ค่อยเก่งมีก าร
ตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่างกับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่งมากอย่างมีระดับ
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่างกับ
นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่งมากอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เก่งมาก มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่างกับ
นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่งมากท่ีสุดอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่  4.19 การวิ เคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเ ทศ          

(River Deep) ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตาม
ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ต 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 57.777 4 14.444 6.166* .000 
ภายในกลุ่ม 925.282 395 2.342   

รวม 983.059 399    
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หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.19 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบการใช้
ระบบ River Deep ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการ
ใช้อินเทอร์เน็ต โดยการทดสอบด้วยค่า F-test พบว่า ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตที่แตกต่าง
กัน มีการใช้ระบบ River Deep แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
ตารางที่ 4.20 การทดสอบความแตกต่างของการตัดสินใจใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (River 

Deep) ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถใน
การใช้อินเทอร์เน็ต 

ความสามารถในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

ใช้ไม่ค่อยเก่ง ใช้เก่ง ปานกลาง ใช้เก่งมาก 
ใช้เก่งมาก

ที่สุด 
ใช้ไม่ค่อยเก่ง - .004* .002* .000* .001* 
ใช้เก่ง  - .903 .007* .128 
ปานกลาง   - .003* .128 
ใช้เก่งมาก    - .779 
ใช้เก่งมากท่ีสุด     - 

หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.20 ผลการทดสอบความแตกต่างรายคู่ด้วยวิธี LSD ของการใช้ระบบ 
River Deep ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
อินเทอร์เน็ต พบว่า  

 นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตไม่ค่อยเก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่าง
กับนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่ง และกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตไม่ค่อยเก่งมีการตัดสินใจใช้ระบบ 
River Deep แตกต่างกับนักเรียนที่นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตปานกลาง และกลุ่มนักเรียนที่ใช้
อินเทอร์เน็ตไม่ค่อยเก่งมีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่างกับนักเรียนที่นักเรียนที่ใช้
อินเทอร์เน็ตเก่งมาก และกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตไม่ค่อยเก่งมีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep 
แตกต่างกับนักเรียนที่นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมากที่สุดอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่างกับกลุ่ม
นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมากอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตปานกลาง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่าง
กับกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมากอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
การเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib ของนักเรียนในโรงเรียน

ต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี  
 
ตารางท่ี 4.21 การเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียน

ต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามเพศ  
เพศ n X  SD t p 

ชาย 229 1.432 1.953 -.619 .740 
หญิง 171 1.554 1.937   

 
  จากตารางที่ 4.21 การเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib   
ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามเพศของนักเรียน โดยการทดสอบด้วย    
t-test พบว่า เพศที่แตกต่างกัน ไม่มีผลต่อการใช้ระบบ SchoolLib 
 

ตารางที่ 4.22 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบการใช้ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตาม
ระดับชั้นการศึกษา 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 886.44 2 443.220 282.710* .000 
ภายในกลุ่ม 622.40 397 1.568   

รวม 1508.84 399    
หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  

 จากตารางที่ 4.22 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบ
การใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี 
จ าแนกตามระดับชั้นการศึกษา โดยการทดสอบด้วยค่า F-test พบว่า ระดับชั้นการศึกษาที่แตกต่าง
กัน มีการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib ไม่แตกต่างกัน 
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ตารางท่ี 4.23 การทดสอบความแตกต่างของการตัดสินใจใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 
ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามระดับชั้นการศึกษา 

ระดับชั้นการศึกษา ประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ประถมศึกษา - .000* .000* 
มัธยมศึกษาตอนต้น  - .000* 
มัธยมศึกษาตอนปลาย   - 

หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 4.23 ผลการทดสอบความแตกต่างรายคู่ด้วยวิธี  LSD ของการใช้ 
SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามระดับชั้นการศึกษา พบว่า 
  ระดับชั้นประถมศึกษา มีการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib แตกต่างกับ
กลุ่มมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับชั้นประถมศึกษา มีการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 
แตกต่างกับกลุ่มมัธยมศึกษาตอนปลาย อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 
แตกต่างกับกลุ่มมัธยมศึกษาตอนปลาย อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตารางท่ี 4.24 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 

ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 96.479 4 24.120 6.746* .000 
ภายในกลุ่ม 1412.361 395 3.576   

รวม 1508.840 399    
หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.24 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบการใช้
ระบบ SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการ
ใช้คอมพิวเตอร์ โดยการทดสอบด้วยค่า F-test พบว่า ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตที่แตกต่าง
กัน มีการใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางท่ี 4.25 การทดสอบความแตกต่างของการตัดสินใจใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 
ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

ความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

ใช้ไม่ค่อยเก่ง ใช้เก่ง ปานกลาง ใช้เก่งมาก 
ใช้เก่งมาก

ที่สุด 
ใช้ไม่ค่อยเก่ง - .005* .388 .002* .005* 
ใช้เก่ง  - .001* .470 .291 
ปานกลาง   - .001* .007* 
ใช้เก่งมาก    - .602 
ใช้เก่งมากท่ีสุด     - 

หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.25 ผลการทดสอบความแตกต่างรายคู่ด้วยวิธี LSD ของการใช้ระบบ 
SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ พบว่า  

นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ไม่ค่อยเก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่าง
กับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่ง และกลุ่มนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ไม่ค่อยเก่งมีการ
ตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่งมาก กลุ่มนักเรียนที่
ใช้คอมพิวเตอร์ไม่ค่อยเก่งมีการตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ใน
ระดับใช้เก่งมากที่สุดอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์เก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับ
นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้ปานกลางอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ปานกลาง มีการตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่าง
กับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่งมาก และกลุ่มนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ปานกลางมีการ
ตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับนักเรียนที่ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับใช้เก่งมากที่สุดอย่างมี
ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตารางท่ี 4.26 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 
ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 99.928 4 24.982 7.004* .000 
ภายในกลุ่ม 1408.912 395 3.567   

รวม 1508.840 399    
หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.26 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวการเปรียบเทียบการใช้
ระบบ SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการ
ใช้อินเทอร์เน็ต โดยการทดสอบด้วยค่า F-test พบว่า ความสามารถในการใช้อินเทอร์เน็ตที่แตกต่าง
กัน มีการใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
ตารางท่ี 4.27 การทดสอบความแตกต่างของการตัดสินใจใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ SchoolLib 

ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

ความสามารถในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

ใช้ไม่ค่อยเก่ง ใช้เก่ง ปานกลาง ใช้เก่งมาก 
ใช้เก่งมาก

ที่สุด 
ใช้ไม่ค่อยเก่ง - .016* .121 .000* .000* 
ใช้เก่ง  - .088 .068 .018* 
ปานกลาง   - .000* .001* 
ใช้เก่งมาก    - .254 
ใช้เก่งมากท่ีสุด     - 

หมายเหตุ * มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.27 ผลการทดสอบความแตกต่างรายคู่ด้วยวิธี LSD ของการใช้ระบบ 
SchoolLib ของนักเรียนโรงเรียนต้นแบบจังหวัดสุพรรณบุรี จ าแนกตามความสามารถในการใช้
อินเทอร์เน็ต พบว่า  

 นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตไม่ค่อยเก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับ
นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่ง และกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตไม่ค่อยเก่งมีการตัดสินใจใช้ระบบ 
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SchoolLib แตกต่างกับนักเรียนที่นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมาก และกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ต
ไม่ค่อยเก่งมีการตัดสินใจใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับนักเรียนที่นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมาก
ที่สุดอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่ง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่างกับกลุ่ม
นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมากที่สุดอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตปานกลาง มีการตัดสินใจใช้ระบบ River Deep แตกต่าง
กับกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมาก และกลุ่มนักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตปานกลาง มีการตัดสินใจ
ใช้ระบบ SchoolLib แตกต่างกับนักเรียนที่นักเรียนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเก่งมากที่สุดอย่างมีระดับ
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
4.2 ผลการวิจัยเชิงคุณภาพ 

การจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถม
และมัธยมศึกษา มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1. การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของโรงเรียนน าร่อง 
1.1 SWOT Analysis 

จุดแข็ง (Strength) 
1. โรงเรียนมีชื่อเสียงในระดับจังหวัด  
2. โรงเรียนมีนโยบายในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการด าเนินงานของ

โรงเรียนที่ชัดเจน  

3. โรงเรียนมีการประยุกต์ใช้สื่อทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับการเรียนการสอน 

4. ผู้บริหารมีวิสัยทัศน์ที่กว้างไกล ก้าวน าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  

5. โรงเรียนมีคอมพิวเตอร์และห้องสมุดให้บริการที่ทันสมัย 

6. โรงเรียนมีการพัฒนาบุคลากรให้เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างต่อเนื่อง  

 
จุดอ่อน (Weakness) 

1. โรงเรียนขาดการใช้ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ที่สนับสนุนการเรียนการสอน 

2. โรงเรียนมีการใช้สื่อการเรียนการสอนด้านอิเล็กทรอนิกส์น้อย 

3. ขาดการใช้ทรัพยากรร่วมกัน ท าให้สิ้นเปลือง 

4. ขาดความต่อเนื่องในการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

5. ขาดการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้คุ้มค่ากับการลงทุน 
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โอกาส (Opportunity) 
1. มีความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างก้าวหน้า  
2. นักเรียนได้รับแจงเครื่องคอมพิวเตอร์เทปเล็ต 

3. ประชาชน ให้ความสนใจและตื่นตัวเพ่ือรับรู้ข้อมูลข่าวสารทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

4. มีหน่วยงานเอกชนที่จะช่วยพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศให้กับโรงเรียนมีมาก
ขึ้น 

5. รัฐบาลให้ความส าคัญและมีนโยบายด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ชัดเจน 
 

อุปสรรค (Threat) 
1. เทคโนโลยีสารสนเทศมีการเปลี่ยนแปลงที่เร็วมาก 

2. ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์มีราคาแพงและมีการสงวนลิขสิทธิ์ 
3. มีภัยคุกคามจากการโจรกรรมข้อมูล และการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ใน

รูปแบบใหม่ๆ เกิดขึ้น 

 

2.2 สรุปผลการประเมินสภานภาพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียน าร่อง 
จากการวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส อุปสรรค ที่ได้จากการสัมภาษณ์  รวมทั้ง

แนวคิดของผู้ที่วิจัยที่ได้จากการศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เ กี่ยวข้องมาเสริมแนวคิด ผลจากการ
วิเคราะห์สภาพปัจจุบันและปัญหาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียนน าร่อง พบว่ามีประเด็น
ปัญหาทางด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในระดับค่อนข้างมาก ซึ่งเมื่อสะท้อนมาที่ โรงเรียนน าร่อง
สอดคล้องกับผลการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายใน ซึ่งผู้วิจัยได้น าประเด็นต่างๆ ที่ได้จากการเก็บ
รวบรวมข้อมูล มาจัดท าเป็นรูปแบบเมตริก (SWOT Matrix) ตามข้ันตอนของไวริซ (Weihrich, 1982) 
โดยมีวิธีการท า คือ น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ SWOT มาเปรียบเทียบในประเด็นต่อประเด็น  

จากตารางสัมพันธ์แบบเมตริก (SWOT Matrix) ผู้วิจัยท าการประเมินผลสถานภาพ
ของสถาบันเพ่ือดูความโน้มเอียงของสภาพแวดล้อมว่าตกอยู่ในกรณีใด ใน 4 กรณีข้างต้น โดยผู้วิจัย
ด าเนินการตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1) ผู้ที่เกี่ยวข้องซึ่งได้แก่ นักเรียน ครู และผู้บริหารของโรงเรียนโดยพิจารณา
ความส าคัญของทุกประเด็นในแต่ละปัจจัย เพื่อพิจารณาว่าแต่ละประเด็นมีผลกระทบกับโรงเรียนมาก
น้อยเพียงใด และเพ่ือให้ทุกคนได้ศึกษาประเด็นต่างๆ ร่วมกันก่อนที่จะประเมินความรุนแรงของ
ผลกระทบที่มีต่อโรงเรียน 
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2) ผู้เกี่ยวข้องแต่ละคนให้คะแนนผลกระทบทั้งที่เป็นโอกาส-อุปสรรค ส าหรับ
สภาพแวดล้อมภายนอกที่จุดแข็ง จุดอ่อน ส าหรับสภาพแวดล้อมภายใน โดยถ้ามีผลกระทบมากที่สุด
ให้คะแนนเต็ม 5 คะแนน และถ้ามีผลกระทบน้อยมากให้คะแนนเท่ากับ 1 คะแนน 

3) หาคะแนนเฉลี่ยของปัจจัยแต่ละด้าน โดยแยกปัจจัยที่เป็นโอกาสหรืออุปสรรค
ส าหรับปัจจัยสภาพแวดล้อมภายนอก และจุดแข็งหรือจุดอ่อน ส าหรับปัจจัยสภาพแวดล้อมภายใน 

4) สรุปผลการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายนอกและภายในตามล าดับ 
4.1) ผู้ประเมินทุกคนร่วมกันพิจารณาประเมินความส าคัญของปัจจัยจาก

สภาพแวดล้อมภายนอกและสภาพแวดล้อมภายในแต่ละด้านว่ามีอิทธิพลต่อภารกิจของโรงเรียนมาก
น้อยเพียงใด โดยก าหนดน้ าหนักความส าคัญแต่ละปัจจัยด้านต่างๆ ซึ่งมีค่าคะแนนเต็ม 1.00 จากนั้น
ผู้วิจัยด าเนินการกรอกข้อมูลในตารางที่ 4.28 – 4.31 

 
ตารางท่ี 4.28 ผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายใน (จุดแข็ง)และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของการ

จัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้

ระดับประถมและมัธยมศึกษา  

การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายใน (จุดแข็ง) 
 

การถ่วง
น  าหนัก 

การให้
คะแนน 

ค่าคะแนน
ถ่วง

น  าหนัก 
1. โรงเรียนมีชื่อเสียงในระดับจังหวัด  0.30 4.25 1.28 
2. โรงเรียนมีนโยบายในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมา

ใช้ในการด าเนินงานของโรงเรียนที่ชัดเจน  

0.15 4.15 
0.62 

3. โรงเรียนมีการประยุกต์ใช้สื่อทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศส าหรับการเรียนการสอน 

0.15 4.20 
0.63 

4. ผู้บริหารมีวิสัยทัศน์ที่กว้างไกล ก้าวน าทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ  

0.15 3.95 
0.59 

5. โรงเรียนมีคอมพิวเตอร์และห้องสมุดให้บริการที่
ทันสมัย 

0.20 4.00 
0.80 

6. โรงเรียนมีการพัฒนาบุคลากรให้เรียนรู้เกี่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างต่อเนื่อง  

0.05 3.85 
0.19 

รวม 1.00  4.11 
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จากการประเมินสภาพแวดล้อมภายใน(จุดแข็ง)และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของการ
จัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและ
มัธยมศึกษา ในภาพรวมค่าคะแนนถ่วงน้ าหนักเท่ากับ 4.11 โดยมีเรื่องที่มีค่าน้ าหนักมากสุด คือ 
โรงเรียนมีชื่อเสียงในระดับจังหวัด (1.28) อันดับสอง คือ โรงเรียนมีคอมพิวเตอร์และห้องสมุด
ให้บริการที่ทันสมัย (0.80) และอันดับสาม คือ โรงเรียนมีการประยุกต์ใช้สื่อทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศส าหรับการเรียนการสอน (0.63) 
 

ตารางที่ 4.29 ผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายใน (จุดอ่อน) และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของ

การจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้

ระดับประถมและมัธยมศึกษา  

การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายใน (จุดอ่อน) 
 

การถ่วง
น  าหนัก 

การให้
คะแนน 

ค่าคะแนน
ถ่วง

น  าหนัก 
1. โรงเรียนขาดการใช้ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ที่สนับสนุนการ

เรียนการสอน 

0.25 4.00 
1.00 

2. โรงเรียนมีการใช้สื่อการเรียนการสอนด้าน
อิเล็กทรอนิกส์น้อย 

0.25 3.95 
0.99 

3. ขาดการใช้ทรัพยากรร่วมกัน ท าให้สิ้นเปลือง 0.25 3.85 0.96 
4. ขาดความต่อเนื่องในการพัฒนาระบบสารสนเทศ 0.15 3.75 0.56 
5. ขาดการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้คุ้มค่ากับการ

ลงทุน 

0.10 3.78 
0.38 

รวม 1.00  3.89 
 
จากผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายใน (จุดอ่อน) และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของ

การจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและ
มัธยมศึกษาในภาพรวมค่าคะแนนถ่วงน้ าหนักเท่ากับ 3.89 โดยมีเรื่องที่มีค่าน้ าหนักมากสุด คือ 
โรงเรียนขาดการใช้ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ที่สนับสนุนการเรียนการสอน (1.00) อันดับสอง คือ โรงเรียนมี
การใช้สื่อการเรียนการสอนด้านอิเล็กทรอนิกส์น้อย (0.99) และอันดับสาม คือ ขาดการใช้ทรัพยากร
ร่วมกัน ท าให้สิ้นเปลือง (0.96) 
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ตารางที่ 4.30 ผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายนอก (โอกาส) และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของ
การจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้
ระดับประถมและมัธยมศึกษา  

การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายนอก (โอกาส) 
 

การถ่วง
น  าหนัก 

การให้
คะแนน 

ค่าคะแนน
ถ่วง

น  าหนัก 
1. มีความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง

ก้าวหน้า  
0.25 4.30 

1.08 
2. นักเรียนได้รับแจงเครื่องคอมพิวเตอร์เทปเล็ต 0.20 4.25 0.85 
3. ประชาชน ให้ความสนใจและตื่นตัวเพ่ือรับรู้ข้อมูล

ข่าวสารทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

0.18 3.95 
0.71 

4. มีหน่วยงานเอกชนที่จะช่วยพัฒนาระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศให้กับโรงเรียนมีมากข้ึน 

0.15 3.85 
0.58 

5. รัฐบาลให้ความส าคัญและมีนโยบายด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศที่ชัดเจน 

0.20 3.95 
0.79 

รวม 1.00  4.00 
 
จากผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายนอก (โอกาส) และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของ

การจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและ
มัธยมศึกษาในภาพรวมค่าคะแนนถ่วงน้ าหนักเท่ากับ 4.00 โดยมีเรื่องที่มีค่าน้ าหนักมากสุด คือ มี
ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างก้าวหน้า (1.08) อันดับสอง คือ นักเรียนได้รับแจง
เครื่องคอมพิวเตอร์เทปเล็ต (0.85) และอันดับสาม คือ รัฐบาลให้ความส าคัญและมีนโยบายด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ชัดเจน (0.79) 
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ตารางท่ี 4.31 ผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายนอก (อุปสรรค) และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนักของ
การจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้
ระดับประถมและมัธยมศึกษา  

การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายนอก (อุปสรรค) 
 

การถ่วง
น  าหนัก 

การให้
คะแนน 

ค่าคะแนน
ถ่วง

น  าหนัก 
1. เทคโนโลยีสารสนเทศมีการเปลี่ยนแปลงที่เร็วมาก 0.50 3.95 1.98 
2. ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์มีราคาแพงและมีการสงวน

ลิขสิทธิ์ 
0.25 3.85 

0.96 
3. มีภัยคุกคามจากการโจรกรรมข้อมูล และการกระท า

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบใหม่ๆ เกิดข้ึน 

0.25 3.75 
0.94 

รวม 1.00  3.88 
 
จากผลการประเมินสภาพแวดล้อมภายนอก (อุปสรรค) และก าหนดค่าคะแนนน้ าหนัก

ของการจัดท าแผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและ
มัธยมศึกษาในภาพรวมค่าคะแนนถ่วงน้ าหนักเท่ากับ 3.88 โดยมีเรื่องที่มีค่าน้ าหนักมากสุด คือ 
เทคโนโลยีสารสนเทศมีการเปลี่ยนแปลงที่เร็วมาก (1.98) อันดับสอง คือ ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์มี
ราคาแพงและมีการสงวนลิขสิทธิ์ (0.96) และอันดับสาม คือ มีภัยคุกคามจากการโจรกรรมข้อมูล และ
การกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบใหม่ๆ เกิดข้ึน (0.94) 

จากตารางสรุปผลการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมจากทั้งภายในและภายนอกและน ามา
วิเคราะห์ตาราง BCG ได้ดังนี ้
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+4.11

     
+4.00

       
-3.89

       
-3.88

(+4.11, +4.00)

       (Star)

      (Question 
marks)

         (Cash Cow)

      (Dog)

 
 
ภาพที่ 4.1  Matrix ที่ได้จากการประเมินและการก าหนดค่าคะแนนสภาพแวดล้อมของการจัดท า
แผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและมัธยมศึกษา 
 

2. แผนกลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและ
มัธยมศึกษา พ.ศ. 2558-2561 

กลยุทธ์การส่งเสริมการใช้ระบบสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ ระดับประถมและ
มัธยมศึกษา พ.ศ. 2558-2561 มีการจัดวางทิศทาง คือ การก าหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ และ
วัตถุประสงค์ โดยพิจารณาจากผลการวิเคราะห์สภาพแวดล้อมและการประเมินสถานภาพการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนในโรงเรียนต้นแบบเพ่ือให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายใช้ประโยชน์จาก
เทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียนน าร่องที่ได้ลงทุนไปแล้วเกิดความคุ้มค่า และสามารถสนับสนุน     
การเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1. วิสัยทัศน์ (Vision) 
ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ระดับประถมและ

มัธยมศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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2. พันธกิจ (Mission) 
ส่งเสริมและสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนทั้งในระดับ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเพ่ือให้เกิดความคุ้มค่าและเกิดประโยชน์สูงสุด 
 
3. วัตถุประสงค์ 

1) เพ่ือเพ่ิมปริมาณการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ของ
นักเรียนทั้งในระดับประถมและมัธยมให้มากข้ึน เพ่ือพัฒนาความเป็นเลิศของนักเรียน 

2) เพ่ือพัฒนานักเรียนให้เป็นทรัพยากรมนุษย์ให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ที่มีความรู้
ความสามารถและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ และสนับสนุนการค้นคว้า    
หาความรู้ด้วยตนเอง (Self learning) เพ่ือรองรับสังคมฐานความรู้ 

3) เพ่ือสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในห้องสมุด   
5) เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือเป็นเครื่องมือในการพัฒนา ส่งเสริม 

ท านุบ ารุง และเผยแพร่ ศิลปวัฒนธรรม 
 

4. ประเด็นยุทธศาสตร์ เป้าประสงค์และกลยุทธ์ 
4.1) ประเด็นยุทธศาสตร์ 

1) ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
2) ส่งเสริมและสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือยกระดับคุณภาพและ

มาตรฐานการศึกษา 
3) ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในห้องสมุดและแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 
4) พัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนและครูในโรงเรียนให้

เท่ากันกับการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยี 
5) ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการแบบ

พลวัตของโรงเรียน 
 
4.2) เป้าประสงค์ 

1) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนให้นักเรียนได้รับโอกาสทางการศึกษาตลอด
ชีวิตตามศักยภาพ 

2) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาศักยภาพของนักเรียนทั้งในระดับประถม
และมัธยมในมีศักยภาพสูงขึ้น  
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3) ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการเรียนรู้ด้วย
ตนเองจากห้องสมุดและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ  

4) พัฒนาศักยภาพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนและครูให้สามารถ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงและมีจริยธรรม 

5) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือในการพัฒนาโรงเรียนให้มีประสิทธิภาพ
และมีคุณภาพ 

4.3) กลยุทธ์ 
กลยุทธ์ที่ 1 เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

สร้างโอกาสการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
กลยุทธ์ที่ 2 ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาศักยภาพของนักเรียน

เพ่ือรองรับอาเซียน 
กลยุทธ์ที่ 3 ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในห้องสมุดและแหล่งเรียนเพ่ือ

สนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
กลยุทธ์ที่ 4 พัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนและครูใน

โรงเรียน 
กลยุทธ์ที่ 5 ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการ

ของโรงเรียนแบบพลวัต 
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ภาพที่ 4.2 ความเชื่อมโยงระหว่างยุทธศาสตร ์ 



5. โครงการ 
 

ตารางท่ี 4.32 สรุปกลยุทธ์ระดับองค์กรและโครงการ  
กลยุทธ์ โครงการ วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 
ตัวชี วัดความส าเร็จ 

1. เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการ
สอนด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
สร้างโอกาสการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

1. จัดหาคอมพิวเตอร์ส าหรับบริการ
นั ก เ รี ย น ที่ ไ ม่ รั บ แ จ ก เ ค รื่ อ ง
คอมพิวเตอร์เทเล็ต 

- เพ่ือใช้ เป็นเครื่องมือส าหรับการ
สืบค้นข้อมูล การจัดท ารายงาน และ
เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศทั้งใน
และต่างประเทศ เป็นศูนย์กลางที่
สนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

- สัดส่วนของนักเรียนใช้เวลาให้เป็น
ประโยชน์ 
- อัตราส่ วนของนักเรี ยนที่ มีทั กษะ          
มีความรู้ด้าน IT เพ่ือการเรียนการสอน 
เพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน และเพ่ือรองรับ
การศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น 

2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนสั่งงานโดยให้
ใช้งานระบบเทคโนโลยีของโรงเรียน 

- เพ่ือให้เกิดการใช้ระบบสารสนเทศ
ของโรงเรียนที่มีให้บริการอย่างเต็ม
ศักยภาพ  
- เ พ่ือ พัฒนาทักษะการใช้ ร ะบบ
สารสนเทศของโรงเรียน 

- ร้ อ ย ล ะ ข อ ง ก า ร ใ ช้ ง า น ร ะ บ บ
สารสนเทศส าหรับการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น
ปีละ 20% 

3. ใช้ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกัน
ผ่านระบบ LAN หรือ Could 
Computing 

- เพ่ือให้ครูและนักเรียนสามารถใช้
ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกัน  

- จ านวนของสื่อและสารสนเทศบน
ระบบ LAN หรือ Could Computing 
ที่ได้ใช้ร่วมกันเพิ่มขึ้นร้อยละ 10 ต่อปี 
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กลยุทธ์ โครงการ วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 

ตัวชี วัดความส าเร็จ 

4. ประชาสัมพันธ์เชิงรุกเพ่ือรณรงค์
การใช้ IT ของโรงเรียน 

- เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนใช้ IT 
ของโรงเรียนให้เพิ่มข้ึน 

- ร้อยละของการใช้ IT ของโรงเรียน
เพ่ิมข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี 

2. ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือพัฒนาศักยภาพของ
นักเรียนเพื่อรองรับอาเซียน 
 

5. ส่งเสริมการใช้ River Deep เพ่ือ
ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของ
นักเรียนเพ่ือรองรับการเข้าสู่ประคม
อาเซียน 

- เ พ่ื อ น า อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ที่ ไ ด้ จ า ก
ซอฟต์แวร์ River Deep มาใช้พัฒนา
ศักยภาพทางด้านภาษาอังกฤษของ
นักเรียน 

- การใช้งานซอฟต์แวร์ River Deep 
เพ่ิมข้ึนร้อยละ 20 ต่อปี 

6. ด าเนินการพัฒนาและปรับปรุง
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียน
สอดแทรกมากขึ้นในเนื้อหาวิชา 

- เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนการ
ส อ น โ ด ย ใ ช้ ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ แ ล ะ
วัฒนธรรมอาเซียนสอดแทรกมากขึ้น
ในเนื้อหาวิชา 

- มีกิจกรรมการเรียนการสอนเกี่ยวกับ
ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียนเพ่ิม
มากขึ้นร้อยละ 20 ต่อปี 

3. ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในห้องสมุดและแหล่ง
เรียนเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

7. ฝึกอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับการใช้
ซอฟต์แวร์ SchoolLIB ให้กับครูและ
นักเรียน 

- เพ่ือให้ครูและนักเรียนสามารถใช้
โ ป ร แ ก ร ม ห้ อ ง ส มุ ด อั ต โ น มั ติ 
(SchoolLIB) ได้ 

- จ านวนผู้ใช้บริการห้องสมุดและแหล่ง
เรียนรู้ของเรียนรู้ของโรงเรียนเพ่ิมมาก
ขึ้นร้อยละ 10 ต่อปี 

4. พัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศของนักเรียนและครูใน
โรงเรียน 

8. ฝึกอบรมพัฒนาทักษะทางด้าน
เทคโนโลยีของครูและเจ้าหน้าที่ใน
โรงเรียน 

- บุคลากรในระดับต่างๆ มีความรู้
และทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์และ 
IT กับการปฏิบัติงานได้ป็นอย่างดี 

- ร้อยละของการน าความรู้และทักษะ
ด้าน IT ไปใช้ในการปฏิบัติงานเพ่ิมขึ้น
ร้อยละ 10 ต่อปี 
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กลยุทธ์ โครงการ วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 

ตัวชี วัดความส าเร็จ 

 โดยเน้นรูปแบบการฝึกอบรมให้มีก
ศักยภาพสูงขึ้น 

9. ฝึ ก อ บ ร ม ก า ร ผ ลิ ต สื่ อ แ ล ะ
นวัตกรรมการสอน  

- เพ่ือสนับสนุนให้คระพัฒนา ผลิต
เ นื้ อ ห า  สื่ อ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น
อิ เ ล็ ก ท ร อนิ ก ส์  เ ช่ น    e-Book,       
e-Learning เป็นต้น 

- มีสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ 
- อัตราการเพ่ิมข้ึนของการเรียนการสอน
โดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

10.  อบรมให้ความรู้กับการใช้ระบบ
สารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
ให้กับนักเรียน 

- เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะและสามารถ
ใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการ
เรียนรู้ของโรงเรียนได้ 

- ร้อยละของการใช้ระบบสารสนเทศ
เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน
เพ่ิมข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี 

11.  อบ ร ม  เ ผ ย แ พร่  ใ ห้ ค ว า ม รู้
เกี่ยวกับ จริยธรรมการใช้ IT และ 
พรบ .         ว่ าด้ วยการกระท า
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2550 

- เพ่ือให้ครูและนักเรียนมีความเข้าใจ 
และตระหนักถึงการจริยธรรมของการ
ใช้ IT และปฏิบัติตามให้ถูกต้องตาม
กฎหมาย 

- อัตราการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผู้ใช้ IT โดยมีจริยธรรม ถูกต้องตาม
กฎหมายเพิ่มขึ้นร้อยละ 20 ต่อปี 

5. ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการบริหาร
จัดการของโรงเรียนแบบพลวัต 

12.  ป รั บปรุ ง โ คร งสร้ า ง พ้ืน ฐ าน
ทางด้าน IT ของโรงเรียนให้มี
ประสิทธิภาพ 

- เพ่ือพัฒนาระบบโครงสร้างพื้นฐานที่
จ ะ เ พ่ิ มศั ก ยภ าพและ โ อกาส ให้
นักเรียนได้มีโอกาสเข้าถึง IT ได้มาก

- อัตราการพัฒนาระบบโครงสร้ าง
พ้ืนฐานที่ครอบคลุมทุกพ้ืนที่ เพียงพอต่อ
การใช้งานและเอ้ือต่อการเข้าถึงข้อมูล 
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กลยุทธ์ โครงการ วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 

ตัวชี วัดความส าเร็จ 

ขึ้น 
 - เพ่ือใช้โครงสร้างพ้ืนฐานทางด้าน 
IT ในการเผยแพร่และเข้าถึงข้อมูลได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

สารสนเทศ และองค์ความรู้ของนักเรียน 
- ปริมาณข้อมูลข่าวสารที่ให้บริการมี
ความสมบูรณ์ ถูกต้องและเป็นปัจจุบัน 
3. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บริการ 

13. จั ด ท า ข้ อ มู ล ก ล า ง  (Data 
common set) เพ่ือใช้ส าหรับการ
ประกันคุณภาพทางการศึกษา  

- เพ่ือใช้เป็นข้อมูลกลางส าหรับการ
ประกันคุณภาพทางการศึกษา  

- ปริมาณข้อมูลกลางมีความสมบูรณ์ 
ถูกต้องและเป็นปัจจุบัน 
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ตารางท่ี 4.33 โครงการและกิจกรรม 
โครงการ/กิจกรรม ผู้รับ 

ผิดชอบ 
ระยะเวลาด าเนินการ 

(ปีงบประมาณ) 
ตัวชี วัดผลผลิต (Output) 

58 59 60 61  
1. จัดหาคอมพิวเตอร์ส าหรับบริการ
นักเรียนที่ไม่รับแจกเครื่องคอมพิวเตอร์
เทเล็ต 

โรงเรียน     - จ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ให้บริการนักเรียนเป็นไปตาม
เป้าหมาย 

2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนสั่งงานโดยให้ใช้
งานระบบเทคโนโลยีของโรงเรียน 

ครูผู้สอน     - อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมข้ึนเป็นไปเป็นไปตามเป้าหมาย 

3. ใช้ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกัน
ผ่านระบบ LAN หรือ Could 
Computing 

โรงเรียน 
 

    - อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมข้ึนเป็นไปเป็นไปตามเป้าหมาย 
- อัตราการใช้ทรัพยการร่วมกันเพิ่มขึ้น 
- ประหยัดงบประมาณ 

4. ประชาสัมพันธ์เชิงรุกเพ่ือรณรงค์การ
ใช้ IT ของโรงเรียน 

ครสูอน
คอมพิวเตอร์ 

    - อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมข้ึนเป็นไปเป็นไปตามเป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ IT ของครูและนักเรียนเพิ่มมากขึ้น 
- จ านวนผู้ใช้บริการระบบ IT มากขึ้น 
- ความพึงพอใจของผู้ใช้บริการระบบ IT มากขึ้น 

5. ส่งเสริมการใช้ River Deep ส่งเสริม
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักเรียนเพ่ือ
รองรับการเข้าสู่ประคมอาเซียน 

ครูผู้สอน     - อัตราการใช้ซอฟต์แวร์ River Deepเป็นไปตามเป้าหมาย 
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โครงการ/กิจกรรม ผู้รับ 
ผิดชอบ 

ระยะเวลาด าเนินการ 
(ปีงบประมาณ) 

ตัวชี วัดผลผลิต (Output) 

58 59 60 61  
6. ด า เนิ นการ พัฒนาและปรับปรุ ง
กิ จกรรมการ เรี ยนการสอนโดยใช้
ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียน
สอดแทรกมากขึ้นในเนื้อหาวิชา 

ครผูู้สอน     - จ านวนหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพ่ิมข้ึน เป็นไปตามเป้าหมาย 

7. ฝึกอบรมให้ความรู้ เกี่ยวกับการใช้
ซอฟต์แวร์ SchoolLIB ให้กับครูและ
นักเรียน 

ครูสอน
คอมพิวเตอร์ 

    - อัตราการใช้ซอฟต์แวร์ ShoolLIB เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
 

8. ฝึ กอบรมพัฒนาทั กษะทางด้ าน
เทคโนโลยีของครูและเจ้าหน้าที่ ใน
โรงเรียน 

ครูและเจ้าหน้าที่
ดูแลทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

    - อัตราการใช้ ระบบ IT เพ่ิมข้ึนเป็นไปเป็นไปตามเป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ระบบ IT ของครูและเจ้าหน้าที่ระดับปฏิบัติงาน
เพ่ิมข้ึน เป็นไปตามเป้าหมาย 

9. ฝึกอบรมการผลิตสื่อและนวัตกรรม
การสอน 

ครูผู้สอน     - จ านวนสื่อการเรียนการสอนที่อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์
เพ่ิมข้ึนอย่างน้อย 1 รายวิชาต่อปี 
- จ านวนครูที่ผ่านการอบรมเพ่ือผลิตสื่ออย่างน้อย 1 คนต่อปี 

10.อบรมให้ความรู้ กับการใช้ ระบบ
สารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
ให้กับนักเรียน 

ครูสอนคอม 
พิวเตอร์ 

    - อัตราการใช้ ระบบ IT เพ่ิมข้ึนเป็นไปเป็นไปตามเป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ระบบ IT ของนักเรียนเพ่ิมขึ้นเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
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โครงการ/กิจกรรม ผู้รับ 
ผิดชอบ 

ระยะเวลาด าเนินการ 
(ปีงบประมาณ) 

ตัวชี วัดผลผลิต (Output) 

58 59 60 61  
11.อบรม เผยแพร่ ให้ความรู้เกี่ยวกับ 
จริยธรรมการใช้ IT และ พรบ. ว่าด้วย
ก า ร ก ร ะ ท า ค ว า ม ผิ ด เ กี่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

ครูและนักเรียน     - จ านวนครูและนักเรียนทุกคนได้รับทราบข้อมูลข่าวสาร
เกี่ยวกับจริยธรรมในการใช้ IT และ พรบ. ว่าด้วยการกระท า
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 
- จ านวนผู้เข้ารับการอบรม 

12.ปรับปรุงโครงสร้างพ้ืนฐานทางด้าน 
IT ของโรงเรียนให้มีประสิทธิภาพ 

     - ระบบเครือข่ายมีความสมบูรณ์พร้อมใช้งาน 100% 
- จ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถเชื่อมต่อระบบเครือข่าย
ของโรงเรียนเพิ่มข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี  

13.จัดท าข้อมูลกลาง (Data common 
set) เพ่ือใช้ส าหรับการประกันคุณภาพ
การศึกษา 

     - ปริมาณข้อมูลที่ส าหรับการประกันคุณภาพ เพ่ิมขึ้น
เป็นไปตามเป้าหมาย 
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6. รายละเอียดของโครงการ 
 
โครงการที ่1 จัดหาคอมพิวเตอร์ส าหรับบริการนักเรียนที่ไม่รับแจกเครื่องคอมพิวเตอร์เทเล็ต 
หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 
ตารางท่ี 4.34 รายละเอียดโครงการที่ 1     

สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการ
สืบค้นข้อมูล การจัดท ารายงาน และ
เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศทั้งใน
และต่างประเทศ เป็นศูนย์กลางที่
สนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- สัดส่วนของนักเรียนใช้เวลาให้เป็นประโยชน์ 
- อัตราส่วนของนักเรียนที่มีทักษะ มีความรู้ด้าน IT 
เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน และ
เพ่ือรองรับการศึกษาในระดับที่สูงขึ้น 

- ดู จ า ก ร า ย ง า น
แผนปฏิบัติของโรงเรียน
ต่างๆ 

- ผู้ บริ ห ารของ โร ง เรี ยน ให้การ
สนับสนุนด้านงบประมาณในการ
จั ดหา เครื่ อ งคอม พิว เตอร์ และ
ซอฟต์แวร์เพ่ือสนับสนุนการเรียน
การสอน 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- นักเรียนมีเครื่องคอมพิวเตอร์ใช้
เ พ่ือเป็น เครื่ องมือ ในการเข้ าถึ ง
สารสนเทศตามท่ีโรงเรียนก าหนด 
 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- จ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ให้บริการนักเรียนเป็นไป
ตามเป้าหมาย 

 
 
 

- มีระบบการจัดซื้อจัดจ้างที่โปร่งใส 
สะดวกคล่องตัว 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
กิจกรรม 
- จัดซื้อครุภัณฑ์และซอฟต์แวร์ 
 

- ค่าใช้จ่ายต่างๆ ในการจัดซื้อ คุรภัณฑ์และซอฟต์แวร์ 
 

- ดูจากรายละเอียดของ
โ ค ร ง ก า ร จั ด ห า
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ แ ล ะ
โปรแกรมสนับสนุนการ
เรียนการสอน 

- งบประมาณท่ีได้รับเพียงพอ 
- ร ะบบก า ร จั ด ซื้ อ เ ป็ น ไป ต า ม
ระเบียบราชการ 
- เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
ครบถ้วนตามโครงการที่ได้ก าหนดไว้ 
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ตารางท่ี 4.35 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 1    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

จัดซื้อครุภัณฑ์และ 
ซอตฟ์แวร์ 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ 100 ชุด 
- อุปกรณ์เชื่อมต่อระบบจ านวน 4 
ชุด 
- จัดซื้อโปรแกรมในกลุ่มออฟฟิศ 

- เครื่องคอมพิวเตอร์ 100 ชุด 
- อุปกรณ์เชื่อมต่อระบบจ านวน 4 
ชุด 
- โปรแกรมในกลุ่มออฟฟิศ 100 
License 

- 1 ตุลาคม 2556-30 
กันยายน 2560 

โรงเรียนต่างๆ 4,360,000 โรงเรียนและบริษัทที่
ขายคอมพิวเตอร์ 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- เครื่องคอมพิวเตอร์  
- อุปกรณ์เชื่อมต่อระบบ 
- โปรแกรมในกลุ่มออฟฟิศ  
 

100 ชุด 
4 ชุด 
1 ชุด 

42,000 
15,000 
100,000 

4,200,000 
100,000 
60,000 

- เงินงบประมาณของโรงเรียน 4,360,000 

 รวม 4,360,000   
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โครงการที่ 2 ส่งเสริมให้ครูผู้สอนสั่งงานโดยให้ใช้งานระบบเทคโนโลยีของโรงเรียน 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: ครูผู้สอน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.36 รายละเอียดโครงการที่ 2     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือให้เกิดการใช้ระบบสารสนเทศ
ของโรงเรียนที่มีให้บริการอย่างเต็ม
ศักยภาพ  
- เ พ่ือพัฒนาทักษะการใช้ ระบบ
สารสนเทศของโรงเรียน 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- ร้อยละของการใช้งานระบบสารสนเทศส าหรับการ
เรียนรู้เพิ่มมากขึ้นปีละ 20% 

- สถิติการเข้าใช้งานระบบ 
IT ของโรงเรียน 

- ครูจะต้องมีการใช้ระบบ IT ให้เป็น
ตัวอย่างกับนักเรียน 
 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- การใช้งานระบบสารสนเทศส าหรับ
การเรียนรู้เพ่ิมมากข้ึนปีละ 20% 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 

- สถิติการเข้าใช้งานระบบ 
IT ของโรงเรียน 

- มีระบบการตรวจสอบการเข้าใช้
งานระบบ IT ของนักเรียนได้จริง 

กิจกรรม 
- ใส่รายละเอียดของกิจกรรมที่ให้ครู
สั่งงานให้นักเรียนเข้าใช้ระบบ IT 
ของโรงเรียนไว้ในแผนการสอน 

- นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 
- นักเรียนมีทักษะการใช้ IT ที่ดีข้ึน 
- มีอัตราการใช้ระบบ IT ของโรงเรียนที่เพิ่มขึ้น 

- สถิติการเข้าใช้งานระบบ 
IT ของนักเรียนที่เพ่ิมมาก
ขึ้น 

- ระบบ IT จะต้องมีศักยภาพและ
รองรับการใช้ งานของนัก เรี ยน
จ านวนมากได ้
- มีระบบการตรวจสอบการเข้าใช้
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
- สั่งงานให้นักเรียนใช้ระบบ IT 
- ตรวจสอบการใช้ระบบ IT ค้นคว้า
หาข้อมูลของนักเรียน 

งานระบบ IT ของนักเรียนได้จริง 
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ตารางท่ี 4.37 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 2    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- ใส่รายละเอียดของกิจกรรมที่ให้
ครูสั่งงานให้นักเรียนเข้าใช้ระบบ 
IT ของโรงเรียนและใส่ไว้ใน
แผนการสอน 
- สั่งงานให้นักเรียนใช้ระบบ IT 
- ตรวจสอบการใช้ระบบ IT 
ค้นคว้าหาข้อมูลของนักเรียน 

- นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ดีข้ึน 
- นักเรียนมีทักษะการใช้ IT ที่ดีข้ึน 
- มีอัตราการใช้ระบบ IT ของ
โรงเรียนที่เพ่ิมข้ึน 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน - ครูประจ าวิชา 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- ระบบสารสนเทศท่ีส านักวิทยบริการ
มีให้บริการ 
 

- - - - - 

 รวม -   
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โครงการที ่3 ใช้ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกันผ่านระบบ LAN หรือ Cloud Computing 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียน และครูผู้ดูแลทางด้านคอมพิวเตอร์ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.38 รายละเอียดโครงการที่ 3     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือให้ครูและนักเรียนสามารถใช้
ทรัพยากรทางการศึกษาร่วมกัน 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- จ านวนของสื่อและสารสนเทศบนระบบ LAN หรือ 
Could Computing ที่ได้ใช้ร่วมกันเพ่ิมขึ้นร้อยละ 10 
ต่อปี 

- สถิติของจ านวนสื่อและ
สารสนเทศบนระบบ LAN 
หรือ Could Computing 

- จะต้องมีระบบ LAN หรือ Could 
Computing 
- จะมีนโยบายที่จะให้ครูน าข้อมูลมา
ใส่ไว้ในระบบ 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
จ านวนของสื่อและสารสนเทศบน
ระบบ LAN หรือ Could 
Computing ที่ได้ใช้ร่วมกันเพ่ิมข้ึน
ร้อยละ 10 ต่อปี 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
- อัตราการใช้ทรัพยากรร่วมกันเพิ่มขึ้น 
- ประหยัดงบประมาณ 

- - 

กิจกรรม 
- พัฒนระบ LAN หรือ Could 
Computing 
- มีนโยบายให้ครูน าข้อมูลที่

 
- อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
- อัตราการใช้ทรัพยากรร่วมกันเพิ่มขึ้น 

- - มีระบบการบริหารจัดการที่ดี 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน การ
ปฏิบัติงานมาไว้ในระบบ LAN หรือ 
Could Computing 
- มีการน าข้อมูลมาใส่ไว้ระบบ LAN 
หรือ Could Computing 

-ประหยัดงบประมาณ 
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ตารางที่ 4.39 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 3    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- พัฒนาระบบLAN หรือ Could 
Computing 
- มี น โ ยบายให้ ครู น า ข้ อมู ลที่
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน 
การปฏิบัติงานมาไว้ในระบบ LAN 
หรือ Could Computing 
- มีการน าข้อมูลมาใส่ ไว้ระบบ
LAN หรือ Could Computing 
 

- ได้ระบบ Could Computing 
- มี โ น บ า ย ที่ จ ะ ใ ห้ มี ก า ร ใ ช้
ทรัพยากรสารสนเทศร่วมกัน 
- ข้อมูลและสารสนเทศในระบบ 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน - ผู้ ดู แ ล ท า ง ด้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   
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โครงการที ่4 ประชาสัมพันธ์เชิงรุกเพื่อรณรงค์การใช้ IT ของโรงเรียน 
หน่วยงานที่รับผิดชอบ: ครูคอมพิวเตอร์ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.40 รายละเอียดโครงการที่ 4     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือให้เกิดการใช้ระบบสารสนเทศ
ของโรงเรียนที่มีให้บริการอย่างเต็ม
ศักยภาพ  
- เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้ระบบ
สารสนเทศของโรงเรียน 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- ร้อยละของการใช้ IT ของโรงเรียนเพ่ิมขึ้นร้อยละ 10 
ต่อปี 

- อัตราการรับรู้ข้อมูล
ข่าวสารของครูและ
นักเรียนเพิ่มขึ้น 

- จะต้องมีการประชาสัมพันธ์อย่าง
ต่อเนื่องและมีช่องทางที่หลากหลาย  

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- อัตราการรับรู้ข้อมูลข่าวสารของครู
และนักเรียนมีมากขึ้นร้อยละ 10 ต่อ
ป ี

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ระบบ IT เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ IT ของนักเรียนและครูเพ่ิมมากข้ึน 

- - 

กิจกรรม 
- วางแผนการประชาสัมพันธ์ 
- ด าเนินการประชาสัมพันธ์ในสื่อ

- อัตราการรับรู้ข้อมูลข่าวสารของครูและนักเรียนมี
มากขึ้น 

- - ค ว รมี ก า ร ใช้ เ ค รื อ ข่ า ยสั ง คม
ออนไลน์ เช่น Facebook ในการ
สร้าง Online community เพ่ือ
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
ต่างๆ 
- ประเมินผลการรับรู้ข่าวสารของครู
และนักเรียนตามช่องทางการสื่อสาร 

เป็นการเปิดโอกาสให้มีการสร้าง
เครือข่ายของผู้ใช้ IT ร่วมกัน 
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ตารางท่ี 4.41 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 4    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- วางแผนการประชาสัมพันธ์ 
- ด าเนินการประชาสัมพันธ์ในสื่อ
ต่างๆ 
- ประเมินผลการรับรู้ข่าวสารของ
ครูและนักเรียนของโรงเรียนตาม
ช่องทางการสื่อสาร 

- แผนการประชาสัมพันธ์ 
- การประชาสัมพันธ์ผ่านทาง
ช่องทางต่างๆ 
- ผลการรับรู้ข่าวสารจากการ
ประชาสัมพันธ์ 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

มสด. - ฝ่ายประชาสัมพันธ์
ของโรงเรียน 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   
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โครงการที ่5 ส่งเสริมการใช้ River Deep เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักเรียนเพื่อรองรับการเข้าสู่ประคมอาเซียน 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียน, บริษัทตัวแทนจ าหน่ายซอฟต์แวร์ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.42 รายละเอียดโครงการที่ 5     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
-ส่ ง เ ส ริ ม ใ ห้ นั ก เ รี ย น มี ค ว า ม รู้
ภาษาอังกฤษจากการใช้ซอฟต์แวร์ 
River Deep 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- นักเรียนมีความรู้ทางด้านภาษาอังกฤษที่ดีข้ึน 

- ดูจากผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน 

- จะต้องมีการจัดอบรมให้ความรู้
อย่างต่อเนื่อง 
- ให้ครูสั่งงานโดยให้นักเรียนเรียนรู้
การใช้งาน River Deep ด้วยตนเอง 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาอังกฤษที่ดีข้ึน 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ซอฟต์แวร์เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ระบบ River Deep ของนักเรียน
เพ่ิมข้ึน 

- ดูจากทักษะด้าน IT ของ
ทุกคนที่มีพัฒานาการ 

 
 
 

กิจกรรม 
- จัดอบรมการใช้ซอฟต์แวร์ River 
Deep 
- ให้ครูสั่งงานนักเรียนโดยให้มีการ

- จัดท าแบบส ารวจความต้องการในการฝึกอบรม 
- จัดท าแบบประมิน 

- ดู ร า ย ล ะ เ อี ย ด จ า ก
โครงการอบรม 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ River 
Deep 
- ติดตามประเมินผลหลังจากการ
ฝึกอบรม 
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ตารางท่ี 4.43 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 5    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- จัดอบรมการใช้ระบบ River 
Deep 
- ให้ครูสั่งงานนักเรียนโดยให้มีการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยตนเอง
ผ่านซอฟต์แวร์ River Deep 
- ติดตามประเมินผลหลังจากการ
ฝึกอบรม 

- นักเรียนมีความรู้และทักษะการ
ใช้ซอฟต์แวร์ River Deep เพ่ือ
ส นั บ ส นุ น ก า ร เ รี ย น ก า ร รู้
ภาษาอังกฤษ 
- อัตราการเข้าใช้ระบบ River 
Deep 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน - - โรงเรียน 
- บริษัทที่ขายระบบ
ฐานข้อมูล 
 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- 
 
 
 

- - - - - 

 รวม    



144 
 

โครงการที ่6 ด าเนินการพัฒนาและปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียนสอดแทรกในเนื อหาวิชา 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.44 รายละเอียดโครงการที่ 6     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือด าเนินการพัฒนาและปรับปรุง
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียน
สอดแทรกในเนื้อหาวิชา 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- มีหลักสูตรทางด้าน IT หรือที่เกี่ยวข้องเพ่ิมขึ้นปีละ 1 
หลักสูตร 

วัฒนธรรมอาเซียน ได้รับความร่วมมือจากครูทุกคนใน
โรงเรียน 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
มีแผนการสอนที่มีกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใช้ภาษาอังกฤษและ
วัฒนธรรมอาเซียนสอดแทรกใน
เนื้อหาวิชา 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- จ า น ว น กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อน โ ด ย ใ ช้
ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียนสอดแทรกใน
เนื้อหาวิชาเพ่ิมมากข้ึน 

 
 
 

ได้รับความร่วมมือจากครูทุกคนใน
โรงเรียน 

กิจกรรม 
- ประชุมครูผู้สอนในโรงเรียนเพ่ือ
ร่วมกันก าหนดนโยบายและจัดท า

ได้แผนกิจกรรมการเรียนการสอนที่ สอดแทรก
ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมอาเซียนสอดแทรกใน
เนื้อหาวิชาเพ่ิมมากข้ึน 

 
 

ได้รับความร่วมมือจากครูทุกคนใน
โรงเรียน 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
แผนการสอนที่มีการสอดแทรกการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษและวัฒนธรรม
อาเซียน 
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ตารางท่ี 4.45 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 6    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- ประชุมครูผู้สอนในโรงเรียนเพ่ือ
ร่วมกันก าหนดนโยบายและจัดท า
แผนการสอนที่มีการสอดแทรก
การ เรี ยนรู้ ภ าษา อั งกฤษและ
วัฒนธรรมอาเซียน 
- ครูด าเนินการสอดแทรกเนื้อหา
ภาษา อังกฤษและวัฒนธรรม
อาเซียน 

ได้แผนกิจกรรมการเรียนการสอน
ที่สอดแทรกภาษาอังกฤษและ
วัฒนธรรมอาเซียนสอดแทรกใน
เนื้อหาวิชาเพ่ิมมากข้ึนอย่างน้อย 5 
รายวิชาต่อปี 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน - ครูในโรงเรียนทุกคน 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   
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โครงการที ่7 ฝึกอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับการใช้ซอฟต์แวร์ SchoolLIB ให้กับครูและนักเรียน 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียนและบริษัทตัวแทนจ าหน่ายซอฟต์แวร์ SchoolLIB 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.46 รายละเอียดโครงการที่ 7     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือให้ครูและนักเรียนเกี่ยวกับการ
ใช้ซอฟต์แวร์ SchoolLIB  

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- จ านวนผู้ใช้บริการห้องสมุดโรงเรียนร้อยละ 10 ต่อปี 

- ดูจากรายงานการเข้าใช้
ห้องสมุดของโรงเรียน 
 

- จะต้องมีการจัดอบรมให้ความรู้
อย่างต่อเนื่อง 
- ให้ครูสั่งงานโดยให้ใช้งานระบบ 
SchoolLIB 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- ค รู แ ล ะ นั ก เ รี ย น ใ ช้ ร ะ บ บ 
SchoolLIB อย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ห้องสมุดเพ่ิมมากข้ึน 
 

  

กิจกรรม 
- จัดอบรมการใช้ระบบ SchoolLIB  
- ให้ครูสั่งงานนักเรียนโดยให้มีการ
สืบค้นข้อมูลในห้องสมุด 
- ติดตามประเมินผลหลังจากการ
ฝึกอบรม 

 
- จัดท าแบบส ารวจความต้องการในการฝึกอบรม 
- จัดท าแบบประมิน 
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ตารางท่ี 4.47 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 7    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- จั ด อ บ ร ม ก า ร ใ ช้ ร ะ บ บ 
SchoolLIB  
- ให้ครูสั่งงานนักเรียนโดยให้มีการ
สืบค้นข้อมูลในห้องสมุด 
- ติดตามประเมินผลหลังจากการ
ฝึกอบรม 

- อัตราการใช้ห้องสมุดเพ่ิมมากข้ึน 
 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

ห้ อ ง ส มุ ด ข อ ง
โรงเรียน 

- ครูบรรณารักษ์ 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- 
 

- - - - - 

 รวม -   
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โครงการที ่8 ฝึกอบรมพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีของครูและเจ้าหน้าที่ในโรงเรียน 
หน่วยงานที่รับผิดชอบ: ครูและเจ้าหน้าที่ในโรงเรียน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.48 รายละเอียดโครงการที่ 8     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- บุคลากรในระดับต่างๆ มีความรู้
และทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์
และ IT กับการปฏิบัติงานได้เป็น
อย่างดี โดยเน้นรูปแบบการฝึกอบรม
ให้มีศักยภาพสูงขึ้น 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- ร้อยละของการน าความรู้และทักษะด้าน IT ไปใช้ใน
การปฏิบัติงานเพ่ิมข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี 

- ดูจากแบบรายงานการ
ประเมินสมรรถนะของ
บุคลากร 
 

- ผู้ บริหารให้การสนับสนุนและ
ส่งเสริมการพัฒนาบุคลากรในระดับ
ต่างๆ ส่งผลให้ บุคลากรได้รับเกียรติ
บัตร  

ผลผลิต/เป้าหมาย 
บุคลากรในระดับต่างๆ มีความรู้และ
ทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์และ IT 
กับการปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี โดย
เน้ น รู ป แบบกา รฝึ ก อบรม ให้ มี
ศักยภาพสูงขึ้น 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ ระบบ IT เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ระบบ IT ของผู้บริหารระดับสูง 
ระดับกลาง ระดับต้น และเจ้าหน้าที่ระดับปฏิบัติงาน
เพ่ิมข้ึน เป็นไปตามเป้าหมาย 
 

- ดูข้อมูลการรายงานผล
การปฏิบัติงาน 
- ดู ข้ อ มู ล ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน 

- โครงการพัฒนาบุคลากรระดับ
ต่างๆ ด้าน IT ประสบความส าเร็จ
ตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 



150 
 

สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
กิจกรรม 
- ส ารวจความต้องการในฝึกอบรม
ด้าน IT 
- จั ดอบรมให้ผู้ บริหารระดับสู ง 
ระดั บกลาง  ร ะดับต้นด้ านการ
ประยุกต์ใช้ IT เพ่ือการบริหาร
จัดการ 
- จั ด อ บ ร ม เ จ้ า ห น้ า ที่ ร ะ ดั บ
ปฏิบัติงานด้านการน า IT มา
สนับสนุนการปฏิบัติงาน 
- ติดตามประเมินผลการฝึกอบรม 

- ค่าจัดท าแบบส ารวจความต้องการในการฝึกอบรม 
- ค่าจัดท าแบบประมิน 

- ดู ร า ย ล ะ เ อี ย ด จ า ก
โครงการอบรม 
- ดูจากฎีกาเบิกเงินหรือ
รายงานค่าใช้จ่ายต่างๆ 

- งบประมาณท่ีได้รับเพียงพอ 
- บุคลากรเข้ารับการอบรมมากว่า 
80% 
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ตารางท่ี 4.49 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 8    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- ส ารวจความต้องการในฝึกอบรม
ด้าน IT 
- จัดอบรมให้ผู้บริหารระดับสูง 
ระดับกลาง ระดับต้นด้านการ
ประยุกต์ใช้ IT เพ่ือการบริหาร
จัดการ 
- จั ด อ บ ร ม เ จ้ า ห น้ า ที่ ร ะ ดั บ
ปฏิบัติงานด้านการน า IT มา
สนับสนุนการปฏิบัติงาน 
- ติดตามประเมินผลการฝึกอบรม 

ผู้บริหารระดับสู ง  ระดับกลาง 
ระดับต้น มีความรู้และทักษะด้าน
การประยุกต์ใช้ IT เพ่ือการบริหาร
จั ดการ  และ เจ้ าหน้ าที่ ร ะดั บ
ปฏิบัติการมีความรู้และทักษะด้าน 
IT และสามารถประยุกต์สนับสนุน
การปฏิบัติงาน 

-1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน 114,800 ผู้บริหาร, ครู และ
เจ้าหน้าที่ของโรงเรียน 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   
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โครงการที ่9 ฝึกอบรมการผลิตสื่อและนวัตกรรมการสอน 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: ครูผู้สอน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2560 
 
ตารางท่ี 4.50 รายละเอียดโครงการที่ 9     

สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือสนับสนุนให้ครูพัฒนา ผลิต
เ นื้ อ ห า  สื่ อ ก า ร เ รี ย นก า รสอน
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์  เ ช่ น  e-Book,         
e-Learning เป็นต้น 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- มีสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพเพ่ือในใช้ในการ
เรียนการสอนของนักเรียนทุกระดับ 
- อัตราการเพ่ิมขึ้นของการเรียนการสอนโดยใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 

- ดูจากการประเมิน
สมรรถนะของครู 

- ผู้ บริหารให้การสนับสนุนด้ าน
งบประมาณในการผลิตสื่อ เนื้อหา 
รวบรวมและเผยแพร่ผลงานให้
นักเรียนได้เรียนและโรงเรียนอ่ืนได้
ทราบ 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
ครูผู้สอนในโรงเรียนมีความรู้ในการ
ผลิตสื่ออิ เล็กทรอนิกส์จ านวน 1 
รายวิชาต่อปี 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- จ านวนสื่ อการเรี ยนการสอนที่ อยู่ ในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส์เพิ่มขึ้น 
- จ านวนครูที่ผ่านการอบรมเพ่ือผลิตสื่ออย่างน้อย 1 
คนต่อปี 

- ดูจากรายงานสถิติการ
ใช้บริการสื่อของนักเรียน 
- ดู จ ากข้ อมูล รายงาน
ปริ ม าณการ เข้ า ถึ ง สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ 

- มีการด าเนินงานของโครงการให้
บรรลุวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้เ 

กิจกรรม 
- ใ ห้ ทุ น อุ ด ห นุ น ก า ร ผ ลิ ต สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาต่างๆ 

- ทุนอุดหนุนเพ่ือการผลิตสื่อ 
- จ านวนซอฟต์แวร์และสื่อที่ ได้รับการจัดซื้อเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนการสอน 

- ดูจากรายละเอียดของ
โครงการ 
- ดูจากฎีกาเบิกเงินหรือ

- ได้รับงบประมาณที่เพียงพอ 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
- จั ด ห า ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ แ ล ะ สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ เ พ่ือสนับสนุนการ
เรียนการสอน 
- จัดการฝึกอบรม 
- ติดตามประเมินผลการใช้สื่อเพ่ือ
การเรียนรู้ 
 

- แบบประเมินติดตาม 
 

รายงานค่ า ใช้ จ่ ายตาม
ระเบียบ 
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ตารางท่ี 4.51 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 9    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- ใ ห้ ทุ น อุ ดห นุ น ก า ร ผลิ ต สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาต่างๆ 
- จั ด ห า ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ แ ล ะ สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสนับสนุนการ
เรียนการสอน 
- จัดการฝึกอบรมการผลิตสื่อ  
e-Learning,e-Book, 
Multimedia 
- ติดตามประเมินผลการใช้สื่อเพ่ือ
การเรียนรู้ 

- ผู้สอนได้รับทุนอุดหนุนการผลิต
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
- มีซอฟต์แวร์และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสนับสนุนการ
เรียนการสอน 
- ข้อมูลที่ได้จากการติดตาม
ประเมินผล 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน - โรงเรียน 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   
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โครงการที ่10 อบรมให้ความรู้กับการใช้ระบบสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2561 
 

ตารางท่ี 4.52 รายละเอียดโครงการที่ 10     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะและ
สามารถใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรู้ของโรงเรียนได้ 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- ร้อยละของการใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการ
เรียนรู้ของนักเรียนเพิ่มข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี 

- ดูจากผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน 

- จะต้องมีการจัดอบรมให้ความรู้
อย่างต่อเนื่อง 
- ให้ครูสั่งงานโดยให้นักเรียนใช้
ระบบ IT ที่สนับสนุนการเรียนรู้ของ
โรงเรียน 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- ร้อยละของการใช้ระบบสารสนเทศ
เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน
เพ่ิมข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- อัตราการใช้ ระบบ IT เพ่ิมขึ้นเป็นไปเป็นไปตาม
เป้าหมาย 
- ทักษะการใช้ระบบ IT ของนักเรียนเพ่ิมขึ้นเป็นไป
ตามเป้าหมาย 

- ดูรายละเอียดจากการ
ประเมินผลการฝึกอบรม 
- ดูจากทักษะด้าน IT ของ
ทุกคนที่มีพัฒานาการ 

 
 
 

กิจกรรม 
- ว า ง แผ นกา ร จั ด อบ รม ใ ห้ กั บ
นักเรียน 

- แบบประเมินผลการฝึกอบรม - ดู ร า ย ล ะ เ อี ย ด จ า ก
โครงการอบรม 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
- จัดการอบรมการใช้ระบบ IT เพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรู้ 
- ประเมินผลการฝึกอบรม 
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ตารางท่ี 4.53 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 10    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- วางแผนการจัดอบรมให้กับ
นักเรียน 
- จัดการอบรมการใช้ระบบ 
1) SchoolLIB 
2) River Deep 
3) การสืบค้นข้อมูลทาง
อินเทอร์เน็ต 
4) e-Mail 
5) e-Learning 
6) สื่อมัลติมีเดีย 
7) เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
- ประเมินผลการฝึกอบรม 

- มีแผนการฝึกอบรมการใช้ระบบ 
IT ส าหรับนักเรียน 
- การประเมินผลการฝึกอบรม 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน - - นักเรียนทุกคน  
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โครงการที ่11 อบรม เผยแพร่ ให้ความรู้เกี่ยวกับ จริยธรรมการใช้ IT และ พรบ. ว่าด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: โรงเรียน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2560 
 

ตารางท่ี 4.54 รายละเอียดโครงการที่ 11    
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เ พ่ือให้บุคลากรและนักเรียนมี
ความเข้าใจ และตระหนักถึงการ
จริยธรรมของการใช้ IT และปฏิบัติ
ตามให้ถูกต้องตามกฎหมาย 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- อัตราการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้ใช้ IT โดยมี
จริยธรรม ถูกต้องตามกฎหมายเพ่ิมขึ้นร้อยละ 20 ต่อ
ปี 

- ดูจากเอกสารสรุปเรื่อง
การพัฒนาด้าน IT 

- ผู้บริหารให้การสนับสนุนการอบรม
เรื่องจริยธรรมการใช้ IT 
- บุคลากรทุกคนให้ความส าคัญ 
ตระหนักเรื่องจริยธรรมการใช้ IT 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- บุ คลากร ในระดับต่ า งๆ  และ
นักเรียน ที่ใช้ระบบเครือข่าย IT มี
ความเข้าใจในจริยธรรม คุณธรรม 
และพร บ .  ว่ า ด้ ว ย ก า รก ร ะท า
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2550  
 

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- จ านวนบุคากรและนักเรียนทุกคนได้รับทราบข้อมูล
ข่าวสารเกี่ยวกับจริยธรรมในการใช้ IT และ พรบ. ว่า
ด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 
2550 
- จ านวนผู้เข้ารับการอบรม 

- ดูจากประเมินผลการ
อบรม เผยแพร่ให้ความรู้
เรื่องจริยธรรมการใช้ IT 

- บุคลากรทุกคนเห็นความส าคัญ
ของการมีคุณธรรม จริยธรรมในการ
ใช้ คอมพิว เตอร์ ใ ห้ ถู กต้ อ งตาม
กฎหมายด้วย 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
กิจกรรม 
- เ ผ ย แ พ ร่ ข้ อ มู ล โ ด ย ใ ช้ ก า ร
ประชาสัมพันธ์ในทุกช่องทาง 
- จัดอบรม เผยแพร่กิจกรรมและมี
คุณธรรมในการใช้ IT 
- ติดตามประเมินผลเรื่องจริยธรรม
การใช้ IT 

- ค่าใช้จ่ายในการท าประชาสัมพันธ์ 
- ค่าใช้จ่ายในการฝึกอบรมสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ 
พรบ. ว่าด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2550 
- ค่าใช้จ่ายในการติดตามประเมินผล 

- ดู ร า ย ล ะ เ อี ย ด จ า ก
โครงการ 
 
 

- งบประมาณท่ีได้รับเพียงพอ 
- บุ ค ล า ก ร ใ ห้ ค ว า ม ส น ใ จ 
ความส าคัญและเปลี่ยนพฤติกรรม
ของการใช้ IT อย่างมีจริยธรรม 

 



160 
 

ตารางท่ี 4.55 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 11    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัต/ิผู้เกี่ยวข้อง 

- เ ผ ย แ พ ร่ ข้ อ มู ล โ ด ย ใ ช้ ก า ร
ประชาสัมพันธ์ในทุกช่องทาง 
- จัดอบรม เผยแพร่กิจกรรมและมี
คุณธรรมในการใช้ IT 
- ติ ด ต า ม ป ร ะ เ มิ น ผ ล เ รื่ อ ง
จริยธรรมการใช้ IT 

- บุคลากรและนักเรียนได้รับทราบ
ข้อมูลข่าวสารเรื่องจริยธรรมการใช้ 
IT และพรบ. ว่าด้วยการกระท า
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2550 
 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน วิทยากร
ภายนอก 

- บุคลากรทุกคน 
- นักเรียน 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   

 
 
 
 
 



161 
 

โครงการที ่12 ปรับปรุงโครงสร้างพื นฐานทางด้าน IT ของโรงเรียนให้มีประสิทธิภาพ 

หน่วยงานที่รับผิดชอบ: ทุกคณะ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2560 
 

ตารางท่ี 5.56 รายละเอียดโครงการที่ 12     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือพัฒนาระบบโครงสร้างพ้ืนฐาน
ที่จะเ พ่ิมศักยภาพและโอกาสให้
ประชาชนในต่างจังหวัดได้มีโอกาส
เข้าถึง IT 
- เพ่ือให้นักเรียนมีโอกาสที่จะเข้าถึง 
IT ได้อย่างทั่วถึงและเท่าเทียมกัน 
- เพ่ือใช้โครงสร้างพ้ืนฐานทางด้าน 
IT ในการเผยแพร่และเข้าถึงข้อมูล
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- อัตราการพัฒนาระบบโครงสร้างพ้ืนฐานที่ครอบคลุม
ทุกพ้ืนที่ เพียงพอต่อการใช้งานและเอ้ือต่อการเข้าถึง
ข้อมูล สารสนเทศ และองค์ความรู้ของนักเรียนและ
ประชาชน 
- ปริมาณข้อมูลข่าวสารที่ให้บริการมีความสมบูรณ์ 
ถูกต้องและเป็นปัจจุบัน 
- ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บริการ 

- ดู จ า ก ร า ย ง า น ก า ร
ประ เมินศักยภาพของ
ระบบ IT ของโรงเรียน 

- ผู้ บริหารให้การสนับสนุนด้ าน
ง บ ป ร ะ ม า ณ ใ น ก า ร ป รั บ ป รุ ง
โ ค ร ง ส ร้ า ง พ้ื น ฐ า น แ ล ะ ร ะ บ บ
เครือข่าย 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- มีระบบเครือข่ายที่สมบูรณ์ 
- ความสามารถของแม่ข่ายหลักให้

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- ระบบเครือข่ายมีความสมบูรณ์พร้อมใช้งาน 100% 
- จ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถเชื่อมต่อระบบ

- ดู จ า ก ร า ย ง า น
ประเมินผลความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บริการ 

- ด าเนินโครงการให้บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ 
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สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
สามารถรองรับการให้บริการใน
ปริมาณสูง 

เครือข่ายของโรงเรียนเพิ่มข้ึนร้อยละ 10 ต่อปี 

กิจกรรม 
- จัดซื้ออุปกรณ์ของระบบเครือข่าย
แบบไร้สาย 

- ค่าใช้จ่ายในการจัดซื้ออุปกรณ์ -ดูจากรายละเอียดของ
โครงการ 

- งบประมาณท่ีได้รับเพียงพอ 
- ร ะบบก า ร จั ด ซื้ อ เ ป็ น ไป ต า ม
ระเบียบราชการ 
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ตารางท่ี 4.57 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 12    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- จัดซื้ออุปกรณ์ของระบบ
เครือข่ายแบบไร้สาย 
- ติดตั้งระบบ 

- ระบบเครือข่ายไร้สายและจุดรับ
สัญญาณ 

- 1 ตุลาคม 2557-30 
กันยายน 2561 

โรงเรียน อุปกรณ์สัญญาณ
เครือข่ายไร้สาย 

 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

- - - - - - 
 รวม -   
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โครงการที ่13 จัดท าข้อมูลกลาง (Data common set) เพื่อใช้ส าหรับการประกันคุณภาพทางการศึกษา  
หน่วยงานที่รับผิดชอบ: ทุกคณะ 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2558-2560 
 

ตารางท่ี 4.58 รายละเอียดโครงการที่ 13     
สาระส าคัญโดยสรุป ตัวชี วัดแสดงเวลา ปริมาณ คุณภาพ สถานที่ แหล่งข้อมูลการอ้างอิง เงื่อนไขความส าเร็จ 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
- เพ่ือใช้เป็นข้อมูลกลางส าหรับการ
ประกันคุณภาพทางการศึกษา  

ตัวชี วัดความส าเร็จของโครงการ (Outcome) 
- ปริมาณข้อมูลกลางมีความสมบูรณ์ ถูกต้องและเป็น
ปัจจุบัน 

- ดูจากได้รายงาน ประกัน
คุณภาพของโรงเรียน 

- ผู้บริหารให้ความส าคัญ 
- ได้รับความร่วมมือทุกฝ่าย 

ผลผลิต/เป้าหมาย 
- มีข้อมูลกลางที่ใช้ตอบประกัน
คุณภาพ  

ตัวชี วัดผลผลิตจากกระบวนการ (Output) 
- ปริมาณข้อมูลที่ส าหรับการประกันคุณภาพเพ่ิมขึ้น
เป็นไปตามเป้าหมาย 

- ดูจากได้รายงาน ประกัน
คุณภาพของโรงเรียน 

- ด าเนินโครงการให้บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ 
 

กิจกรรม 
- จัดประชุมเพ่ือจัดท า Common 
Data Set ระดับหน่วยงาน 
- จัดประชุมเพ่ือจัดท า Common 
Data Set ระดับโรงเรียน 
- บันทึกข้อมูลกลางไว้ ในระบบ
ฐานข้อมูล 

- ค่าใช้จ่ายในการจัดประชุม - รายละเอียดการเบิกจ่าย
ของโครงการ 

- มีงบประมาณท่ีเพียงพอ 
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ตารางท่ี 4.59 แผนปฏิบัติการของโครงการที่ 13    

กิจกรรม/ขั นตอน 
การปฏิบัติงาน 

ผลผลิตที่ได้จากกิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ สถานที ่ ค่าใช้จ่าย ผู้ปฏิบัติ/ผู้เกี่ยวข้อง 

- จัดประชุมระดับหน่วยงานเพ่ือ
จัดท า Common Data Set 
ระดับหน่วยงาน 
- จัดประชุมเพ่ือจัดท า Common 
Data Set ระดับโรงเรียน 
- บันทึกข้อมูลกลางไว้ในระบบ
ฐานข้อมูล 

- Common Data Set ระดับ
หน่วยงาน 
- Common Data Set ระดับ
โรงเรียน 

-1 ตุลาคม 2556-30 
กันยายน 2560 

โรงเรียน - ค รู แ ล ะ ผู้ บ ริ ห า ร
โรงเรียน 

ทรัพยากรโครงการ งบประมาณ 
รายการ 
 
 

จ านวน ราคาต่อหน่วย จ านวนเงิน แหล่งงบประมาณ จ านวนเงิน 
(บาท) 

 
- 

- - - - - 

 รวม -   
 


