
 
 

 

147

บทที ่6 
 

แนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูวฒันธรรมไทยในพืน้ที่เกาะรัตนโกสินทร 
 
 การศึกษาแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่ เกาะ
รัตนโกสินทร ไดรวบรวมขอมูลจากการเปรียบเทียบกรณีศึกษา แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ 
โดยแบงผลการศึกษาไปตามชวงอายุของผูใชบริการ ประกอบดวย 3 ชวงอายุ คือ วัยเด็ก วัยรุน 
และวัยผูใหญ มีรายละเอียด ดังนี้ 
 6.1 ส่ิงแวดลอมรอบอาคาร 
 6.2 ลักษณะทางกายภาพของอาคาร  
 6.3 ลักษณะการจัดแสดง 
 6.4 การบริหารจัดการ 

 
6.1 สิ่งแวดลอมรอบอาคาร 

 
 1) สถานที่ตั้ง จากการศึกษาพบวา สถานที่ตั้งมีผลตอความสามารถในการเขาถึงของ
ผูใชบริการทุกวัย โดยอาคารศูนยการเรียนรูควรมีตําแหนงที่ตั้งที่สะดวกตอการเขาถึง โดยเฉพาะ
อยางยิ่งสําหรับศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการชวงวัยเด็กและวัยรุน ควรตั้งใกลกับแหลงการศึกษา 
ชุมชนที่อยูอาศัย และหางสรรพสินคา เนื่องจากทําใหเกิดความปลอดภัยและสะดวกตอการ
เดินทาง นอกจากกนี้ควรตั้งในบริเวณยานประวัติศาสตรเพื่อทําใหสะดวกตอการจัดกิจกรรมเรียนรู
ในพื้นที่ 
 2) การสัญจร จากการศึกษาพบวาแหลงเรียนรูที่ประสบความสําเร็จสวนใหญ มีการ
เขาถึงงายและสะดวกตอผูใชบริการ โดยเฉพาะอยางยิ่งสําหรับศูนยการเรียนรูที่มีกลุมเปาหมาย
เปนกลุมอายุชวงวัยเด็กและวัยรุน ควรที่จะมีประเภทการสัญจรที่หลากหลายและปลอดภัย ไดแก 
รถยนตสวนตัว รถไฟฟา และควรมีเสนทางที่สะดวกตอการเขาถึงของรถโดยสารขนาดใหญเพื่อ
รองรับผูใชบริการที่มาในรูปแบบของคณะนักเรียน  
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6.2 ลักษณะทางกายภาพของอาคาร 
 

 จากการพิจารณาขอมูล พบวาลักษณะทางกายภาพของอาคารศูนยการเรียนรู ที่
แตกตางกันไปตามชวงอายุของผูใชบริการ ไดแก รูปทรงอาคาร พื้นผิวอาคาร สีของอาคาร การจัดผัง
ภายในอาคาร (Plan) การสัญจรภายในอาคาร (circulation) ขนาดของพื้นที่ พื้นที่ทํากิจกรรมเสริม และ
บรรยากาศภายในศูนยการเรียนรู ซึ่งจําแนกไดตามประเด็นสําคัญ ดังนี้ 
 
6.2.1 ลักษณะทางสถาปตยกรรมของอาคาร 
 
 1) รูปทรงอาคาร แบงเปน 2 ประเภท คือ  
 (1.1) รูปทรงอาคารทนัสมัย โดยมีลักษณะที่แตกตางจากสภาพแวดลอมรอบดาน การ
ออกแบบอาคารเนนรูปทรงที่แปลกใหม มีลักษณะที่สือ่ถึงยุคปจจุบนัหรืออนาคต ใชวัสดุกอสราง
และเทคโนโลยีทีท่ันสมยั หรือการสรางรปูทรงอาคารจากการลดทอน ทําใหเกิดรูปทรงประหลาดให
นาจดจาํ เชน อาคาร Centre Cultural d’ Art Georges Georges Pompidou 
 (1.2) รูปทรงอาคารมีเอกลักษณ โดยมีลักษณะความเปนพื้นถิ่นกลมกลนืกับส่ิงแวดลอม 
รอบดาน การออกแบบอาคารเนนการนาํความเปนเอกลักษณพื้นถิ่น มีลักษณะเดนของพืน้ทีห่รือยาน
ที่ตั้งอาคารมาใชเปนแนวคิดในการออกแบบ โดยการใชรูปทรงหรือวัสดุพื้นถิน่บริเวณนั้น เชน อาคาร
Tjibaou Art & Cultural Center  
 

ตารางที ่6.1 
สรุปความสัมพันธระหวางรูปทรงอาคารและประเภทผูใชบริการ 

 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา รูปทรงอาคารทันสมัย รูปทรงอาคารทันสมัย รูปทรงอาคารทันสมัย 
แบบสอบถาม รูปทรงอาคารที่มีเอกลักษณ รูปทรงอาคารที่มีเอกลักษณ รูปทรงอาคารที่มีเอกลักษณ 
แบบสัมภาษณ รูปทรงอาคารทันสมัย รูปทรงอาคารทันสมัย รูปทรงอาคารทันสมัย 
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 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบ
อาคารศูนยการเรียนรูใหมีรูปทรงอาคารทันสมัยแตกตางจากสภาพแวดลอมรอบดาน และสําหรับ
การสํารวจความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผูใชบริการ พบวา ประเภทรูปทรงอาคารที่ชอบมาก
ที่สุดมีความสัมพันธกับชวงอายุของผูใชบริการ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (P=2.22) 
กลาวคือ ผูใชบริการทุกชวงวัยชอบรูปทรงอาคารที่มีเอกลักษณความเปนพื้นถิ่นกลมกลืนกับ
สิ่งแวดลอมรอบดานเปนรูปทรง โดยวัยเด็กชอบมากที่สุด และจากการสัมภาษณความคิดเห็นของ
ผูบริหารศูนยการเรียนรู พบวา ชอบรูปทรงอาคารทันสมัยแตกตางจากสภาพแวดลอมรอบดาน 
 จากการวิเคราะหขอมูล พบวา การออกแบบอาคารใหมีรูปทรงอาคารทันสมัยแตกตาง
จากสภาพแวดลอมรอบดาน สงผลทําใหเกิดการสะดุดตา ซึ่งดึงดูดการเขาถึงอาคารไดมาก และ
สามารถบงบอกถึงลักษณะของผูใชบริการที่ดีโดยสื่อออกมาทางรูปทรงอาคาร ซึ่งสอดคลองกับ
แนวคิด Bolan (2003) แตความคิดเห็นของผูใชบริการสวนมากคิดวาอาคารศูนยการเรียนรูในพื้นที่
เกาะรัตนโกสินทรควรมีรูปทรงอาคารที่มีเอกลักษณความเปนพื้นถิ่นกลมกลืนกับส่ิงแวดลอมรอบ
ดาน เนื่องจากอาคารศูนยการเรียนรูตั้งในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทร ซึ่งเปนสถานที่สําคัญทาง
ประวัติศาสตร       
 2) รูปดานอาคาร แบงเปน 2 ประเภท คือ  
 (2.1) รูปดานอาคารที่มีชองเปดโลงมาก ออกแบบอาคารโดยเนนการใชวัสดุที่โปรงใส 
ไดแก กระจก เพื่อสามารถใหบุคคลภายนอกมองเห็นกิจกรรมที่เกิดขึ้นภายในอาคารได เชน อาคาร 
Peckham Library and Media Center  
 (2.2) รูปดานอาคารที่มีชองเปดโลงนอย โดยการออกแบบอาคารเนนการใชวัสดุที่
ปดทึบหรือสามารถปรับเปล่ียน เพื่อประโยชนในการประชาสัมพันธการใหบริการของศูนยการ
เรียนรู โดยการใชอุปกรณตาง ๆ ไดแก ปายโฆษณา จอแสดงภาพอิเล็กทรอนิกส เชน อาคาร 
Centre Cultural d’ Art Georges Pompidou 
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ตารางที ่6.2 
สรุปความสัมพันธระหวางรูปดานอาคารกับประเภทผูใชบริการ 

 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา รูปดานชองเปดโลงมาก รูปดานชองเปดโลงมาก รูปดานชองเปดโลงนอย 
แบบสอบถาม รูปดานชองเปดโลงมาก รูปดานชองเปดโลงมาก รูปดานชองเปดโลงมาก 
แบบสัมภาษณ รูปดานชองเปดโลงมาก รูปดานชองเปดโลงมาก รูปดานชองเปดโลงนอย 

  
 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบ
อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็กและวัยรุน ใหมีรูปดานอาคารที่มีชองเปดโลง
มากกวาอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยผูใหญ และสําหรับการสํารวจความคิดเห็น
จากแบบสอบถามของผูใชบริการ พบวา ประเภทรูปดานอาคารที่ชอบมากที่สุดมีความสัมพันธ
กับชวงอายุของผูใชบริการอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (P=8.99) กลาวคือ ทุกชวงวัย
ชอบรูปดานอาคารที ่มีชองเปดโลงมาก โดยวัยเด็กมากที่สุด และจากการสัมภาษณความ
คิดเห็นของผูบริหารศูนยการเรียนรู พบวา ชอบใหอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัย
เด็กและวัยรุนมีรูปดานอาคารที่มีชองเปดโลงมาก และชอบใหอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการ
เปนวัยผูใหญมีรูปดานอาคารที่มีชองเปดโลงนอย 
 จากการวิเคราะหขอมูล พบวา อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็กและ
วัยรุน ควรมีรูปดานอาคารที่มีชองเปดโลงมาก เนื่องจากสามารถใหบุคคลภายนอกมองเห็น
กิจกรรมที่เกิดขึ้นภายในอาคารได กอใหเกิดความปลอดภัยกับผูใชบริการ และยังดึงดูดการเขามา
ใชบริการภายในอาคารดวยซึ่งสอดคลองกับแนวคิด Kurs และ Wakefiled (2004) ที่กลาววาการที่
มีชองเปดอาคารมีลักษณะเปดโลง จะสงเสริมใหเกิดจินตนาการในการเรียนรูและทําใหเกิดการ
ผอนคลายในการเรียนรู และการใชวัสดุโปรงใสจํานวนมาก ยังสามารถลดการใชพลังงานภายใน
อาคาร และไมกอใหเกิดปญหาในการดูแลจัดการในชวงไฟฟาขัดของ สวนอาคารศูนยการเรียนรูที่
มีผูใชบริการเปนวัยผูใหญ ควรมีรูปดานอาคารที่มีชองเปดโลงนอย เนื่องจากวัยผูใหญตองการ
ความเปนสวนตัว และสมาธิในการทํากิจกรรม ซึ่งสามารถรับรูขอมูลการประชาสัมพันธของศูนย
การเรียนรูไดจากใชอุปกรณที่ปดบริเวณรูปดานได โดยที่ไมจําเปนตองเห็นกิจกรรมภายในอาคาร  
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 3) สีอาคาร แบงเปน 2 ประเภท คือ  
 (3.1) สีของอาคารที่มีสีสันสดใส โดยการออกแบบใชวัสดุที่มีพื้นผิวสีฉูดฉาดและโดดเดน
หลายสี สามารถมองเห็นไดในระยะไกล เชน อาคาร DuPage Children’s Museum 
 (3.2) สีของอาคารที่มีสีเรียบตา โดยการออกแบบใชวัสดุที่มีพื้นผิวที่เรียบงายกลมกลืน
ไปกับสภาพแวดลอมรอบดาน เชน อาคาร Sendai Mediatheque 
 

ตารางที ่6.3 
สรุปความสัมพันธระหวางสอีาคารกับประเภทผูใชบริการ 

 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา สีของอาคารที่มีสีสันสดใส สีของอาคารที่มีสีเรียบตา สีของอาคารที่มีสีเรียบตา 
แบบสอบถาม สีของอาคารที่มีสีสันสดใส สีของอาคารที่มีสีเรียบตา สีของอาคารที่มีสีเรียบตา 
แบบสัมภาษณ สีของอาคารที่มีสีเรียบตา สีของอาคารที่มีสีเรียบตา สีของอาคารที่มีสีเรียบตา 

 
 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบ
อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็ก ใหมีสีอาคารที่มีสีสันสดใสมากกวาอาคารศูนยการ
เรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยรุนและวัยผูใหญ สําหรับการสํารวจความคิดเห็นจากแบบสอบถามของ
ผูใชบริการ พบวา ประเภทสีอาคารที่ชอบมากที่สุดมีความสัมพันธกับชวงอายุของผูใชบริการอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (P=52.75) กลาวคือ วัยเด็กชอบอาคารที่มีสีสันสดใส สวนวัยรุน
และวัยผูใหญชอบอาคารที่มีสีเรียบตา และจากการสัมภาษณความคิดเห็นของผูบริหารศูนยการ
เรียนรู พบวา ชอบอาคารที่มีสีเรียบตา 
 จากการวิเคราะหขอมูล พบวา การออกแบบอาคารที่มีสีสันสดใส ทําใหเกิดความรูสึก
สนุกสนาน สงผลใหเกิดการสะดุดตา ทําใหดึงดูดตอการเขามาใหบริการ โดยเฉพาะในชวงวัยเด็ก
ซึ่งสอดคลองกับ Bueno (2003) ที่กลาววาอาคารที่มีสีฉูดฉาดไดแก สีแดง สีเหลือง สีสม จะดึงดูด
ความสนใจของวัยเด็กมากกกวาอาคารสีเรียบตา แตความคิดเห็นของผูใชบริการสวนมากคิดวา
อาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทรควรมีสีอาคารที่เรียบตา กลมกลืน
กับอาคารขางเคียง เนื่องจากการใหสีอาคารที่มีสีฉูดฉาดเกินไปอาจทําใหเกิดทัศนอุจาดในพื้นที่
บริเวณนั้นได  
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6.2.2 พื้นที่ใชงานภายในอาคาร  
 
 1) การจัดผังภายในอาคาร (plan) แบงเปน 2 ประเภท คือ 
 (1.1) การจัดผังแบบอิสระ โดยรูปแบบการจัดผังมีลักษณะที่อิสระมีรูปทรงไมแนนอน 
ทําใหเกิดความสนุกสนาน ขณะทํากิจกรรม 
 (1.2) การจัดผังแบบแนนอน โดยรูปแบบการจัดผังที่มีลักษณะรูปแบบที่ตายตัวแนนอน
มีลักษณะเปนสัดสวนรูปทรงเรขาคณิต ทําใหเกิดความเปนระเบียบในการใหบริการขอมูล 

 
ตารางที ่6.4 

สรุปความสัมพันธระหวางการจัดผังภายในอาคารกับประเภทผูใชบริการ 
 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา การจัดผังแบบอิสระ การจัดผังแบบแนนอน การจัดผังแบบแนนอน 
แบบสัมภาษณ ทั้ง 2 รูปแบบ ทั้ง 2 รูปแบบ ทั้ง 2 รูปแบบ 

 
 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบอาคาร
ศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็ก ใหมีผังภายในอาคารรูปแบบอิสระมากกวา และจากการ
สัมภาษณความคิดเห็นของผูบริหารศูนยการเรียนรู พบวา ควรมีผังภายในอาคารทั้ง 2 รูปแบบ  
 จากการวิเคราะหขอมูล พบวา อาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่เกาะ
รัตนโกสินทรควรมีรูปแบบผังอาคารทั้ง 2 รูปแบบ เนื่องจากลักษณะผังแบบอิสระ สงผลใหเกิด
พื้นที่การเรียนรูที่สามารถผสมผสานกับการเลน โดยเฉพาะวัยเด็ก ที่ตองการการเรียนรูที่กอใหเกิด
ความสนุกสนาน โดยหองจัดแสดงความรูควรมีรูปแบบที่แปลกใหม ทําใหเกิดความตื่นตาตื่นใจ 
สวนการจัดผังแบบแนนอนควรมีภายในอาคารเชนกัน เนื่องจากสะดวกตอการบริหารจัดการพื้นที่
การเรียนรู และกอใหเกิดการประหยัดพื้นที่ใชงาน  
 
 2) การสัญจรภายในอาคาร (circulation) แบงเปน 2 ประเภท คือ 
 (2.1) การสัญจรแบบตอเนื่อง (ภาพที่ 6.1) โดยการออกแบบเสนทางเดินมีลักษณะ
บังคับ ใหผูใชบริการเดิน และมีสิ่งกระตุนใหเกิดการเรียนรูระหวางทาง  
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 (2.2) การสัญจรแบบกระจาย (ภาพที่ 6.2) โดยการออกแบบเสนทางเดินมีลักษณะ
แบบทางเลือก ที่ผูใชบริการสามารถเลือกทํากิจกรรมเองได 
 

ภาพที ่6.1 
แผนผังการสัญจรแบบตอเนื่อง 

             
             

             
ภาพที ่6.2 

แผนผังการสัญจรกระจาย 
           
           
           
           

         
 

ตารางที ่6.5 
สรุปความสัมพันธระหวางการสัญจรภายในอาคารกับประเภทผูใชบริการ 

 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา การสัญจรแบบตอเนื่อง การสัญจรแบบกระจาย การสัญจรแบบกระจาย 
แบบสัมภาษณ ทั้ง 2 รูปแบบ ทั้ง 2 รูปแบบ ทั้ง 2 รูปแบบ 

  
 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบ
อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็ก ใหมีการสัญจรภายในอาคารแบบตอเนื่องมากกวา
แบบกระจาย  และจากการสัมภาษณความคิดเห็นของผูบริหารศูนยการเรียนรู พบวา ตองการใหมี
การสัญจรทั้ง 2 รูปแบบ 
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 จากการวิ เคราะหขอมูล  พบวา  อาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่
รัตนโกสินทรควรมีลักษณะการสัญจรทั้ง 2 รูปแบบ โดยพื้นที่การเรียนรูของวัยเด็กควรมีลักษณะ
การสัญจรในรูปแบบตอเนื่อง เนื่องจากการเรียนรูของวัยเด็ก ไมสามารถเรียนรูดวยตนเองได ตองมี
การอธิบายความรูดวยวิธีการเลาเรื่อง และกระตุนดวยอุปกรณตาง ๆ เพื่อใหเกิดความอยากในการ
เรียนรู สวนชวงวัยรุน และวัยผูใหญ ควรมีการสัญจรแบบกระจาย เนื่องจากสามารถเรียนรู ไดโดย
ตนเอง โดยไมตองใชวิธีการบังคับ หรือใชสิ่งกระตุนในการเรียนรู 
 
 3) ขนาดพื้นที่ แบงเปน 2 ประเภท คือ 
 (3.1) พื้นที่เล็กแคบ โดยการออกแบบมีพื้นที่ขนาดเล็ก แคบ มีลักษณะเปนลืบ และมี
ลักษณะทางสถาปตยกรรมที่สงเสริมการเรียนรู โดยมีลักษณะพื้นผิวที่เอ้ืออํานวยตอการเรียนรู 
โดยสามารถ ขูด ขีด หรือปนปายบนพื้นที่เหลานั้นได เชน อาคาร DuPage Children’s Museum 
 (3.2) พื้นที่เปดโลง โดยการออกแบบมีพื้นที่ขนาดใหญ เพดานสูงไมมีส่ิงกีดขวางใน
การทํากิจกรรมหลากหลาย ทําใหผูใชบริการเกิดความรูสึกสบาย เปนอิสระ ไมอึดอัด เชน อาคาร 
Sendai Mediatheque 

 
ตารางที ่6.6 

สรุปความสัมพันธระหวางขนาดพืน้ที่กับประเภทผูใชบริการ 
 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา พื้นที่เล็กแคบ พื้นที่เปดโลง พื้นที่เปดโลง 
แบบสัมภาษณ ทั้ง 2 รูปแบบ พื้นที่เปดโลง พื้นที่เปดโลง 

  
 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบ
อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็ก ใหมีขนาดพื้นที่เล็กแคบมากกวาอาคารศูนยการ
เรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยรุน และวัยผูใหญ  และจากการสัมภาษณความคิดเห็นของผูบริหาร
ศูนยการเรียนรู พบวา ตองการใหมีขนาดพื้นที่การเรียนรูทั้ง 2 รูปแบบภายในศูนยการเรียนรูที่มี
ผูใชบริการวัยเด็ก และตองการใหมีขนาดพื้นที่มีลักษณะเปดโลงภายในศูนยการเรียนรูที่มี
ผูใชบริการวัยรุน และวัยผูใหญ 
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 จากการวิ เคราะหขอมูล  พบวา  อาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่
รัตนโกสินทรควรมีพื้นที่การเรียนรูทั้ง 2 รูปแบบ กลาวคือ พื้นที่เรียนรูที่มีขนาดเล็กแคบ มีความ
เหมาะสมตอการเรียนรูของวัยเด็ก เนื่องจากสงเสริมจินตนาการการเรียนรู และกอใหเกิดการ
ผสมผสานระหวางการเรียนรูกับความสนุกสนานของผูเรียน สวนพื้นที่เรียนรูที่มีลักษณะที่เปดโลง 
เชน หองโถง ลาน มีความเหมาะสมตอทุกชวงวัย เนื่องจากสงเสริมพัฒนาการทางสรีระของผูเรียน
ในชวงวัยเด็กไดดี และสามารถจัดกิจกรรมที่หลากหลายได ทําใหดึงดูดใหผูใชบริการ กลับมาใช
บริการอีกในครั้งตอไป ซึ่ง Laris (2005) กลาววาพื้นที่ภายในอาคารเรียนรูทั้งที่มีการจัดเตรยีม และ
ไมไดจัดเตรียม ควรสามารถที่ใหเด็กไดปน ปาย กระโดด เพื่อเสริมสรางการเคลื่อนไหวของรางกาย 
โดยที่ไมกอใหเกิดอันตรายแกรางกายได 
 
 4) พื้นที่ทาํกิจกรรมเสริม แบงไดเปน 4 ประเภท คือ 
 (4.1) พื้นที่บริการสื่อการบันเทิง ไดแกอินเตอรเน็ต ดนตรี ภาพยนตร หนังสือ   
 (4.2) พื้นที่สีเขียว ไดแก สวนหยอม  
 (4.3) พื้นที่ขายสินคา ไดแก รานคา  
 (4.4) พื้นที่รองรับกิจกรรมสวนตัว ไดแก หองนั่งเลน หองสวนตัว 
 

ตารางที ่6.7 
สรุปความสัมพันธระหวางพืน้ทีท่ํากิจกรรมเสริมกับประเภทผูใชบริการ 

 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา พื้นที่บริการส่ือการบันเทิง 

พื้นที่สีเขียว 
พื้นที่บริการส่ือการบันเทิง 
พื้นที่รองรับกิจกรรมสวนตัว 

ทุกรูปแบบ 

แบบสอบถาม พื้นที่บริการส่ือการบันเทิง ทุกรูปแบบ ทุกรูปแบบ 
แบบสัมภาษณ ทุกรูปแบบ ทุกรูปแบบ ทุกรูปแบบ 
  
 จากการวิเคราะหขอมูล พบวา อาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่เกาะ
รัตนโกสินทรควรมีพื้นที่ทํากิจกรรมเสริมทั้ง 4 รูปแบบ เนื่องจาก ทําใหผูใชบริการไมเกิดความเบื่อ
หนายและสามารถเลือกกิจกรรมทําไดหลากหลายรูปแบบ และกอใหเกิดรายไดเสริมใหกับศูนย
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การเรียนรูดวย โดยอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการชวงวัยเด็กควรมีพื้นที่บริการสื่อการบันเทิง 
และพื้นที่สีเขียว เนื่องจากสงเสริมการเรียนรูและพัฒนาการของผูเรียนใหดีขึ้นได สวนชวงวัยรุน
และวัยผูใหญ ควรมีพื้นที่บริการเสริมทุกรูปแบบ ซึ่งสอดคลองกับความคิดของน้ําทิพย วิภาวิน 
(2548) ที่กลาววาพื้นที่ภายในศูนยการเรียนรูควรมีพื้นที่เสริมในการทํากิจกรรมอื่น เพื่อเพิ่ม
ทางเลือกในการทํากิจกรรมใหแกผูใชบริการ และรองรับกิจกรรมของผูที่ไมไดมาใชบริการภายใน
ศูนยการเรียนรู เพื่อสรางสีสันในพื้นที่บริการ เชน การจัดสวนหยอมภายในอาคาร รานขายอาหาร
และเครื่องดื่ม พื้นที่ดูหนังฟงเพลง เปนตน นอกจากนี้ ศูนยการเรียนรูในทุกวันตองแขงขันกับ
ตัวเลือกในการใชเวลาวางอยางอื่นของผูเขาชม นั้นก็คือ การซื้อของ พักผอนที่บานและไปชม
ภาพยนตร ดังนั้นเพื่อตอบสนองปญหานี้ จึงควรปรับเปลี่ยนบทบาทศูนยการเรียนรูใหเปนสถานที่
เพื่อตอบสนองความตองการในการใชชีวิตประจําวัน นอกเหนือไปจากการใหเขาชมหองจัดแสดง
เพียงอยางเดียว 
 
 5) บรรยากาศภายในพื้นที่การเรียนรู แบงเปน 5 ประเภท คือ 
 (5.1) บรรยากาศสนุกสนานเปนกันเอง โดยการออกแบบอาคารมีลักษณะพื้นที่สามารถ
ทํากิจกรรมไดทุกอิริยาบถโดยการ นั่ง นอน ยืน ปนปาย การตกแตงอุปกรณเครื่องใชดวยวัสดุ 
หลากหลายสีและรูปทรง หรือบางพื้นที่เปดเพลงจังหวะเร็ว เพื่อกระตุนใหเกิดความสนุกสนาน 

 (5.2) บรรยากาศธรรมชาติ โดยการออกแบบอาคารมีลักษณะพื้นที่ที่จําลองความเปน
ธรรมชาติโดยนําตนไมมาประดับตกแตง และใชวัสดุธรรมชาติมาเปนสวนหนึ่งในการออกแบบ
อาคาร โดยอากาศที่ใชเปนอากาศธรรมชาติไมมีการใชเครื่องปรับอากาศ หรือพื้นที่ที่มีเสียงของ
ความเปนธรรมชาติ เชน เสียงนกรอง เสียงน้ําไหล เปนตน ทําใหเกิดความรูสึกสดชื่น ผอนคลาย 
 (5.3) บรรยากาศทันสมัย โดยการออกแบบอาคารที่ตกแตงพื้นที่ใหดูอยูในยุคปจจุบัน 
หรือลํ้ายุคอนาคต และมีอุปกรณเครื่องใชที่มีเทคโนโลยีทันสมัย ดูดีมีเอกลักษณ  
 (5.4) บรรยากาศเปนทางการ โดยการออกแบบอาคารที่มีพื้นที่โลงกวาง เพดานสูง สี
โทนเรียบงายไมฉูดฉาด ทําใหเกิดความรูสึกเครง ขรึม นาเชื่อถือ และไมสามารถทํากิจกรรมบางอยาง
ได เชน การคุย การนอน 
 (5.5) บรรยากาศที่มีเอกลักษณความเปนไทย โดยการออกแบบอาคารที่มีการ
ตกแตงพื้นที่ใหดูยอนยุค โดยการใชวัสดุ อุปกรณในยุคสมัยโบราณ เพื่อสรางบรรยากาศใหดูเกา 
เหมือนจริงในสมัยนั้น 
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ตารางที ่6.8 
สรุปความสัมพันธระหวางบรรยากาศกับประเภทผูใชบริการ 

 
ประเภทผูใชบริการ วิธีการเก็บขอมูล 

วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 
เปรียบเทียบกรณีศึกษา สนุกสนานเปนกันเอง ทันสมัย ธรรมชาติ 
แบบสอบถาม สนุกสนานเปนกันเอง เปนธรรมชาติ เปนธรรมชาติ 
แบบสัมภาษณ ทุกรูปแบบ ทุกรูปแบบ ทุกรูปแบบ 

 
 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา สถาปนิกออกแบบ
อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็กใหบรรยากาศสนุกสนานเปนกันเองมากกวาอาคาร
ศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการชวงวัยอื่น สวนอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการวัยรุน มี
บรรยากาศที่ทันสมัยมากกวาอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการชวงวัยอื่น สวนอาคารศูนยการ
เรียนรูที่มีผูใชบริการวัยผูใหญมีบรรยากาศที่เปนธรรมชาติมากกวาอาคารศูนยการเรียนรูที่มี
ผูใชบริการชวงวัยอื่น และสําหรับการสํารวจความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผูใชบริการ พบวา 
ประเภทบรรยากาศภายในศูนยการเรียนรูที ่ชอบมากที ่ส ุดมีความสัมพันธก ับชวงอายุของ
ผูใชบริการอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (P=51.43) กลาวคือ ชวงวัยเด็กชอบบรรยากาศ
สนุกสนานเปนกันเองมากที่สุด สวนวัยรุนและวัยผูใหญชอบบรรยากาศธรรมชาติมากที่สุด และ
จากการสัมภาษณความคิดเห็นของผูบริหารศูนยการเรียนรู พบวาตองการใหศูนยการเรียนรูมี
บรรยากาศทุกรูปแบบ 
 การพิจารณาขอมูลพบวาอาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่รัตนโกสินทร 
ควรมีบรรยากาศที่ผสมผสานกันทั้ง 4 รูปแบบโดยพื้นที่ที่มีกลุมผูใชบริการชวงวัยเด็ก และวัยรุน
ควรมีบรรยากาศที่สนุกสนานผอนคลาย ซึ่งสอดคลองกับแนวคิด Jacobs (2001) วาควรสราง
บรรยากาศใหเปรียบเสมือนบาน โดยมีลักษณะพื้นที่ที่มี เพดานต่ํา ผนังสีเย็นตา หรือมีสี
หลากหลาย เนื่องจากสงผลใหผูเรียนรูมีความรูสึกอยากอยูในหอง และควรมีพื้นที่ทํากิจกรรมที่
ผูปกครองสามารถเขามารวมกิจกรรมได เพื่อทําใหเกิดความอบอุน และลดความรูสึกหวาดกลัว
ของเด็กได นอกจากนี้ยังควรผสมผสานบรรยากาศที่เปนธรรมชาติเพื่อใหผูเรียนเกิดความรูสึกผอน
คลาย สบายใจ โดยมีพื้นที่ที่มีสวนหยอม น้ําตก เสียงน้ําไหล หรือนกรอง ในบริเวณนั้น และ
เนื่องจากเนื้อหาความรูที่จัดแสดงภายในอาคารเปนเรื่องที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมไทย ดังนั้น ควรมี
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การผสมผสานบรรยากาศที่มีเอกลักษณะความเปนไทย เพื่อทําใหผูเรียนเกิดความเขา ซาบซ้ึง ใน
เนื้อหาที่จัดแสดงมากยิ่งขึ้น  
 

6.3 ลักษณะการจัดแสดง 
 
6.3.1 สื่อในการจัดแสดง  
 
 จากการพิจารณาขอมูล พบวา สื่อในการจัดแสดงที่เหมาะสมตอการเรียนรู และควร
มีความแตกตางกันไปตามชวงอายุ ไดแก ประเภทสื่อการนําเสนอแบงประเด็นสําคัญได 2 ประเภท 
คือ ประเภทสื่อที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน (passive) ไดแก วจนสัญลักษณ สื่อทัศนสัญลักษณ 
ภาพนิ่ง และภาพยนตรโทรทัศน ประเภทสื่อที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน (active) ไดแก ประสบการณ
ตรง ประสบการณจําลอง ประสบการณนาฏการ การทดลองสาธิต โดยมีรายละเอียด ดังนี้   
 

ตารางที ่6.9 
ประเภทสื่อการจัดแสดง 

 
ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 

1. ประสบการณตรง 1.1 กิจกรรมที่เรียนรูจาก
การกระทําดวยตนเอง  
เชน การประดิษฐ การวาด
รูป แปลงนาสาธิต 

 
 
 
 
 

การปนผลิตภัณฑชุมชน 
ที่อุทยานการเรียนรู (TK. Park) 

 
 
 
 
 

การสาธิตการทํานา 
พิพิธภัณฑการเกษตรฯ 

1. ประสบการณตรง 
(ตอ) 

1.2 กิจกรรมที่สรางสิ่ง
ดึงดูดความสนใจใหคน
เขาไปทํากิจกรรมรวมดวย 
โดยการสัมผัส ปนปาย ขีด
เขียน  

อุทยานการเรียนรู (TK. Park) 
DuPage Children’s Museum,

ประเทศสหรัฐอเมริกา 
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ตารางที ่6.9 (ตอ) 
 

ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 
2.1 กิจกรรมที่จําลอง
สภาพแวดลอมใหเหมือน
จริง โดยการใช แสง สี 
วัสดุ และบรรยากาศ 

 
 
 
 

พิพิธภัณฑการเกษตรฯ 

 
 
 
 
 

Gallary 2-Isan, 
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ 

2.2  กิจกรรมที่จําลอง
สภาพแวดลอมใหเหมือน
จริง โดยการใชภาพ
อิเล็กทรอนิคส เชน เกมส 
3 มิติ 

  
 
 
 
 

Universal Studios, 
ประเทศสหรัฐอเมริกา 

2.3 กิจกรรมที่จําลอง
สภาพแวดลอมใหเกินจริง 
เพื่อทําใหผูเรียนรับรู
ไดมากยิ่งขึ้น 

 
 
 
 

Fukui children's science center , 
ประเทศญี่ปุน 

 
 
 
 
 
 

2. ประสบการณ
จําลอง 

2.4  กิจกรรมที่ใหผูเรียน
จําลองบทบาทสมมติ โดย
ผานกิจกรรมการเลน 
 
 

 
 
 
 
 

National Media Museum, 
ประเทศอังกฤษ 

 

3. ประสบการณ
นาฏการ 

3.1 กิจกรรมที่ผูเรียนสื่อ
รับรูจากการแสดงดวย
ตนเองหรือการชมการ
แสดง  
 

 
 
 
 
 

สยามนิรมิต 

     
 
 
 
 

ภูเก็ตแฟนตาซี 
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ตารางที ่6.9 (ตอ) 
 

ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 
4. การบรรยาย 
การสาธิต 

4.1 กิจกรรมที่เนนการ
เรียนรูจากประสาทสัมผัส
ทางตา และหู เชน การ
ประชุม การสัมมนา 
 

 
 
 
 
 

Firehouse world exposition 

 

5.1 กิจกรรมที่นําผูเรียนไป
เรียนรูนอกสถานที่จริง ที่
อยูในรูปแบบการเดินทาง 
โดยมีสถานที่เยี่ยมชมที่
เดียว 
 

 
 
 
 
โครงการเสวนางามศิลปแผนดิน 

พระมหาธีรราชเจา,พระราชวังพญาไท

 
 
 
 
 

 

5. การทัศนศึกษา 

5.2 กิจกรรมที่นําผูเรียนไป
เรียนรูนอกสถานที่จริง ซึ่ง
อยูในรูปแบบการเดินทาง
โดยมีสถานที่เยี่ยมชม
หลายที่ (route path) 

 
 
 
 
 

โครงการเดินเทาทองเที่ยว ตอนวัด 
มัสยิด โบสถคริสตในฝงธนบุรี 

 
 
 
 
 

 
โครงการเดินเทาทองเที่ยว ตอน 
รําลึกสงครามมหาเอเชียบูรพา 

6.1 กิจกรรมที่ใชวัสดุจริง
มาจัดแสดงในพื้นที่
นิทรรศการ โดยที่ไม
สามารถสัมผัสกับวัสดุ 

 
 
 
 
Louvre Museum, ประเทศฝรั่งเศส 

 
 

6. นิทรรศการ 

6.2 กิจกรรมที่ใชวัสดุ
จําลองมาจัดแสดงในพื้นที่
นิทรรศการ โดยที่สามารถ
สัมผัสและเขาไปทํา
กิจกรรมกับวัสดุนั้นได 
 

 
 
 
 
 

National Museum of Ireland, 
ประเทศไอรแลนด 

Material ConneXion Bangkok,ศูนย
สรางสรรคงานออกแบบ(TCDC) 
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ตารางที ่6.9 (ตอ) 
 

ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 
6.3 กิจกรรมที่ใชส่ือที่
ทันสมัย เพื่อดึงดูดใหเกิด
ความสนใจ 

 
 
 
 
 
 
 
Kaikyo Dramaship,ประเทศญี่ปุน 

 
 
 
 
 
 

Gallary 2-Isan, ศูนยสรางสรรค
งานออกแบบ (TCDC) 

6.4 กิจกรรมที่ใชพื้นที่การ
จัดแสดงที่มีลักษณะขนาด
เล็กลึกลับ หรือขนาดใหญ
เกินขนาด ทําใหเกิดความ
ตื่นตาตื่นใจ 

 
 
 
 

 
Beijing Song Quingling 

Children's Park, ประเทศญี่ปุน 

 
 
 
 
 

 
Hhimeji Mitate Park Tornodo 

Road,ประเทศญี่ปุน 

6. นิทรรศการ (ตอ) 

6.5 กิจกรรมที่มีการจําลอง
นิทรรศการใหเปนรูปแบบ
ของนิทรรศการเคลื่อนที่ 
เชน รถนิทรรศการ 
 
 

 
 
 
 
 
 

Mobile Exhibition Unit, 
ประเทศอังกฤษ 

 
 
 
 
 

Council Housing Transfer 
Mobile Exhibition, 
ประเทศสก็อตแลนด 

7.1 กิจกรรมที่มีการนําส่ือ
การบันเทิง เชน สารคดี 
ภาพยนตร  

 
 
 
 
 
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC) 

 7. ภาพยนตร
โทรทัศน และ
คอมพิวเตอร 

7.2 กิจกรรมที่มีการ
นําเสนอโดยผานเครือขาย
อินเตอรเน็ต 
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ตารางที ่6.9 (ตอ) 
 

ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 
8. เครื่องบันทึกเสียง  8.1กิจกรรมที่เนนการ

เรียนรูจากประสาทสัมผัส
ทางหู เชน การฟงเพลง  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

True Shop 

 
 

9. วจนสัญลักษณ 9.1 กิจกรรมการอาน  โดย
ที่ผูเรียนเปนผูอานดวน
ตนเอง เชน การอาน
หนังสือ 

 
 
 
 

 
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร 

 

 9.2 กิจกรรมการอาน  โดย
ที่ผูเรียนไมไดเปนผูอาน
ดวนตนเอง เชน การฟง
นิทาน 

 
 
 
 
 

โครงการหนูนอยนกัเลานิทาน, 
อุทยานการเรียนรู (TK. Park) 

 

 
ตารางที ่6.10 

ผลการวิเคราะหขอมูลประเภทสื่อการเรียนรู 
 
ประเภทผูใชบริการ 

วิธีการเก็บขอมูล 
วัยเด็ก (6-12 ป) วัยรุน (13-25 ป) วัยผูใหญ (26-59 ป) 

เปรียบเทียบ
กรณีศึกษา 

สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน 
สื่อที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

สื่อที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

แบบสอบถาม สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน 
แบบสัมภาษณ สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน สื่อที่มีปฏิสัมพันธกบัผูเรียน 

สื่อที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 
สื่อที่มีและไมมีปฏสิัมพันธกับผูเรียน 
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 จากการเปรียบเทียบกรณีศึกษาอาคารศูนยการเรียนรู พบวา อาคารศูนยการเรียนรูที่มี
ผูใชบริการเปนวัยเด็กมีการใชส่ือการเรียนรูที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนมากกวาอาคารศูนยการเรียนรู
ที่มีผูใชบริการชวงวัยอื่น สวนอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการเปนวัยผูใหญมีการใชส่ือการ
เรียนรูที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนมากกวาอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการชวงวัยอื่น  และ
สําหรับการสํารวจความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผูใชบริการ พบวา ทุกชวงวัยชอบการเรียนรู
ที่ใชสื่อที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนมากกวาสื่อที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน และจากการสัมภาษณ
ความคิดเห็นของผูบริหารศูนยการเรียนรู พบวา อาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการชวงวัยรุน 
และวัยผูใหญควรมีลักษณะสื่อที่ผสมผสานระหวางกัน โดยสามารถสรุปตามชวงอายุได ดังนี้  
 1) ชวงวัยเด็ก จาก Dudek (2005) ที่กลาววา ในยุคปจจุบันอุปกรณดานคอมพิวเตอร และ
ซอฟตแวรที่อยูในรูปแบบของเกมส โทรทัศน และภาพยนต เขามาแทนที่และกลายเปนสื่อการเรียนรู
ยุคใหมที่เหมาะสม ทําใหเด็กเขาใจเนื้อหาไดงายมากขึ้น ดังนั้นประเภทสื่อที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 
(active) ไดแก ภาพยนตรและโทรทัศน คอมพิวเตอร การแสดง นิทรรศการ การศึกษานอกสถานที่ 
และประสบการณจําลอง จึงเหมาะสมตอการเรียนของเด็ก เนื่องจากพัฒนาการเรียนรูของวยัเดก็มขีดี
ความสามารถในการจิตนาการ ดังนั้นลักษณะสื่อจึงตองสามารถโตตอบกับผูเรียนได เพื่อดึงดุดความ
สนใจในการเรียนรู โดยผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 ใหไดมากที่สุด นอกจากนี้ยังสอดคลองกับแนวคิด 
Hunt และ Ruben (1993) ที่กลาววา ลักษณะสื่อที่ดึงดูดความสนใจของเด็ก ควรมีลักษณะที่จําลอง
ภาพเสมือนจริงใหเห็นในเชิง 3 มิติ และสามารถมีการตอบโตกับผูเรียนได โดยการจับตอง หรือสัมผัส 
แลวสงผลใหเกิดการแสดงในรูปของภาพ แสง เสียง  
 2) ชวงวัยรุน จากแนวคิดของ Bolan (2003) ที่กลาววา สื่อที่ดึงดูดความสนใจของวัยรุน
ควรมีหลากหลายรูปแบบ และควรอยูในรูปแบบของส่ือการบันเทิง หรือเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
เนื่องจากอุปนิสัยของวัยรุน ที่เบื่องาย ตองการคนหาตัวตนของตนเอง ดังนั้นควรมีการใชประเภท
สื่อที่ผสมผสานระหวางสื่อที่ไมมีและมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน (passive & active) เนื่องจาก
พัฒนาการเรียนรู เร่ิมสามารถเรียนรูขอมูลในเชิงนามธรรมซับซอนมากขึ้นได สงผลใหเกิด
ความสามารถในการจิตนการขอมูลที่มีลักษณะมิติเดียวไดมากขึ้น ประกอบกับวัยรุนตองการ
ความรวดเร็วในการเขาถึงขอมูล ดังนั้นจึงควรแทรกสื่อประเภทที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน (active) 
เพื่อดึงดูดความสนใจ และกระตุนทําใหเกิดความรูสึกอยากเรียนรูมากยิ่งขึ้น  
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 3) ชวงวัยผูใหญ ควรมีการใชประเภทสื่อที่ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน (passive) ไดแก 
หนังสือ การบรรยายสาธิต และวัตถุนิ่ง เนื่องจากพัฒนาการเรียนรู มีความสามารถเรียนรูขอมูลเชิง
นามธรรมไดสมบูรณ โดยผานกระบวนการวิเคราะห สังเคราะห 
 
6.3.2 สื่อการเรียนรูกับพืน้ทีจ่ัดแสดง 
 
 จากการวิเคราะหขอมูล สามารถสรุปพืน้ทีก่ารเรียนรูที่เหมาะสมตอส่ือแตละประเภท
ได ดังนี ้
 

ตารางที ่6.11 

ความสัมพันธระหวางสื่อการเรียนรูกับพืน้ที่จัดแสดง 

 

องคประกอบทางสถาปตยกรรมที่เหมาะสม และดึงดูดตอการเรียนรู  
ประเภทพื้นที่ ลักษณะทางสถาปตยกรรม ลักษณะสื่อ 
หองสมุด - พื้นที่เก็บเอกสาร เชน ช้ันวางหนังสือ 

- พื้นที่อานหนงัสือ 
- พื้นที่สําหรับเจาหนาที่ 
- พื้นที่บริการเสริม ไดแก รานอาหาร ลานแสดงดนตรี เพื่ออํานวยความสะดวกใหแกผูมาใช
บริการ เปนตน 

- วจนสัญลักษณ  
- ทัศนสัญลักษณ  
- เครื่องบันทึกเสียง 

นิทรรศการ -  พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการแบบถาวร และหมุนเวียน 
-  พื้นที่สําหรับเตรียมงานนิทรรศการ ไดแก พื้นที่ขนสินคา  
- พื้นที่จัดเก็บเครื่องมือ พื้นที่จัดเก็บสินคา 

- นิทรรศการ 

ลานกิจกรรม 
ในรม 

- พื้นที่จัดแสดง 
- พื้นที่สําหรับเตรียมงาน ไดแก พื้นที่จัดเก็บเครื่องมือ พื้นที่จัดเก็บสินคา 

- ประสบการณ 
นาฏการ 
- ประสบการณตรง 

ลานกิจกรรม
กลางแจง 

- พื้นที่ทํากิจกรรมที่นําธรรมชาติเขามารวมในการสอน 
- พื้นที่ทํากิจกรรมที่มีขนาดกวางสามารถวิ่งเลน ปน ปาย 

 - ประสบการณตรง 

หองประชุม 
อเนกประสงค 

- พื้นที่ทํากิจกรรม ไดแก จัดสัมมนา บรรยาย เปนตน 
- พื้นที่สําหรับเตรียมงาน ไดแก พื้นที่จัดเก็บอุปกรณเครื่องมือ  

- การทดลอง สาธิต  
 

o
Text Box
163



 
 

 

165

ตารางที ่6.11 (ตอ) 
 

องคประกอบทางสถาปตยกรรมที่เหมาะสม และดึงดูดตอการเรียนรู  
ประเภทพื้นที่ ลักษณะทางสถาปตยกรรม ลักษณะสื่อ 
พื้นที่จัดกิจกรรม 
เชิงปฏิบัติ 

- พื้นที่จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติ  ( Workshop) - ประสบการณตรง 

พื้นที่บริการส่ือ
การบันเทิง 

- พื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมใหความรู 
- พื้นที่สําหรับเตรียมงาน ไดแก พื้นที่จัดเก็บอุปกรณเครื่องมือ 

- ภาพยนตร โทรทัศน 
- คอมพิวเตอร 
-  เครื่องบันทึกเสียง 

 
6.3.3 เนื้อหาในการจัดแสดง 
 
 จากการศึกษาพื้นที่เกาะรัตนโกสินทร พบวามีลักษณะเนื้อหาดานวัฒนธรรมไทยที่
สําคัญ และควรนํามาจัดแสดงในอาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทรมี
ทั้งหมด 13 เนื้อหา ซึ่งผลจากการทําแบบสอบถาม และศึกษาอาคารศูนยการเรียนรูในพื้นที่
รัตนโกสินทร สามารถแยกเนื้อหาดานวัฒนธรรมไทยตามประเภทของผูใชบริการ และประเภทของ
ส่ือได ดังนี้ 
  
1) ดนตรีและนาฏกรรม โดยแสดงประวัติ ประเภทของดนตรีนาฎกรรม และสอนการเลนเครื่องดนตรี 
การแสดงแบบตาง ๆ นอกจากนี้ยังมีการจัดการแขงขันเพื่อกระตุนการเรียนรูของเด็ก 
 (1) สื่อที่ใช คือ การสอนระยะสั้น การแสดง เครื่องบันทึกเสียงและภาพยนตร 
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยเด็ก 
2) สถาปตยกรรม โดยแสดงประวัติ ยุคสมัยที่สราง รูปแบบของอาคาร และวิธีการกอสรางอาคาร 
 (1) สื่อที่ใช คือ ทัศนศึกษา ภาพยนตสารคดี หนังสือ และหุนจําลอง    
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยเด็ก และวัยรุน 
 
3) จิตรกรรม โดยแสดงยุคสมัยที่สราง เร่ืองราว และวิธีการเขียนภาพ  
 (1) สื่อที่ใช คือ คอมพิวเตอร เครื่องฉายภาพ การสอนการวาดภาพไทย และทัศนศึกษา 
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยรุน 
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4) คหกรรม โดยแสดงประวัติ กรรมวิธีการผลิต และการนําสินคาของแตละชุมชนมาจําหนาย 
 (1) สื่อที่ใช คือ การสาธิตบรรยาย การสอนการทําอาหารและขนมไทย    
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยรุน 
 
5) ประเพณีไทย โดยแสดงถึงความสําคัญ ประวัติที่มาของประเพณี รวมถึงขั้นตอนการทําพิธีที่
สําคัญในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทร  
 (1) สื่อที่ใช คือ นิทรรศการ สารคดีภาพเกาโดยนําเสนอผานสื่อและหนังสือที่ทันสมัย  
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ วัยผูใหญ 
 
(6) วรรณกรรม โดยแสดงถึงเรื่องราวของนิทาน ตํานาน ในอดีต รวมถึงประวัติที่มา 
 (1) สื่อที่ใช คือ การแสดง การเลานิทาน เกมสในรูปแบบ 2-3 มิติ  
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยเด็ก และวัยรุน 
 
 (7) พัสตราภรณ โดยแสดงถึงยุคสมัย กรรมวิธีการผลิต วิธีการนุงหม รวมถึงการนําสินคาของแต
ละชุมชนมาจําหนาย 
 (1) สื่อที่ใช คือ การสาธิตบรรยาย การสอนการทอผาเย็บผา รวมถึงการออกแบบลายผา 
และนิทรรศการผาผูมีชื่อเสียงเพื่อทําใหผูชม สามารถนํามาประยุกตใชได 
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยเด็ก และวัยรุน 
 
(8) ประติมากรรม โดยแสดงถึงยุคสมัย  ความเปนมา รวมถึงการนําสินคาของแตละชุมชนมา
จําหนาย 
 (1) สื่อที่ใช คือ การสาธิต บรรยายการสอนการประดิษฐการปนรูปตาง ๆ เพื่อเปนพื้นฐาน
ในการเรียนรู และนําไปประยุกตใชได และการศึกษานอกสถานที่ในชุมชนที่เดนในเรื่องการปน  
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยรุน และวัยผูใหญ 
 
(9) การละเลนไทย โดยแสดงถึงวิธีการเลน รวมถึงสอนการคิดประดิษฐ เกมสใหมที่ดัดแปลงมา
จากเกมสการเลนแบบไทยเดิม เพื่อใหเกิดความสนุกสนานมากขึ้น 
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 (1) ส่ือที่ใช คือ เกมสคอมพิวเตอร การเลนจริงโดยการใชอุปกรณรูปแบบตาง ๆ รวมถึงการ
สาธิตการเลนโดยการแสดง 
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยเด็ก 
 
(10) เวชกรรม โดยแสดงถึงกรรมวิธีการรักษา ยาสมุนไพรไทยเดิม รวมถึงเปดบริการรักษา เชน 
การนวดบําบัด ใหแกนักทองเที่ยวชาวตางชาติ 
 (1) สื่อที่ใช คือ การเปดสอนอบรม การสาธิตบรรยาย 
 (2) ผูใชบริการหลัก คือ ชวงวัยผูใหญ 
 
6.3.4 วิธกีารจดัการนําเสนอเนื้อหาในการจัดแสดง 
 
 จากการศึกษาสามารถสรุปไดวา วิธีการจัดแสดงเนื้อหาของศูนยการเรียนรูวัฒนธรรม
ไทยในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทรแบงไดเปน 3 ประเภท ดังนี้ 
 1) การจัดแสดงเนื้อหาในรูปแบบไมไดจัดตั้ง คือ การจัดแสดงเนื้อหาทีอ่งคกรไมไดเปน
ผูคิดขึ้น แตรวมกับหนวยงานอื่น  
 2) การจัดแสดงเนื้อหาในรูปแบบจัดตั้ง คือ การจัดแสดงเนื้อหาที่องคกรเปนผูคิดขึ้นมา
เอง โดยมีการจัดแสดงภายในศูนยการเรียนรู ไดแก นิทรรศการ หองสมุด การทัศนศึกษา เปนตน 
  

6.4 การบริหารจัดการ 
  
 จากการศึกษาพบวาเปาหมายของศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่ เกาะ
รัตนโกสินทรควรมีความสามารถในการสรางความรูใหม อยางตอเนื่อง โดยการเปนแหลงเรียนรูที่
ทันสมัยไมแยกตัวออกจากสังคมและชีวิตประจําวันของมนุษย ดวยการเชื่อมโยงระหวางชุมชน 
บาน และโรงเรียน เนื่องจากสงผลใหเกิดการเปดโอกาสใหคนมีสวนรวมในการเรียนรูและตระหนัก
ถึงอัตลักษณเอกลักษณไทยไดด ี นอกจากนี้ควรปรับรูปแบบการใหบริการในรูปแบบที่ผสมผสาน
ระหวางแหลงเรียนรูกับสถานที่พักผอนหยอนใจ 
 โดยการที่จะทําใหบรรลุเปาหมายที่กลาวมาขางตน ใหสําเร็จไดนั้นควรมีแนวทางใน
การพัฒนาการบริหารจัดการการเรียนรู ดังนี้ 
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 1) ควรพัฒนาตนเองโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกับเปาหมายที่จัดไว
ขางตน 
 2) ควรใหบริการขอมูลในรูปแบบส่ืออิเล็กทรอนิกสที่ทันสมัย และเผยแพรความรูให
เขาถึงคนไดงาย เชน อินเตอรเน็ต การจัดนิทรรศการที่รูปแบบหลากหลาย และสามารถเคลื่อนที่ไป
จัดแสดงในสถานที่ตาง ๆ ได 
 3) ควรทํางานรวมกันระหวางองคกรที่เกี่ยวของดานวัฒนธรรมไทย 
 4) ควรสงเสริมการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในศูนยการเรียนรู ในรูปแบบการทองเที่ยว 
 5) ควรมีวิธีการนําเสนอความรูที่หลากหลาย เชน การศึกษานอกสถานที่ การฝกอบรม
ระยะสั้น การเรียนรูดวยตนเอง หรือการเรียนรูแบบกลุม 
 นอกจากนี้คณะจัดตั้งโครงการควรเปนองคการมหาชน หรือภาคเอกชนที่ไมหวังผล
กําไร เนื่องจากวาศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทร ควรมีวัตถุประสงค
เพื่อใหความรูและถายทอดวัฒนธรรมไทยซึ่งเปนมรดกไทยที่สําคัญและเปนสมบัติของชาติ สงผล
ใหเกิดประโยชนตอระบบการศึกษา ระบบเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งตองใชระยะเวลาในการบริหาร
และการลงทุนสูง  จึงจะสามารถตอบสนองเจตนารมณและแนวคิดขององคกรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยลักษณะองคกรควรมีจํานวนเจาหนาที่ที่ไมมากเกินไป เนื่องจากเปนองคกรที่
สามารถรวมกันทํางานระหวางองคกรดานศูนยการเรียนรูวัฒนธรรม 
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