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บทที ่2 
 

ผลงานวิจยัและงานเขียนอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 
 

 การศึกษาผลงานวิจัยและงานเขียนอื่น ๆ ที่เกี่ยวของกับศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทย  
อาทิเชน ทฤษฎี แนวความคิด บทความในนิตยสาร และจากการสัมภาษณ หรืออางอิงบทสัมภาษณ  
ผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของ เปนสิ่งจําเปนที่จะตองทําการศึกษาเพื่อเปนพื้นฐานความรูในการวิเคราะห
ถึงความตองการของปจจัยตาง ๆ ที่มีผลตอศูนยการเรียนรู อีกทั้งการศึกษากรณีตัวอยางของ
อาคารศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ทั้งภายในและภายนอกประเทศ เพื่อศึกษาความตองการ 
และปญหาในการใชงานเพื่อกําหนดการแกปญหา แนวทางการออกแบบ เพื่อนําไปสูการออกแบบ
ศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในพื้นที่เกาะรัตนโกสินทรที่มีศักยภาพโดยมีรายละเอียด ดังนี ้
 
 2.1 แนวคิดเกี่ยวกับพัฒนาการชีวิต 
 2.2 แนวคิดเกี่ยวกับศูนยการเรียนรู 
 2.3 แนวคิดเกี่ยวกับส่ือเพื่อการเรียนรู 
 2.4 แนวคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมไทย 
 2.5 การวิเคราะห และสรุปแนวความคิดที่เกี่ยวของ 
 2.6 กรณีศึกษาทั้งใน และตางประเทศ 
 2.7 การวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการเปรียบเทียบกรณีศึกษา 

 
2.1 แนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการชีวิต  

 
 การศึกษาแนวคิดพัฒนาการชีวิตทําใหทราบถึงการเปลี่ยนแปลงทางกาย สังคม อารมณ 
และความคิดสติปญญา รวมถึงความสามารถในการรับรูสิ่งตาง ๆ ของรางกาย ที่ซึ่งเปนปจจัยหลักที่
เอื้อตอการพัฒนาชีวิตของมนุษยในแตละชวงวัย พัฒนาการทุกชวงวัยมีความตอเนือ่ง มผีลกระทบถงึ
กันทั้งในแงบวกและแงลบ ความรูเกี่ยวกับพัฒนาการแตละวัยจะลดปญหาในแงลบ และเพิ่มพูน
ประสิทธิภาพพัฒนาการทางบวก เนื่องจากผูวิจัยเขาใจโดยสามารถนําความรูไปใชประโยชนในการ
ออกแบบศูนยเรียนรูใหเหมาะสม และสอดคลองกับความตองการของผูใชบริการแตละชวงอายุได 
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2.1.1 องคประกอบของการเรียนรู 
 

 องคประกอบที่มีผลกระทบตอการเรียนรูเกิดจาก 3 องคประกอบ นั้นคือ การเรียนรู
จากครอบครัว สังคม และสถาบันการศึกษา ถาการเรียนรูจาก 3 องคประกอบนี้มีครบถวนแลว จะ
สงผลตอความเขมแข็งทางความคิดของเยาวชน และทําใหสามารถเติบโตเปนผูใหญและเปน
พลเมืองที่มีคุณภาพมีความคิดสรางสรรคในการรวมกันสรางสังคมที่เขมแข็งและเจริญกาวหนา
ตอไป ซึ่งนอกจากองคประกอบภายนอกที่มีผลกระทบตอการเรียนรูของมนุษย ปจจัยภายในของ
แตละตัวบุคคลก็มีสวนเกี่ยวของมาก สิ่งนั้นคือ ระบบการเรียนรูของสมอง ซึ่งเทคนิคการสรางการ
เรียนรูใหสัมพันธกับการทํางานของสมอง วิทยากร เชียงกูล (2547) เสนอแนวคิดวาควรสราง
สภาพแวดลอมทางการเรียนรู ใหผูเรียนไดเขามาเปนสวนหนึ่งของประสบการณการเรียนรูอยางเต็มที่ 
(orchestrated immersion) และตองลดความหวาดกลัว สรางบรรยากาศที่เปนกันเอง นาสนใจ ทํา
ใหผูเรียนไมรูสึกกดดัน นอกจากนี้ควรสรางสภาพแวดลอมที่แตกตางกันสําหรับกิจกรรมที่แตกตาง
กัน ควรมีการสรางบรรยากาศที่ดีโดยการใชการจัดแสงไฟ ดนตรี กลิ่นหอมชนิดตาง ๆ เพื่อสราง
สภาพแวดลอมการเรียนรูที่มั่งคงและแตกตางออกไป เชน ดนตรีชนิดตาง ๆ เพื่อกระตุนผูฟงใหรูสึก
ผอนคลาย และชวยใหสมองเรียนรูและจดจําไดดียิ่งขึ้น และควรสรางกิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียน
เคลื่อนไหว เชน รองเพลง ทองกลอน เตนรํา ใชนิ้วสัมผัส เขียน ซึ่งชวยใหผูเรียนสรางหนทางที่
หลากหลายไปสูการเชื่อมโยงความหมายของขอมูล เพื่อเก็บความรูไวในความทรงจําไดมากกวา
การนั่งฟงบรรยายแบบเงียบ ๆ  
 โดยที่นักวิทยาศาสตรดานสมองกลาววา ศักยภาพสมองของมนุษยสามารถเรียนรูส่ิง
ตาง ๆ ได 8 ดานคือ การเคลื่อนไหว การสื่อสาร การคํานวณ มิติสัมพันธ ดนตรี  การปฏิสัมพันธ
กับผูอ่ืนในสังคม การรูจักตนเอง และการเขาถึงลักษณะของธรรมชาติ ซึ่งสิ่งเหลานี้ พรพิไล เลิศวิชา 
(2548) ไดกลาววา การเรียนรูทั้ง 8 ดาน สงผลใหการทํางานของสมองดํารงอยูตอไปไดนานและ
ปองกันการเกิดสมองเสื่อมกอนวัย และหากไดรับการฝกฝนอยางเหมาะสมตั้งแตเด็ก จะทําใหเด็ก
มีสติรู และดูแลกําหนดพฤติกรรมตนเองได 
 

2.1.2 พัฒนาการชีวิตในแตละชวงอายุ 
 

 พัฒนาการชีวิตเปนสิ่งสําคัญที่สงผลตอองคประกอบภายในศูนยเรียนรูทั้งในดานของ
ลักษณะทางกายภาพ กิจกรรม และเนื้อหาขอมูล เนื่องจากวาในแตละชวงอายุของมนุษยมี
ความสามารถในการรับรู และเรียนรูที่ตางกัน โดยเฉพาะชวงอายุในวัยรุนเนื่องจากชวงนี้เปนชวง



 

 

10

หัวเลี้ยวหัวตอระหวางวัย และเปนชวงที่ผูปกครองจําเปนที่จะตองใสใจ และเขาใจความคิดของ
เด็กในวัยนี้ เนื่องจากอาจสงผลตอพฤติกรรมที่ไมพึ่งประสงคไดในอนาคต  
 จากการศึกษาพบวาวัยรุนมีลักษณะบุคลิกที่สนุกสนาน รักอิสระ ติดเพื่อน เขาใจยาก 
มีโลกสวนตัว และรักสวยรักงาม โดยในแหลงเรียนรูตาง ๆ ควรมีกิจกรรมที่เหมาะสมกับความ
ตองการของวัยรุน ซึ่งศูนยการเรียนรูควรสรางหรือเปลี่ยนแปลงทัศนคติของกลุมวัยรุนที่มีตอสังคม
ในเชิงสรางสรรค ไมควรใชระบบเหตุผล แตควรสงผานความเห็นโดยใชพลังของอารมณหรือ
แรงจูงใจทางความรูสึกและศิลปะดานตาง ๆ เชน การเรียนรูดานประวัติศาสตร อาจทําไดโดยสื่อ
ทางตรงและทางออมที่ตองใชศิลปะและเหตุการณเปนสิ่งเชื่อมตอกัน นอกจากลักษณะนิสัยที่มี
ผลกระทบตอการเรียนรู กิจกรรมก็เปนอีกปจจัยที่เกี่ยวของ โดย Peter Zollo อางอิงใน Bolan 
(2003) ที่กลาววากิจกรรมที่วัยรุนชอบทํา คือ 
  (1) กิจกรรมการบันเทิง เชน การดูหนัง ฟงเพลง อานนิตยสาร  
  (2) กิจกรรมการทําอาหาร 
  (3) กิจกรรมกับเพื่อน เชน คุยโทรศัพท ซื้อสินคา (shopping) 
  (4) กิจกรรมดานกีฬา 
  (5) กิจกรรมดานเทคโนโลยี เชน คอมพิวเตอร 
 

 จากแนวคิดที่กลาวมามีลักษณะสอดคลองกับ แนวของลินสตรอม อางใน (วัฒนา 
มานะวิบูลย, 2548) กลาววา วัยรุนในยุคปจจุบันขาดความคิดสรางสรรค มีขีดจํากัดในความอดทน 
ชอบความฉาบฉวย รวดเร็ว และชอบสิ่งที่เขาใจงาย เบื่องาย ไมชอบความจําเจ ตองการการ
แสดงออกและตองการใหผู อ่ืนยอมรับในความสามารถ ชอบสิ่งแปลกใหม ชอบเลียนแบบ
พฤติกรรมของผูใหญ และมีลักษณะ 4 กลุม ดังนี้ 
  (1) กลุมชายขอบ มีลักษณะเปนตัวของตัวเอง ตอตานแฟชั่น ชอบหลุดโลก 
นอกจากนี้ยังชอบแหกกฎ ชอบนําสินคาเกามาผสมผสานกับสินคาใหมและทําใหดูเท  
     (2) กลุมนักจูงใจ มีลักษณะที่ไวตอการรับแฟช่ันใหมๆ นําสมัยและใสใจในเรื่อง
แฟชั่นมาก ๆ เปนบุคคลที่ใสใจตนเอง มีความรวมสมัยมากกวากลุมชายขอบ 
     (3) กลุมผูตาม มีลักษณะที่ไมชอบยอมรับส่ิงใหมเปนผูตามมากกวากลุมนักจูงใจ 
     (4) กลุมเงา มีลักษณะที่ไมทันแฟชั่น มีความพยายามที่จะทําใหเปนที่ยอมรับแตไม
สําเร็จ อยูนอกสังคมมีเพื่อนนอยแตก็ตองการเปนที่ยอมรับจากสังคม  
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 จากคํากลาวเบื้องตน แสดงใหเห็นวาพฤติกรรมของเยาวชนในปจจุบันมีลักษณะที่
เปลี่ยนไป อันเนื่องมาจาก สังคม และสิ่งแวดลอมในปจจุบันที่เปลี่ยนกลายเปนยุคโลกาภิวัฒน ซึ่ง
นักทฤษฎีดานการเรียนรูของสมอง ผลการศึกษาพบวา สมองเยาวชนในยุคปจจุบันมีลักษณะที่
เปลี่ยนไปเชนกัน เนื่องจากมีระบบการสื่อสารที่ใชเทคโนโลยีที่ทันสมัยทําใหพัฒนาการของสมอง
เพิ่มข้ึน คือ ทักษะที่จะทําอะไรหลาย ๆ อยางไดพรอมกัน และมีสมรรถนะในการสรางภาพประจักษ 
(visual perception) และเขาใจเรื่องระยะและมิติ (spatial distribution) สูงขึ้น เนื่องจากวาในยุค
ปจจุบัน เยาวชนไดรับส่ือทางดานโทรทัศน วิดีโอเกมสมากขึ้น ซึ่งเปนสิ่งแวดลอมใหมที่หลอหลอม
และเปลี่ยนพัฒนาการเปนอยางมาก 
 
 ผูวิจัยไดทําการสรุปการพัฒนาชีวิตในแตละชวงอายุ โดยสรุปจากแนวคิดของทฤษฎี
ของเพียเจท ฮาวิกเฮิกสท และแอริสัน อางใน (ศรีเรือน แกวกังวาล, 2545) ดังนี้ 
 

ตารางที่ 2.1 
พัฒนาการชีวติ 

 

อายุ ลักษณะพฤติกรรม ลักษณะการเรียนรู 

วัยเด็กตอนตน 
(2 –6 ป) 

- ตองการพัฒนาการเคลื่อนไหว เชน การวิ่ง 
- อยากรูอยากเห็น   
- แสวงหาสัมพันธภาพเพื่ อนร วมวัยได
มากกวาผูใหญ 
- จินตนาการสูง ไมมีความเขาใจเหตุผล ถือ
ตนเปนใหญ 
- มีความสามารถในการคิดแบบมิติเดียว 

- รูจักการเลนตาง ๆ ไดแก 
- การเลนคนเดียว และดูผูอื่นเลน 
- เลนแบบสมมติ การเลียนแบบ 
- เลนเชิงสังคม เลนตั้งแต 2 คน 
- การเรียนรูขอมูลในชวงสั้น 
- การเรียนรูขอมูลจากสื่อที่เปนรูปภาพ
เชน ศิลปะ การขีดเขียนไดดีกวาภาษา 
- วัสดุอุปกรณในการเรียนรูที่หลากหลาย 

วัยเด็กตอนปลาย 
(6-12 ป) 

- ชอบเลียนแบบ 
- เขาใจเหตุผล รูจักเคารพกฎเกณฑขอตกลง 
การถือตนเปนใหญเริ่มลดลง 
- พัฒนาการเคลื่อนไหวคอนขางชนลง 

- เกมสซับซอนมากขึ้น 
- นิยมเลนเปนกลุม 
- เด็กชายและหญิงนิยมเลนแยกกัน 
- กิจกรรมควรมีความสรางสรรค คิดโดย 
อิสระไมตองทําตามกรอบ 
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ตารางที่ 2.1(ตอ) 
 

อายุ ลักษณะพฤติกรรม ลักษณะการเรียนรู 
วัยเด็กตอนปลาย 

 

- ชอบแสดงออกในจุดเดนของตน 
- คบเพื่อนรวมวัย และผูใหญมากขึ้น 
- เริ่มมีการสนใจ รูปรางหนาตา 
 

- มีความสามารถเรียนรูไดจากการอาน 
เขียน มากขึ้น 
- สามารถเรียนรูประยุกตใชส่ิงตาง ๆ ใน
งานจริงได 

 
 
 

วัยรุน 
(12-25 ป ) 

 

- เลียนแบบบทบาทผูใหญ บุคคลอื่นที่เปนที่
ชื่นชอบ 
- อยูเปนกลุมมากขึ้นกับเพื่อน และสรางกฏ
ระเบียบ ภาษา ประเพณี สําหรับกลุมเทานั้น 
- ลดความเอาใจใสกับบุคคลตางวัย และ
สนใจตนเอง 
- ตองการการแสดงออกใหคนอื่นชื่นชอบ 
- ตองการความอิสระ ตัดสินใจดวยตนเอง 
- ชอบลองประสบการณใหม เบื่องาย 
- คิดแบบมีเหตุผล 
- ตองการความงดงามทางกาย 
- ตองการเลือกอาชีพ 

- การจัดกิจกรรมหรือชมรม สงเสริมให
เกิดความตองการเรียนรูในดานตาง ๆ  
- กิจกรรมการเรียนรูจะแตกตางกัน ขึ้นอยู
กับกลุมเพื่อนเรียน กลุมเพื่อนงานสังคม 
กลุมเพื่องานอดิเรก 
- สามารถเรียนรู เรื่องที่ เปนนามธรรม 
ซับซอนได 
- เรียนรูไดโดยไมตองเห็นของจริง 
- สนใจเรียนรูในเรื่องการเมือง สังคม 

วัยผูใหญ 
(25ปขึ้นไป) 

- ความสามารถในการเจริญของสมองดี 
- ใหความสําคัญกับอาชีพการงาน 
- สนใจในเรื่องสุขภาพ 
- การเลือกคูครอง 

- มีสติปญญาการเรียนรูโดย ความเขาใจ 
การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห 
การประเมิน 
- มีความสามารถในการเรียนรูทั้งที่เปน
แบบแผนและไมเปนแบบแผน 

ที่มา: ศรีเรือน แกวกงัวาล (2545)  
 

2.2 แนวคิดเกีย่วกับศูนยการเรียนรู 
  
 ในโลกปจจุบัน การแสวงหาและการจัดการความรู (knowledge management) ขอมูล
ขาวสาร (information) ตลอดจนเทคโนโลยี (technology) ที่หลากหลายไดมีการเปลี่ยนแปลงอยาง
รวดเร็วสงผลใหเกิดการพัฒนาแหลงเรียนรูที่อยูในรูปแบบของแหลงเรียนรูนอกระบบ และการศึกษา

(6-12 ป) ตอ 
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ตามอัธยาศัยมากขึ้น ทั้งนี้ก็เพื่อที่จะปฏิรูปการเรียนรูของสังคมไทยใหเจริญกาวหนา เขากับยุค
สมัยปจจุบันมากขึ้น ศูนยการเรียนรูในปจจุบันมีหลากหลายรูปแบบ โดยสวนมากจะเนนแบบ
ทั่วไป และแบบเฉพาะกลุม ซึ่งมีกลุมเปาหมายผูใชบริการที่แตกตางกัน ไดแก วัยเด็ก วัยรุน และ
ประชาชนทั่วไป ทั้งนี้การออกแบบศูนยการเรียนรูที่สามารถรองรับ และใหบริการไดอยางมี
ประสิทธิภาพนอกจากคํานึงถึงกลุมเปาหมายผูใชบริการการออกแบบยังตองมีความเขาใจถึง 
ลักษณะพื้นที่ บรรยากาศ อุปกรณ และการจัดการที่เหมาะสม ตรงตามความตองการของ
ผูใชบริการในแตละชวงอายุ  
 

2.2.1 ความหมายของศูนยการเรียนรู 
  

 ศูนยการเรียนรู หมายถึง การนําการเรียนรูมาสัมพันธกับสังคม ชุมชน และเทคโนโลยี 
ซึ่งเปนความคิดในการจัดการการเรียนรูใหอยูในรูปแบบใหมที่รวมชุมชน วัฒนธรรม และ
เทคโนโลยีเขาดวยกัน และมีคนที่มีความรูความเชี่ยวชาญในเรื่องตาง ๆ ที่สามารถตอบคําถามได 
เชน นักปราชญในแตละดาน เจาของรางวัลสําคัญ ๆ บุคคลสําคัญของไทยและของโลก ที่มี
บทบาทในการพัฒนาสรางสรรคสังคม นอกจากนี้ น้ําทิพย วิภาวิน (2548) มีแนวคิดที่วา
วัตถุประสงคของศูนยการเรียนรู คือ เปนแหลงสะสมทรัพยสินทางปญญา ถายทอดวิวัฒนาการ
ของมนุษยชาติ จากคนรุนหนึ่งสูคนอีกรุนหนึ่ง สําหรับผูที่ใหความรูและผูเรียนไดคนควาขอมูล โดย
การใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
 จากคํากลาวเบื้องตน แสดงใหเห็นวาบทบาทและหนาที่ของศูนยการเรียนรู ในปจจุบัน
มีลักษณะที่แตกตางไปจากอดีต เนื่องจากมีปจจัยหลายอยางเขามาเกี่ยวของ อาทิเชน สังคม 
ชุมชน และความตองการของผูใชบริการ สงผลใหศูนยการเรียนรูตองเปลี่ยนบทบาทจากเดิมที่เคย
เปนแหลงเรียนรูศาสตรหลายดาน เปลี่ยนเปนการเพิ่มบทบาทใหเปนสถานที่พักผอน และพื้นที่
พบปะของผูใชบริการ เพื่อที่จะดึงดูดใหเกิดการเขาถึงพื้นที่ และตอบสนองตอความตองการของ
ผูใชบริการไดอยางเต็มที่   
 
2.2.2 ลักษณะทางกายภาพของศูนยการเรียนรู 
 
 ลักษณะทางกายภาพของศูนยการเรียนรูถือวาเปนปจจัยสําคัญที่สงผลตอการใชงาน
ของผูใชบริการ เนื่องจากเปนปจจัยที่สงผลตอการเรียนรู โดยปจจัยที่เกี่ยวของสามารถแบงไดเปน
ปจจัย 2 ประเภท ไดแก  



 

 

14

1. ปจจัยภายนอกอาคาร ไดแก ชุมชนบริเวณที่ตั้งอาคาร ทั้งในเรื่องของขนาด ประเภท 
และที่ตั้ง เนื่องจากสังคมภายในชุมชนนั้นสามารถที่จะเปนตนแบบ และปลูกฝงพฤติกรรมตาง ๆ 
ใหแกเยาวชนไดดวย สิริกร มณีรินทร (2548) เสนอวาที่ตั้งของศูนยการเรียนรูเปนปจจัยที่ควรคํานึงถึง
ในการออกแบบ โดยควรมีลักษณะที่อยูในแหลงชุนชน อยูในจุดที่สามารถมองเห็นจากภายนอกได
งาย มีความปลอดภัย เงียบสงบ อยูในยานสถาบันการศึกษา ขนาดของพื้นที่มีความเพียงพอตอ
การขยายงานไดในอนาคต และไมอยูในพื้นที่การคาที่มีการจราจรคับคั่ง และยากตอการปองกัน
อัคคีภัย ไมอยูในยานโรงงานอุตสาหกรรม ที่เต็มไปดวยฝุนควัน และมีกลิ่นจากโรงงาน 

2. ปจจัยภายในอาคาร ไดแก พืน้ทีก่ารใชงาน ปจจัยนีม้ีความสําคัญเนื่องจากเปนปจจัยที่
สงผลตอการเรียนรูของผูใชบริการโดยตรง โดยทีน่อกจากศูนยเรียนจะมีพื้นที่การใหความรูแลว ควรที่
จะมีพืน้ทีก่ารใชงานเสริม อํานวยความสะดวกแกผูใชบริการมากขึ้น คือ มุมการบริการ ที่นัง่อาน ชั้นวาง
หนงัสือ และจดับริการสื่อทกุรูปแบบ โดยมีหองทํางานสําหรับพนักงาน หองทาํงานดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ มมุถายเอกสาร มุมกิจกรรมและนทิรรศการ มุมอาหารและเครื่องดื่ม เปนตน นอกจาก
พื้นที่การใชงานที่สงผลตอการเรียนรู ลกัษณะทางสถาปตยกรรมและบรรยากาศภายในอาคารก็มี
สวนเกี่ยวของ ดังแนวคิดของ วราลกัษณ ไชยทพั (2544) ทีว่าการสรางบรรยากาศการเรียนรูที่ผอน
คลายสามารถแสดงออกมาในรูปแบบของการจัดทีน่ั่งใหมีลักษณะวงกลมหรือครึ่งวงกลม (circle 
or semi-circle of chair) เพือ่สงผลใหเกิดความรูสึกผอนคลาย และสามารถโตตอบไดดี เอื้อใหมี
บรรยากาศเปดซึ่งผูเขารวมกลาตั้งคําถาม สามารถสรางความรูสึกเสมอภาคไดดี มีบรรยากาศที่ไม
เปนทางการ ทาํใหผูเขารวมตืน่ตัวตลอดเวลา นอกจากนี้องคประกอบเสนทางสถาปตยกรรมก็มีสวน
ในการสรางบรรยากาศการเรียนรูโดย เลอสม สถาปตานนท (2537) ไดสรุปทิศทางการเคลื่อนไหว 
และรูปแบบของเสนที่สามารถสรางความรูสึก และความหมายที่แตกตางกนั ซึง่สามารถแบงได 4 
ลักษณะ ดงันี ้
 

ภาพที ่2.1 
ลักษณะองคประกอบเสนทางสถาปตยกรรม 

 
 
 
 
 

  

ที่มา: เลอสม สถาปตานนท (2537, น.43-44) 
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(1) เสนนอนแสดงถึงความรูสึกมั่นคง สงบ และพักผอน เชน การนอนของคนหรือระดับ
พื้นผิวราบของดิน 

(2) เสนตั้งฉาก แสดงถึงความรูสึกตั้งฉากกับแรงดึงดูดของโลก มีสภาพคงที่ แนวแน 
และสงบ 

(3) เสนเฉียง (เสนที่เกิดจากการเบี่ยงบนขึ้นจากเสนนอน) แสดงถึงความเคลือ่นทีไ่มอยู
นิ่ง ตื่นเตน และไมสมดุล 

(4)  เสนโคง แสดงถึงความโคงของวงกลม ทําใหเกิดความรูสึกกระฉับกระเฉง ล่ืนไหล 
  
 นอกจากนีก้ารออกแบบพืน้ทีส่ําหรับการเรียนรูควรคํานงึใหเหมาะสมกบักลุมผูใชบริการ 
ในแตละชวงอายุ ดงันี ้

1) กลุมวัยเด็ก ลักษณะพื้นที่สําหรับการเรียนรูที่เหมาะสมตอกลุมวัยเด็กควรจะมีลักษณะ
ดังแนวคิดของ Kurz และ Wakefield (2004) วาควรเปนพื้นที่โลง กวาง สําหรับการพัฒนาสรีระ
ทางรางกายของเด็กและทํากิจกรรมเปนกลุมได โดยมีลานกิจกรรมทั้งแบบกลางแจง และสนาม
เด็กเลน และควรมีพื้นที่สีเขียวเพื่อใหเด็กไดมีโอกาสสัมผัสกับธรรมชาติ นอกจากนี้ ลักษณะอาคาร
ควรที่จะมีสีสันฉูดฉาดหลายสีเพื่อดึงดูดความสนใจ วัสดุกอสรางของอาคารควรที่จะมีหลาย
รูปแบบสามารถปน ปาย ขีด เขียนและวาดรูปลงบนพื้นผิวได โดยที่ไมกอใหเกิดอันตรายตอเด็ก 
และมีพื้นที่แคบขนาดเล็ก เพื่อกระตุนใหเกิดจิตนาการการเลน และควรมีพื้นที่สําหรับทํากิจกรรม
สรางปฎิสัมพันธที่ดีระหวางผูปกครองและเด็ก โดยติดตั้งสื่อสัญลักษณ ภาพวาดเพื่อดึงดูดความ
สนใจ ที่มีอุปกรณเครื่องใชที่งายและสะดวกสบายตอการใชงาน มีขนาดที่เหมาะสมกับสรีระ
รางกายของเด็ก มีบรรยากาศที่สนุกสนาน ผอนคลาย ตื่นเตน เปนกันเอง โดยมีลักษณะเพดานต่ํา 
ผนังสีเย็นตา พื้นหองสีสันสวย แสงสวางกระจายทั้งหองตลอดเวลา ส่ิงเหลานี้จะทําใหผูเรียนรูมี
ความรูสึกอยากอยูในหอง ควรมีชองเปดอาคารที่เปดใหเห็นทิวทัศนดานนอก เพื่อเสริมสรางจิตนา
การใหกับเด็ก นอกจากนี้เร่ืองที่ตั้งของอาคารก็มีสวนสําคัญโดย ดังแนวคิดของ Laris (2005) วา 
ที่ตั้งควรอยูใกลแหลงชุมชน และสถาบันการศึกษา ดานกิจกรรมควรมีการสงเสริมใหผูปกครอง 
และชุมชนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมเพื่อสรางเสริมความสัมพันธที่ดี  

2) กลุมวัยรุน ลักษณะพื้นที่สําหรับการเรียนรูที่มีความเหมาะสมตอกลุมวัยรุนควรที่จะ
มีพื้นที่ที่สามารถแบงการใชงานไดทั้งแบบเดียวและแบบกลุม โดยสามารถปรับเปลี่ยนใหเขากับ
กิจกรรมไดหลากหลายรูปแบบ โดยสามารถใชเสียงไดในบางพื้นที่ และควรมีพื้นที่บริการดานสื่อ
การบันเทิง พื้นที่การแสดง พื้นที่สําหรับรองรับเทคโนโลยีทีทันสมัย เชน พื้นที่ที่สามารถให
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ผูใชบริการนําคอมพิวเตอรสวนตัวเขาไปใชงานได เปนตน นอกจากนี้ลักษณะอาคารควรเปดชอง
เปดเพื่อที่ผูใชสามารถมองทิวทัศนภายนอกอาคารได และเปดใหเห็นกิจกรรมภายในพื้นที่เพื่อ
ดึงดูดการเขาถึงพื้นที่มากขึ้น จากแนวคิดของ Bolan (2003) ที่มีความสอดคลองกับแนวคิดของ 
Castaldi อางอิงใน (วิจิตร วรุตบางกรู, 2524) วาลักษณะพื้นที่ใชงานควรมีลักษณะแปลกใหม
หลากหลายรูปแบบ มีเทคโนโลยีที่ทันสมัย และพื้นที่ใชงานสามารถประยุกตใชไดกับหลาย
สถานการณ และควรมีพื้นที่บริการเสริมเพื่ออํานวยความสะดวก เชน รานขายอาหาร และ
เครื่องดื่มที่สามารถนํามารับประทานในพื้นที่ใหบริการได  
 นอกจากลักษณะพื้นที่การใชงานที่สงผลตอการเรียนรูของวัยรุน ลักษณะบรรยากาศก็
สงผลตอการเรียนรู โดยบรรยากาศควรมีลักษณะที่สนุกสนาน ตื่นเตน และผอนคลาย อุปกรณ
เครื่องใชควรมีความแปลกใหม และเปนกันเอง เชน หมอนพิง เกาอี้นอน  เกาอี้นวมที่นั่งสบาย และ
มีมุมเปดเพลงเบา ๆ มีสวนตนไมภายในอาคาร โดยการตกแตงภายในอาคารควรมีลักษณะดัง
แนวคิดของ Bueno (2003) วาควรมีลักษณะที่สะทอนถึงจิตวิญญาณที่รักอิสระของวัยรุน โดยมี
ลักษณะที่ทันสมัย สรางสรรค สนุกสนาน ร่ืนเริง สวยงาม หรืออาจจะนําลักษณะแนวคิดที่มีความ
เกาแบบประเพณีดังเดิมมาผสมผสานใหเกิดการดึงดูดความสนใจมากขึ้น ลักษณะสีอาจจะใชสี
ฉูดฉาดในการตกแตงเชน สีแดง เหลือง สม ซึ่งทําใหเกิดจุดเดนในพื้นที่ 
 3) วัยผูใหญ ลักษณะพื้นที่สําหรับการเรียนรูที่ เหมาะสมตอกลุมผูใหญ Jacobs 
(2001) เสนอวาควรมีลักษณะที่มีความเหมือนกับชวงวัยอื่น ๆ แตควรมีบรรยากาศที่เปนทางการ 
แตผอนคลายลดความตรึงเครียด และมีพื้นที่ที่มีความเปนสวนตัว โดยที่ลักษณะขอมูลความรูจะมี
ลักษณะเฉพาะทาง และลึกซึ้งมากกวา ซึ่งขอมูลควรที่จะสามารถนํามาประยุกตใชใหเกิด
ประโยชนในดานอาชีพได 
 
2.2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการศูนยเรียนรู 
 

 การจัดการศูนยการเรียนรูเปนสิ่งจําเปน เนื่องจากเปรียบเสมือนกับระบบเสนเลือดที่
คอยหลอเลี้ยงใหอาคารสามารถใหบริการไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งในยุคสารสนเทศ การบริหาร
จัดการจะเกิดความสําเร็จได จะตองอาศัยวิธีการดังที่ ธงชัย สันติวงษ (2545) ไดเสนอวาควรมี
เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพื่อใชในการสั่งการ ประสานงานและควบคุมงานดานตาง ๆ แทนคนไดทั้ง
ภายในองคกรและระหวางองคกร ทําใหสามารถติดตอธุรกิจสูโลกกวางได ตอบสนองความพึง
พอใจของลูกคาไดดวยสินคาและการบริการที่มีมาตรฐาน และควรมีรูปแบบที่กระจายอํานาจใน
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แนวราบตามแผนงานและโครงการเฉพาะกิจกรรมตาง ๆ เพื่อชวยใหองคกรสามารถขยายขอบเขต
งานไปสูงานใหม ซึ่งจะพัฒนาไดสะดวกและรวดเร็วขึ้น และถากลุมเปาหมายหลักขององคกรที่เนน
กลุมเยาวชน จําเปนที่จะตองมีรูปแบบที่ตรงตามความตองการของเยาวชน ดังแนวคิดของ 
Chelton (2000) วาการบริหารองคกรแหลงเรียนรูสําหรับวัยรุน พนักงานที่ใหบริการควรมีชวงอายุ
ที่ใกลเคียงกัน และพื้นที่ใหบริการควรมีพนักงานประจําเพื่อคอยใหความรูอยางใกลชิด โดยมีการ
บริการวิธีการใชงานศูนยเรียนรู และอบรมอาสาสมัครในการทํางาน เพื่อสงเสริมใหเยาวชนมี
ประสบการณจริงในการทํางาน และลดคาใชจายในการบริหารองคกร 
 ปจจุบัน ผูวิจัยไดศึกษาพบวา ศูนยการเรียนรู มีปญหาการบริหารจัดการดาน
งบประมาณ เนื่องจากศูนยการเรียนรูจําเปนที่จะตองใชงบประมาณในดานการลงทุน การ
ประชาสัมพันธ และการจัดกิจกรรมที่คอนขางสูง เพราะวาพฤติกรรมของผูใชบริการในยุคปจจุบัน 
ชอบความแปลกใหม โดดเดน และชอบการเรียนรูที่งายไมซับซอน ดังนั้นจึงจําเปนที่จะตองนํา
เทคโนโลยีสื่อสารที่ทันสมัย ที่มีการใชงานที่งายตอการเรียนรู และรับรู  
 จากเหตุผลดังกลาวขางตนจะเห็นวาการบริหารจัดการควรมีเจาของโครงการหรือผู
ลงทุน เปนภาครัฐ หรือเอกชนที่ไมหวังผลกําไร เนื่องจากวาการลงทุนในรูปแบบศูนยการเรียน จะ
กอใหเกิดประโยชนตอระบบการศึกษา และสังคมเศรษฐกิจ ซึ่งเปนรากฐานสําคัญของประเทศ จึง
จําเปนที่จะตองใชงบประมาณมาก และใชระยะเวลานานจึงจะประสบความสําเร็จ 
 

2.3 แนวคิดเกีย่วกับส่ือเพื่อการเรียนรู 
  

 บทบาทของสื่อในปจจุบันมีผลกระทบตอการดําเนินชีวิตของมนุษยในทุกดาน ซึ่ง
รวมถึงดานการศึกษา ที่ใชส่ือมาทําหนาที่ในการสงขอมูลขาวสารที่ทําใหผูรับสามารถเขาใจได แต
ประสิทธิภาพของการรับขอมูล ก็ตองขึ้นอยูกับพัฒนาการ และชวงอายุดวย การศึกษาสื่อเพื่อการ
เรียนรูนั้น จะทําใหผูวิจัยเขาใจถึงประเภท และลักษณะของสื่อที่เหมาะสมที่สามารถนํามาใชใน
การออกแบบศูนยการเรียนรูได 
 

2.3.1 ความหมายของสื่อ 
 

 การสื่อสาร (communication) หมายถึง การถายทอดขอมูลแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การแสดงออกของความคิดและความรูสึก เพื่อการติดตอส่ือสารขอมูลซึ่งกันและกัน โดยรูปแบบ
การสงสารสามารถแบงไดเปน 2 ทางคือ ทางเดียวเพื่อเปนการสงขาวสาร (one-way communication) 
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และการสื่อสารแบบสองทาง (two-way communication) เปนการสื่อสารความหมายที่ผูรับมโีอกาส
ตอบสนองมายังผูสงไดทันที โดยที่ผูสงและผูรับอาจจะอยูตอหนากันหรืออาจอยูคนละสถานที่ก็ได 
แตทั้งสองฝายจะสามารถมีการเจรจา หรือการโตตอบกันไปมา โดยที่ตางฝายตางผลัดกันทําหนาที่
เปนทั้งผูสงและผูรับในเวลาเดียวกัน  ซึ่งการสื่อสารเปนสิ่งสําคัญมากในการศึกษา เนื่องจากเปน
ตัวกลางที่ชวยใหการสื่อสารระหวางแหลงใหความรูและผูเรียนดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 
ทําใหผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาตาง ๆ ตามแนวคิดเรื่องความหมายสื่อของ กิดานันท มะลิทอง 
(2549) นอกจากนี้ปจจุบันวิวัฒนาการดานเทคโนโลยีของการสื่อสารไดทันสมัยมากขึ้น และ
พฤติกรรมการเรียนรูไดเปลี่ยนแปลง สงผลใหเกิดการประยุกตส่ือเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยการ
ประยุกตเอาเทคนิค วิธีการ แนวความคิด วัสดุอุปกรณ และศาสตรทางการศึกษา มาใชในการ
วิเคราะหปญหาทางการศึกษา ซึ่งเปนกระบวนการที่ซับซอน และทําใหเกิดสื่อเพื่อการศึกษา
รูปแบบใหมขึ้น ชัยยงค พรหมวงศ (2545) ไดใหแนวคิด ดังนี้ 

1) แนวคิดที่เนนสื่อ และอุปกรณ เปนแนวคิดที่นําผลผลิตทางวิทยาศาสตรและวิศวกรรม 
ที่มีทั้งวัสดุส้ินเปลือง (software) และอุปกรณที่คงทนถาวร (hardware) มาประยุกตแนวคิดนี้เชื่อ
วา การเรียนรูเกิดจากการฟงดวยหู และชมดวยตา ถือไดวาเปนแนวคิดทางวิทยา-ศาสตรกายภาพ 
(physical science concept) ตัวอยางของสิ่งที่เกิดขึ้น อาทิเชน เครื่องฉายภาพขามศีรษะ 
เครื่องรับโทรทัศน ภาพยนตร คอมพิวเตอร และรายการอื่น ๆ ที่อยูในรูปของอุปกรณ (hardware) 
และวัสดุส้ินเปลื้อง (software) วิธีนี้นิยมมากกวาวิธีที่ 2 

2) แนวคิดที่เนนสื่อ อุปกรณ และวิธีการ เปนแนวคิดที่ประยุกตหลักการทางจิตวิทยา 
สังคมวิทยา มนุษยวิทยา และผลผลิตทางวิทยาศาสตรและวิศวกรรม เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูที่เกิดจากขั้นตอนพื้นฐานการวิจัย เนนวิธีการจัดระบบ (system 
approach) ที่ใชในการออกแบบ การวางแผน ดําเนินการตามแผน และประเมินกระบวนการ
ทั้งหมด ซึ่งถือไดวาเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร (behavioral science) 
 

2.3.2 ประเภทของสื่อ 
 

 จากการศึกษาประเภทของสื่อผูวิจัยคนพบวามีการจัดแบงประเภทของสื่อไว
หลากหลายแนวคิด ตัวอยางเชน แนวคิดของ Mckeown (1989) สรุปส่ือที่ใชในการสื่อสารดังนี้  
   (1) ส่ิงพิมพ ประกอบดวย หนังสือ วารสาร นิตยสาร 
   (2) แผนปายโฆษณา ประกอบดวย รูปภาพ งานพิมพ ใบประกาศ ปายไฟฟา  
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   (3) พัสดุส่ิงพิมพ ประกอบดวย แผนพับ จดหมาย 
   (4) โสตทัศนูปกรณ ประกอบดวย โทรทัศน ภาพยนตร 
   (5) เครื่องกระจายเสียง ประกอบดวย วิทยุ เครื่องบันทึกเทป  
   (6) การแสดง ประกอบดวย นิทรรศการ การสาธิต  
 อีกตัวอยางไดแก แนวคิดของ Dale อางใน Petrina ลักษณะสื่อมีทัง้หมด 10 ประเภท 
เรียกวา “กรวยแหงประสบการณ” (cone of experience) ตามลําดบั จากรูปธรรมไปหานามธรรม 
ดังตารางที่ 2.2 
 จะเห็นไดวาสื่อที่ใชในการสื่อสารเพื่อใหความรูมีหลากหลายประเภท แตสื่อพื้นฐานทีม่ี
ความสําคัญ และสามารถใชรวมกับส่ือประเภทอื่นได เพื่อดึงดูดผูใชบริการ ไดแก สื่อประเภท
นิทรรศการ โดยที่ ประเสริฐ ศีลรัตนา (2545) เสนอวา นิทรรศการ หมายถึง การจัดสื่อแสดงหลาย
อยาง ในขณะเดียวกัน เชน วัตถุจริง หุนจําลอง ภาพวาด ภาพถาย การสาธิต ปายนิเทศ การฉาย 
การทดลอง เปนตน เพื่อใหผูชมไดเกิดความรู และชื่นชม โดยสามารถจําแนกไดหลายประเภท เชน 
นิทรรศการถาวร (permanent exhibition) นิทรรศการชั่วคราว (temporary exhibition) นิทรรศการ
ในรม และกลางแจง (indoor & outdoor exhibition)  
 บทบาทและหนาที่ของนิทรรศการคือ ใหความรู และสามารถนําไปใชใหเปนประโยชน
จริงได ใหผูชมเกิดการเปลี่ยนแปลงทางความคิด และพฤติกรรม นอกจากนี้ยังทําหนาที่โฆษณา 
ประชาสัมพันธสินคา ซึ่งองคประกอบที่มีอิทธิพลตอการออกแบบคือ 

(1) เนื้อหา โดยการกําหนดขอบเขต วัตถุประสงคของขอมูล 
(2) สื่อ ที่ตองมีการคัดเลือกลักษณะ รูปราง ขนาด สีสันใหสอดคลอง และอยูใน

ขอบขายของเนื้อหา 
(3) พื้นที่ ตองมีความกวางขวางตอการจัดวางวัสดุสิ่งของตาง ๆ 
(4) แสง นิทรรศการควรจัดมิดชิดโดยปราศจากแสงจากหนาตาง โดยเฉพาะเมื่อ

ตองใชแสงประดิษฐในการออกแบบ การจัดแสงที่ดีจะตองสรางบรรยากาศ และอารมณ ใหผูดู
ยอมรับแนวคิด และสิ่งที่เสนอใหชมไดงาย  

(5) การกําหนดผัง เพื่อทําใหผูชมเขาไปถึงจุดที่แสดงไดงาย โดยมีลักษณะการจัดผัง 
2 แบบคือ แบบตาราง (grid layout) ขอดีของแบบนี้คือทําใหผูชมมีทางเดินที่สะดวกและเปนระบบ 
อีกรูปแบบคือการหมุนเวียนอิสระ (free flow layout) ลักษณะการจัดวางเปนรูปวงกลม รูปตัวยู ตัวแอล 
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ตัวที การวางผังแบบนี้จะมีความคลองตัวกวา เพราะเปดโอกาสใหผูชมเดินจากบริเวณใดไดงาย 
(ภาพที่ 2.2) 

ภาพที ่2.2 
ตัวอยางลักษณะการกาํหนดผังจัดแสดง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา: ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2545, น.43. 
 

2.3.3 ลักษณะของสื่อกับพัฒนาการของชีวิต 
 

 สื่อมีหลากหลายประเภท แตละประเภทของสื่อ จะมีความเหมาะสมตอการใหความรู
แกมนุษยในแตละชวงชีวิตที่แตกตางกัน ซึ่งจากการศึกษาแนวคิดสามารถแบงจําแนกสื่อที่
เหมาะสมในแตละชวงชีวิตไดดังนี้ 

1) วัยเด็ก ประเภทของสื่อที่เหมาะตอการเรียนรูในวัยเด็ก คือ ส่ือประเภทที่สามารถมีปฎิ-
สัมพันธแกผูเรียนได (active) เนื่องจากวาพัฒนาการสมองของวัยเด็กยังมีขีดความสามารถในการ
จิตนาการ ดังนั้นลักษณะสื่อจึงตองสามารถใหผูเรียนรูไดเรียนรูโดยผาน ทั้งประสาทสัมผัสทั้ง 5 
มากที่สุด ซึ่ง Dudek (2005) ไดกลาววา อุปกรณการเรียนรูในยุคปจจุบันที่มาแทนที่สนามเด็กเลน 
และสนามหญาที่เหมาะสมตอเด็กชวงอายุระหวาง 7 –10 ป คือ อุปกรณดานคอมพิวเตอร และ
ซอฟตแวรที่อยูในรูปแบบของเกมส โทรทัศน และวิทยุ ปายภาพ สัญลักษณ จากคํากลาวจะเห็นได
วาพื้นที่การเรียนรูของเด็กมีการใชปจจัยทางธรรมชาติที่มีสวนเกี่ยวของในการเรียนรูนอยลง สงผล
ใหเกิดพื้นที่ภายในอาคารมากขึ้นเพื่อรองรับเทคโนโลยีในยุคปจจุบันที่เขามาแทนที่ นอกจากนี้ 
Hunt และ Ruben (1993) เสนอวาลักษณะของสื่อที่ดึงดูดความสนใจจากเด็ก ควรมีลักษณะที่
จําลองภาพเสมือนจริงใหเห็นในเชิงรูปธรรม 3 มิติ และสามารถมีการปฏิสัมพันธกระทํา (active) 
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ตอผูชมได เชน เมื่อมีการการกดปุม สัมผัส เคร่ืองจักรแสดงสามารถใหขอมูลในรูปแบบการ
เคลื่อนไหว ไฟกระพริบ  หรือสามารถสงเสียง กล่ิน ภาพ เพื่อสรางบรรยากาศใหเกิดความเลาใจ 
ตื่นเตน และเสมือนจริง 

2) วัยรุน ประเภทของสื่อที่เหมาะตอการเรียนรูในวัยรุน มีลักษณะที่ผสมผสานระหวาง
สื่อที่สามารถมี และไมมีปฎิสัมพันธกับผูเรียนรู (active & passive) ไดเนื่องจากพัฒนาการสมอง
เร่ิมสามารถเรียนรูเร่ืองที่เปนนามธรรมซับซอนมากขึ้น สงผลใหเกิดความสามารถในการจิตนาการ
ขอมูลที่อยูในลักษณะมิติเดียวไดมากขึ้น แตก็ควรแทรกสื่อประเภท (active) เนื่องจากพฤติกรรม
ของวัยรุนในปจจุบันเบื่องาย และตองการความรวดเร็วในการเขาถึงขอมูล ดังนั้นสื่อประเภทนี้
สามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนรูไดดีกวา และกระตุนทําใหผูเรียนเกิดการอยากเรียนรูมาก
ขึ้น Bolan (2003) วาสื่อที่ดึงดูดความสนใจของวัยรุนควรอยูในรูปของสื่อการบันเทิง หรือ
เทคโนโลยีที่ทันสมัย คอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต จอทีวีขนาดใหญ จอ LCD เครื่องพิมพภาพ 
(printer) เครื่องสแกนภาพ(scanner) สื่อมัลติมีเดีย วีซีดี ดีวีดี เปนตน 

3) วัยผูใหญ ประเภทสื่อที่เหมาะสมกับวัยนี้ สวนมากเปนสื่อประเภท (passive) ไดแก 
หนังสือ คําพูด เครื่องบันทึกเสียง เปนตน เนื่องจากพัฒนาการของชีวิตในชวงวัยนี้ สามารถเรียนรู
เร่ืองราวขอมูลประเภทนามธรรมไดดี โดยความเขาใจ จากการวิเคราะห สังเคราะห และประเมิน  

 
ตารางที่ 2.2 
ประเภทสื่อ 

 

รูปลักษณ ขอ ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 
1 ประสบการณตรง - วัตถุ สถานการณ หรือปรากฏการณ

จริงที่ผูเรียนสามารถรับรูไดดวย
ประสาทสัมผัสทั้ง 5 

กิจกรรมภาคปฏิบัติ  
การทดลอง 

2 ประสบการณจําลอง - ส่ือที่สามารถเนนประเด็นที่ตองการ
หรือกําจัดสวนเกินที่ไมตองการจาก
ของจริงได ใหอยูในรูปแบบจําลอง 

การจําลองสถาน การณ  
เชน  เกมส (simulation) 

สื่อ
ปร
ะเภ

ทท
ี่สา
มา
รถ
มีป

ฎิสั
มพ

ันธ
กับ

ผูเร
ียน
ได 

(ac
tive

) 

3 ประสบการณนาฏการ - ส่ือที่ผูรับไดรับรูการแสดงดวย
ตนเองหรือการชมการแสดง 

การแสดง บทบาทสมมติ  
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ตารางที่ 2.2 (ตอ) 
 
 

รูปลักษณ ขอ ประเภทสื่อ ลักษณะสื่อ ตัวอยาง 
4 การทดลองสาธิต - ส่ือที่เปนสถานการณจําลองหรือ

สถานการณจริงที่มีจํานวนนอย จึงสาธิต
ใหดูเปนกลุม เปนประสบการณที่จะตอง
รับรูพรอมกัน 

การบรรยาย  
การอธิบายเพื่อใหเห็น
ลําดับขั้นตอน 

5 ทัศนศึกษา - ส่ือที่นําผูเรียนไปยังแหลงของสื่อที่อยู
ภายนอก สถานที่เรียน 

การเยี่ยมชมสถานที่ 
การสัมภาษณบุคคล 

(ตอ
) 

6 นิทรรศการ - การจัดแสดงสิ่งของ โดยการนํา
ประสบการณหลายอยางผสมผสาน 

นิทรรศการชั่วคราว และ
ถาวร 

7 ภาพยนตรโทรทัศน - ภาพที่บันทึกเรื่องราวลงบนฟลม
เพื่อใหผูเรียนไดรับ ประสบการณทั้ง
ภาพและเสียงโดยใชประสาทตาและหู 

VCD DVD 

8 การบันทึกเสียง  
และภาพนิ่ง 

- สื่อประเภทนี้ใหประสบการณที่เปน 
โดยเทคนิคการถายภาพ การอัดขยาย
และการบันทึกตัดตอ 

เทป บันทึกเสียง วิทยุ 
รูปภาพ สไลด 

9 ส่ือทัศนสัญลักษณ - เครื่องหมายที่เปนสัญลักษณแทน
ส่ิงของ โดยใชรูปลักษณะและสีทําให
เกิดความสนใจ 

ภาพเขียน วัสดุกราฟฟก
แผนที่ แผนภูมิ 

สื่อ
ปร
ะเภ

ทท
ี่ไม
สา
มา
รถ
มีป

ฎิสั
มพ

ันธ
กับ
ผูเร

ียน
ได 

(pa
ssi

ve)
 

10 วจนสัญลักษณ - ส่ือที่มีประสิทธิภาพในการนําเสนอ
เนื้อหา โดยใชหลักการอานเปนหลัก 

หนังสือ คําพูด 
ภาษาเขียน 

ที่มา: Petrina, 2000. 
 

2.3.4 ลักษณะสื่อกับรูปแบบสถาปตยกรรม 
         
 มนุษยรูจักการสื่อสารขอมูลมานานแลว ตั้งแตการสื่อสารโดยอาศัยสัตวเลี้ยง เชน
นกพิราบ พัฒนามาเปนการสงขอความผานโทรเลข แลวก็กลายเปนการพูดคุยโทรศัพท
วิวัฒนาการเริ่มเปลี่ยนแปลงลักษณะขาวสารในรูปแบบ 2 มิติ จนถึง 3 มิติ และในปจจุบันของการ
สื่อสารไดถูกพัฒนาอยางรวดเร็ว จนมีบทบาทสําคัญในการดําเนินชีวิตของมนุษยมากขึ้น ซึ่ง
รูปลักษณหนาตาที่เปลี่ยนไปสงผลกระทบตอพื้นที่รองรับการทํางานของสื่อนั้นก็ คือ ลักษณะพื้นที่
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ใชสอย รูปลักษณอาคาร และความหมายของสถาปตยกรรม ไดเปลี่ยนแปลงไป ดังนั้นผูวิจัยจึง
จําแนกสื่อรูปแบบใหมที่ผลกระทบตอองคประกอบทางสถาปตยกรรมเพื่อใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบ ดังนี้ 
  1) รูปแบบสื่อที่ใชเครื่องอุปกรณเทคโนโลยี ที่แยกชิ้นสวนออกจากพื้นที่ใชงานของ
อาคาร เชน เกมสคอมพิวเตอร หรือจอภาพยนตรขนาดความกวางกวา 180 องศาทั้งในรูปแบบ 2 
มิติ และ 3 มิติ ที่มีลักษณะสมจริงเหมือนกับภาพที่ไดรับ หลุดออกมาอยูนอกรอบตัวผูชม ดัง
ตัวอยาง (ภาพที่ 2.3-2.5) 

 

ภาพที ่2.3 
ส่ือประเภทภาพจําลอง (simulation) คอมพิวเตอรกราฟฟกแบบ 2 มิต ิ 

 

 
 
 

 
ภาพที ่2.4 

ส่ือประเภทภาพจําลอง (simulation) คอมพิวเตอรกราฟฟกแบบ 3 มิต ิ 
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ภาพที ่2.5 
สื่อประเภทภาพจําลอง 2 มติิ 

 

 
 
 
ที่มา: Barco, 2006. 
 

ภาพที ่2.6 
สื่อประเภทภาพจําลอง 3 มติิ 

 

 
 
 
ที่มา: Universal Studio Hollwood, 2006. 
 

 2) รูปแบบส่ือ ที่ใชลักษณะสถาปตยกรรมของอาคาร ใหมีสวนรวมในการการจัดแสดง 
เชน การใชเครื่องฉายภาพลงบนพื้นผิวของอาคาร การใชโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือเทคนิคทาง
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วิทยาศาสตรในการทําใหภาพที่ปรากฏ สามารถเคลื่อนไหวไดเอง และเกิดการปฎิสัมพันธ (active) 
กับผูชมได สงผลใหภาพลักษณของอาคารมีจุดเดนและดึงดูดการใชงานไดมากขึ้น ดังตัวอยาง
(ภาพที่ 2.6-2.9) 

ภาพที ่2.7 
เครื่องฉายภาพกราฟฟก 

 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มา: Sojamo, 2006. 
 

ภาพที ่2.8 
การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการควบคุมภาพ 

 

 
 
ที่มา: Glynn, 2006. 
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ภาพที ่2.9 
การใชจอภาพโทรทัศนในการฉายภาพ 

 

 
 
 
 
ที่มา: Expo2005 Aichi Japan, 2006. 
 

ภาพที ่2.10 
การใชเทคนิคหลอดไฟ Giant LED Lighting Video Screen 

 

 
 
 
ที่มา: Struppek, Miriam, 2006. 
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2.4 แนวคิดเกีย่วกับวัฒนธรรมไทย 

 
 วัฒนธรรมมีความสําคัญตอความมั่นคงและความคงอยูของชาติมาก ดังนั้น
การศึกษาแนวคิดวัฒนธรรมไทยจําเปนที่จะตองศึกษาถึงความหมายรวมทั้งแงมุมตาง ๆ เกี่ยวกับ
สังคมและวัฒนธรรมไทยเพื่อเปนแนวทางเบื้องตน ที่ทําใหเกิดความเขาใจ และสามารถนําไปใชใน
การออกแบบและบริหารจัดการอาคารศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทย  
 

2.4.1 ความหมายและความสําคัญของวัฒนธรรม 
 

 จากการศึกษาพบวา วัฒนธรรมคือ วิถีชีวิตของคนที่เกิดจากกระบวนการทางสังคม
หรือกลุมชน ที่มีการรวมมิติทางดานจิตใจ วัตถุ ปญญา และอารมณเขาไวดวยกันจนเปนรูปแบบ
เอกลักษณของสังคม ไมใชแคเร่ืองทางศิลปะและวรรณกรรม แตรวมรวมถึงรูปแบบวิถีชีวิต สิทธิ
มนุษยชนขั้นพื้นฐาน ระบบคานิยม ตลอดจน ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณี และความเชื่อตาง ๆ 
โดย นิคม มูสิกะคามะ (2545) ไดจําแนกประเภทของวัฒนธรรม ดังนี้ 
   (1) การดํารงชีพ เชน อาหาร เครื่องนุงหม สุขภาพ และที่อยูอาศัย 
   (2) ภาษาและกิริยามารยาท เชน ภาษาเขียน ภาษาอาน ภาษาทองถิ่น 
   (3) ศาสนาและประเพณี 
   (4) สุนทรียศาสตร  
   (5) สังคม เศรษฐกิจ และการเมือง 
 ซึ่งแตกตางจากแนวคิดของ  วีระ บํารุงรักษ  (2538) ที่วา  วัฒนธรรมไทยอาจมี
ความหมายไดหลากหลายรูปแบบที่ไมใชแคเพียงวิถีชีวิต แตรวมถึงมรดกของสังคม (cultural 
heritage) ซึ่งสังคมยอมรับและรักษาไวใหเกิดความเจริญงอกงาม แตมนุษยสามารถเปลี่ยนแปลง 
ปรับปรุง หรือสรางขึ้นเพื่อความเจริญในวิถีชีวิตของสวนรวมได ซึ่งสามารถแบงประเภทวัฒนธรรมตาม
ระดับได คือ ระดับพื้นที่ ระดับประจําชาติ และระดับนานาชาติ และในปจจุบันภาครัฐ และเอกชน ได
เล็งเห็นถึงความสําคัญของวัฒนธรรมไทย เนื่องจากเปนรากเหงาพื้นฐานสําคัญ ควรคาแกการสืบ
ทอดใหคนรุนหลังและชาวตางชาติได เห็นมรดกไทยที่งดงาม ซึ่งการที่จะพัฒนารูปแบบการ
ถายทอดวัฒนธรรมก็ควรที่จะมีการรักษารูปแบบเอกลักษณทางวัฒนธรรมในระดับทองถิ่นและ
ชาติโดยการปรับปรุงใหกลมกลืนกับโลกภายนอกในปจจุบัน คือ “อยูอยางไทยในสังคมโลก” หรือ
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พัฒนาประเทศแบบวัฒนธรรมนิยม ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ ธํารงศักดิ์ เพชรเลิศอนันต (2537) 
ที่วาวัฒนธรรมมีความสําคัญตอความมั่นคงและความคงอยูของชาติมาก ถาวัฒนธรรมของชาติ
ตาย ชาติก็จะตายไปดวย ดังนั้นจึงควรทะนุบํารุงรักษาวัฒนธรรมใหประสานเขากันไดอยาง
เหมาะสมกับสมัย มิฉะนั้นก็จะถูกวัฒนธรรมของชาติอ่ืนที่มีพลังอํานาจมากกวาเขามาแทนที่ และ
ถาไมรูจักประสานสิ่งใหมใหเขากับวัฒนธรรมของตน ในที่สุดวัฒนธรรมเดิมของตนก็จะหมดไป ซึ่ง
วัฒนธรรมเปรียบเสมือนน้ําในสระ ถาน้ําในสระที่อยูนิ่ง ๆ ไมมีการถายเท ในที่สุดน้ําก็จะเนา 
 
2.4.2 การสืบทอดวัฒนธรรม 
 
 จากการศึกษาพบวา การสืบทอดวัฒนธรรมเปนสิ่งสําคัญ ที่ทําใหวัฒนธรรมไทยคงอยู
ไดจนถึงทุกวันนี้ เอกวิทย ณ ถลาง (2534) ไดกลาววาการศึกษาเปนกลไกที่สําคัญประการหนึ่ง
ของสังคมในการถายทอดวัฒนธรรมจากคนรุนหนึ่งสืบทอดไปยังคนอีกรุนหนึ่ง โดยความ
รับผิดชอบของผูที่เปนผูบริหาร นักวิชาการ อาจารย ครู ผูซึ่งดําเนินงานดานการศึกษา ซึ่งประโยชน
จากการสืบทอดวัฒนธรรมไทย กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2544, น.7) สรุปวา การสืบทอด
ใหเกิดเรียนรูดานวัฒนธรรมจะสงผลใหผูศึกษามีความสามารถที่เปนผูนําและผูมีสวนรวมสามารถ
เอาใจใสตอสังคมสิ่งแวดลอมที่ตนอยูได สามารถนําความรูเร่ืองมรดกวัฒนธรรมของประเทศเพื่อ
ไปประยุกตใชในชีวิต ซึ่งสอดคลองกับที่ ปรีชา คุวินทรพันธุ (2545) ไดกลาววา การเรียนรูดาน
สังคมวิทยาทําใหเกิดความเขาใจในวิถีชีวิตของชนกลุมตาง ๆ ตามความเขาใจของคนในกลุมหรือ 
ในชุมชนนั้น รวมตลอดถึงโลกทัศนและการมองโลกของคนในชุมชน  ดังนั้นการกอตั้งองคกรที่               
สงเสริมการเรียนรูวัฒนธรรมไทย จําเปนอยางยิ่งที่ตองอาศัยผูเชี่ยวชาญ ทางดานวัฒนธรรม
ทองถิ่นในพื้นที่ จึงจะสามารถสืบทอดประเพณีไดอยางถูกตอง และกอใหเกิดผลทางออมในเรื่อง
รายไดของชุมชนนั้นดวย ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการ (2545, น.18) มีแนวคิดวาชุมชนทองถิ่นตอง
ปรับตัวและปรับเปลี่ยนความคิดใหเขากับสังคมปจจุบัน เพื่อที่จะสามารถสืบทอดมรดกทาง
วัฒนธรรมไดเหมาะสมกับยุคสมัย โดยการผลิตและประยุกตวัฒนธรรม (product of culture)ให
เขากับยุคสมัยปจจุบัน  โดยฟนฟูวัฒนธรรมพื้นบาน (re-traditionalization) และมรดกทาง
วัฒนธรรม   (cultural heritage) ที่มีอยูแลวใหเหมาะสมกับการดําเนินชีวิตของคนในชุมชนทองถิ่น 
และควรมีพื้นที่สาธารณะเปน ที่สงเสริมการรวมตัวของคนในชุมชนทองถิ่นที่มีความคิดเรื่องภูมิ
ปญญาทองถิ่น ซึ่งจะนําไปสูการสรางสภาพแวดลอมทางวัฒนธรรมใหม และชวยใหเมืองมีราก
ทางประวัติศาสตรและวัฒนธรรมซึ่งสอดคลองกับความตองการของละแวกยาน 
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2.4.3 ปญหาของวัฒนธรรมกับการพัฒนา 
 
 ในปจจุบันรัฐบาลไทยพยายามที่จะเปนสังคมแหงการเรียนรูสืบทอดวัฒนธรรมไทย แต
ไมสามารถที่จะทําใหบรรลุตามเปาหมายได เนื่องจากปจจัยหลายอยาง ไดแก 
 1) การทํางานสื่อมวลชน เชน โทรทัศน วิทยุ และสื่อมวลชนแขนงตาง ๆ ที่เปนชองทาง
หลักในการเผยแพรวัฒนธรรมอื่นๆทําใหมนุษยลืมวัฒนธรรมดังเดิม และถูกวัฒนธรรมชาติอ่ืน
ครอบงํา ดังที่ วีระ บํารุงรักษ (2538) ไดกลาววา การรุกไลของวัฒนธรรมตางชาติ ซึ่งไหลเขามา
ทางการสื่อสารผานจอทีวี และเสียงวิทยุ ตลอดจนสื่ออ่ืน ๆ สงผลใหเกิดการทําลายภาพลักษณ
ทางวัฒนธรรมไทยเดิม จนไมมีภูมิปญญาชาติหลงเหลืออีกตอไป   
 2) การทองเที่ยว ถึงแมการทองเที่ยวเปนสิ่งที่ทําใหเกิดการเผยแพรวัฒนธรรม และเพิม่
รายไดใหกับชุมชน แตก็สามารถทําลายวิถีชีวิตดังเดิมของคนได วีระ บํารุงรักษ (2538) มีแนวคิด
วาธุรกิจการทองเที่ยวตาง ๆ ที่มุงแสวงหาเงินตรา สงผลใหเกิดการทําลายสถานที่ทองเที่ยว เชน 
โบราณสถาน และทําลายวิถีชีวิตวัฒนธรรมพื้นถิ่น ซึ่งถาประเทศเจาของแหลงไมมีพื้นฐานที่
แข็งแกรงพอ ก็มักจะถูกอิทธิพลวัฒนธรรมของนักทองเที่ยวตางชาติเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตาง ๆ  
 3) ระบบการศึกษาวัฒนธรรมไทย ที่ยังไมมีการจัดรูปแบบแหลงเรียนรูวัฒนธรรมไทย
ใหมีความเหมาะสมและสอดคลองกับความตองการของผูใชบริการ รัชตวดี จิตดี (2549) คนไทยใน
ปจจุบันเลือกใช เวลาวางสวนใหญ  ไปกับการพักผอนในรูปแบบของการใชบริการของ
หางสรรพสินคามากกวา ตรงกันขามกับแหลงเรียนรูวัฒนธรรมไทยที่เงียบเหงาที่มีผูเขามาเยี่ยมชม
ก็เปนนักทองเที่ยวสวนใหญ เนื่องจากภาพลักษณที่เครงขรึมวิชาการของพิพิธภัณฑทําใหหลายคน
รูสึกขยาดในการมาเที่ยวชม โดยเฉพาะเด็ก ๆ “ที่สวนใหญจะมาในลักษณะอาการที่เรียกวาถูก "ตอน" 
ใหมาทัศนศึกษามากกวามาเปดใจเรียนรูอยางสนุกสนาน” ชัยอนันต สมุทวณิช (2459) เสนอถึงวิธีการ
ปรับปรุงวาควรเปลี่ยนพิพิธภัณฑใหกลายเปน ”พิพิธเพลิน” ที่มุงเนนใหเกิดพิพิธภัณฑรูปแบบใหม 
ไมไดเนนสิ่งของที่วางอยูนิ่ง ๆ แตเปนสถานที่ที่คนจะมาคนพบดวยตนเอง ผานสื่อที่มีการจัดแสดงรอย
เรียงเปนเรื่องราวอยางนาสนใจ มีกิจกรรมประกอบ และมีหองสมุดเล็ก ๆ สําหรับใหผูสนใจที่ตองการ
ศึกษาลึกลงไปไดมาคนควา ซึ่งสอดคลองกับความคิดเห็นของ วลัยลักษณ ทรงศิริ (2549) ที่มีความคิด
วาปญหาที่ทําใหแหลงเรียนรูวัฒนธรรมไมประสบผลสําเร็จ เนื่องจากรูปแบบการจัดการในรูป
แบบเดิม ที่เนนเรื่องการเฝาของการเก็บของเปนโกดังมากเกินไป นอกจากนี้ สุมน อมรวิวัฒน 
(2537) ไดเสนอวาบรรยากาศที่สงเสริมการเรียนรูวัฒนธรรมที่ดี ควรมีลักษณะที่ใกลชิดธรรมชาติ 
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มีความเสมือนจริง แตควรแทรกลักษณะที่ทันสมัยเพื่อใหเกิดความตื่นตาตื่นใน ในการเขาไปเรียนรู 
และควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดเปนสวนรวมกับกิจกรรมวัฒนธรรมนั้นดวย 
 4) การรวมมือกันระหวางองค ในการพัฒนาวัฒนธรรมไทยควรที่จะมีการรวมพัฒนา
รวมกันระหวางองคกรตาง ๆ เชน ครอบครัว โรงเรียน และชุมชน จึงจะทําใหเกิดการพัฒนาที่มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นได โดยสุมน อมรวิวัฒน (2537) ไดสรุปปญหาเกี่ยวกับการรวมมือกันระหวาง
องคกรวา บทบาทขององคกรทุกระดับสามารถสอนอบรมและเผยแพรวัฒนธรรม ทั้งที่เปน
วัฒนธรรมพื้นบานและวัฒนธรรมที่เปนสวนรวมกันของประเทศได แตในปจจุบันความสัมพันธของ
องคกรเหลานี้ ยังขาดการประสานงาน รวมมือกันทํางานที่ดี จึงทําใหการพัฒนาวัฒนธรรมไทยยัง
ไมมีประสิทธิภาพเทาที่ควร    
 จากปญหาที่กลาวมาขางตนจึงควรมีการแกไข โดยสามารถสรุปยุทธศาสตรของการ
พัฒนาวัฒนธรรม ไดดังนี้ 

1) การสรางความเขาใจที่ถูกตองวา วัฒนธรรมคืออะไร มีความสําคัญอยางไร และควร
พัฒนาอยางไร เพราะเมื่อเกิดความเขาใจที่ถูกตองแลวสังคมก็จะปฏิบัติถูกตองไดเอง โดย ประเวศ 
วะสี (2536) เสนอวาควรแสดงความเขาใจผานกิจกรรมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การรวบรวม
ขาวสาร ความรู การสงเสริมการวิจัย และผลการวิจัยใหเปนปญญาที่สูงขึ้น นอกจากนี้ควรจัด
ประชุมสัมมนาในรูปแบบตาง ๆ โดยผานสื่อประเภทตาง ๆ ทั้งที่เปนหนังสือ วิดีโอ มัลติวิชั่น ซึ่ง
เผยแพรผานวิทยุ และโทรทัศน ที่อยูในรูปแบบที่เหมาะสม  

2) การสนับสนุนเวทีทางวัฒนธรรมในชุมชนทองถิ่น ที่อยูในรูปแบบที่หลากหลาย และ
รัฐบาลควรใหงบประมาณสนับสนุนกิจกรรมทางวัฒนธรรมที่ริเร่ิมในชุมชนทองถิ่น 

3) สง เส ริมองคกรชุมชนและกระบวนการเรียนรู ของประชาชน  โดยสํานัก
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ ควรรวมกันจัดระบบขอมูลขาวสารเรื่องนี้เพื่อพัฒนาความเขาใจ
ที่ดียิ่งขึ้น ซึ่งจะไปสนับสนุนการปฏิบัติของฝายตาง ๆ ใหงายและไดผลมากขึ้น 

4) ปรับการศึกษาใหเชื่อมโยงกับวัฒนธรรมไทย แตไมใชเปนการทองวิชาวัฒนธรรม 
เพราะวัฒนธรรมเปนเร่ืองของการปฏิบัติและซึมซับ โดยรัฐบาลควรมีนโยบายใหการศึกษาทุก
ระดับปรับกระบวนการเรียนรู  

5)  วัฒนธรรมกับเศรษฐกิจ โดยควรกําหนดยุทธศาสตรในการนํามิติทางวัฒนธรรมเขา
มาพัฒนาเศรษฐกิจ เพื่อทําใหเกิดการกระจายรายไดใหแกทุก ๆ องคกรที่เกี่ยวของ เพื่อการสราง
ความเข็มแข็งทางเศรษฐกิจ 
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6) กองทุนและการบริหารงานวัฒนธรรม โดยในการสงเสริมวัฒนธรรมกับการพัฒนา
ตองการเงินทุนและการบริหารจัดการที่คลองตัวและมีประสิทธิภาพ ประเวศ วะสี (2536) เสนอวา
ควรมีการเพิ่มเงินกองทุนใหมีจํานวนมากเพียงพอ นอกจากนี้วัฒนธรรมเปนเรื่องของความ
หลากหลายและกระจายอํานาจ ดังนั้นจึงไมควรใหอํานาจรัฐเขามาบริหารจัดการเรื่องนี้ เนื่องจาก
อาจเกิดการไขวเขว และทําไดไมเต็มที่ โดยควรอยูรูปองคกรอิสระที่ไดรับงบประมาณสนับสนนุจาก
รัฐบาล 
 

2.4.4 วัฒนธรรมกับการทองเที่ยว 
 

 การศึกษาวัฒนธรรมนอกจะสงผลใหเกิดการรักษาสืบทอดเอกลักษณ แลวยังสงผลถึง
การเพิ่มรายไดใหแกประเทศชาติ โดยอยูในรูปแบบของการศึกษาทองเที่ยว โดยแยกเปนการศึกษา
ในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย แตในขณะเดียวกันก็สงผลใหเกิดผล
เสียตาง ๆ โดยจากแนวคิดของ วีรนุช พลนิกร (2541) วาการทองเที่ยวเชิงวัฒนธรรมสามารถทําลาย
วัฒนธรรมดั้งเดิมของเผาชน ทั้งยังสรางมลพิษที่ไมดีใหแกพื้นที่บริเวณนั้น แตในทางกลับกัน การ
ทองเที่ยวก็มีคุณประโยชน คือ สามารถถายเทเงินตราใหเขามาในประเทศได และปจจุบันธุรกิจ
การทองเที่ยวกลายเปนอุตสาหกรรมที่มีขนาดใหญที่สุดในโลก และมีธุรกิจที่เกี่ยวของมากมาย 
โดยยุทธวิถีในการดําเนินงาน ควรมีการบริการที่พักและอาหาร คาพาหนะและคาธรรมเนียม คา
สินคาที่ระลึก และคาใชจายอื่น ๆ ซึ่งทรัพยากรในการทองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม มี 2 รูปแบบ คือ 

(1) มรดกทางวัฒนธรรม ไดแก โบราณสถาน สถานที่สําคัญทางประวัติศาสตร 
(2) เอกลักษณทางวัฒนธรรมปจจุบัน ไดแก ภาษา ศาสนา พิธีกรรม บานเรือน วิถีชีวิต 

 จากแนวคิดของวีระ บํารุงรักษ (2538) วากิจกรรมทางวัฒนธรรมเพื่อการทองเที่ยวและ
เผยแพรความรู ควรมีรูปแบบตาง ๆ เชน ศูนยวัฒนธรรมประจําเมือง พิพิธภัณฑสถานประจําเมือง 
ศูนยฝกอบรมศิลปกรรมพื้นถิ่น โรงละคร โบราณสถาน และหองสมุด โดยแบงแหลงวัฒนธรรมที่
เปนสถานที่ทองเที่ยว ไว 2 รูปแบบ คือ  

(1) แหลงวัฒนธรรมที่ยังใชเปนแหลงพิธีกรรมที่สืบทอดในหมูคนปจจุบัน ซึ่งคน
พื้นเมืองยังคงใชทําพิธีกรรมตาง ๆ 

(2) แหลงวัฒนธรรมที่ตาย เหลือเพียงซาก และเรื่องราวประวัติศาสตร ซึ่งคนปจจุบันไมได
ใชในพิธีกรรม เชน ซากเมือง หรือซากวัด เปนตน  
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 นอกจากศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยที่อยูในรูปแบบอาคารจัดตั้ง และไมจัดตั้ง ที่
นักทองเที่ยวสามารถเขาไปเยี่ยมชม ศึกษานั้น ทางแหลงเรียนรูควรที่จะมีหนวยเคลื่อนที่ไปตาม
สถานที่ตาง ๆ เชน โรงเรียน ชุมชน แหลงทองเที่ยว ที่อยูในบริเวณใกลเคียงกับอาคาร เพื่อ
ประชาสัมพันธใหคนไทย และชาวตางชาติไดรับรู ดังแนวคิดของ วราภรณ สุรบดี (2545) วาควรมี
หนวยเคลื่อนที่ตามสถานที่ตาง ๆ เนื่องจากผูใชบริการบางคน อาจไมสะดวกในการเดินทาง เชน 
บางโรงเรียนนั้นอาจไมสะดวกในการนํานักเรียนออกมาทัศนศึกษานอกสถานที่ เนื่องจากเปนการ
เพิ่มภาระความรับผิดชอบอยางสูงใหแกคุณครู โดยเฉพาะอยางยิ่งในกรณีที่อาจมีอุบัติเหตุเกิด
ขึ้นกับเด็ก 
 

2.5 การวิเคราะห และสรุปแนวคิดที่เกี่ยวของ 
 

 จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกีย่วของ สามารถสรุปไดวาองคประกอบที่เกีย่วของตอ
การออกแบบศูนยการเรียนรู ไดแก ลักษณะของผูใชบริการ ลักษณะกายภาพของศูนยการเรียนรู 
ลักษณะการจดัแสดง และวธิีการบริหารจดัการ โดยมีรายละเอียด ดงันี ้
 
2.5.1 ลักษณะของผูใชบริการ  
 
 ลักษณะของผูใชบริการคือ ชวงอายุ โดยสามารถแบงได 3 ชวงคือ วัยเด็ก (6-12 ป) 
วัยรุน (13-25ป) และวัยผูใหญ (26-59ป) เนื่องจากแตละชวงวัยมีพฤติกรรมและพัฒนาการเรียนรูที่
ตางกัน ดังนั้นจึงจําเปนตอการศึกษาและเขาใจถึงความสามารถและความตองการในแตละชวงวัย 
  
2.5.2 ลักษณะทางกายภาพของอาคารศูนยการเรียนรู 
 
  เนื่องจากพฤติกรรมที่แตกตางกันของผูใชบริการในแตละชวงอายุ จึงสงผลตอ
องคประกอบของศูนยการเรียนรูที่มีพื้นที่การเรียนรูที่ตางกัน โดยในการออกแบบจําเปนตอง
คํานึงถึงแนวคิดในการออกแบบ ซึ่งสามารถแบงไดเปน 2 ประเภท ดังนี้ 
  1) สิ่งแวดลอมรอบอาคาร 
   (1) สถานที่ตั้ง 
  (2) การสัญจร 



 

 

33

  2) ลักษณะทางสถาปตยกรรมของอาคาร 
  (1) รูปทรงอาคาร 
  (2) รูปดานอาคาร 
  (3) สีของอาคาร 
  (4) การจัดผังและการสัญจรภายในอาคาร 
  (5) ขนาดของพื้นที่ในการเรียนรู 
  (6) พื้นที่ทํากิจกรรมเสริม 
  (7) บรรยากาศภายในศูนยการเรียนรู 
 

2.5.3 ลักษณะการจัดแสดง 
 

  เนื่องจากพฤติกรรมการเรียนรูในแตละชวงวัยของผูใชบริการที่ตางกัน สงผลให
ลักษณะสื่อและเนื้อหาที่ใชในการเรียนรูแตกตางกัน ซึ่งสามารถแบงลักษณะสื่อการเรียนรูได
ออกเปน 2 ประเภท ดังนี้ 
  1) ลักษณะสื่อการจัดแสดง 
  (1) ส่ือประเภทที่สามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนได (active) 
  (2) ส่ือประเภทที่ไมสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนได (passive) 
  2) ลักษณะเนื้อหาในการจัดแสดง 
  (1) เนื้อหาขอมูลแบบถาวร 
  (2) เนื้อหาขอมูลแบบหมุนเวียน 
 

2.5.4 ลักษณะการบริหารจัดการ  
 
 โดยจากการศึกษาพบวาองคประกอบในการบริหารจัดการที่สําคัญที่ตองคํานึง 
ประกอบดวย ดังนี้ 
 1) ลักษณะองคกร 
  2) นโยบายและแนวคิดในการบริหาร 
  3) การประชาสัมพันธ 
  4) งบประมาณในการบริหารงาน 
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2.6 กรณีศึกษาทัง้ในประเทศ และตางประเทศ 
 
 การศึกษากรณีเปรียบเทียบเพื่อที่จะทดสอบสมมติฐานที่วา “ลักษณะกายภาพ ลักษณะ
การจัดแสดง และวิธีการบริหารจัดการที่มีความเหมาะสมและสอดคลองตอกลุมอายุผูใชอาคาร 
สงผลตอการตอบสนองการใชงานของศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทย” และศึกษาลักษณะของ
องคประกอบที่เกี่ยวของกับการออกแบบศูนยการเรียนรูวามีลักษณะที่ตรงตามแนวคิด หรือทฤษฎี
หรือไม โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 

2.6.1 เกณฑในการคัดเลือกกรณีศึกษา 
 

 เนื่องจากศูนยการเรียนรูวัฒนธรรมไทยในรูปแบบนี้ มีจํานวนนอยจึงเลือกศึกษา
วิเคราะหกรณีศึกษาที่มีลักษณะสอดคลองและสามารถเทียบเคียงได โดยกรณีศึกษาเลือกเปน
กลุมสถานที่ที่มีวัตถุประสงคในการเผยแพรความรูเปนหลักและจัดกิจกรรมในเชิงธุรกิจบางสวน 
โดยมีเกณฑในการเลือก  ดังนี้ 
 1) มีการจัดแสดงที่เนนเนื้อหาสาระทางดานวัฒนธรรมหรือศาสตรดานอื่น และมีกิจกรรม
ที่หลากหลาย เชน การฝกปฏิบัติ การเรียนรูจากประสบการณจริง โดยสอดคลองกับความตองการ
ของผูใชงาน ทําใหเกิดการเรียนรูไดทุกเวลาและทุกสถานที่อยางสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 2) เปนศูนยที่ใหความรูแบบทั่วไปหรือแบบเฉพาะทาง ที่เกี่ยวกับการเรียนรูในดานตาง ๆ 
 3) เปนอาคารที่มีชื่อเสียงและเคยไดรับรางวัล 
 4) เปนอาคารที่มีกลุมเปาหมายเฉพาะในชวงอายุวัยเด็กหรือวัยรุนหรือวัยผูใหญ 
 

2.6.2 วิธีการวิเคราะหขอมูล 
 

 วิเคราะหโดยการนําขอมูลจากกรณีศึกษามาเปรียบเทียบ โดยแบงแยกกรณีศึกษาเปน 
3 ประเภท คือ 
 1) กรณีศึกษาที่มีผูใชบริการเปนวัยเด็ก 
 2) กรณีศึกษาที่มีผูใชบริการเปนวัยรุน 
 3) กรณีศึกษาที่มีผูใชบริการเปนบุคคลทั่วไป 
 ซึ่งในแตละประเภทกรณีศึกษาจะแบงเปนกรณีศึกษาทั้งในและนอกประเทศเพื่อนํามา
เปรียบเทียบ และไดขอมูลที่หลากหลาย 
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2.6.3 การศึกษาตัวอยางอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการประเภทเด็ก 
 

ตารางที่ 2.3 
กรณีศึกษาอุทยานการเรียนรู (Thailand Knowledge Park: TK. Park) 

 
รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 

1 อุทยานการเรียนรู (Thailand Knowledge Park: TK. Park) 
  - ตั้งอยูที่ชั้น 6 เซ็นทรัล เวิลด พลาซา 

 
            
            
            
            
             
 
ที่มา: อุทยานการเรียนรู, 2549. 
 

- ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 
 

 
  
 
 
   
 
 
 

ตารางที่ 2.3 (ตอ) 
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ลักษณะทางกายภาพ 

 

 

 

 

หองสมุด 

แนวคิด 
- สถานที่ใหบริการมีส่ือตาง ๆ  ไดแก หนังสือ ส่ือทันสมัยตาง ๆ เชน ดีวีดี อินเตอรเน็ต  
e-library เปนตน และรวบรวมคลังขอมูลฐานความรูที่หนวยงานตาง ๆ ไดศึกษาไว 
เพื่อใหคนรุนใหมรักในทองถิ่นของตน อีกทั้งเขาใจวัฒนธรรมที่แตกตาง 
การจัดพื้นที ่
- พื้นที่วางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับผูใชบริการ และพื้นที่สําหรับเจาหนาที่
ใหบริการ 
- พื้นที่สําหรับอานหนังสือ โดยแบงตามอายุของผูใชบริการ ซึ่งสามารถนั่ง นอน หรือ
หามุมสวนตัวในการอานหนังสือได 
การบริการ 
- สืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ตความเร็วสูง 
- หองสมุดดนตรี โดยมีซีดีเพลง ดนตรี และส่ือดีวีดีตาง ๆ ไมต่ํากวา 20,000 เพลง 
- หองสมุดเด็ก 
- หองสมุดเงียบ 
- ขอมูลฐานความรู ไดแก โครงการ โบราณวัตถุศิลปวัตถุเลาเรื่อง โครงการหนังสือ
เดน e-book โครงการเพลงสากลและเพลงไทยผานสื่ออิเล็กทรอนิคส โครงการ
งานวิจัย 
โครงการเทคนิคการสงเสริมการอานแกเด็กทั่วไปและเด็กบกพรองดานตาง ๆ  
โครงการเรื่องสนุกจากพระพุทธศาสนา    

 
 
 

ลานจัดกิจกรรม 

แนวคิด 
- การใหสาระความรู ควบคูไปกับการฝกปฏิบัติจริงดวยความสนุกสนาน และเปนเวที
การแสดงความสามารถในสิ่งที่ผูใชบริการสนใจ  
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่สามารถรองรับการใชงานไดหลากหลาย โดยปรับเปล่ียน ยืดหยุน โยกยายได 
การบริการ 
- การเรียนรูผานกิจกรรมดานดนตรี และหนังสือ  โดยอาจจะอยูภายในและภายนอก
อาคารก็ได โดยแบงเปน การบรรยาย ฝกอบรม การแสดง 
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ตารางที่ 2.3 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 
 
 
 
 

หองส่ือเสมือนจริง 
(ตอ) 

แนวคิด 
- เปนเวทีที่เปดโอกาสใหผูใชบริการนําผลงานภาพยนตจากฝมือของตนเองนํามาเสนอ  
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่การเรียนรูผานสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งเปนภาพเสมือนจริงเปนการผสมผสานระหวาง
คอมพิวเตอรกราฟกสามมิติและเกมสเขาดวยกัน 
- หองฉายภาพยนตร ขนาด 30-40 ที่นั่ง 
การบริการ 
- การฉายภาพยนตรที่หาดูไดยาก ภาพยนตรขนาดสั้น  หนังทดลอง 
- การแลกเปลี่ยนความรูกับวิทยากร 
- การเรียนรูผานสื่อมัลติมีเดีย 

 
 
 

รานคา 

แนวคิด 
- พื้นที่จําหนายสินคาของที่ระลึกจากอุทยานการเรียนรู โดยไมหวังผลกําไร 
การจัดพื้นที่ 
- การจัดพื้นที่ตั้งอยูดานหนาทางเขาอุทยานการเรียนรู 
การบริการ 
- จําหนายสินคาประเภทอุปกรณเครื่องเขียน เชน ที่คั่งหนังสือ สมุด กลองดินสอ โดย
นําความคิดจิตนาการของเด็กมาสรางเปนชิ้นงาน 

 
ที่ตั้ง 

แนวคิด 
- อยูในแหลงชุมชนของกลุมวัยรุน อยูในจุดที่สามารถมองเห็นจากภายนอกไดงาย การ
คมนาคมสะดวก มีความปลอดภัย และมีพื้นที่เพียงพอไมนอยกวา 1,000 ตารางเมตร 

 
 
 

ลักษณะบรรยากาศ 

แนวคิด 
- การสรางบรรยากาศที่ผอนคลาย ทําใหเกิดการเรียนรูที่เพลิดเพลิน และตื่นตัว 
- ลักษณะเครื่องตกแตงอาคารเชน เฟอรนิเจอร อุปกรณอิเล็กทรอนิกส  จะเนน
รูปแบบสีสันสดใส หลากหลาย  ทันสมัย โดยสามารถเปนทั้งอุปกรณตกแตง และใช
งานไดในขณะเดียวกัน เชน ที่นั่งรังผ้ึง 
- การใชหลอดไฟ LED ที่มีแสงสวางจาเพื่อชวยสรางบรรยากาศใหเกิดการเรียนรู
ตลอดเวลา สรางความรูสึกมีชีวิตชีวา และกระตือรือรน 
- การออกแบบสัญลักษณที่แสดงถึงตัวตนของอุทยานการเรียนรู ไวในพื้นที่กิจกรรม 
โดยมีลักษณะเปนที่นั่งสีแดงสด ซึ่งจะชวยใหเกิดการจําไดผูมาใชบริการ 
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ตารางที่ 2.3 (ตอ) 

 
ลักษณะการจัดแสดง 

 
 
 
 

ขอมูล 

แนวคิด 
- ใหบริการขอมูลทั่วไป ไดแก หนังสือ  ส่ือทันสมัยตาง ๆ เชน ดีวีดี อินเตอรเน็ต e-library 
ทั้งภาษาไทย และภาษาตางชาติ  
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด โดยเปนสถานที่ที่รวบรวมหนังสือทุกดานโดยจะครอบคลุมทั้งในดาน
วิทยาศาสตร และศิลปะ 
ขอมูลหมุนเวียน 
- นิทรรศการหมุนเวียน 
- กิจกรรมการบรรยาย ฝกอบรม การแสดง โดยประเด็นจะเปลี่ยนแปลงทุก ๆ 2 เดือน 
- การฉายภาพยนตรที่หาดูไดยาก ภาพยนตรขนาดสั้น  หนังทดลอง 

 
 
 
 

การจัดแสดง 
 

แนวคิด 
- นําเสนอขอมูลดวยส่ือที่หลากหลายใหเหมาะสมสอดคลองกับความสนใจของเยาวชน
ส่ือที่สามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- คอมพิวเตอร ,จอฉายภาพยนตร เปนตน 
- บุคคลกรผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ เชน นักแสดง   
- ส่ือมัลติมีเดีย ซึ่งเปนภาพเสมือนจริงเปนการผสมผสานระหวางคอมพิวเตอรกราฟก
สามมิติและเกมสเขาดวยกัน 
ส่ือที่ไมสามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงานได 
- หนังสือทั่วไป 
- นิทรรศการตาง ๆ 

ลักษณะผูใชอาคาร 

ผูใชอาคาร 
แนวคิด 
- ตองการสรางแรงดลใจใหกับเยาวชนเพื่อชวยกันสรางสังคมที่ดีขึ้น และเพื่อพัฒนาเยาวชน 

วิธีการบริหารจัดการ 

ลักษณะองคกร - เปนองคกรที่อยูในความควบคุมของ สํานักงานบริหารและพัฒนาองคความรู   
(องคการมหาชน) ซึ่งเปนหนวยงานที่ทําหนาที่ในการการพัฒนาบุคคล 

 
 



 

 

39

ตารางที่ 2.3 (ตอ) 
 

วิธีการบริหารจัดการ 
 
 
 
 

ลักษณะองคกร (ตอ) 

- เปนองคกรที่อยูในความควบคุมของ สํานักงานบริหารและพัฒนาองคความรู 
(องคการมหาชน) ในป พ.ศ. 2547 ซึ่งเปนหนวยงานที่ทําหนาที่ในการจัดทํา
ยุทธศาสตรเพื่อการพัฒนาทรัพยากรบุคคล 
- การบริหารและการดําเนินการประกอบไปดวย ภาครัฐ เอกชน นักวิชาการทองถิ่น 
เพื่อรวมกันกําหนดทิศทาง โดยมีการจัดประชุมประจําปอยางนอยเดือนละ 2 ครั้ง 
- หัวขอในการทํากิจกรรมภายในศูนยการเรียนรูจะเปลี่ยนทุก ๆ 2 เดือน โดยลักษณะ
ของกิจกรรมมีทั้งภายในอุทยานการเรียนรู และนอกสถานที่ 
- การประชาสัมพันธโดยใชวิธีสงผานทางดานสื่อมวลชน อาทิ รายการโทรทัศน 
หนังสือพิมพ วิทยุ และผานทางสื่อภายในอุทยาน เชน เว็บไซต จุลสาร แผนพับ และ
หนังสือทุก 2 เดือน เพื่อแจกใหสมาชิกที่ใชบริการและโรงเรียนในพื้นที่กรุงเทพ  
- การบริหารจัดการองคความรูไดมีการประสานงานกับหนวยงานอื่น ๆ อาทิเชน กรม
ศิลปากร หอสมุดแหงชาติ หนวยงานคนรักดนตรี เปนตน 

 
ตารางที่ 2.4 

กรณีศึกษาพิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร (Children’s Discovery Museum) 
 

รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 
2 พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร (Children’s Discovery Museum) 
 - ตั้งอยูที่ตรงขามตลาดนัดจตุจักร กรุงเทพมหานคร  
            
            
            
    
 
 
 
 
ที่มา: พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร, 2549. 
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- ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 
 

            
            
            
            
            
            
            

          
ลักษณะทางกายภาพ 

 
 
 
- นิทรรศการ 
- ลานกลางแจง 
- ลานในรม 
-หองประชุม 
- สนามเด็กเลน 
- พ้ืนที่สีเขียว 
- รานขายของที่ระลึก 
- พ้ืนที่กิจกรรมเชิง 
ปฏิบัติการ 
 
 
 

แนวคิด   
- ใหเด็กไทยไดมีโอกาสในการเรียนรูที่กวางขวาง เปนแหลงเรียนรูตาม 
อัธยาศัยโดยเปนแมแบบในการใหบริการความรูนอกหองเรียน 
การจัดพื้นที่ 
- เนนอุปกรณที่หลายหลายรูปแบบ สีสัน ที่เด็กสามารถจับตองและทดลองดวย
ตัวเองได  
การบริการ 
- กิจกรรมการเรียนรูพัฒนาการเคลื่อนไหวของเด็ก 
- กิจกรรมการจําลองบทบาทสมมติในอาชีพตาง ๆ 
- กิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตร ที่อยูในรูปแบบนิทรรศการทดลอง เพื่อกระตุน
กระบวนการเรียนรู 
- กิจกรรมการเรียนรูดานเทคโนโลยีที่เหมาะสมและกอใหเกิดประโยชนตอมนุษยและ
สังคม 
- กิจกรรมการเรียนรูการเลน เพื่อเสริมสรางความมั่นใจ และรูจักแบงปนชวยเหลือ 
- กิจกรรมการเรียนรูดานวัฒนธรรมและสังคม  
- กิจกรรมการเรียนรูดานธรรมชาติและส่ิงแวดลอม 

ที่ตั้ง 
- ตรงขามสวนสาธารณะจตุจักร  กรุงเทพมหานคร 
- สามารถมาไดโดย รถประจําทาง รถไฟฟา รถยนตสวนตัว 

ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- รูปทรงอาคารที่ทันสมัย สีสันสดใส โดยใชรูปทรงทางเรขาคณิตหลากหลายรูปแบบ
มาเปนองคประกอบทางดานสถาปตยกรรม 
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ตารางที่ 2.4 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 
 

บรรยากาศ  
- เนนบรรยากาศที่สนุกสนาน เพลิดเพลิน และสอดคลองกับหลักสูตรการศึกษา 
- อุปกรณตกแตงอาคารมีหลากหลายรูปแบบ และสีสัน 
- อุปกรณเครื่องใชมีขนาด และลักษณะเหมาะสมตอสรีระรางกายของเด็ก 

ลักษณะการจัดแสดง 
ขอมูล แนวคิด 

- ใหบริการขอมูลดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วัฒนธรรมและสังคม ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม 
ขอมูลถาวร 
- นิทรรศการ  
ขอมูลหมุนเวียน 
- กิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ 

ลักษณะการจัดแสดง 
 
 
 
 
 

การจัดแสดง 

แนวคิด 
- เนนการจัดแสดงที่กอใหเกิดการเรียนรูโดยการสัมผัสจับดวยตัวเอง 
ส่ือที่สามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- หุนจําลองวิทยาศาสตร 
- กิจกรรมเชิงปฏิบัติการ เชน วาดรูป ประดิษฐ 
- การเลน เชน การสมมติบทบาทจําลอง เกมส 
- คอมพิวเตอร 
- การแสดง เชน ละครหุน  
- บุคคล เชน ผูเชี่ยวชาญ ผูปกครอง 
ส่ือที่ไมสามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- โทรทัศน 
- นิทรรศการภาพนิ่ง 
- สถานที่จําลอง เชน บาน รานขายของ ปาไม 
- อุปกรณการเลน 

ลักษณะองคกร 
- ภายใตการกํากับดูแลของกรุงเทพมหานคร โดยสํานักสวัสดิการสังคม ซึ่งมีมูลนิธิ
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานครเปนผูบริหารงานใหบริการ 
- รายไดสวนใหญไดจากการ จัดอบรม การเชาพื้นที่ และคาเขาชม  
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ตารางที่ 2.5 
กรณีศึกษา DuPage Children’s Museum 

 
รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 

3. DuPage Children’s Museum 
  - ตั้งอยูที่รัฐอิลีนอยส ประเทศสหรัฐอเมริกา 
  

 
 
 
 

 
 
ที่มา: Children’s Museum, 2006. 
 
- ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 
 

           
           
           
           
           
           
            

ลักษณะทางกายภาพ 
- หองสมุด 
- พ้ืนที่กิจกรรม 
- นิทรรศการ 
- ลานกิจกรรมในรม 

แนวคิด 
- สงเสริมการเรียนรูของเยาวชน โดยการเรียนรูจากประสบการณจริง 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่โลงกวาง เพื่อสงเสริมพัฒนาการเคลื่อนไหวในรางกาย และจัดกิจกรรมแบบกลุม 
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ตารางที่ 2.5 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 

- พ้ืนที่สีเขียว 
- พ้ืนที่สําหรับ
ผูปกครอง 
- รานขายสินคา 
- หองทดลอง 

- อุปกรณการเรียนรูที่หลากหลายมีขนาดเหมาะสมตอสรีระรางกายของเด็ก 
- เปดชองเปดโลงใหเห็นวิวภายนอกอาคาร และสามารถใหผูปกครองสามารถ
มองเห็นได 
การบริการ 
- กิจกรรมใหความรูดาน วิทยาศาสตร คณิตศาสตร ศิลปะ 
- กิจกรรมสงเสริมและสรางความสัมพันธที่ดีระหวาง เด็กและผูปกครอง 

วิธีการบริหารจัดการ 

ลักษณะองคกร 

- ภายใตการกํากับดูแลของกรุงเทพมหานคร โดยสํานักสวัสดิการสังคม ซึ่งมีมูลนิธิ
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานครเปนผูบริหารงานใหบริการ 
- มีการจัดอบรมการศึกษา ดูงาน สําหรับครูทั่วไปทานละ 300 บาท  
- การขายพื้นที่ใหเชา สําหรับองคกรที่ตองการจัดประชุม สัมมนา อบรม ใหกับ
พนักงาน ขนาด 200 ที่นั่ง 

ที่ตั้ง - ตั้งอยูบริเวณที่อยูอาศัย 

ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- นําโรงงานเกามาทําเปนอาคารที่ทันสมัย โดดเดนไปดวยสีสันกวา 20 สี 
- วัสดุพื้นผิวอาคารมีความหลากหลายที่เด็กสามารถ วาดรูป เจาะ  ทุบไดโดยไม
กอใหเกิดอันตราย 

บรรยากาศ 

- เนนบรรยากาศที่สนุกสนาน ผอนคลาย เพลิดเพลิน  ตื่นเตา เราใจ โดยใชไฟหลายสี
ในการชวยสรางบรรยากาศ 
- ลักษณะเครื่องใชจําลองมาจากสถานที่จริง เชน ยานอวกาศ  และมีหลากหลายสีสัน
รูปทรง 
- มีการจําลองความเปนธรรมชาติโดยการออกแบบโครงสรางเสาใหมีลักษณะเหมือน
ตนไม 

ลักษณะการจัดแสดง 

ขอมูล 

แนวคิด 
- ใหบริการขอมูลดานวิทยาศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร 
ขอมูลถาวร  ไดแก นิทรรศการ 
ขอมูลหมุนเวียน  ไดแก กิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ 
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ตารางที่ 2.5 (ตอ) 
 

ลักษณะการจัดแสดง 

การจัดแสดง (ตอ) 

แนวคิด 
- เนนการจัดแสดงที่กอใหเกิดการเรียนรูโดยการสัมผัสจับดวยตัวเอง และปฏิบัติดวย
ตนเอง 
ส่ือที่สามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- หุนจําลองวิทยาศาสตร เชน ทอลมจําลอง  ฟองสบูจําลอง และกิจกรรมเชิง
ปฏิบัติการ 
- การเลน เชน การสมมติบทบาทจําลอง เกมส  
- การแสดง เชน ละครหุน  
- บุคคล เชน ผูเชี่ยวชาญ ผูปกครอง 
ส่ือที่ไมสามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- โทรทัศน 
- สถานที่จําลอง เชน รานคา หองทดลอง 
- อุปกรณการเลน 

วิธีการบริหารจัดการ 

ลักษณะองคกร 
- ภายใตการดูแลขององคกรเอกชน ที่ไมหวังผลกําไร   
- รายไดหลักไดจากคาเขาชม การบริจาค และงบประมาณจากรัฐบาล 
- มีพื้นที่ใหเชาสําหรับกิจกรรมครอบครัว 

 
2.6.4 การศึกษาตัวอยางอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการประเภทวัยรุน 

 
ตารางที่ 2.6 

กรณีศึกษาศูนยสรางสรรคงานออกแบบ  
(Thailand Creative and Design Center: TCDC) 

 
รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 

1. ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ  (Thailand Creative and Design Center: TCDC) 
 - ตั้งอยูทีช่ั้น 6 ดิ เอ็มโพเรียม ชอปปง คอมเพล็กซ 



 

 

45

            
            
            
    
 
  
ที่มา: TCDC, 2006. 
 

 - ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 
            
            
            
            
            
            
            
             

ลักษณะทางกายภาพ 

 
หองสมุด 

 

แนวคิด 
- สรางบรรยากาศที่ชวยกระตุนความคิด เปนสถานที่ที่ใหความรูสึกสบายเปนกันเอง 
โดยมีพื้นที่ใชสอยที่เพียงพอสามารถใหคนใชบริการไดงายไมยุงยาก 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่วางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับผูใชบริการ และพื้นที่สําหรับเจาหนาที่
ใหบริการ 
- หองถายสําเนา 
- พื้นที่ใหบริการสําหรับผูใชที่หลากหลาย ซึ่งสามารถแบงไดดังนี้ ที่นั่งเดี่ยว, ที่นั่ง
สําหรับการหารืออยางไมเปนทางการ, ที่นั่งสําหรับผูตองการความเงียบ, ที่นั่งแบบ
โซฟา ที่ใหผูใชพักผอนหรืออานหนังสือ, ที่นั่งใหบริการคอมพิวเตอร และสําหรับผูที่
นําคอมพิวเตอรมาใชเอง 
การบริการ 
- บริการหนังสือ และส่ืออิเล็กทรอนิกสที่เกี่ยวกับศาสตรดานการออกแบบ 
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ตารางที่ 2.6 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 

 
หองนิทรรศการ 

การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่รองรับนิทรรศการถาวรและหมุนเวียน 
- รูปแบบการจัดแสดงจะใชวัสดุที่มีสีสัน สดใส และการนําส่ือมีเดียมาแทรกในบาง
พื้นที่เพื่อทําใหผูเขาชมไมรูสึกเบื่อหนาย 

 
 
 
 
 

หองกิจกรรม 
เชิงปฎิบัติการ 

แนวคิด 
- เพื่อเปนสวนกลางในการพบปะระหวางผูมีความรูในดานการออกแบบและผูที่มาใช
บริการ 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่สามารถรองรับการทํากิจกรรมไดหลากหลาย 
การบริการ 
- การบรรยายความรูดานการออกแบบ และการสนทนาแลกเปลี่ยนประสบการณ  
- โปรแกรมการฝกอบรมเชิงปฏิบัติ (workshop) 
-  การฝกอบรบที่มีเนื้อหาครอบคลุมดานการออกแบบตั้งแตการออกแบบ จนถึงการ
บริหาร และการจัดการธุรกิจที่เกี่ยวของดานการออกแบบ 
-  การประชุมประจําปของนักออกแบบ และธุรกิจ 

 
 
 
 

รานคา 

แนวคิด 
- เพื่อแสดงภาพลักษณของศาสตรแหงการออกแบบใหเกิดความโดเดนของพื้นที่โดย
ไมหวังผลกําไร โดยจะคัดเลือกหนังสือ สินคาและไอเดียแปลก ๆ จากทั่วมุมโลกมา
ใหซื้อหาเปนของตนเอง 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่มีความโดดเดนสามารถมองเห็นจากภายนอกไดงาย และสามารถรองรับ
สินคาไดอยางหลากหลาย  
การบริการ 
- ลักษณะสินคาเนนความทันสมัย หลากหลาย ดูดีมีสไตลโดยจะเนนสินคาเครื่องใช 
เปนหลัก โดยจะจําลองลักษณะสินคาใหเขากับการจัดนิทรรศการของผูมีชื่อเสียง 

 
 

รานอาหาร 

แนวคิด 
- อาหารที่มีความหลากหลายใหเลือก โดยจัดพื้นที่ไวเพื่อเติมเต็มการใหบริการลูกคา
อยางครบถวน 
- ตั้งอยูใกลเคียงกับพื้นที่ใหบริการตาง ๆ  
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ตารางที่ 2.6 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 
 

รานอาหาร (ตอ) 
การบริการ 
- บริการดานอาหารและเครื่องดื่ม 
- บริการการเลนดนตรีแจ็ส 

 
ที่ตั้ง 

แนวคิด 
- เปนแหลงที่อยูในยานที่มีลักษณะเดนในดานการออกแบบ การคมนาคมสะดวก 
และงายสะดวกตอการเขาถึง มีความปลอดภัย 

บรรยากาศ 

แนวคิด 
- ลักษณะอุปกรณเครื่องใช จะเนนรูปแบบที่ทันสมัย และมีรูปแบบที่หลากหลาย ดูดี
มีสไตล ที่บงบอกถึงบุคลิกภาพของนักออกแบบ โดยจะใชผลิตภัณฑที่ออกแบบจาก
นักออกแบบที่มีชื่อเสียง 
- มีการใชแสงไฟที่สบายตา และเปดเพลงบรรเลง เพื่อทําใหเกิดบรรยากาศที่สบาย
เปนกันเอง เพลิดเพลิน ชวยกระตุนความคิด 
- มีการสรางบรรยากาศที่เปนธรรมชาติ โดยมีการนําตนไมจริงมาประดับตกแตงโดย
การแขวน และทําเปนผนังกั้นพื้นที่ 

ลักษณะการจัดแสดง 
 
 
 
 
 

ขอมูล 

แนวคิด 
- ใหความรูดานการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเพิ่มเติมจากการเรียนการสอน 
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด โดยเปนสถานที่ที่รวบรวมหนังสือ,ส่ือมัลติมีเดียตางๆ และวัสดุการ
ออกแบบ  
- หองนิทรรศการถาวร โดยนําเสนอเนื้อหาและเรื่องราวที่หลากหลายดานสังคม 
วัฒนธรรม เศรษฐกิจและการเมือง อันเปนปจจัยที่สงผลกระทบตอการออกแบบทุก
ยุคทุกสมัย รวมถึงเนื้อหาที่สะทอนถึงพฤติกรรมการบริโภคที่เปล่ียนแปลงในแตละ
ชวงเวลา 
ขอมูลหมุนเวียน 
- นิทรรศการหมุนเวียน นําเสนอผลงานที่มีชื่อเสียงในระดับสากล พรอมคําอธิบายถึง
แนวคิด เบื้องหลัง ที่มา และพัฒนาการของงานออกแบบ 
- การจัดกิจกรรมสัมมนา 
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ตารางที่ 2.6 (ตอ) 
 

ลักษณะการจัดแสดง  
 
 
 
 
การจัดแสดง (ตอ) 

แนวคิด 
- นําเสนอขอมูลที่หลากหลายในรูปแบบตาง ๆ เพื่อกระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรค 
ส่ือที่สามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- คอมพิวเตอร  
- บุคคลกรผูเชี่ยวชาญดานออกแบบทั้งใน และนอกประเทศ 
ส่ือที่ไมสามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงานได 
- Living Wallpaper คือสวนที่สรางบรรยากาศเคลื่อนไหว และใหขอมูลกับผูใชบริการ 
โดยการจัดใหเปนผนังคอมพิวเตอร หรือจอโทรทัศนเพื่อฉายส่ือมัลติมีเดีย 
- หนังสือและวัสดุเพื่อการออกแบบ 
- โทรทัศน จอภาพยนตรขนาดใหญ 

ลักษณะผูใชอาคาร 
 
 

ผูใชอาคาร 

แนวคิด 
- ตองการพัฒนาผูใชบริการใหเปนกําลังในการผลิตสินคาและบริการยุคใหมที่
สามารถแขงขันไดใหกับประเทศ 
กลุมผูใช 
- นักออกแบบอาชีพ นักออกแบบหนาใหม นักเรียนและนักศึกษา 18-25 ป 

วิธีการบริหารจัดการ 
- เปนองคกรที่อยูในความควบคุมของ สํานักงานบริหารและพัฒนาองคความรู 
(องคการมหาชน) ในป พ.ศ. 2547 ซึ่งเปนหนวยงานที่ทําหนาที่ในการจัดทํา
ยุทธศาสตรเพื่อการพัฒนาทรัพยากรบุคคล  
- ไดรับงบประมาณในการลงทุนจากสํานักงบประมาณ อยูในความดูแลประมาณ 5 ป 
- รายไดหลักสวนใหญมาจากกิจกรรมหองสมุด โดยเปนการทํางานแบบไมหวังผลกําไร 
- การจัดแสดงผลงาน เปนการรวมมือกันระหวางองคกร และศิลปนผูมีชื่อเสียง 

ลักษณะองคกร 
- แผนกการบริหารจัดการประกอบดวย 

แผนกนโยบายและพัฒนา 
แผนกอํานวยการ 
แผนกเทคโนโลยีสารสนเทศและสถานที ่
แผนกหองสมุดเฉพาะดานการออกแบบ 
แผนกหองสมุดเพื่อการออกแบบ 
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ตารางที่ 2.6 (ตอ) 
 

วิธีการบริหารจัดการ 
 
 

ลักษณะองคกร (ตอ) 

แผนกบริหารองคความรู 
แผนกนิทรรศการ 
แผนกพัฒนาการออกแบบ 
แผนกสื่อสารและการตลาด 

- ส่ือในการประชาสัมพันธมีทั้งรูปแบบเฉพาะกลุมสมาชิก และบุคคลทั่วไป ไดแก ทาง
อินเตอรเน็ต แผนพับ โปรเตอร  โดยจะโฆษณาในเสนทางการเดินทางเชน รถไฟฟา ปาย
รถเมล ตูโทรศัพท เปนตน 

 
ตารางที่ 2.7 

กรณีศึกษา Sendai Mediatheque 
 

รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 
2. Sendai Mediatheque 
 - ตั้งอยูเมืองเซนได ประเทศญี่ปุน 
 
 
 
 
 
ที่มา: Sendai Mediatheque, 2006. 
 

ลักษณะทางกายภาพ 
 
 

หองสมุด 
 

แนวคิด 
- เปนสถานที่ที่แสดงถึงความเปนเอกลักษณของเมืองที่รวบรวมมหาวิทยาลัยที่มี
ชื่อเสียงทางดานเทคโนโลยี  
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่วางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับผูใชบริการ และพื้นที่สําหรับเจาหนาที่
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ใหบริการ 
ตารางที่ 2.7 (ตอ) 

 
ลักษณะทางกายภาพ 

หองสมุด (ตอ) 
 

- รวบรวมขอมูล ใหอยูในรูปแบบของสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัยสะดวกตอการใชงาน 
เชน คอมพิวเตอร software ตาง ๆ  
- พื้นที่เก็บรักษา ซอมบํารุงหนังสือ 
- พื้นที่หองสมุดจะมีลักษณะที่หลากหลายโดยแบงตามประเภทของผูใช โดยทั้งพื้นที่
ที่สามารถใชเสียง และเงียบได 
- ส่ือสําหรับใหบริการคนพิการเชน หนังสืออักษร braille เทปบันทึกเสียง เปนตน 
การบริการ 
- ใหบริการขอมูลดานหนังสือ ดนตรี งานศิลปะ ประวัติศาสตร เทคโนโลยี   

-หองสตูดิโอ 
- พ้ืนที่บริการส่ือ
บันเทิง 
โรงภาพยนตร 
-พ้ืนที่จัดนิทรรศการ 
- รานอาหาร 
- รานขายสินคา 

แนวคิด 
- แหลงที่มีการจัดสรรพื้นที่เพื่อตอบสนองตอความตองการทางดานกิจกรรม
การศึกษาและศิลปวัฒนธรรมของผูใชบริการในยุคของสังคมขาวสาร  
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่รวบรวมกิจกรรมเกี่ยวกับส่ือเชน หองตัดตอภาพและเสียง  
- หองสตูดิโอ สําหรับบุคคลที่ตองการพื้นที่ทํางาน โดยมีพื้นที่รองรับสําหรับบุคคล
ตั้งแต 1 – 20 คน โดยมีอุปกรณเสริมใหบริการเชน คอมพิวเตอร  printer เปนตน 
- พื้นที่จัดนิทรรศการเปนพื้นที่โลงโดยมีพื้นที่ที่ฉากกั้นสามารถปรับเปล่ียนได  

ที่ตั้ง 
- เปนแหลงที่อยูในยานที่มีลักษณะเดนดานเทคโนโลยี แหลงรวบรวมสถาบันศึกษา 
การคมนาคมสะดวก โดยสามารถมาไดโดย รถไฟฟา รถประจําทาง และการเดิน 

ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- ลักษณะของอาคารออกแบบโดยใชกระจก ในการทําเปนผนังอาคารเพื่อใหสามารถ
มองเห็นกิจกรรมที่เกิดขึ้นในอาคารไดงาย  
- รูปทรงอาคารมีความทันสมัย และอกแบบแนวคิดใหโดดเดนจากบริบทรอบดาน
ดวยการใชตะแกรงเหล็กสานทําเปนโครงสรางเสาขนาดใหญ ทําใหมีพื้นที่โลงมาก
ขึ้นในการจัดกิจกรรมที่หลากหลายได 

บรรยากาศ 

- การออกแบบพื้นที่ จะมีหลักการออกแบบที่ตางกันทําใหเกิดความหลากหลายใน
รูปแบบเครื่องใชภายในอาคาร   
- อุปกรณเครื่องใชเนนความทันสมัยและเรียบงาย 
- การสรางบรรยากาศที่เปนกันเองโดยใชรูปแบบของที่นั่งอานแบบนอนได  
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ตารางที่ 2.7 (ตอ) 

 
ลักษณะการจัดแสดง 

ขอมูล 

แนวคิด 
- ใหบริการขอมูลดานหนังสือ ดนตรี งานศิลปะ ประวัติศาสตร เทคโนโลยี และขอมูลทั่วไป 
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด  
- นิทรรศการถาวร 
ขอมูลหมุนเวียน 
- นิทรรศการหมุนเวียน 
- กิจกรรมการบรรยาย ฝกอบรม การแสดง โดยประเด็นจะเปลี่ยนแปลงปละ 2 ครั้ง 
- การฉายภาพยนตร 

การจัดแสดง 

แนวคิด 
- รวบรวมขอมูลใหอยูในรูปแบบของสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัยสะดวกตอการใชงาน และเขา
กับยุคสังคมขาวสารในปจจุบัน และมีอุปกรณสําหรับคนพิการดวย 
ส่ือที่สามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงาน 
- คอมพิวเตอร จอฉายภาพยนตรขนาดใหญ เปนตน 
- บุคคลกรผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ  
ส่ือที่ไมสามารถปฎิสัมพันธกับผูใชงานได 
- หนังสือทั่วไป 
- เครื่องขยายเอกสารขนาดเล็ก 
- หนังสืออักษร braille เทปบันทึกเสียง 
- ภาพนิ่ง 
- เครื่องบันทึกเสียง 
- ภาพยนตร 
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ตารางที่ 2.8 

กรณีศึกษา Peckham library and Media Center 
 

รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 
3. Peckham library and Media Center 
 - ตั้งอยูเมืองลอนดอน, ประเทศอังกฤษ 
            
            
            
            
            
            
            
  

 ที่มา: Peckham library and Media Center, 2006. 
 
 - ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 
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ตารางที่ 2.8 (ตอ) 

 
ลักษณะทางกายภาพ 

- หองสมุด 
- พ้ืนทีสําหรับเด็ก 
- พ้ืนที่กิจกรรม 
เชิงปฏิบัติการ 
- พ้ืนที่บริการส่ือ
บันเทิง 
- หองทํางาน 
ของผูใชบริการ 
- หองนิทรรศการ 
- ลานกิจกรรม
กลางแจง 

แนวคิด 
- เปนศูนยกลางทางกิจกรรมของผูอยูอาศัยในบริเวณนั้น และตองการเปลี่ยนทัศนคติ
ของหองสมุดใหแตกตางจากสมัยอดีต  
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่เฉพาะสําหรับการจัดกิจกรรมสําหรับบุคคลหลากหลายรูปแบบทั้งแบบเดียว
และแบบกลุม 
- พื้นที่วางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเพื่ออํานวยความสะดวกในการใชงาน เชน 
คอมพิวเตอร เครื่องถายเอกสาร 

ที่ตั้ง - ยานที่อยูอาศัย 

ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- ลักษณะของอาคารมีความทันสมัย โดยออกแบบใหโครงสรางเสามีการบีบเอียงทํา
ใหเกิดการยืดหยุนของพื้นที่ใชงาน 
- อาคารมีการใชกระจกหลากหลายสีสัน ในการตกแตงดานหนาอาคารเพื่อทําใหเกิด
ความแตกตางจากบริบทรอบพื้นที่ และทําใหเกิดการดึงดูดสายตาจากผูที่สัญจรผาน 
และสามารถมองเห็นกิจกรรมที่เกิดขึ้นภายในอาคาร 
- นําปายที่มีคําวาหองสมุดขนาดใหญมาติดไวดานบนอาคารทําใหเกิดความเขาใจ
แกผูที่สัญจรผาน 

บรรยากาศ 
- มีการสรางบรรยากาศที่สนุกสนาน โดยนํารูปปนสีสันสดใสมาตกแตงภายในอาคาร 
และการออกแบบพื้นที่การใชงานบางสวนใหมีรูปทรงที่โคงทําใหเกิดความแปลกใหม 

ลักษณะการจัดแสดง 

ขอมูล 

แนวคิด 
- ใหบริการขอมูลดานสื่อการบันเทิง และขอมูลทั่วไป 
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด 
- ส่ือบันเทิง เชน ดีวีดี วีซีดี 
- นิทรรศการ 
ขอมูลหมุนเวียน 
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- โปรแกรมการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ 
ตารางที่ 2.8 (ตอ) 

 
ลักษณะการจัดแสดง 

ขอมูล (ตอ) 
- การสอนทําการบาน  การติวหนังสือ  
- กิจกรรมการทําหนังสือ  
- การแสดงดนตรี 

การจัดแสดง 

ส่ือที่สามารถปฏิสัมพันธกับผูใชงานได 
- คอมพิวเตอร 
- บุคคลผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ 
- การแสดง 
ส่ือที่ไมสามรถปฎิสัมพันธกับผูใชงานได 
- หนังสือ 
- ภาพนิ่ง 
- ดีวีดี วีซีดี เทป 

 
2.6.5 การศึกษาตัวอยางอาคารศูนยการเรียนรูที่มีผูใชบริการประเภทผูใหญ 
 

ตารางที่ 2.9 
กรณีศึกษา พพิิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว 

 
รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 

1. พพิิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกยีรติ พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว 
 - ตั้งอยูอําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธาน ี
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ที่มา: พิพธิภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว, 2539. 
- ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 

  
 
 
 
 
 

 
ลักษณะทางกายภาพ 

-หองสมุด 
-นิทรรศการ 
- พิพิธภัณฑ 
-ลานกลางแจง 
-พ้ืนที่สีเขียว 
- พ้ืนที่ขายสินคา 
-รานอาหาร 
- พ้ืนที่สัมมนา 
- พ้ืนที่บริการขอมูล
การวิจัย 

แนวคิด 
- เปนสถานที่แสดงและรวบรวมขอมูลการเกษตรไทยตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน และ
เปนสถานที่ที่แสดงความสัมพันธของสถาบันกษัตริยไทยกับการเกษตร 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่แสดงนิทรรศการถาวร โดยแตละอาคารจะมีการแสดงเรื่องราวที่แตกตางกัน 
การบริการ 
- บริการขอมูลทุกดานที่เกี่ยวกับเกษตรกรรมไทย โดยอยูในรูปการแสดงนิทรรศการ 
หองสมุด  และการสัมมนาที่สามารถใหภาครัฐ  และเอกชนมาใชบริการได 
นอกจากนั้นยังมีการแสดง การสาธิตการทดลองวิจัย  และกิจกรรมพักผอนหยอนใจ 

ที่ตั้ง - ตั้งอยูบริเวณชานเมือง ในจังหวัดปทุมธานี 

ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- เปนอาคารที่มีรูปแบบไทยประยุกต โดยตัวอาคารมีลักษณะหลังคารูปทรงปนหยา 
ประกอบดวย 9 หลัง สรางตามรัชกาลปจจุบัน คือรัชกาลที่ 9 ซึ่งหลังคาสีเหลืองทอง 
หมายถึง สีในวันพระราชสมภพของรัชกาลที่ 9 ซึ่งตรงกับวันจันทร และหลังคาที่
เชื่อมตอเปนสีเขียว หมายถึง ความอุดมสมบูรณทางการเกษตร 

บรรยากาศ 
- ตองการใหเกิดความรูสึกเคลื่อนไหว สัมผัสได ผูเขาชมสามารถรับความรูสึก เกิด
ความรูสึกรวม และไดรับความเพลินเพลินในเวลาเดียวกัน โดยมีการจําลองสภาพปา 
สภาพชุมชนเกษตร เรือนไทยสี่ภาค เพื่อใหเกิดความสมจริงมากยิ่งขึ้น 

ลักษณะการจัดแสดง 
ขอมูล แนวคิด 

- ใหบริการขอมูลทางดานการเกษตร โดยการนําเสนอผานเทคโนโลยีที่ทันสมัย  
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด และนิทรรศการ 
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ลักษณะองคกร - กระทรวงเกษตรและสหกรณ 
ตารางที่ 2.10 

กรณีศึกษา Centre Cultural d’Art Georges Pompidou 
 

รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 
2. Centre Cultural d’Art Georges Pompidou 
 - ตั้งอยูเมืองปารีส ประเทศฝรั่งเศส 
           
           
           
           
           
           ที่มา 
 
ที่มา: Center Pompidou, 2006. 
  
 - ลักษณะการสัญจรภายในอาคาร (circulation) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

ลักษณะทางกายภาพ 
 

หองสมุด 
แนวคิด 
- ใหบริการขอมูลเพื่อสนับสนุนความรูนอกหองเรียน โดยผูใชบริการคือผูที่เรียน
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ศาสตรดานศิลปะ  
ตารางที่ 2.10 (ตอ) 

 
ลักษณะทางกายภาพ 

หองสมุด 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่เก็บรวบรวมขอมูลส่ือการเรียนรูตางในรูปแบบ หนังสือ เทปบันทึก 
- หองถายเอกสาร  

 
 

นิทรรศการ และ
พิพิธภัณฑ 

แนวคิด 
- สรางแรงบันดาลใจใหเกิดการประยุกตสรางศิลปะแขนงใหม พื้นที่รวบรวมงาน
ศิลปะรวมสมัย และสมัยใหม  
การจัดพื้นที ่
- พื้นการจัดแสดงในแบบชั่วคราว และแบบถาวร  
- รูปแบบการจัดพื้นที่ใชรูปแบบที่เรียบงาย  
- พื้นที่เก็บผลงานของศิลปน 

 
 
 
 
พ้ืนที่จัดกิจกรรม 

 แนวคิด 
- เพื่อเปนเวทีการแสดงความสามารถในสิ่งที่ผูใชบริการสนใจ  
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่ในการจัดแสดงในอาคาร 
- พื้นที่ในการจัดแสดงที่เปนลานกลางแจง 
การบริการ 
- ฉายภาพยนตร 
- การแสดงดนตรี 
- พื้นที่ใหเชา 
- พื้นที่จัดกิจกรรมระหวางผูเชี่ยวชาญและผูที่มาใชบริการ โดยเฉพาะเยาวชน 
- พื้นที่รวบรวมสื่อทางดานภาพและเสียง  

 
รานคา และ
รานอาหาร 

แนวคิด 
- ศูนยกลางซื้อขายสินคาประเภทศิลปะ 
การจัดพื้นที่ 
- ขายสินคาดานหนังสือดานศิลปะ เครื่องใช ที่มีลักษณะมีแปลกใหม 

ที่ตั้ง 
- ตั้งอยูในพื้นที่ประวัติศาสตร ยานที่อยูอาศัย 
- โดยสามารถมาโดยใช รถประจําทาง รถยนตสวนตัว รถทัวร รถไฟฟาได 
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ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- ดานหนาอาคารสามารถปรับเปล่ียนไดโดยมีพื้นที่รองรับภาพขนาดใหญสําหรับ
ประกาศตารางการแสดงในแตละอาทิตย และสามารถใชในการฉายภาพได 

ตารางที่ 2.10 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 
ลักษณะทาง

สถาปตยกรรม (ตอ) 
- อาคารมีรูปลักษณที่แตกตางจากบริบทโดยรอบที่สวนใหญเปนอาคารเกา  และใช
สีสันสดที่แทนถึงสัญญาลักษณของงานระบบ 

บรรยากาศ - เนนรูปแบบที่เรียบงาย เปนทางการ 
- มีการใชปาย และวัสดุตกแตงที่มีสีสัน 

ลักษณะการจัดแสดง 
 
 
 
 

ขอมูล 

แนวคิด 
- ใหบริการขอมูลทั่วไป โดยเฉพาะงานดานศิลปะ 
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด  
- นิทรรศการถาวร พิพิธภัณฑ 
ขอมูลหมุนเวียน 
- นิทรรศการหมุนเวียน 
- กิจกรรมการบรรยาย ฝกอบรม การแสดง  
- การฉายภาพยนตร การแสดงดนตรี 

วิธีการบริหารจัดการ 
 

ลักษะองคกร 
- กระทรวงวัฒนธรรมและกระทรวงการศึกษาที่อยูในการสนับสนุนของรัฐบาล
ฝร่ังเศสเพื่อพัฒนาพื้นที่ประวัติศาสตรที่ตั้งอยูในเขตเมือง 
- ผลงานศิลปะ นํามาโดยการซื้อ และบริจาคจากศิลปน โดยรายไดจากการจัด
นิทรรศการบางสวนสงมอบใหศิลปน 

 
ตารางที่ 2.11 

กรณีศึกษา The Bibotheca Alexandrina 
 

รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 
2. The Bibotheca Alexandrina 
 - ตั้งอยูประเทศอียิปต 
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ที่มา: The Bibotheca Alexandrina, 2006. 
  

ลักษณะทางกายภาพ 
-หองสมุด 
-นิทรรศการ 
-พิพิธภัณฑ 
-ลานกลางแจง 
-พ้ืนที่สีเขียว 
-พ้ืนที่ดานการวิจัย 
-โรงละคร 
-โรงภาพยนตร 
- พ้ืนที่ขายสินคา 
-รานอาหาร 
-หองทํางาน 
ของผูใชบริการ 
- พ้ืนที่บริการ 
ส่ือการบันเทิง 
- พ้ืนที่สัมมนา 
- ทองฟาจําลอง 
- หองถายเอกสาร 
- พ้ืนที่เพ่ือคนพิการ 
- หองสมุดเด็ก 

แนวคิด 
- ตองการเปนหนาตางบานใหญสําหรับเปดสูประเทศอียิปต   โดยเปนศูนยกลางแหง
การเรียนรู  การศึกษา และการแลกเปลี่ยนความคิดของผูใชบริการ 
การจัดพื้นที่ 
- พื้นที่สวนมากเปนของหองสมุดโดยมีที่นั่งอานได 2000 ที่นั่ง สวนพื้นที่การจัดแสดง
อื่นจะแยกออกเปนอาคารยอยโดยมีลานกลางแจงเชื่อม 
- รูปแบบการจัดกิจกรรมจะแบงพื้นที่เปนหอง โดยแตละหองจะมีขอบเขตชัดเจนโดย
รูปแบบการจัดจะทั้งแบบโบราณ และแบบสมัยใหม 
- ใชธรรมชาติเขามามีสวนรวมในองคประกอบทางสถาปตยกรรมไดแก ทะเล บอน้ํา 
ตนไม และรูปปนที่จําลองมาจากแนวคิดของชาวอียิปตโบราณ  
- หองทํางานของผูใชบริการจะมีหลากหลายขนาดโดยมีทั้งหมด 20 หอง โดยภายใน
หองจะมีคอมพิวเตอรเพื่อใหบริการ 
- พื้นที่ใหบริการสื่อการบันเทิงมีหลากหลายขนาด ทั้งแบบเล็กและใหญ 
- พื้นที่บริการสําหรับบุคคลเฉพาะทาง เชน คนพิการ เด็ก วัยรุน จะเนนพื้นที่มี
บรรยากาศและอุปกรณใชงานที่เหมาะสมกับผูใชงาน   
การบริการ 
- บริการหนังสือทั่วไป โดยมีหลากหลายภาษา ไดแก อังกฤษ ฝร่ังเศส ยุโรป เปนตน 
- หนังสือสําหรับเยาวชน เชน นิทาน แม็กกาซีน 
- นิทรรศการและพิพิธภัณฑ จะใหขอมูลดานวัฒนธรรมในยุคอียิปตโบราณ 
ซึ่งเปนของจริง 
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- ลานกลางแจงใชการแสดงตาง ๆ เชน การแสดงดนตรี 
- หนังสือที่เขียนขึ้นโดยผูที่ไดรับรางวัลโนเบล  

ตารางที่ 2.11 (ตอ) 
  

ลักษณะทางกายภาพ 

 
(ตอ) 

 

-  ขายสินคาที่อยูในรูปแบบของเครื่องประดับตกแตงตาง ๆ ภายใตแนวคิดแบบชาว 
อียิปตโบราณ 
- การใหบริการสื่อการบันเทิง โดยอยูในรูปแบบวีซีดี ดีวีดี 
- การสาธิตการใชบริการหองสมุด 
- สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูเชี่ยวชาญในดานตาง ๆ 
- การสัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผูใชบริการ เชน ชมรม สอนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
- ใหขอมูลวิจัยดาน วิทยาศาสตร มนุษยศาสตร และวัฒนธรรม 

ที่ตั้ง - ตั้งอยูใกลกับมหาวิทยาลัย  Alexandria  และ Ancient Library 
 

ลักษณะทาง
สถาปตยกรรม 

- รูปแบบอาคารมีความรวมสมัย นําความเชื่อสมัยในยุคอียิปตโบราณมาใชในการ
ออกแบบ โดยออกแบบใหอาคารมีลักษณะวงกลมซึ่งส่ือถึงรูปทรงพระอาทิตย  
บริเวณผนังอาคารใชอักษรคัมภีรโบราณมาประดับตกแตงบนพื้นผิว 
- หลังคาอาคารมีการเปดชองเปดที่กวางเพื่อรับแสงแดดที่สองมาจากดานนอก
อาคารทําใหประหยัดพลังงาน  

บรรยากาศ 
- โดยรวมของอาคารบรรยากาศ จะเปนทางการใชสีเรียบงาย แตจะมีบางพื้นที่ที่ใช
บรรยากาศที่ผอนคลาย ตื่นเตนเราใจ เพื่อสงเสริมการเรียนรู 

ลักษณะการจัดแสดง 

 
ขอมูล 

แนวคิด 
 - ใหบริการขอมูลดานวิทยาศาสตร มนุษยศาสตร ศิลปวัฒนธรรม  
ขอมูลถาวร 
- หองสมุด  
- นิทรรศการ  
- พิพิธภัณฑ 
- ใหขอมูลวิจัยดาน วิทยาศาสตร มนุษยศาสตร และวัฒนธรรม 
- ทองฟาจําลอง 
ขอมูลหมุนเวียน 
- ส่ือการบันเทิง 
- การแสดง 
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- การสัมมนาแลกเปลี่ยนความคิดผูเชี่ยวชาญ 
- การสัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผูใชบริการ เชน ชมรม สอนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ตารางที่ 2.11 (ตอ) 
  

ลักษณะการจัดแสดง 

การจัดแสดง 

แนวคิด 
- สามารถใหขอมูลไดทั้งบุคคลทั่วไป และคนพิการได 
ส่ือที่สามารถปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
- คอมพิวเตอร 
- บุคคลผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ 
- การแสดงคอนเสิรต 
ส่ือที่ไมสามารถปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
- นิทรรศการ 
- พิพิธภัณฑ 
- การแสดง 
- หนังสือ ส่ิงพิมพ 
- ภาพยนตร โทรทัศน 

วิธีการบริหารจัดการ 
ลักษณะองคกร - อยูภายใตการดูแลของรัฐบาล 

 
ตารางที่ 2.12 

กรณีศึกษา Tjibaou Art & Cultural Center 
 

รายชื่อตัวอยางศึกษา และรายละเอยีดโครงการ 
3. Tjibaou Art & Cultural Center 
 - ประเทศนิวคาลีโดเนยี 
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ตารางที่ 2.12 (ตอ) 
 

ลักษณะทางกายภาพ 

บรรยากาศ (ตอ) 
- การอุปกรณใชงานมีความทันสมัย อุปกรณตกแตงสวนใหญจะใชของพื้นถิ่นที่ทํา
จากชาว Kanak 

ลักษณะการจัดแสดง 

 

 

การจัดแสดง 

 
 

ส่ือที่สามารถปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
- คอมพิวเตอร 
- ชาวพื้นเมือง Kanak และศิลปนผูใหความรูดานศิลปวัฒนธรรม อาทิ โภชนาการ 
การเกษตร พิธีกรรม ภาษา การแสดงพื้นเมือง การวาดรูป  นิทานพื้นบาน ดนตรี เปนตน 
- การแสดงศิลปวัฒนธรรมพื้นเมือง 
- การทํากิจกรรมพื้นเมืองตาง โดยประสบการณจริง 
ส่ือที่ไมสามารถปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
- หนังสือ 
- ผลิตภัณฑพื้นเมือง เชน ภาพวาด รูปปน 
- วิดีโอ สารคดีของชนเผา Kanak 

วิธีการบริหารจัดการ 
 
 
 

ลักษณะองคกร 

- อยูภายใตการดูแลของรัฐบาล กระทรวงวัฒนธรรม โดยบริหารภายใตคณะกรรม
วัฒนธรรม และวิทยาศาสตรสามารถแตงตั้งไดไมเกินกลุมละ10 คน โดยเปนผูคิด
สรางสรรคกิจกรรมตาง ๆ และมีคณะกรรมการสูงสุดซึ่งเปนตัวแทนของรัฐบาล 
- มีการทํานิตยสารโดยเฉพาะของ เพื่อเปนการใหความรูดานศิลปวัฒนธรรมของชาว 
Kanak และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- การจัดรายการวิทยุเพื่อตั้งเปนศูนยกลางการพูดคุยปญหาการดํารงชีวิตของชาว 
Kanak ในยุคปจจุบัน 

 
2.7 การวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการเปรียบเทียบกรณีศึกษา 

 
2.7.1 ประเภทขอมูลที่ไดจากการเปรียบเทียบกรณีศึกษา 
 การเปรียบเทียบกรณีศึกษาศูนยการเรียนรูทั้งในประเทศและตางประเทศจํานวน 10 
ศูนย และไดจําแนกประเภทผูใชบริการเปน 3 ประเภท คือ วัยเด็ก วัยรุน และผูใหญ โดยได
ทําการศึกษาปจจัยที่มีผลกระทบตอการตอบสนองการใชงาน คือ ลักษณะกายภาพ และลักษณะ

o
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การจัดแสดง แลวไดนํามาทําการเปรียบเทียบกับแนวคิดทฤษฎี ในรูปแบบของตารางและคาความถี่ 
มีรายละเอียด ดังนี้  
 1) ประเภทพืน้ที่สําหรับการจดักิจกรรมการเรียนรู 
 2) องคประกอบทางสถาปตยกรรม 
 3) ลักษณะบรรยากาศ 
 4) ลักษณะการจัดแสดง 
 5) การบริหารจัดการ และสถานที่ตั้ง 
 หลักเกณฑในการเลือกกรณีศึกษา เพื่อการจัดแบงประเภทอายุของผูใชงานจะ
วิเคราะหจากแนวคิดขององคกร คือ การมุงเนนประเภทอายุผูใชบริการ และเลือกศึกษาลักษณะ
กายภาพเฉพาะที่ตรงกับประเภทผูใชบริการที่ผูวิจัยตองการศึกษา 

 
ตารางที่ 2.13 

แสดงความหมายของสัญลกัษณ 
 

ชวงอายุ สัญลักษณ ความหมาย 
 องคประกอบของกรณีศึกษา อุทยานการเรียนรู (TK. Park) ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่  2.3 
 องคประกอบของกรณีศึกษา พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.4  วัยเด็ก 
 องคประกอบของกรณีศึกษา DuPage Children’s Museum ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.5 
 องคประกอบของกรณีศึกษา ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC) ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.6 
 องคประกอบของกรณีศึกษา Sendai Mediatheque ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.7 วัยรุน 
 องคประกอบของกรณีศึกษา Peckham library and Media Center ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.8 
 องคประกอบของกรณีศึกษา พิพิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่  2.9 
 องคประกอบของกรณีศึกษา Centre Culturel d’ Art Georges pomoidou ดูรายระเอียดไดใน ตาราง

ที่ 2.10 
 องคประกอบของกรณีศึกษา The Bibotheca Alexandrina ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.11   

ผูใหญ 

 องคประกอบของกรณีศึกษา Tjibaou Art & Cultural Center ดูรายระเอียดไดใน ตารางที่ 2.12 
 
 
 
 

o
Text Box
64



 

 

66
67 

ตารางที่ 2.14 
เปรียบเทยีบกรณีศึกษา: ประเภทพืน้ที่สําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 

ประเภทพื้นที่สําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

 

ประเภท 

ผูใช 

 

 

กรณีศึกษา 

หอ
งส
มุด

 

นิท
รรศ

กา
ร 

พิพ
ิธภ
ัณฑ

 

ลา
นก
ิจก
รรม

กล
างแ

จง
 

ลา
นก
ิจก
รรม

ใน
รม

 

พื้น
ที่สี
เขีย

ว 

พื้น
ที่ด
าน
กา
รวิจ

ัย 

หอ
งป
ระช

ุมอ
เนก

ปร
ะส
งค
 

พื้น
ที่ข
าย
สิน
คา

 

พื้น
ที่ส
วน
ตัว

 

พื้น
ที่บ

ริก
ารส

ื่อก
ารบ

ันเท
ิง

บัน
เทิง

บัน
เทิง

 

พื้น
ที่ก
ิจก
รรม

เชิง
ปฏ

ิบัต
ิกา
ร 

พื้น
ที่บ

ริก
ารบ

ุคค
ลพ

ิกา
ร 

อุทยานการเรียนรู (TK. Park)              
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร              

 
วัยเด็ก 

DuPage Children’s Museum              
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC)              

Sendai Mediatheque              
 

วัยรุน 
Peckham library and Media Center              
พิพิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ              

Centre Culturel d’ Art Georges              
The Bibotheca Alexandrina              

 
ผูใหญ 

Tjibaou Art & Cultural Center              
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ตารางที่ 2.15 
เปรียบเทยีบกรณีศึกษา: องคประกอบทางสถาปตยกรรม 

 
องคประกอบทางสถาปตยกรรม  

 

ประเภท 

ผูใช 

 

 

 

กรณีศึกษา 

พื้น
ที่โล

งก
วา
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ที่ใ
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าน
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ันส
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ดใ
ส 

รูป
ดา
นอ
าค
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ปล
ี่ยน
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อก
ลัก
ษณ

รวม
กับ
พื้น
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ขา
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ใชเ
อก
ลัก
ษณ

แต
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างจ
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พื้น

ที่ข
างเ
คีย
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พื้น
ที่ห
อง
สา
มา
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ปน
 ปา

ย  
ขูด
ขีด

 

อุทยานการเรียนรู (TK. Park)            
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร            

 
วัยเด็ก 

DuPage Children’s Museum            
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC)            

Sendai Mediatheque            
 

วัยรุน 
Peckham library and Media Center            
พิพิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ            

Centre Culturel d’ Art Georges            
The Bibotheca Alexandrina            

 
ผูใหญ 

Tjibaou Art & Cultural Center            
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 ตารางที ่2.16 
เปรียบเทยีบกรณีศึกษา: ลักษณะบรรยากาศ 

 

ลักษณะบรรยากาศ 
 

ประเภท 
    ผูใช 

 

 
 

กรณีศึกษา 
บรรยากาศที่ 
เพลิดเพลิน 
สนุกสนาน 

บรรยากาศที
ตื่นเตนเราใจ 

บรรยากาศ 
ที่เปนธรรมชาติ 

บรรยากาศที่ 
เปนทางการ 

บรรยากาศที่มี
ความทันสมัย 

อุทยานการเรียนรู (TK. Park)      
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร      

 
วัยเด็ก 

DuPage Children’s Museum      
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC)      

Sendai Mediatheque      
 

วัยรุน 
Peckham library and Media Center      
พิพิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ      

Centre Culturel d’ Art Georges Pompidou      
The Bibotheca Alexandrina      

 
ผูใหญ 

Tjibaou Art & Cultural Center      
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ตารางที่ 2.17 
เปรียบเทยีบกรณีศึกษา: ลักษณะการจัดแสดง 

 
ประเภทสื่อในการนําเสนอ 

ไมสามารถปฎิสัมพันธ 
กับผูใชงาน 

สามารถปฎิสัมพันธ 
กับผูใชงาน 

 

ประเภท 
ผูใช 

 
 
 

กรณีศึกษา 
 

สิ่ง
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ันท
ึกเส

ียง
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กา
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
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ลอ
ง 

ปร
ะส
บก
ารณ


แท
จริง

 

 

สื่อ
สําหรับ
คนพิการ 

อุทยานการเรียนรู (TK. Park)           
พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานคร           

 
วัยเด็ก 

DuPage Children’s Museum           
ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC)           

Sendai Mediatheque           
 

วัยรุน 
Peckham library and Media Center           
พิพิธภัณฑการเกษตรเฉลิมพระเกียรติ           

Centre Culturel d’ Art Georges Pompidou           
The Bibotheca Alexandrina           

 
ผูใหญ 

Tjibaou Art & Cultural Center           
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ตารางที่ 2.18 
เปรียบเทยีบกรณีศึกษา: การบริหารจัดการ และสถานทีต่ั้ง 

 
ประเภท 
ผูใช 

กรณีศึกษา หนวยงานที่รับผิดชอบ จุดประสงค สถานที่ตั้ง การสัญจร 

อุทยานการเรียนรู  
(TK. Park) 

สํานักงานบริหารและพัฒนา
องคความรู (องคการ
มหาชน) 

ใหบริการขอมูลทั่วไปโดยอยูในรูปของสื่อที่
ทันสมัยเพื่อใหคนรุนใหมรักในทองถิ่นของตน 
อีกทั้งเขาใจวัฒนธรรมที่แตกตาง 

หางสรรพสินคา 
เซ็นทรัลเวิลรชั้น 6 

รถไฟฟา 
รถประจําทาง  
 รถสวนบุคคล 

พิพิธภัณฑเด็ก
กรุงเทพมหานคร 

การกํากับดูแลของกรุงเทพฯ 
โดยสํานักสวัสดิการสังคม 
 

ใหเด็กไทยไดมีโอกาสในการเรียนรูที่
กวางขวาง เปนแหลงเรียนรูตามอัธยาศัยโดย
เปนแมแบบในการใหบริการความรูนอก

ตรงขาม
สวนสาธารณะ

จตุจักร  

รถประจําทาง 
รถไฟฟา 

รถสวนบุคคล 

 
 
 
 

วัยเด็ก 

DuPage Children’s 
Museum 

ภายใตการดูแลขององคกร
เอกชน ที่ไมหวังผลกําไร 

สงเสริมการเรียนรูของเยาวชน โดยการเรียนรู
จากประสบการณจริง 

ยานชุมชน ที่อยู
อาศัย 

ไมระบุ 

ศูนยสรางสรรคงาน
ออกแบบ (TCDC) 

สํานักงานบริหารและพัฒนา
องคความรู (องคการ
มหาชน) 

เพื่อเติมเต็มและสรางความเขาใจในพื้น
ฐานความรูดานการออกแบบ และสรางแรง
บันดาลใจใหแกผูชม 

หางสรรพสินคาชั้น 6 
ดิเอ็มโพเรียม 

ช็อปปง คอมเพล็กซ 

รถประจําทาง 
รถไฟฟา 

รถสวนบุคคล 

 
วัยรุน 

Sendai Mediatheque ไมระบุ รวบรวมขอมูลใหอยูในรูปแบบของสื่อ
เทคโนโลยีที่ทันสมัยสะดวกตอการใชงาน 
และเขากับยุคสังคมขาวสารในปจจุบัน 
 

ตั้งอยูในบริเวณพื้นที่
ประวัติศาสตร และ
สถาบันการศึกษาชั้น
นําทางดานวิทยาการ 

รถไฟฟา 
รถประจําทาง 
รถสวนบุคคล 
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ตารางที่ 2.18 (ตอ) 
 

ประเภท 
ผูใช 

กรณีศึกษา หนวยงานที่รับผิดชอบ จุดประสงค สถานที่ตั้ง การสัญจร 

วัยรุน 
Peckham library 

and Media Center 
ไมระบุ เปนศูนยกลางทางกิจกรรมของผูอยูอาศัยใน

บริเวณนั้น และตองการเปลี่ยนทัศนคติของ
หองสมุดใหแตกตางจากสมัยอดีต 

ยานที่อยูอาศัย 
 

ไมระบุ 

พิพิธภัณฑ
การเกษตรเฉลิมพระ

กระทรวงเกษตรและ
สหกรณ 

แสดงและรวบรวมขอมูลการเกษตรไทย และ
เปนสถานที่ที่แสดงความสัมพันธของสถาบัน

บริเวณชานเมือง  
จ.ปทุมธานี 

รถประจําทาง 
 รถสวนบุคคล 

Centre Cultural 
d’Art Georges 

Pompidou 

กระทรวงวัฒนธรรมและ
กระทรวงการศึกษาที่อยูใน
การสนับสนุนของรัฐบาล

ใหบริการขอมูลเพื่อสนับสนุนความรูนอก
หองเรียน โดยผูใชบริการคือผูที่เรียนศาสตร
ดานศิลปศาสตร 

พื้นที่ประวัติศาสตรที่
ตั้งอยูในเขตเมือง 

รถประจําทาง รถ
สวนบุคคล รถทัวร  

รถไฟฟา 
The Bibotheca 

Alexandrina 
อยูภายใตการดูแลของ
รัฐบาล 

ตองการเปนหนาตางบานใหญสําหรับเปด
สูประเทศอียิปต โดยเปนศูนยกลางแหง
การศึกษา และการแลกเปลี่ยนความคิด 

ตั้งอยูใกลกับ 
สถาบันศึกษา 

ไมระบุ 
 

ผูใหญ 

Tjibaou Art & 
Cultural Center 

ภายใตการดูแลของรัฐบาล 
กระทรวงวัฒนธรรม 
 

เปนแหลงใหขอมูลวัฒนธรรมของชาว Kanak 
ซึ่งเปนชนเผาพื้นเมือง 

ตั้งอยูนอกเขตเมือง 
ใกลแหลงธรรมชาติ 

รถสวนบุคคล  
รถทัวร 
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2.7.2 การวิเคราะหเปรียบเทียบกรณีศึกษากับแนวคิดและทฤษฎ ี
 

ตารางที่ 2.19 
วิเคราะหเปรียบเทียบองคประกอบทางสถาปตยกรรมกบัแนวคิด และทฤษฎ ี

 
องคประกอบทางสถาปตยกรรมที่เหมาะสม และดึงดูดตอการเรียนรู แนวคิดและทฤษฎี 

ลักษณะสถาปตยกรรม จุดประสงค ตัวอยางกรณีศึกษา 
พื้นที่โลงกวาง - พื้นที่มีขนาดใหญ เพดาน

สูงไมมีส่ิงกีดขวางในการ
ทํากิจกรรม เชน หองโถง 
ลานกิจกรรม 

- เพื่อทํากิจกรรมทีหลากหลาย 
- ทํางานเปนกลุม 
- สงเสริมพัฒนาการเคลื่อนไหว 
- รองรับผูใชบริการจํานวนมาก  
- เพื่อใหผูใชบริการเกิด
ความรูสึกผอนคลายสบาย 
 
 
 
 

 

พื้นที่ใชงานเปนแบบกลุม
และแบบเดียว 

- พื้นที่หองขนาดใหญ และ
หองขนาดเล็กที่มีลักษณะ
ปด สามารถปองกันเสียง
จากภายนอกได โดยมี
อุปกรณใหบริการ 

- ทําใหผูใชบริการเกิด
ความรูสึกเปนสวนตัว 
- สงผลใหเกิดสมาธิในการ
ทํางาน 
- ผูใชบริการสามารถทํา
กิจกรรมที่คิดขึ้นเองได 

 

พื้นที่ภายในสามารถ
มองเห็นทัศนียภาพ 

- มีลักษณะชองเปดของ
อาคารที่เปดโลง โดยการ
ใชวัสดุ ประเภทกระจก 

- สงเสริมการเกิดจิตนการ 
- เกิดความผอนคลาย 
- กอใหเกิดความปลอดภัย 
- นําแสงธรรมชาติเขามา 
- ประหยัดพลังงาน 

 

พื้นที่มีลักษณะซอนเรน 
 

- พื้นที่ที่มีลักษณะแคบเล็ก  - สงเสริมจินตนาการ ทําให
เกิดการเลนรูปแบบบทบาท
สมมุติ 
 

 

  

  - Sendai Mediatheque

- Tjibaou Art & Cultural Center 

 
- The Bibotheca   Alexandrina 

- Peckham library and  Media  
Center 

 

 - DuPage Children’s Museum 

o
Text Box
71



 

 

73

ตารางที่ 2.19 (ตอ) 
 

องคประกอบทางสถาปตยกรรมที่เหมาะสม และดึงดูดตอการเรียนรู แนวคิดและทฤษฎี 
ลักษณะสถาปตยกรรม จุดประสงค ตัวอยางกรณีศึกษา 

รูปทรงอาคารทันสมัย - รูปทรงอาคารมีความ
แปลกใหม ลักษณะที่ส่ือ
ถึงยุคปจจุบันหรืออนาคต 
โดยการใชวัสดุกอสราง 
และเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
เชน การบีบโครงสรางเสา
ใหเอียงผิดจากธรรมชาติ 

- ทําใหเกิดการสะดุดตาและ
ดึงดูดการเขาถึง  
- บงบอกถึงลักษณะของผูใช
แสดงโดยสื่อมาเปนรูปแบบ
อาคาร  
 

 

รูปแบบอาคารมีสีสันสดใส - วัสดุพื้นผิวของอาคารมีสี
ที่โดดเดนหลายสีลักษณะ
สามารถมองเห็นไดใน
ระยะไกล 

- ทําใหเกิดการสะดุดตาและ
ดึงดูดการเขาถึง 
- ทําใหเกิดความรูสึก
สนุกสนาน 
 

 

รูปแบบดานหนาอาคาร
สามารถปรับเปล่ียนไดงาย 

- ลักษณะพื้นผิวบนรูปดาน
อาคารสามารถที่จะเปลี่ยน
รูปแบบใหมไดเองโดยการ
ใชเทคโนโลยีที่ทันสมัยเชน 
หลอดไฟ LED หรือมีพื้นที่
รองรับการปรับเปลี่ยนสื่อ 
ปายโฆษณา บนอาคาร 

- สามารถใหรูปดานอาคาร
เปนส่ือในการบอกเหตุการณ 
หรือขอมูลที่เกิดขึ้นภายใน
ศูนย ทําใหผูที่สัญจรผาน
สนใจ และเขาใจเปนการ
ดึงดูดใหเกิดการเขามาใช
บริการ 

 

ใชเอกลักษณรวมของพื้นที่
หรือชุมชนในบริเวณ
โครงการ 

- การนําลักษณะเดนของ
พื้นที่หรือยานที่อาคารตั้งอยู 
มาออกแบบอาคารใน
รูปแบบของขอมูล 
บรรยากาศรูปทรง เปนตน 
 

- ทําใหเกิดการสนับสนุนการ
เขามาใชงานของคนในพื้นที่ 
และเกิดการพึ่งพากันระหวาง
ตัวอาคารและคนในพื้นที่นั้น 
ทําใหเกิดการบริหารจัดการที่
งายขึ้น 

 

 
 
 

 
- Centre Culturel d’ Art Georges 
Pompidou 

- ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ  

- Peckham library and  Media 
Center 

 

 
- DuPage Children’s Museum 
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ตารางที่ 2.19 (ตอ) 
 

องคประกอบทางสถาปตยกรรมที่เหมาะสม และดึงดูดตอการเรียนรู แนวคิดและทฤษฎี 
ลักษณะสถาปตยกรรม จุดประสงค ตัวอยางกรณีศึกษา 

ใชเอกลักษณแตกตางจาก
พื้นที่หรือชุมชนในบริเวณ
โครงการ 

- โดยการจําลองหรือ
ลดทอนรูปลักษณของ
อาคารจากสิ่งตาง ๆ หรือ
การใชสีที่แตกตางออกไป 

- เพื่อทําใหเกิดความเปน
จุดเดนภายในพื้นที่ 
(Landmark) ทําใหเกิดการ
ดึงดูดการเขาถึง 

 

รูปดานหนาอาคารเปดเผย
ภาพกิจกรรมภายใน
อาคาร 

- โดยการเปดชองเปดที่
กวางโลง 

- เพื่อใหคนที่สัญจรไปมาเห็น
กิจกรรมที่เกิดขึ้นภายใน
อาคาร สงผลใหเกิดการดึงดุด
การเขาถึงที่มากขึ้น 
 
  

 

พื้นที่เปนทั้งสถาปตยกรรม
และสวนสงเสริมการเรียนรู 

- มีลักษณะพื้นผิวของ
อาคาร หรือรูปทรงที่
เอื้ออํานวยตอการเรียนรู 
โดยสามารถ ขูด ขีด หรือ
ปนปาย 

- สงเสริมการเรียนรู และ
กอใหเกิดความคิดสรางสรรค 
- สงเสริมพัฒนาการดาน
รางกาย 

 

บรรยากาศที่เพลิดเพลิน 
สนุกสนาน เปนกันเอง 

- มีพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมที่แตกตางกันระหวางทางเดิน 
เพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู ไมเบื่อหนาย 
- มีการตกแตงพื้นที่โดยการใชรูปปน ภาพวาด หรือปาย ใน
รูปทรงหรือรูปแบบตาง โดยมีสีหลายสี 
- มีพื้นที่สําหรับเปดเพลงจังหวะตาง ๆ เชน เพลงบรรเลง 
เพลงแจ็ส เพลงเร็วเปนตน 
 - มีพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมที่แตกตางกันระหวางทางเดิน 
เพื่อกระตุนใหเกิดการเรียนรู ไมเบื่อหนาย 
- มีการตกแตงพื้นที่โดยการใชรูปปน ภาพวาด หรือปาย ใน
รูปทรงหรือรูปแบบตาง 
 

 
 

 
 

 
- The Bibothecs Alexandrina 

 
- Peckham library and  Media 
Center 

 
- DuPage Children’s Museum 

 
- ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ  
(TCDC) 

- DuPage Children’s Museum 
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ตารางที่ 2.19 (ตอ) 
 

องคประกอบทางสถาปตยกรรมที่เหมาะสม และดึงดูดตอการเรียนรู แนวคิดและทฤษฎี 
ลักษณะสถาปตยกรรม ตัวอยางกรณีศึกษา 

บรรยากาศที่ตื่นเตน  เลาใจ - ลักษณะพื้นที่ที่จําลองสถานการณการตาง ๆ ในรูปแบบที่
เสมือนจริง หรือเกินจริง ทําใหผูใชบริการรูสึกวาไดสัมผัสกับ
สถานการณจริง เชน ทองฟาจําลอง เปนตน 
- พื้นที่ที่มีการใชแสงสวางนอย หรืออากาศหนาวเย็น 

 
การสรางบรรยากาศ 
ที่เปนธรรมชาติ 

 - ลักษณะพื้นที่ที่จําลองความเปนธรรมชาติโดยนําตนไมมา
ประดับตกแตง เชน แผงไมเล้ือย ตนไมแขวน และใชวัสดุ
ธรรมชาติมาเปนสวนหนึ่งในการออกแบบอาคาร โดย
อากาศที่ใชเปนอากาศธรรมชาติไมมีการใช
เครื่องปรับอากาศ 

 

บรรยากาศที่เปนทางการ - มีพื้นที่ขนาดใหญ โลงกวาง เพดานสูง การใชสีที่เรียบ ไม
ฉูดฉาด 
- มีลักษณะพื้นที่ไมสามารถทํากิจกรรมบางอยางได เชน 
การคุย การนอน 
 

 

บรรยากาศที่ทันสมัย - มีอุปกรณเครื่องใช ที่มีรูปแบบทันสมัย ดูดีมีเอกลักษณ 
- อุปกรณเครื่องใชที่สามารถอํานวยความสะดวกในการ
ใหบริการไดอยางรวดเร็ว และครบถวน เชน คอมพิวเตอร  
สแกนเนอร พรินเตอร เครื่องถายเอกสาร หรืออุปกรณ 
 
 

 

 

 
 - พิพิธภัณฑการเกษตรเฉลิม 
พระเกียรติ 

- Salt Lake City Public Library 

- ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ  
(TCDC) 

 

- The Bibothecs Alexandrina 
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