
 
 

บทที ่5 

สรุปการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 

  การวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชนั ท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี ผูว้ิจยัได้สรุปการวิจัย 

อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

 

1.  สรุปการวจิัย 

 

      1.1 วตัถุประสงค์การวจัิย 

1.1.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชนั 

ระหว่างก่อนและหลังการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4

โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี 

  1.1.2 เพื่อศึกษาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของ

ฟังก์ชัน หลังการจัดกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน         

วชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี 

  1.1.3 เพื่อศึกษาคุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชนั ของนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี 

                     1.2 สมมติฐานการวจัิย 

     ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน ของนักเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี หลงัเรียนโดยใช้กิจกรรมโครงงาน

คณิตศาสตร์สูงกวา่ก่อนเรียน 

      1.3 วธีิดําเนินการวจัิย 

   1.3.1 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต

จงัหวดั เพชรบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จาํนวน 24 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

 

 



56 
 

                         1.3.2 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัยประกอบด้วย 

  1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์  

2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์     

3) แบบประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์       

4)  แบบประเมินคุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ 

    1.3.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

   1) ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานคณิตศาสตร์เร่ือง ชนิด

ของฟังก์ชนั ผูว้ิจยัให้นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

เร่ือง ชนิดของฟังก์ชนั ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้

ใชเ้วลาสอบ 1 ชัว่โมง   

   2) ผูว้จิยัทาํการสอนนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยั

สร้างข้ึน โดยในแต่ละแผนได้นําการจดัทาํโครงงานเข้าเป็นส่วนหน่ึงของการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ในลกัษณะค่อยเป็นค่อยไป เร่ิมตน้ดว้ยโครงงานท่ีมีองค์ประกอบน้อย ๆ แลว้ ค่อยๆ เพิ่ม

องคป์ระกอบข้ึนจนครบเป็นโครงงานท่ีสมบูรณ์ รวมเวลาทั้งหมด 16 ชัว่โมง 

                3) เม่ือเสร็จส้ินการสอนกลุ่มตวัอย่าง ครบทั้ง 16 ชั่วโมงแล้ว ผูว้ิจยัได้ให้

นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ชนิดของฟังก์ชนั ท่ีผูว้ิจยั

สร้างข้ึน เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ ใชเ้วลาสอบ 1 ชัว่โมง 

             4) ตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แลว้นาํคะแนน

ท่ีไดม้าวเิคราะห์โดยวธีิการทางสถิติ 

                     5) ประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ตามแบบ

ประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยการประเมินจากโครงงาน

คณิตศาสตร์ท่ีสมบูรณ์ 

   6) ประเมินคุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ ตามแบบประเมินคุณภาพ

โครงงานคณิตศาสตร์ โดยประเมินจากโครงงานคณิตศาสตร์ท่ีสมบรูณ์ 

     1.3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

        ใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที  

 1.4 ผลการวจัิย 

  1.4.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองชนิดของฟังก์ชัน ของนักเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี ท่ีได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้

โดยใชกิ้จกรรมโครงงานคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  



57 
 

1.4.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของ

ฟังกช์นั ของนกัเรียนโดยการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ อยูใ่นระดบัดี  

1.4.3 คุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ืองชนิดของฟังกช์นั อยูใ่นระดบัดี 

 

2.  อภิปรายผล 

 

  2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน 

วชิรธรรมโศภิต จังหวัดเพชรบุรี ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน

คณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับ

สมมติฐานการวิจยั ทั้งน้ีเน่ืองจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริม

การเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดสื้บเสาะแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ตามความถนดั ความสนใจ

และตามศกัยภาพ นักเรียนได้มีโอกาสพฒันาความคิดอย่างอิสระ ลุ่มลึก ดว้ยการเช่ือมโยงความรู้

ทางคณิตศาสตร์กบัประเด็นปัญหาท่ีสนใจ นกัเรียนสนใจศึกษาคน้ควา้เองภายใตก้ารให้คาํแนะนาํ

ของครู การจดัการเรียนรู้โดยสอดแทรกกิจกรรมการทาํโครงงานสอดรับกบักิจกรรมการเรียนและ

การทาํแบบฝึกหัดตามปกติแลว้ค่อย ๆ เพิ่มงานและองค์ประกอบของการเขียนรายงานการจดัทาํ

โครงงานให้มากข้ึนในลกัษณะค่อยเป็นค่อยไป จนกระทัง่มีความสมบูรณ์ตามรูปแบบการเขียน

รายงานการจดัทาํโครงงาน เพื่อให้นักเรียนได้เพิ่มพูนความรู้ความเข้าใจสาระของบทเรียนและ

เช่ือมโยงความรู้ผ่านการทําโครงงาน  ขั้นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม

โครงงาน ท่ีผูว้ิจยันาํมาใช้เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้นั้น ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 

ของปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล (2555, น.32-42) โดยผูว้จิยัจะใชเ้ป็นประเด็นหลกัในการอภิปรายผล ดงัน้ี 

   2.1.1 ข้ันตอนที่  1 เร่ิมเรียนรู้สู่โครงงานเบื้องต้น เป็นการฝึกทาํแบบฝึกหัดหรือ

กิจกรรมทางคณิตศาสตร์ โดยให้นาํเสนอในรูปโครงงานอย่างง่าย ฝึกการตั้งช่ือโครงงาน กาํหนด

จุดประสงค์ของโครงงาน ระบุหัวขอ้ของเน้ือหา สาระคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องและเขียนรายงาน 

ผลการดาํเนินงานท่ีสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ซ่ึงผลจากการทาํกิจกรรมในขั้นตอนท่ี 1 น้ี นกัเรียน

สามารถทาํไดต้ามคาํสั่งในใบกิจกรรม ใช้ระบบกลุ่มในการแกปั้ญหา ใชค้วามคิดสร้างสรรค์ในการเขียน

ผลการดําเนินงาน ทําให้ดูน่าสนใจ มีสีสัน แต่ในบางกลุ่มอาจคิดช้า ไม่ทันตามเวลา ครูก็ได้

มอบหมายให้ไปทาํต่อนอกเวลาจนเสร็จสมบูรณ์ เช่น ใบกิจกรรมโครงงานท่ี 1/1 ครูกาํหนดให้

นกัเรียนทาํโครงงานอยา่งง่าย เก่ียวกบักราฟของฟังกช์นัเชิงเส้นท่ีกาํหนดดว้ย y  =  ax + b เม่ือ b = 0 

โดยนกัเรียนแต่ละกลุ่ม จะตอ้งสาํรวจกราฟของฟังก์ชนัท่ีอยูใ่นรูป y = ax + b  เม่ือ b = 0 พร้อมระบุ

ค่าของ a และเขียนกราฟของฟังก์ชนั ซ่ึงแต่ละกลุ่มจะกาํหนดฟังก์ชนัแตกต่างกนัออกไปตามแต่ท่ี
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นกัเรียนจะสนใจออกแบบการนาํเสนอใหถู้กตอ้งและตกแต่งใหส้วยงาม ดงัภาพท่ี 5.1    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1  ตวัอยา่งใบกิจกรรมและใบกิจกรรมโครงงานในขั้นตอนท่ี  1  เร่ิมเรียนรู้สู่โครงงานเบ้ืองตน้ 
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   2.1.2 ข้ันตอนที่ 2 ฝึกฝนเติมสาระและระบุวิธีการดําเนินงาน  เพิ่มเติมหัวขอ้จาก

ขั้นตอนท่ี 1 โดยเพิ่มรายละเอียดของเน้ือหาสาระคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัโครงงานอยา่งง่ายท่ีทาํ 

และเพิ่มการเขียนวิธีดาํเนินงานสั้ น ๆ ในการจดัทาํโครงงาน ซ่ึงการทาํกิจกรรมตามใบกิจกรรมใน

ขั้นตอนท่ี 2 น้ี มีความยากข้ึน มีการเช่ือมโยงเน้ือหาคณิตศาสตร์กบัส่ิงแวดล้อมและสร้างกราฟ

ประกอบ  โดยครูคอยให้คาํแนะนาํ  และเม่ือนักเรียนมีความใส่ใจทาํให้นักเรียนสามารถแกปั้ญหาได ้

เช่น ใบกิจกรรมโครงงานท่ี 6/1 ครูกาํหนดใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มสํารวจสมการกาํลงัสอง ax2+ bx + c =  0   

เม่ือ a ≠ 0 มา 1 ตัวอย่าง โดยใช้กราฟ ในการหาคําตอบและใช้โปรแกรม  The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) ประกอบในการสร้างกราฟ พร้อมทั้งบอกจุดวกกลบัของกราฟ ดงัภาพท่ี 5.2    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.2  ตวัอย่างใบกิจกรรมและใบกิจกรรมโครงงานในขั้นตอนท่ี 2 ฝึกฝนเติมสาระและระบุ

วธีิการดาํเนินงาน    
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   2.1.3 ข้ันตอนที่ 3 สอดประสานทําโครงงานที่สมบูรณ์ ฝึกทาํโครงงานท่ีสัมพนัธ์

กบับทเรียนให้มีความลุ่มลึกมากยิง่ข้ึน เขียนรายงานการทาํโครงงานทาํนองเดียวกนักบัขั้นตอนท่ี 1 

และ 2 โดยให้มีความละเอียดชดัเจนข้ึน และเพิ่มเติมหัวขอ้ท่ีสําคญัในการเขียนรายงานให้สมบูรณ์ 

ได้แก่  ครูท่ีปรึกษา ความเป็นมา ระยะเวลาดาํเนินงาน สรุปและขอ้เสนอแนะ และหัวขอ้อ่ืน ๆ ท่ีเห็น 

วา่เหมาะสม ซ่ึงการทาํกิจกรรมในขั้นตอนน้ีนักเรียนในแต่ละกลุ่มตอ้งยกตวัอยา่งฟังก์ชนั สํารวจ

ส่ิงแวดลอ้มรอบตวั รวมถึงแกปั้ญหาโจทยท่ี์เก่ียวกบัฟังก์ชนัจากส่ิงแวดลอ้มรอบตวัท่ีครูกาํหนดให ้

ซ่ึงนักเรียนสามารถทําได้ ภายใต้การดูแล ให้คาํแนะนําอย่างใกล้ชิดของครู เช่น ใบกิจกรรม

โครงงานท่ี 10/1 นกัเรียนแต่ละกลุ่ม จะตอ้งยกตวัอยา่งฟังก์ชนัเอกซ์โพเนนเชียล ท่ีค่าของ a > 1 มา 

1 ตวัอย่าง พร้อมเขียนกราฟประกอบและบอกลกัษณะของฟังก์ชัน นาํเสนอโครงงานให้ครบ 

10 องคป์ระกอบ 
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ภาพท่ี 5.3  ตัวอย่างใบกิจกรรมและใบกิจกรรมโครงงานในขั้นตอนท่ี 3 สอดประสานทําโครงงาน 

 ท่ีสมบูรณ์    
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   2.1.4 ข้ันตอนที่ 4 เพิ่มพูนประสบการณ์ทําโครงงานที่สนใจ เพิ่มเติมความรู้

เก่ียวกบัการจดัทาํโครงงานประเภทต่าง ๆ นอกเหนือไปจากการจดัทาํโครงงานท่ีสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียนมีอิสระในการทําโครงงานอย่างเต็มท่ี อาจเป็น

โครงงานท่ีนกัเรียนสนใจศึกษาเพิ่มเติมในเชิงลึกเป็นการเฉพาะซ่ึงมีความเช่ือมโยงหรือบูรณาการ

กบัเน้ือหาสาระหลายสาระก็ได ้โดยในขั้นตอนน้ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํความรู้เร่ืองชนิดของฟังก์ชนั

ท่ีศึกษามาทั้ง 5 ชนิด มาออกแบบตราสัญลกัษณ์หรือโลโก้ผลิตภณัฑ์ท่ีแต่ละกลุ่มสนใจ โดยใช้

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ประกอบในการออกแบบ รูปแบบโครงงานมีครบทั้ง 

10 องค์ประกอบ เช่น ชนิดฟังก์ชันสู่โครงงานลายเหล็กดดัหน้าต่าง โครงงานตรานํ้ าด่ืมเพชรคีรี    

โครงงานการทาํโลโกน้ํ้าตาลสดดว้ยชนิดของฟังกช์นั โครงงานท่ีรองแกว้นํ้ าฟังก์ชนั โครงงานชนิด

ของฟังก์ชนัสู่ลายกระเบ้ืองแสนสวย  และโครงงานลายเส้ือจากฟังก์ชนั นาํเสนอโครงงานโดยมีรูปเล่ม

โครงงาน นาํเสนอหนา้ชั้นเรียน ดงัภาพท่ี 5.4      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.4  ตวัอยา่งโครงงานและการนาํเสนอโครงงานในขั้นตอนท่ี 4 เพิ่มพูนประสบการณ์ทาํโครงงาน

 ท่ีสนใจ      
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 จากขั้นตอนท่ี 1- 4 ดงักล่าวขา้งตน้นั้น ผูว้ิจยัพบขอ้สังเกตในการจดัการเรียนรู้โดยใช้

กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ คือ เน้ือหาเร่ืองชนิดของฟังก์ชนั ค่อนขา้งมีความเป็นนามธรรมสูง  

ทาํให้ยากต่อการนํามาเช่ือมโยงความรู้สู่ส่ิงแวดล้อมรอบตวั ครูจึงจาํเป็นต้องใกล้ชิด แล้วคอย

ซักถาม แนะนาํ ช้ีแนวทาง รวมถึงให้กาํลงัใจ เพื่อให้นักเรียนสามารถคิดต่อยอดได้ อีกทั้งเวลาท่ี

นกัเรียนใชก้็เป็นส่ิงสําคญั เพราะนกัเรียนตอ้งใชเ้วลาในการคิดแกปั้ญหา สร้างสรรคช้ิ์นงาน ครูและ

นกัเรียนจึงควรมีเวลาท่ีตรงกนัในการพดูคุยปรึกษา และในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรม

โครงงานคณิ ตศาสตร์ทําให้ นักเรียนได้ฝึกฝนการคิด การทํางานกลุ่มอย่างเป็ นระบบ ฝึกแก ้

ปัญหาจากสถานการณ์ต่างๆท่ีครูสร้างให้ และยงัสามารถลําดับความคิดออกมาในรูปของ 

การนาํเสนอตามองค์ประกอบของโครงงานในขั้นตอนต่าง ๆ นอกจากน้ี การท่ีนักเรียนได้จดัทาํ

โครงงานฉบบัสมบูรณ์ 10 องคป์ระกอบ โดยใช้ความรู้เร่ืองชนิดของฟังก์ชนัไปประยุกตใ์ช้ให้เกิด

ประโยชน์ในชีวิตประจาํวนั หรือเพิ่มมูลค่าผลิตภณัฑ์ในชุมชน ทอ้งถ่ินของตนนั้น นกัเรียนจะเกิด

ความเข้าใจในเน้ือหาบทเรียนและจดจาํได้ดีข้ึน ส่งเสริมให้มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์  

สอดคล้องกับคาํกล่าวของ ปรีชา  เนาว์เย็นผล (2555) ท่ีกล่าวว่า การจดัทาํโครงงานทําให้เกิด 

การทบทวนเน้ือหาสาระของคณิตศาสตร์ เน่ืองจากโครงงานคณิตศาสตร์ทุกโครงงานตอ้งระบุถึง

สาระคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้อง ทาํให้ผูจ้ดัทาํโครงงานต้องศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีระบุนั้ นให้เข้าใจ  

เป็นกิจกรรมท่ีเอ้ืออํานวยต่อการพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ทั้ งด้านฝึก 

การแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ฝึกการส่ือสาร และฝึกคิดหา

หวัขอ้เร่ืองท่ีแปลกใหม่  งานวิจยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมโครงงานหลายช้ิน มีขอ้

คน้พบวา่กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ ทาํให้นกัเรียนมีความกา้วหนา้ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ เจียมใจ จนัทร์ศรี, 2550; ดวงคาํ  แดงคงรอด, 2555; ทิพรัตน์ ปะสีละเตสัง, 

2551; ประสงค์  บุญหลํ่ า, 2552; ปราณีต ธรรมโลกา, 2550; พรเนตร ตีระมาตย์, 2550; รักษ์ชล   

พัสดุสาร, 2552; รัชนี  ทุ่มแห่ว, 2552; เรณู  รัตนประเสริฐ, 2554; และสมชาย  ทองบ่อ, 2551  

ท่ีพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน หลังได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรม

โครงงานสูงกวา่ก่อนเรียน 

2.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน ของ

นักเรียน โดยใช้กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับดี ทั้ งน้ีเป็นเพราะการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมโครงงานเป็นการส่งเสริมให้นาํสาระคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้หรือ

เช่ือมโยงความรู้กบัประเด็นปัญหาท่ีสนใจไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม และการจดัการเรียนรู้ เร่ือง

ชนิดของฟังก์ชนัน้ี ไดจ้ดักิจกรรมในใบกิจกรรมโครงงานให้นกัเรียนไดน้าํความรู้ไปเช่ือมโยงกบั

ส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ รอบตวั เช่น ใบกิจกรรมโครงงานท่ี 2/2 ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่ม ร่วมกนัยกตวัอยา่ง
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โจทยปั์ญหาท่ีเป็นสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนัและมีลกัษณะเป็นฟังก์ชนัเชิงเส้น พร้อมแสดง

วิธีการแก้ปัญหาโจทยแ์ละเขียนกราฟให้ถูกต้อง ใบกิจกรรมโครงงานท่ี 5/2 ให้นักเรียนสํารวจ

ส่ิงแวดล้อมรอบตวัท่ีมีลกัษณะเหมือนกราฟของฟังก์ชันท่ีอยู่ในรูป y = ax2 + bx + c แลว้กาํหนด

ฟังก์ชันแทนกราฟนั้น หลงัจากนั้นเขียนกราฟเพื่อตรวจสอบว่าตรงกนัหรือไม่ โดยใช้โปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad (GSP) พร้อมทั้งบอกลกัษณะของฟังก์ชัน ใบกิจกรรมโครงงานท่ี 9/1 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ยกตวัอย่างสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจาํวนัท่ีมีลักษณะเป็นฟังก์ชัน

ขั้นบนัไดมา 1 สถานการณ์ พร้อมเขียนกราฟประกอบ เป็นตน้ ซ่ึงนกัเรียนจะตอ้งนาํความรู้ท่ีได้

ศึกษาไปเช่ือมโยงกบัส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ รอบตวั สอดคลอ้งกบัสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (2546, น.153) ให้ความเห็นว่าโครงงานคณิตศาสตร์ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 

เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดสื้บเสาะหาความรู้ ลงมือปฏิบติัและสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองได้อย่างดี

ตามประเด็นท่ีสนใจดว้ยการเช่ือมโยงทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ การใชกิ้จกรรมโครงงานคณิตศาสตร์

ทาํให้นักเรียนเห็นความสัมพนัธ์ระหว่างคณิตศาสตร์ในห้องเรียนกับการดาํเนินชีวิตประจาํวนั  

ทาํให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายและสามารถนาํไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได ้สอดคลอ้งกบัเคนเนด้ี 

และทิปส์  (Kennedy and Tipps, 1994, pp. 194-198) ท่ีกล่าวว่า การเช่ือมโยงระหว่างส่ิงท่ี เป็น

รูปธรรม กระบวนการวิธีการทางคณิตศาสตร์เขา้ดว้ยกนัและจะตอ้งรู้จกัสร้างการเช่ือมโยงระหวา่ง

คณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ เจียมใจ จนัทร์ศรี, 2550; ดวงคาํ  แดงคงรอด, 

2555; ทิพรัตน์ ปะสีละเตสัง, 2551; พรเนตร  ตีระมาตย,์ 2550;  เพชรี  บุรินทร์โกษฐ,์ 2554; รักษช์ล 

พัสดุสาร, 2552; รัชนี  ทุ่มแห่ว, 2552; และสมชาย  ทองบ่อ , 2551 ท่ีพบว่าความสามารถใน 

การเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์

อยูใ่นระดบัดี 

    2.3 คุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน อยูใ่นระดบัดี ทั้งน้ีเป็นเพราะ

การจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ได้จัด

กิจกรรมท่ีให้ผูเ้รียนไดน้าํความรู้ไปเช่ือมโยงกบัสถานการณ์ต่าง ๆ เช่ือมโยงกบัส่ิงแวดลอ้มใกลต้วั

ในชีวิตประจาํวนั และได้จดัประสบการณ์ให้นักเรียนได้จดัทาํโครงงานจากโครงงานท่ีง่าย ๆ  

มีองค์ประกอบน้อย ๆ จนกระทั่งไปสู่โครงงานท่ีสมบูรณ์ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ภายใต้

จุดประสงค์การเรียนรู้ของเน้ือหาในบทเรียน ทาํให้นักเรียนเรียนรู้อย่างเป็นลาํดับ เป็นขั้นตอน  

มีความรู้ความเข้าใจ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และการจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน

คณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน ได้ออกแบบกิจกรรมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม

ค่อนข้างมาก ใช้กระบวนการทํางานเป็นกลุ่ม โดยในแต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกท่ีคละ

ความสามารถ นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดกนัในกลุ่ม ทาํให้เกิดความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียน
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เขา้ใจการนาํเสนอในรูปแบบโครงงาน ทาํให้นกัเรียนสามารถจดัทาํโครงงานฉบบัสมบูรณ์ไดแ้ละ

ทาํให้โครงงานท่ีออกมามีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ เจียมใจ จนัทร์ศรี, 2550; 

ประสงค์ บุญหลํ่า, 2552; พรเนตร  ตีระมาตย,์ 2550; เพชรี  บุรินทร์โกษฐ์, 2554; รัชนี  ทุ่มแห่ว, 2552;  

และสมชาย  ทองบ่อ, 2551 ท่ีพบวา่คุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ อยูใ่นระดบัดี   

  

3. ข้อเสนอแนะ 

 

                3.1 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้  

           3.1.1 การจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์  เร่ือง  ชนิดของฟังก์ชนั สําหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เป็นการจดักิจกรรมท่ีผูว้ิจยัต้องการให้ผูเ้รียนสามารถแก้ปัญหาและเช่ือมโยง

ความรู้กบัส่ิงแวดลอ้มรอบตวั เพื่อให้นักเรียนเห็นประโยชน์และคุณค่าของคณิตศาสตร์ ซ่ึงครูผูส้อน

อาจใช้เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนในเน้ือหาอ่ืน ๆ ได ้โดยกาํหนดสถานการณ์ท่ีนักเรียน

สามารถประยุกต์ความรู้หรือเช่ือมโยงความรู้กบัส่ิงแวดลอ้มใกลต้วั ซ่ึงส่ิงท่ีควรระมดัระวงัในการนาํ

การวิจยัน้ีไปใช้ คือ นกัเรียนควรจะมีความรู้ในการใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) บา้ง 

หรือไม่เช่นนั้นครูผูส้อน ก็อาจตอ้งสอนเสริมเพิ่มเติม 

        3.1.2 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบางกิจกรรมท่ีเวลาเรียนในชัว่โมงเรียน 

ไม่เพียงพอ ครูควรมอบหมายงานใหน้กัเรียนทาํกิจกรรมนอกเวลา โดยครูคอยใหค้าํแนะนาํและดูแล

ขณะทาํกิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด คอยซกัถามความคืบหนา้ ถามแนวคิด เพื่อไม่ใหน้กัเรียนคิดออกนอกกรอบ

ของคาํสั่งในกิจกรรม จะทาํให้นักเรียนมีความมัน่ใจในความคิดของตนและกระตุน้ความคิดของ

นักเรียนมากข้ึน และเป็นการช่วยแก้ปัญหาให้กับนักเรียนได้ทันทีเม่ือมีปัญหาหรือไม่เข้าใจ  

เม่ือนักเรียนมีเวลาและมีครูคอยให้คาํแนะนํา จะส่งผลให้นักเรียนได้โครงงานท่ีสมบูรณ์และ 

มีประสิทธิภาพ 

3.2 ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป  

   3.2.1 ควรศึกษาการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ในเน้ือหาเร่ืองอ่ืน ๆ และ

ระดบัชั้นอ่ืน ๆ   

3.2.2 ควรมีการศึกษาตวัแปรอ่ืน ๆ ในการจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน

คณิตศาสตร์ เช่น เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ิจกรรมโครงงาน 

หรือความสามารถในการบูรณาการโครงงานคณิตศาสตร์กบัสาระวชิาอ่ืน ๆ เป็นตน้ 


