
บทที ่1 

บทนํา 

 

 

1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

                โครงงานคณิตศาสตร์เป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยให้

นักเรียนสามารถคิดอย่างอิสระในเร่ืองท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตร์หรืออาจเป็นเน้ือหาเก่ียวข้องกับ

คณิตศาสตร์โดยตรง หรือประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั เช่น 

คณิตศาสตร์กบัส่ิงแวดลอ้ม  คณิตศาสตร์กบัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีและอ่ืน ๆ โครงงานช่วย

ให้นกัเรียนไดพ้ฒันาความคิดอย่างอิสระและช่วยพฒันาความเช่ือมัน่ในการนาํคณิตศาสตร์ไปใช ้

ให้เกิดประโยชน์ มีการพฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (สมาคมคณิตศาสตร์แห่งประเทศไทย 

ในพระบรมราชูปถัมภ์, 2548) นอกจากน้ีโครงงานย ังเป็นกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ท่ีนักเรียนมีโอกาสได้สํารวจ ศึกษาคน้ควา้ ทาํความเขา้ใจ แก้ปัญหาหรือแก้ข้อสงสัย เช่ือมโยง

ความรู้ หรือขยายองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในประเด็นท่ีสนใจ รวมทั้ งการประดิษฐ์คิดค้น

สร้างสรรคส่ิ์งใหม่ โดยประยกุตใ์ชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ นกัเรียนไดคิ้ดและทาํอยา่งอิสระภายใต้

การดูแลใหค้าํแนะนาํของครูท่ีปรึกษาหรือผูรู้้ (ปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล, 2555, น. 6)     

  ส่วนการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เก่ียวกบัโครงงาน สามารถแบ่งการจดัการ

เรียนการสอนหรือการจดัการเรียนรู้ได้เป็น 3 แนวทาง คือ 1) การจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม

โครงงาน (project activities) เป็นการจดัการเรียนรู้โดยสอดแทรกการทาํโครงงานเขา้ไปในกิจกรรม

การเรียนรู้หลงัจากเรียนรู้เน้ือหาสาระจากบทเรียนแลว้ เป็นการนาํการทาํโครงงานเขา้มาเป็นส่วนหน่ึง

ของกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การสอนการทาํโครงงาน (teaching for projects) มีจุดประสงค์หลัก 

เพื่อสอนให้นกัเรียนทาํโครงงานคณิตศาสตร์ได ้3) การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน (project  approach) 

หรือการจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (project based learning) เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ี

ตอบสนองความสนใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม นักเรียนได้เรียนรู้เน้ือหาคณิตศาสตร์

จากการทําโครงงานท่ีริเร่ิมโดยนักเรียนเอง โดยมีครูผู ้สอนหรือผู ้รู้เป็นผู ้ให้ค ําแนะนํา และ 

ใหค้าํปรึกษา (ปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล, 2555, น. 10) 

 สําหรับการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมโครงงาน ท่ีสอดแทรกการทาํโครงงานเขา้ไปเป็น

ส่วนหน่ึงของกิจกรรมการเรียน เร่ิมตน้ดว้ยการให้นกัเรียนไดท้าํโครงงานท่ีมีองคป์ระกอบนอ้ย ๆ
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สอดรับกับการทาํแบบฝึกหัดปกติ  แล้วค่อย ๆ เพิ่มงานและองค์ประกอบของการเขียนรายงาน 

การจดัทาํโครงงานให้อยู่ในลักษณะค่อยเป็นค่อยไปจนกระทั่งเป็นโครงงานท่ีสมบูรณ์ โดยมี

จุดประสงค์เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระของบทเรียนและเช่ือมโยงความรู้

คณิตศาสตร์ผ่านการทาํโครงงาน (ปรีชา  เนาวเ์ย็นผล, 2555, น.32) ทาํให้นักเรียนเห็นประโยชน์

และคุณค่าของคณิตศาสตร์ รวมทั้งทาํให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบังานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมโครงงานของ ดวงคาํ  แดงคงรอด (2555)  

ประสงค ์ บุญหลํ่า (2552) รัชนี ทุ่มแห่ว (2552) เรณู รัตนประเสริฐ (2554) สุวรรณา ตั้งแกว้ (2556) 

เป็นต้น ซ่ึงพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรม

โครงงานคณิตศาสตร์สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ทุกเร่ือง 

      จากการท่ีผูว้ิจยัได้จดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน ของ

โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี ซ่ึงเป็นโรงเรียนมธัยมขนาดเล็ก พบวา่นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนค่อนขา้งตํ่า นักเรียนไม่ค่อยเขา้ใจเน้ือหา เน่ืองจากค่อนขา้งมีความเป็นนามธรรมสูง   

มองวา่คณิตศาสตร์ไม่ไดน้าํไปใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคต เกิดความรู้สึกไม่ชอบคณิตศาสตร์  

อีกทั้งทาํแบบฝึกหดัไม่ไดแ้ละไม่สามารถนาํความรู้ หลกัการไปใชก้บัโจทยปั์ญหาหรือประยกุตใ์ช้

กบัสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตจริงได้ ทาํให้เกิดปัญหากับการเรียนการสอนและกับการทดสอบ

ระดบัชาติ  โดยพิจารณาจากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET)  

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ของโรงเรียนวชิรธรรมโศภิตในปีการศึกษา 2554 - 2556 ท่ีผ่านมา พบว่า 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉล่ียระดบัโรงเรียนเป็น 19.58, 18.07 และ 17.71 ตามลาํดบั  

ซ่ึงมีค่าลดลงและนอ้ยกวา่ระดบัจงัหวดั ระดบัสังกดัและระดบัประเทศ ในทุกปีท่ีกล่าวมา   

      จากปัญหาดังกล่าว ผู ้วิจ ัยจึงศึกษาหาวิธีพัฒนาหรือปรับเปล่ียนการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนใหม่ เพื่อให้นักเรียนสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้กับโจทยปั์ญหาหรือ

สถานการณ์ท่ีแตกต่างจากในหนงัสือเรียนหรือห้องเรียน โดยวิธีสอนท่ีจะแกปั้ญหานั้นมีหลายวิธี  

ซ่ึงผูว้ิจยัคิดว่าการจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงานเป็นวิธีท่ีทาํให้เกิดการเรียนรู้ท่ีย ัง่ยืน   

เหมาะสม สะดวกต่อสภาพของนักเรียน โรงเรียน ชุมชน เพราะโรงเรียนวชิรธรรมโศภิตเป็น

โรงเรียนมธัยมขนาดเล็ก ตั้งอยู่นอกเขตอาํเภอเมืองเป็นระยะทางประมาณ 10 กิโลเมตร สภาพทอ้งถ่ิน

ยงัคงรักษาวฒันธรรมดั้งเดิมอยูเ่ป็นส่วนใหญ่และยงัไม่ทนัสมยัในเร่ืองของเทคโนโลยีต่าง ๆ อีกทั้ง

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ยงัไม่เคยไดรั้บความรู้เร่ืองของการจดัทาํโครงงานมาก่อน จึงถือไดว้า่

เหมาะสมต่อการไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ และจากการท่ี

ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลจากการสัมภาษณ์ครูผูส้อนคณิตศาสตร์ท่านอ่ืนในโรงเรียนขนาดเล็ก

จํานวน 5 ท่าน ท่ีสอนและเคยสอนเร่ืองชนิดของฟังก์ชัน ในเร่ืองทักษะและกระบวนการ  
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การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ พบวา่ 4 ใน 5 ท่านมีความเห็นตรงกนัวา่นกัเรียนโดยส่วนใหญ่

ไม่สามารถนาํความรู้ไปเช่ือมโยงกบัสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริง กบัโจทยปั์ญหาท่ีแตกต่างจาก

ในห้องเรียนได ้ ซ่ึงผูว้ิจยัเห็นวา่การแสดงออกมาซ่ึงความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนท่ีเป็นนามธรรมสูง

นั้นนอกจากจะดว้ยการทาํแบบฝึกหัด  ทาํขอ้สอบหรือตอบคาํถามแลว้ ยงัสามารถส่ือออกมาไดโ้ดย

การนาํความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ โดยการทาํเป็นช้ินงาน ทาํเป็นโครงงานต่าง ๆ เป็น

การนาํความรู้ท่ีไดเ้รียนจากบทเรียนในห้องเรียนไปเช่ือมโยงเพื่อแกปั้ญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีครู

มอบหมายให้ และยงัสอดคล้องกับคุณภาพผูเ้รียนท่ีจะจบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีว่าผูเ้รียนต้อง

สามารถเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ  ในคณิตศาสตร์ และนําความรู้ หลักการกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ

(ศธ), 2551) 

     ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงสนใจจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง  

ชนิดของฟังก์ชนั สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี

โดยศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมโครงงาน ศึกษา

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และศึกษาคุณภาพของโครงงาน โดยมุ่งหวงัให้

ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะการคิดอยา่งเป็นระบบ  มีความรู้ความเขา้ใจท่ีคงทน ฝังแน่น หรือมีความจาํระยะยาว  

มีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์สามารถนาํไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ เช่ือมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ ได ้

 

2.  วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

      2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน 

ระหว่างก่อนและหลังการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4

โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี 

      2.2 เพื่อศึกษาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของ

ฟังก์ชัน หลังการจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน     

วชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี 

       2.3  เพื่อศึกษาคุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน ของนักเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี 
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3.  สมมติฐานการวจิัย  

 

 ผล สั ม ฤ ท ธ์ิท างก ารเรียน คณิ ตศ าส ตร์ เร่ือง ช นิ ดข องฟั งก์ชัน  ข องนัก เรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดัเพชรบุรี หลงัเรียนโดยใชกิ้จกรรมโครงงาน

คณิตศาสตร์สูงกวา่ก่อนเรียน 

 

4.  ขอบเขตของการวจิัย 

 

      ขอบเขตของการวจิยั  ไดแ้ก่ 

                    4.1 ประชากร คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวชิรธรรมโศภิต จงัหวดั เพชรบุรี 

                    4.2 เนื้อหา เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน (ค 31102) เร่ือง ชนิดของฟังก์ชัน ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ของ

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ ตามหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

 4.3 ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย มีดงัน้ี 

           4.3.1  ตวัแปรอิสระ คือ การจดักิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ 

  4.3.2 ตวัแปรตาม ประกอบดว้ย    

            1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

           2) ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

              3) คุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ 

 4.4 ระยะเวลา 16 ช่ัวโมง 

 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

        5.1 โครงงานคณิตศาสตร์ หมายถึง งานท่ีนักเรียนได้จดักระทาํโดยเกิดจากการนํา

ความรู้ หลกัการ และวธีิการทางคณิตศาสตร์ไปประยกุตใ์ชห้รือเช่ือมโยงระหวา่งสาระคณิตศาสตร์

หรือกบัสาระคณิตศาสตร์อ่ืน หรือคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ หรือใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้

ส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ภายใตค้าํแนะนาํปรึกษา ดูแล และอาํนวย

ความสะดวกของครูหรือผูรู้้อ่ืนๆ จนกระทัง่บรรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
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 5.2  กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ หมายถึง การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง

ชนิดของฟังก์ชนั ตามหลกัสูตรของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีผูส้อน

สอดแทรกการจดัทาํโครงงานให้เป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมการเรียนรู้ ภายหลงัจากท่ีนกัเรียนได้

เรียนรู้เน้ือหาสาระคณิตศาสตร์จากบทเรียนแลว้ในลกัษณะค่อยเป็นค่อยไป โดยเร่ิมจากโครงงาน

อยา่งง่ายท่ีมีองคป์ระกอบน้อย ๆ ท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบัแบบฝึกหัด แลว้ค่อยๆ เพิ่มองคป์ระกอบ

ของโครงงานให้มากข้ึน จนกระทัง่มีความสมบูรณ์ตามรูปแบบของการเขียนรายงานการจดัทาํ

โครงงาน  โดยมีขั้นตอนทัว่ ๆไป ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดงัน้ี 

ขั้นตอนท่ี  1  นาํเขา้สู่บทเรียน   

ขั้นตอนท่ี  2  นาํเสนอเน้ือหาใหม่   

ขั้นตอนท่ี  3  เสริมสร้างความเขา้ใจ 

ขั้นตอนท่ี  4  นาํไปใช ้

ขั้นตอนท่ี  5  ฝึกทกัษะและทบทวน 

 5.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ เร่ืองชนิด

ของฟังก์ชันของนักเรียนจากการเรียนโดยใช้กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ ซ่ึงวดัจากการทํา

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 5.4 ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ หมายถึง การนําความรู้ 

เน้ือหาสาระ และหลกัการภายในสาระท่ีเป็นชนิดของฟังก์ชนัท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้มาแลว้มาสัมพนัธ์

กับความรู้หรือแนวคิดท่ี เก่ียวข้อง เพื่ อใช้ในการเรียนรู้เน้ือหาคณิ ตศาสตร์ใหม่หรือช่วย 

ในการแกปั้ญหาตามเง่ือนไขท่ีกาํหนดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สมเหตุสมผล  

 5.5 คุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์  หมายถึง คุณสมบัติของโครงงานท่ีว ัดจาก 

แบบประเมินคุณภาพโครงงาน ผลงานซ่ึงได้จากการจัดกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียน 

ไดจ้ดัทาํข้ึน มีสาระสําคญัท่ีประเมินประกอบดว้ย เน้ือหาของโครงงาน กระบวนการทาํงาน และ

การนาํเสนอผลงาน 
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6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 

      6.1 เป็นแนวทางในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ในเน้ือหาวิชาอ่ืนๆ โดยใชกิ้จกรรม

โครงงานคณิตศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะการเช่ือมโยงนําไปประยุกต์ใช้ในการดาํเนินชีวิต 

ประจาํวนัได ้

      6.2 เป็นแนวทางให้ครูคณิตศาสตร์คนอ่ืน ๆ สามารถพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานคณิตศาสตร์ 

      6.3 เป็นแนวทางแก่ผูส้นใจในการศึกษา คน้ควา้และทาํการวิจยัเก่ียวกบัการจดัการ

เรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมโครงงานในเน้ือหาคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 


