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รายนามผูเชี่ยวชาญในการพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนราชนิ ี
 

รายนามผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ี
 
1. อาจารยศราวุธ  กัญญาพันธุ    หัวหนาหมวดการออกแบบและเทคโนโลย ี  
      โรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย 
2. อาจารยอุษรินทร  หาวิระ        อาจารยหมวดการออกแบบและเทคโนโลยี  
      โรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย 
อาจารยฟารุต    สมัครไทย หัวหนาหมวดคอมพิวเตอร วิทยาลัยอาชวีศึกษาเสาวภา 3. 

 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจประเมินคุณภาพส่ือดานการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

  
1.  อาจารยอานนท   วงศวิศิษฏรังสี ศึกษานิเทศกชํานาญการ  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
      อุบลราชธานี เขต 1 
2. อาจารย ดร. สรกฤช มณีวรรณ อาจารยระดับ 7 ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
อาจารย ดร.สุรพล บุญลือ อาจารยระดับ 7 ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสาร  

    การศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
3. 
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ตารางท่ี  21  ผลการวิเคราะหความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอสอบขอ

ท่ี 
ดัชน ี

1 2 3 
คะแนนรวม 

ความสอดคลอง 
สรุปผล 

1 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
2 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
3 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
4 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
5 +1 0 +1 +2 +0.67 ใชได 
6 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
7 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
8 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
9 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
10 +1 0 +1 +2 +0.67 ใชได 
11 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
12 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
13 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
14 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
15 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
16 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
17 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
18 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
19 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
20 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
21 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
22 +1 0 +1 +2 +0.67 ใชได 
23 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
24 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
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ตารางท่ี  21  (ตอ) 
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอสอบ

ขอท่ี 
ดัชน ี

1 2 3 
คะแนนรวม 

ความสอดคลอง 
สรุปผล 

25 +1 0 +1 +2 +0.67 ใชได 

26 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
27 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
28 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
29 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
30 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
31 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
32 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
33 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
34 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
35 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
36 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
37 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
38 +1 0 +1 +2 +0.67 ใชได 
39 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 
40 +1 +1 +1 +3 +1 ใชได 

 
ตารางท่ี  22  คาความยาก  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ขอท่ี p การวิเคราะหความยากงาย r การวิเคราะหอํานาจจําแนก หมายเหต ุ

1 0.75 คอนขางงาย 0.50 มีอํานาจจําแนก * 
2 0.88 คอนขางยาก 0.25 มีอํานาจจําแนก  
3 0.53 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
4 0.78 คอนขางงาย 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
5 0.65 ปานกลาง 0.10 ไมมีอํานาจจําแนก  
6 0.75 คอนขางงาย 0.30 มีอํานาจจําแนก * 
7 0.73 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
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ตารางท่ี  22  (ตอ) 
ขอท่ี p การวิเคราะหความยากงาย r การวิเคราะหอํานาจจําแนก หมายเหต ุ

8 0.58 ปานกลาง 0.25 มีอํานาจจําแนก * 
9 0.55 ปานกลาง 0.40 มีอํานาจจําแนก * 
10 0.78 คอนขางงาย 0.35 มีอํานาจจําแนก  
11 0.58 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
12 0.55 ปานกลาง 0.50 มีอํานาจจําแนก * 
13 0.73 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
14 0.75 ปานกลาง 0.30 มีอํานาจจําแนก  
15 0.53 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
16 0.55 ปานกลาง 0.40 มีอํานาจจําแนก * 
17 0.73 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก  
18 0.58 ปานกลาง 0.25 มีอํานาจจําแนก  
19 0.73 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
20 0.58 ปานกลาง 0.55 มีอํานาจจําแนก * 
21 0.38 คอนขางยาก 0.05 ไมมีอํานาจจําแนก  
22 0.68 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
23 0.55 ปานกลาง 0.40 มีอํานาจจําแนก * 
24 0.73 ปานกลาง 0.15 ไมมีอํานาจจําแนก  
25 0.65 ปานกลาง 0.30 มีอํานาจจําแนก  
26 0.78 คอนขางงาย 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
27 0.60 ปานกลาง 0.50 มีอํานาจจําแนก * 
28 0.80 คอนขางงาย 0.30 มีอํานาจจําแนก  
29 0.25 คอนขางยาก 0.10 ไมมีอํานาจจําแนก  
30 0.63 ปานกลาง 0.25 มีอํานาจจําแนก  
31 0.38 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
32 0.38 ปานกลาง 0.35 มีอํานาจจําแนก * 
33 0.75 คอนขางงาย 0.40 มีอํานาจจําแนก * 
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 ตารางท่ี  22  (ตอ) 
ขอท่ี p การวิเคราะหความยากงาย r การวิเคราะหอํานาจจําแนก หมายเหต ุ
34 0.73 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก  
35 0.58 ปานกลาง 0.55 มีอํานาจจําแนก  
36 0.73 ปานกลาง 0.55 มีอํานาจจําแนก * 
37 0.73 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
38 0.75 คอนขางงาย 0.50 มีอํานาจจําแนก * 
39 0.63 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก  
40 0.45 ปานกลาง 0.20 มีอํานาจจําแนก  
41 0.78 คอนขางงาย 0.45 มีอํานาจจําแนก  
42 0.78 คอนขางงาย 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
43 0.65 ปานกลาง 0.40 มีอํานาจจําแนก * 
44 0.60 ปานกลาง 0.50 มีอํานาจจําแนก  
45 0.30 คอนขางยาก 0.30 มีอํานาจจําแนก  
46 0.38 คอนขางยาก 0.35 มีอํานาจจําแนก  
47 0.58 ปานกลาง 0.55 มีอํานาจจําแนก * 
48 0.60 ปานกลาง 0.50 มีอํานาจจําแนก * 
49 0.68 ปานกลาง 0.45 มีอํานาจจําแนก * 
50 0.55 ปานกลาง 0.60 มีอํานาจจําแนก * 

* หมายถึง  ขอท่ีเลือกมาเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  กอนเรียนและหลังเรียน 
 
ตารางท่ี  23 คาความยาก  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
 ทางการเรียน 
ขอท่ี RU RL p r หมายเหต ุ

1 20 10 0.75 0.50 * 
2 20 15 0.88 0.25  
3 14 7 0.53 0.35 * 
4 19 12 0.78 0.35 * 
5 14 12 0.65 0.10  
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ตารางท่ี  23  (ตอ) 
ขอท่ี RU RL p r หมายเหต ุ

6 18 12 0.75 0.30 * 
7 18 11 0.73 0.35 * 
8 14 9 0.58 0.25 * 
9 15 7 0.55 0.40 * 
10 19 12 0.78 0.35  
11 16 7 0.58 0.45 * 
12 16 6 0.55 0.50 * 
13 18 11 0.73 0.35 * 
14 18 12 0.75 0.30  
15 14 7 0.53 0.35 * 
16 15 7 0.55 0.40 * 
17 18 11 0.73 0.35  
18 14 9 0.58 0.25  
19 19 10 0.73 0.45 * 
20 17 6 0.58 0.55 * 
21 8 7 0.38 0.05  
22 17 10 0.68 0.35 * 
23 15 7 0.55 0.40 * 
24 16 13 0.73 0.15  
25 16 10 0.65 0.30  
26 20 11 0.78 0.45 * 
48 17 7 0.60 0.50 * 
49 18 9 0.68 0.45 * 
50 17 5 0.55 0.60 * 

*  หมายถึง  ขอท่ีเลือก 
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ตารางท่ี  25 การหาคาเฉล่ีย ( ) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน X

X1
2 X2คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) 

2 
1 15 24 225 576 
2 19 23 361 529 
3 7 23 49 529 
4 15 26 225 676 
5 16 23 256 529 
6 19 27 361 729 
7 28 28 784 784 
8 16 27 256 729 
9 15 24 225 576 
10 13 22 169 484 
11 13 21 169 441 
12 28 29 784 841 
13 23 30 529 900 
14 18 27 324 729 
15 23 23 529 529 
16 20 24 400 576 
17 16 22 256 484 
18 14 24 196 576 
19 20 23 400 529 
20 9 27 81 729 
21 14 24 196 576 
22 15 24 225 576 
23 16 28 256 784 
24 13 24 169 576 
25 8 21 64 441 
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ตารางท่ี  25 (ตอ)   
X1

2 X2คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) 
2 

26 9 21 81 441 
27 15 30 225 900 
28 18 25 324 625 
29 17 28 289 784 
30 15 27 225 729 
รวม 487 749   

 X = 16.23 X = 24.96 S.D = 5.00 S.D = 2.67 
 
ตารางท่ี  26  การหาคา  t-test 
คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) D (X1 – X2) D2 

1 15 24 9 81 
2 19 23 4 16 
3 7 23 16 256 
4 15 26 11 121 
5 16 23 7 49 
6 19 27 8 64 
7 28 28 0 0 
8 16 27 11 121 
9 15 24 9 81 
10 13 22 9 81 
11 13 21 8 64 
12 28 29 1 1 
13 23 30 7 49 
14 18 27 9 81 
15 23 23 0 0 
16 20 24 4 16 
17 16 22 6 36 
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ตารางท่ี  26 (ตอ) 
คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) D (X1 – X2) D2 

18 14 24 10 100 
19 20 23 3 9 
20 9 27 18 324 
21 14 24 10 100 
22 15 24 9 81 
23 16 28 12 144 
24 13 24 11 121 
25 8 13 169 

9 21 12 144 
27 15 30 15 225 
28 18 25 7 
29 17 28 11 121 
30 27 12 144 
รวม 487 262 

t-test = 13.12 
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
สวนท่ี 1 หลักการเบื้องตน 

หัวขอวิจัย 

สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนราชินี 
ความคิดรวบยอด 
 หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ซ่ึงกอนท่ีผูออกแบบจะตัดสินใจผลิตส่ือส่ิงพิมพ 
ผูออกแบบจําเปนตองพิจารณาองคประกอบของการพิมพเปนขอมูลท่ีสําคัญตอการออกแบบ 
องคประกอบในการพิมพไดแก  
 1. องคประกอบมูลฐานในการออกแบบ 
 2. หลักการออกแบบ 
 3. รูปแบบการจัดวางเลยเอาท (lay out) งานโฆษณา 
จุดประสงคงานวิจัย  
  1. เพื่อพัฒนาบทเรียนและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง 
หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพกอนเรียนและหลังเรียน 
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดย การเรียนผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ืองการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 4. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ท่ี 6 โรงเรียนราชินี   
สมมติฐานการวิจัย 
 1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 
 2. ผูเรียนท่ีไดรับการสอนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง หลักการออกแบบ
ส่ือส่ิงพิมพ มีผลสัมฤทธ์ิ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  
 3. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบ
ส่ือส่ิงพิมพในระดับมาก 
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เนื้อหาท่ีใชในการวิจยั 
 1 องคประมูลฐานของการออกแบบ (Element of design) องคประกอบมูลฐานของการ
ออกแบบ หมายถึง ส่ิงซ่ึงปรากฏแกสายตารอบ ๆ ตัวโดยผูออกแบบสามารถนํามาประสมประสาน
ใหเกดิเปนผลงานการออกแบบ ดังนั้นผูออกแบบจึงจําเปนตองศึกษาวิเคราะหถึงคุณสมบัติและ
บทบาทขององคประกอบมูลฐานตาง ๆ ใหเกิดความเขาใจอยาแทจริงในขอดีและขอจํากัดตาง ๆ 
เพื่อจะไดนําขอดีขององคประกอบมูลฐานมาใชกับงานออกแบบอยางมีประสิทธิภาพ  และพยายาม
หลักเล่ียงขอจาํกัดขององคประกอบมูลฐานเพ่ือมิใหทําลายหรือลดคุณคาของงานออกแบบ ตวัอยาง 
เชน สีสมแดงเปนสีวรรณะรอนมีคุณสมบัติทําใหผูดูเกิดความรูสึกอบอุน กระฉับกระเฉง 
ผูออกแบบควรนําสีสมแดงไปใชในงานกราฟกที่ตองการความรูสึกรอน เชน ภาพโฆษณา การ
แขงขันกฬีา ปกหนังสือสงคราม เปนตน  แตไมควรนําไปใชกับงานกราฟกที่ตองการความรูสึกสงบ 
เยือกเย็น เชน ภาพโฆษณาเร่ืองราวทางศาสนา เพราะจะทําใหเกดิความรูสึกขัดแยง และทําลาย
คุณคาของงานออกแบบนั้น  องคประกอบมูลฐานของการออกแบบท่ีสําคัญ ไดแก  
1) จุด (Dot)  
  2) เสน (Line)  
  3) รูปราง รูปทรง (Shape & Form)  
  4) แสงและเงา (Light & Shade) 
  5) ชองวาง (Space)  
  6) ลักษณะพ้ืนผิว (Texture)  
 2 หลักการออกแบบ (Principles of design) เปนการนําองคประกอบมูลฐานมาจัดหรือ
รวบรวมเขาดวยกันอยางมีระบบในงานออกแบบ จะเหน็ไดวามนุษยทุกคนยอมรูจกัองคประกอบ
มูลฐาน ไดแก เสน สี แสงเงา รูปราง รูปทรง ลักษณะพ้ืนผิวเปนอยางดี แตจะมีบางคนเทานั้นท่ีจะ
สามารถจัดองคประกอบเหลานั้นใหเกดิคุณคาทางความงาม และบางคนไมสามารถจัดองคประกอบ
ใหเกดิความงามลงตัวได ผูออกแบบจึงจําเปนตองศึกษาถึงหลักการในการนําองคประกอบมูลฐาน
มารวมอยูดวยกันอยางมีระบบประดุจการท่ีกวีนําคําตาง ๆ อันเสมือนเปนองคประกอบมูลฐานมา
รอยกรองโดยมีฉันทลักษณเปนเคร่ืองกําหนดซ่ึงเปรียบไดกับหลักในการออกแบบน่ันเอง หลักการ
ออกแบบทางทัศนศิลปมีดังตอไปนี ้
  1) การเนนจุดแหงความสนใจ (Emphasis)  
  2. ความสมดุล (Balance)  
  3. เอกภาพ (Unity)  
  4. จังหวะ (rhythm)  
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  5. ความเรียบงาย (Simplicity 

 3 รูปแบบของการจัดเลยเอาท (Layout) งานโฆษณา เม่ือผูออกแบบไดวิเคราะหและ
ตัดสินใจวาจะเนนความสําคัญขององคประกอบในดานใดเปนหลักในงานโฆษณา ผูออกแบบจะนํา
องคประกอบดังกลาวมาจดัวางเลยเอาท โดยสามารถเลือกรูปแบบไดหลายลักษณะ ดังนี ้
  - รูปแบบแถบ (Band lay out) 
   - รูปแบบแกน (Axial lay out)   
  - รูปแบบตัวที (T shape lay out) 
  - รูปแบบตัวแอล (L shape lay out)   
  - รูปตัวแซด (Z shape lay out)   
  - รูปตัวเอส (S shape lay out) 
  - รูปแบบตารางหรือรูปแบบมอนเดรียน (Mondrisn lay out) 
  - รูปแบบหนาตาง (Picture window lay out) 
  - รูปแบบจุด (Spot lay out)  
  - รูปแบบเนนรายละเอียดของขอความมากกวารูปภาพ (Copy heavy lay out)  
  - รูปแบบเนนตัวอักษร (Type lay out) เปนการนําตัวอักษรท่ีมีลักษณะและขนาด
ตางกันมา  
  - รูปตัวเอส (S shape lay out) 
  - รูปแบบตารางหรือรูปแบบมอนเดรียน (Mondrisn lay out) 
  - รูปแบบหนาตาง (Picture window lay out) 
  - รูปแบบจุด (Spot lay out)  
  - รูปแบบเนนรายละเอียดของขอความมากกวารูปภาพ (Copy heavy lay out)  

- รูปแบบเนนตัวอักษร (Type lay out) เปนการนําตัวอักษรท่ีมีลักษณะและขนาดตางกนัมา 
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สําหรับผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
1. ทานคิดวาการสอนเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพควรมีรูปแบบและกิจกรรมการเรียนการ
สอนอยางไร 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
2. ทานคิดวาการผลิตบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรับการสอนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ ควรมอีงคประกอบสําหรับสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในเร่ืองใดบาง 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
3. ทานคิดวาการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ควรมี
ลักษณะของบทเรียน แบบฝกหัด แบบทดสอบ รูปแบบใด 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
4. ทานคิดวาการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ควรมี
ลักษณะของกจิกรรมการเรียนการสอน รูปแบบใด 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
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5. ทานคิดวาการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ควรมี
การติดตอส่ือสารกับผูเรียนในลักษณะใดบาง 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
6. ทานคิดวาการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเตอร เร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ควรมีการ
ประยุกตใชมัลติมีเดีย (Multimedia) ในลักษณะใดบาง 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
 
        ลงช่ือ……………………………….…….ผูใหสัมภาษณ     
 (………………………………..…………..) 
  ตําแหนง……………..……………………… 
 …………./………..../…………….. 
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สวนท่ี 2 แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 

1. ทานคิดวาการสอนนําเขาสูบทเรียนเพื่อเช่ือมโยงไปสูเนื้อหา เร่ือง หลักการออกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ ควรมลัีกษณะใด 

............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................  
2. ทานคิดวาการสอนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ควรใชกิจกรรมการสอนอยางไรจึงจะ
มีประสิทธิภาพ 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
3. ทานคิดวาควรมีแบบฝกหดัใหนักเรียนสามารถเขาใจเร่ือง หลักการผลิตส่ือส่ิงพิมพในรูปแบบใด 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
4. ทานคิดวาการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
ควรมีลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบใด 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
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5. ทานตองการใหบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนส่ือเสริมเนื้อหาในเร่ืองหลักการออกแบบ
ส่ิงพิมพในรูปแบบใดบาง 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................
6. ทานคิดวาการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีขอดี และขอจํากัดอยางไรสําหรับการเรียน
การสอนเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
7. ทานคิดวาระบบจัดการสําหรับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ ควรมลัีกษณะใด 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................
8. ทานคิดวาหวัขอในเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพควรมีขอใดบาง 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
 
                                                                    ลงช่ือ......................................................ผูใหสัมภาษณ                            
                                                                            (..................................................................) 
            ตําแหนง......................................................... 
 .             ......../............./............ 
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แบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา 
เร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 
คําชี้แจง  แบบประเมินนี้ใชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็
แบงเปน  2 สวนดังนี ้

สวนท่ี 1 ขอมูลพื้นฐาน  
 สวนท่ี 2  รายการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  
  1. เนื้อหา 
  2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
  3. การออกแบบหนาจอ 
  4. เทคนิค 
    
ระดับการประเมิน 
 ในการประเมินสวนท่ี 2 กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน 5 ระดบัคือ ดีมาก ดี พอใช 
นอย นอยมาก 
ดีมาก หมายถึง มีความสมบูรณทุกองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน สงเริม
  การเรียนรูไดดมีาก ทําใหผูเรียนเกดิทักษะการเรียนรูไดอยางดี ตลอดจนมี
  เจตคติท่ีดีมาก 
ดี หมายถึง มีความสมบูรณตามองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน  
  สงเสริมการเรียนรูไดดี ผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรู สรางเจตคติท่ีดี  
พอใช หมายถึง มีความสมบูรณตามองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน  
  สงเสริมการเรียนรู สรางเจตคติท่ีดี มีขอบกพรองบาง แตไมเปนประเด็น
  สําคัญ และไมสงผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียน 
นอย หมายถึง  นําเสนอตามองคประกอบ แตยังไมสมบูรณครบถวน และมีขอบกพรองท่ี
  ตองปรับปรุงแกไข ในสวนท่ีเปนสาระสําคัญ และสงผลเสียตอผูเรียนบาง
  เล็กนอย จําเปนตองปรับปรุงแกไข 
นอยมาก หมายถึง นําเสนอตามองคประกอบ แตยังไมสมบูรณครบถวน และมีขอบกพรองท่ีมี 

 ผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียนหรือไมสงเสริมการเรียนรูตามวัตถุประสงค
ของโปรแกรม จําเปนตองปรับปรุงแกไข 
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สวนท่ี 1 ขอมูลพื้นฐาน 
 

1. ช่ือบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
2. กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
3. โปรแกรมท่ีใชพัฒนาบทเรียน  

3.1 โปรแกรม Moodle   3.2 โปรแกรม Flash    
4. ลักษณะส่ือท่ีใชเก็บบทเรียน     CD-ROM จํานวน 1 แผน 
5. ประเภทของส่ือ 
  ลักษณะ Standalone   ใชผาน Web 
6. วิธีเขาสูโปรแกรมและการตดิต้ัง 
  autorun     การ set up ผานโปรแกรม 
  ระบุ URL http://221.128.87.212/elearn/  
7. ส่ือบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีจุดมุงหมายในการจัดทําเพื่อ 
  เปนส่ือหลัก (ใชสอนแทนครูได)  เปนส่ือเสริมการเรียนรู (เสริมการเรียนเม่ือ
ครูสอนไปแลว) 
8. จุดประสงคบทเรียน 

8.1 นักเรียนสามารถบอกถึงหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพื่อการโฆษณาไดอยางถูกตอง 
8.2 นักเรียนสามารถออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพื่อการโฆษณาตามหลักการของการออกแบบส่ือ

ส่ิงพิมพได 
9. หัวขอเนื้อหา 

9.1 หลักการจดัองคประกอบศิลป (Composition) 
9.2 หลักการออกแบบ (Principle of design) 

 9.3 รูปแบบการจัดวางเลยเอาท (lay out) งานโฆษณา 
 

 

http://221.128.87.212/elearn/
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สวนท่ี 2 รายการประเมินคุณภาพ 
คําชี้แจง 
 โปรดทําเคร่ืองหมาย ( ) ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด โดยใช
เกณฑในการประเมินดังนี ้
 5 = ดีมาก      4 = ดี    3 = พอใช 
 2 = นอย     1= นอยมาก 

ระดับความ
เหมาะสม รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

หมาย
เหตุ 

1. เนื้อหา (content) 
1.1 โครงสรางเนื้อหาชัดเจนมีความสัมพันธตอเนื่อง 

      

1.2 เนื้อหาท่ีนาํเสนอตรงและครอบคลุมตามวัตถุประสงค       
1.3 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม       
1.4 เนื้อหามีความสัมพันธกบัระดับผูเรียน       

2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน       
2.1 กําหนดจุดประสงค และระดับผูเรียนชัดเจน       
2.2 กลยุทธการนําเสนอดึงดดูความสนใจ       
2.3 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบโปรแกรม       
2.4 มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียน ผูเรียนกับผูสอน 

ผูเรียนกับผูเรียน และเช่ือมโยงไปยังแหลงความรูอ่ืน ๆ  
      

2.5 การออกแบบสนองความแตกตางระหวางบุคคล หรือ      
      สงเสริมความรวมมือระหวางผูเรียน 

      

2.6 มีแบบฝกปฏิบัติหรือแบบฝกหัดและการประเมินผลที่ 
      ครอบคลุมวัตถุประสงค 

      

2.7 มีการปอนกลับเพื่อเสริมแรงอยางเหมาะสม       
3. การออกแบบหนาจอ 

การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน สวยงาม งายตอการใช 3.1 
      

3.2 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อานงาย และ 
      เหมาะสมกับผูเรียน 

      

 



 147 

ระดับความ
เหมาะสม รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

หมาย
เหตุ 

3.3 การเลือกใชสีมีความเหมาะสมและกลมกลืน       
3.4 การส่ือความหมายสอดคลองกับแนวของเน้ือหา       
3.5 ปุม (button) สัญรูป (icon) ขอความหรือแถบขอความ
หรือรูปภาพชัดเจน เหมาะสมและถูกตอง ส่ือสารกับผูใชได
อยางเหมาะสม 

      

4. เทคนิค 
4.1 การแสดงผลภาษาไทยถูกตอง 

      

4.2 การเช่ือมโยง (link) ไปยงัจุดตาง ๆ ถูกตอง       
4.3 ภาพและเสียงท่ีใชประกอบแสดงผลไดถูกตอง รวดเร็ว       

ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  

ลงช่ือ.............................................. 
(.....................................................) 

             ตําแหนง......................................... 
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แบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิต 
เรื่อง หลกัการออกแบบสือ่สิ่งพิมพ 

สําหรบันักเรยีนชวงชั้นที ่3 ชั้นมัธยมศกึษาปที ่6  
 
คําชี้แจง  แบบประเมินนี้ใชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็

แบงเปน  2 สวนดังนี ้

 สวนที่ 1 ขอมูลพื้นฐาน 

สวนที่ 2  รายการประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็   

  1. เนื้อหา 

  2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 

  3. การออกแบบหนาจอ 

  4. เทคนิค 

    
ระดับการประเมิน 
 ในการประเมนิสวนที ่2 กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน 5 ระดับคือ ดีมาก ดี พอใช 

นอย นอยมาก 

ดีมาก หมายถงึ มีความสมบูรณทุกองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน สงเริม

  การเรียนรูไดดีมาก ทาํใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูไดอยางดี ตลอดจนมี

  เจตคติที่ดีมาก 

ดี หมายถงึ มีความสมบูรณตามองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน  

  สงเสริมการเรียนรูไดดี ผูเรียนเกิดทกัษะการเรียนรู สรางเจตคติที่ดี  

พอใช หมายถงึ มีความสมบูรณตามองคประกอบ ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียน  

  สงเสริมการเรียนรู สรางเจตคติที่ดี มีขอบกพรองบาง แตไมเปนประเด็น

  สําคัญ และไมสงผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียน 

นอย หมายถงึ  นําเสนอตามองคประกอบ แตยังไมสมบูรณครบถวน และมีขอบกพรองที่

  ตองปรับปรุงแกไข ในสวนที่เปนสาระสําคัญ และสงผลเสียตอผูเรียนบาง

  เล็กนอย จําเปนตองปรับปรุงแกไข 

นอยมาก หมายถงึ นําเสนอตามองคประกอบ แตยังไมสมบูรณครบถวน และมีขอบกพรองที่ม ี

ผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียนหรือไมสงเสริมการเรียนรูตามวัตถุประสงค

ของโปรแกรม จําเปนตองปรับปรุงแกไข 
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สวนท่ี 1 ขอมูลพื้นฐาน 
 

10. ชื่อบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
11. กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่6 

12. โปรแกรมที่ใชพัฒนาบทเรียน  

3.1 โปรแกรม Moodle   3.2 โปรแกรม Flash    

13. ลักษณะสื่อที่ใชเก็บบทเรียน     CD-ROM จํานวน 1 แผน 

14. ประเภทของส่ือ 

  ลักษณะ Standalone   ใชผาน Web 

15. วิธีเขาสูโปรแกรมและการติดต้ัง 
  autorun     การ set up ผานโปรแกรม 

  ระบุ URL http://221.128.87.212/elearn/  

16. ส่ือบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีจุดมุงหมายในการจัดทําเพื่อ 

  เปนส่ือหลัก (ใชสอนแทนครูได)  เปนส่ือเสริมการเรียนรู (เสริมการเรียนเม่ือ

ครูสอนไปแลว) 

17. จุดประสงคบทเรียน 

8.1 นักเรียนสามารถบอกถงึหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพเพื่อการโฆษณาไดอยางถกูตอง 

8.2 นักเรียนสามารถออกแบบสื่อส่ิงพิมพเพื่อการโฆษณาตามหลักการของการออกแบบ

ส่ือส่ิงพิมพได 

18. หัวขอเนื้อหา 

หลักการจัดองคประกอบศิลป (Composition) 9.1 

9.2 หลักการออกแบบ (Principle of design) 

 9.3 รูปแบบการจัดวางเลยเอาท (lay out) งานโฆษณา 

 

 

http://221.128.87.212/elearn/
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สวนท่ี 2 รายการประเมินคุณภาพ 
คําชี้แจง 
 โปรดทําเคร่ืองหมาย ( ) ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด โดยใช

เกณฑในการประเมินดังนี ้

 5 = ดีมาก      4 = ดี    3 = พอใช 

 2 = นอย     1= นอยมาก 

ระดับความ
เหมาะสม รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

หมาย
เหตุ 

1. เนื้อหา (content) 
1.1 โครงสรางเนื้อหาชัดเจนมีความสัมพันธตอเนื่อง 

      

1.2 เนื้อหาท่ีนาํเสนอตรงและครอบคลุมตามวัตถุประสงค       
1.3 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม       
1.4 เนื้อหามีความสัมพันธกบัระดับผูเรียน       

2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน       
2.1 กําหนดจุดประสงค และระดับผูเรียนชัดเจน       
2.2 กลยุทธการนําเสนอดึงดดูความสนใจ       
2.3 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบโปรแกรม       
2.4 มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียน ผูเรียนกับผูสอน 

ผูเรียนกับผูเรียน และเช่ือมโยงไปยังแหลงความรูอ่ืน ๆ  
      

2.5 การออกแบบสนองความแตกตางระหวางบุคคล หรือ      
      สงเสริมความรวมมือระหวางผูเรียน 

      

2.6 มีแบบฝกปฏิบัติหรือแบบฝกหัดและการประเมินผลที่ 
      ครอบคลุมวัตถุประสงค 

      

2.7 มีการปอนกลับเพื่อเสริมแรงอยางเหมาะสม       
3. การออกแบบหนาจอ 

การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน สวยงาม งายตอการใช 3.1 
      

3.2 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อานงาย และ 
      เหมาะสมกับผูเรียน 

      

3.3 การเลือกใชสีมีความเหมาะสมและกลมกลืน       
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ระดับความ
เหมาะสม รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

หมาย
เหตุ 

3.4 การส่ือความหมายสอดคลองกับแนวของเน้ือหา       
3.5 ปุม (button) สัญรูป (icon) ขอความหรือแถบขอความ
หรือรูปภาพชัดเจน เหมาะสมและถูกตอง ส่ือสารกับผูใชได
อยางเหมาะสม 

      

4. เทคนิค 
4.1 การแสดงผลภาษาไทยถูกตอง 

      

4.2 การเช่ือมโยง (link) ไปยงัจุดตาง ๆ ถูกตอง       
4.3 ภาพและเสียงท่ีใชประกอบแสดงผลไดถูกตอง รวดเร็ว       

ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................  

ลงช่ือ.............................................. 
(.....................................................) 

             ตําแหนง......................................... 
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แบบสอบถามความพึงพอใจการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ือง หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 

สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  6  
 
คําชี้แจง   เอกสารฉบับน้ีมีความประสงคจะศึกษาความพึงพอใจที่ทานมีตอการเรียนการสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  เรื่องหลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ โดย ใหทานพิจารณารายการขอคําถามที่กําหนดไวแลวทํา
เครื่องหมายลงในชองวางที่ตรงกับระดับ             ความพึงพอใจท่ีทานมีตอคําถามน้ัน 

โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองวางท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

ระดับความคิดเห็น 
รายการขอความ มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
นอย นอย

ท่ีสุด 

การออกแบบบทเรียน      

1. ดานการใชงาน      
1. มีความงายและความสะดวกในการใชงาน 
2. มีเครื่องมือชวยเหลือในการเรียนรูเหมาะสม 
3. มีเอกสารประกอบชวยใหความชัดเจนในการบรรยาย 
4. มีการออกแบบเว็บเหมาะสม 
5. ขั้นตอนการเรียนเหมาะสม 
6. มีการออกแบบเว็บดึงดูดความสนใจ 
7. มีขอแนะนําในการใชเว็บไซต 
8. ระบบการนําทางภายในเว็บไซต 
9. การเช่ือมโยงภายในเว็บไซต 
10. ความถูกตองในการดาวนโหลดไฟลและสามารถ

บอกขนาดของไฟลที่ดาวนโหลดได 
11. เทคนิคการนําเสนอภาพไดอยางรวดเร็ว 

     

2. ดานการออกแบบ      
12. การใชสีและขนาดตัวอักษรอานงายชัดเจน 
13. ชนิดตัวอักษรและแบบตัวอักษรที่ใชมีความกลมกลืน

เปนระบบในทุกหนาของเว็บไซต 
14. สีพ้ืนเว็บและสีภาพประกอบเหมาะสม 
15. ภาพประกอบเหมาะสมและสื่อความหมาย 
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ระดับความคิดเห็น 
รายการขอความ มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
นอย นอย

ท่ีสุด 
16.      ขนาดและชนิดของภาพเหมาะสม  
17. ภาพวีดิทัศน (video) มีขั้นตอนการนําเสนอเขาใจงาย  
18. ขนาดของภาพวีดิทัศนที่แสดงในหนาจอเหมาะสม 
19. เสียงบรรยายชัดเจน 
20. มีปุม (Buttons) และสัญรูป (Icon)  มีตําแหนงการจัด

วางเหมาะสม 
21. มีปุม (Buttons) และสัญรูป (Icon) สื่อความหมายและ

มีความเปนสากล 
กแบบการสอน (Instructional Design)      

22. มีวัตถุประสงคชัดเจน  สามารถวัดผลได 
23. มีเน้ือหาเหมาะสมกับผูเรียน 
24. การบรรยายในแตละหัวขอชัดเจน 

     

25. มีการจัดเน้ือหาเปนลําดับขั้นตอน เขาใจงาย ชัดเจน  
26. มีคําแนะนํา/ คูมือ/ แนวทางในการเรียนชัดเจน 
27. มีความชัดเจนในขั้นตอนการสาธิตและปฏิบัติ 

     

28. มีกิจกรรมการปฏิสัมพันธติดตอกับผูสอนผานเว็บ 
(mail, chat, web board) เหมาะสม 

     

29. ระยะเวลาที่ใชในการเรียนเหมาะสม      
30.      รูปแบบการทดสอบเหมาะสม  
31. จํานวนขอทดสอบเหมาะสม  
32. การรายงานผลการทดสอบเหมาะสม 
33. การกําหนดระยะเวลาการทดสอบเหมาะสม 

ชนในการนําไปใช      
34.      มีประโยชนตอการคนควาเพ่ิมเติมหรือใหความรู

ทั่วไปในวงกวาง  
35. มีประโยชนตอการคนควาเพ่ิมเติมหรือใหความรู

เฉพาะกลุม  
36. มีประโยชนในดานการเรียนการสอน  
37. มีประโยชนในดานเรียนรูดวยตนเอง  
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ตอนท่ี 2  ขอเสนอแนะอื่นๆ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................... .................... 
.................................................................................................................................................... .................... 
.................................................................................................................................................... .................... 
.................................................................................................................................................... .................... 
.................................................................................................................................................... .................... 
.................................................................................................................................................... .................... 
 

ลงช่ือ................................................................ผูประเมิน 
(............................................................) 

วันที่...............เดือน..............................พ.ศ.................... 
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ขอสอบสําหรับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนราชนิี ปการศึกษา 2549 
 

ตอนท่ี  1 องคประกอบมูลฐานในการออกแบบ 
1. ขอใดเปนความหมายของการจัดองคประกอบศิลป 
ก. การออกแบบเพื่อใหเกิดความพอใจกับตัวผูออกแบบเอง 
ข. การออกแบบเพื่อใหเกิดความพอใจกับผูชมงาน 
 ค. การออกแบบเพื่อใหเกิดคุณคาทางศิลปะและความงาม 
ง. การออกแบบตามความนิยมในแตละยุคสมัย 

2. ขอใดเปนองคประกอบพื้นฐานท่ีสําคัญในการออกแบบ 
ก. จุด    ข. เสน   
ค. รูปทรง   ง. แสงและเงา 

3. อิทธิพลของเสนใดท่ีแสดงถึงความสงางาม ความเปนระเบียบ ความแข็งแรง 
ก. เสนนอน   ข. เสนต้ัง 
ค. เสนโคง   ง. เสนเฉียง 

4. หากนกัเรียนมองพระอาทิตยลับขอบฟาแลวรูสึกเศราโศกเปนอิทธิพลมาจากเสนใด 
ก. เสนนอน   ข. เสนต้ัง 
ค. เสนโคง   ง. เสนเฉียง 

5. อิทธิพลของเสนใดท่ีแสดงถึงความสงบน่ิง กวางขวาง 
ก. เสนนอน   ข. เสนต้ัง 
ค. เสนโคง   ง. เสนเฉียง 

6. หากนกัเรียนตองการออกแบบงานใหรูสึกเคล่ือนไหว รวดเร็ว นักเรียนตองใชอิทธิพล
จากเสนใด 

ก. เสนนอน   ข. เสนต้ัง 
ค. เสนโคง   ง. เสนเฉียง 

7. เสนสินเทาในงานจิตกรรมไทยน้ันใชอิทธิพลของเสนใด 
ก. เสนนอน   ข. เสนโคง 
ค. เสนซิกแซก   ง. เสนเฉียง 
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8. หากนกัเรียนตองการสรางภาพใหมีความรูสึกเคล่ือนไหวชา ๆ นิ่มนวลนักเรียนตองใช
อิทธิพลจากเสนใด 

ก. เสนคล่ืน   ข. เสนโคง 
ค. เสนซิกแซก   ง. เสนเฉียง 

9. รูปรางรูปทรงในลักษณะใดท่ีแสดงถึงความแข็งกระดาง เหมาะสําหรับงานวิศวกรรม  
ก. รูปทรงเรขาคณิต  ข. รูปทรงธรรมชาติ 
ค. รูปทรงอิสระ   ง. ถูกทุกขอ 

10. การใหแสงเงาท่ีถือวามีคุณคาทางความงามมากท่ีสุดนั้นนยิมใหแสงเขากระทบวัตถุ
ดานขาง ทํามุมเฉียงกี่องศา 

ก.15 องศา   ข. 30 องศา 
ค. 45 องศา   ง. 60 องศา 

 
ตอนท่ี 2  หลักการออกแบบ 

11. จากรูปเปนการสรางจุดสนใจแบบใด 
ก. การเนนรูปรางของจุดสนใจ 
ข. การเนนน้ําหนักบริเวณจดุสนใจ 
ค. การเนนโดยใชเสนนําสายตา 
ง. การเนนท่ีขนาดของจุดสนใจ 

12. จากรูปเปนการสรางจุดสนใจแบบใด 
ก. การเนนรูปรางของจุดสนใจ 
ข. การเนนน้ําหนักบริเวณจดุสนใจ 
ค. การเนนโดยใชเสนนําสายตา 
ง. การเนนท่ีขนาดของจุดสนใจ 

13. จากรูปเปนการสรางจุดสนใจแบบใด 
ก. การเนนรูปรางของจุดสนใจ 
ข. การเนนน้ําหนักบริเวณจดุสนใจ 
ค. การเนนโดยใชเสนนําสายตา 
ง. การเนนท่ีขนาดของจุดสนใจ 
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14. จากรูปเปนการสรางจุดสนใจแบบใด 

ก. การเนนรูปรางของจุดสนใจ 
ข. การเนนน้ําหนักบริเวณจดุสนใจ 
ค. การเนนโดยใชเสนนําสายตา 
ง. การเนนท่ีขนาดของจุดสนใจ 

15. ภาพใดท่ีวางองคประกอบไมสมดุล 
 
ก.      ข.  
 
 
 
ค.       ง.  
 
 

 
16. จากรูปเปนลักษณะสมดุลแบบใด 

ก. ลักษณะสมดุลแบบสมสมมาตร 
ข. ลักษณะสมดุลแบบอสมสมมาตร 
ค. ลักษณะสมดุลแบบรัศมี 
ง. ไมสมดุล 

 
 

17. จากรูปเปนลักษณะสมดุลแบบใด 
ก. ลักษณะสมดุลแบบสมสมมาตร 
ข. ลักษณะสมดุลแบบอสมสมมาตร 
ค. ลักษณะสมดุลแบบรัศมี 
ง. ไมสมดุล 
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18. ขอใดไมเปนการสรางเอกภาพใหกับงานออกแบบ 
ก. การนํารูปรางรูปทรงมาวางซอนทับ เกีย่วเนื่องกัน 
ข. การใชรูปรางรูปทรงท่ีมีความกลมกลืนกัน 
ค. การใชพื้นรองรับภาพในลักษณะเดยีวกนั 
ง. การใชสีท่ีมีคูตรงขามกัน 

19. รูปใดท่ีไมมีความเปนเอกภาพ 
 
ก.      ข. 

 
 
 

ค.      ง. 
  
 

20. ขอใดเปนความหมายของจังหวะในการจัดภาพ 
ก. การจัดวางภาพใหมีการรวมตัวเปนอันหนึ่งอันเดียวกนั  
ข. การจัดวางภาพใหมีระยะตําแหนงขององคประกอบเปนชวง ๆ  
ค. การจัดวางภาพใหมีขนาดและสัดสวนเทา ๆ กัน  
ง. การจัดวางภาพใหมีลักษณะพิเศษกวาบริเวณอ่ืน ๆ เพื่อใชเปนเคร่ืองดึงดูดความสนใจ  
 

ตอนท่ี 3 รูปแบบการจัดวางเลยเอาท(lay out) งานโฆษณา 
21. ขอใดเปนการออกแบบโปสเตอรท่ีไมมีความเหมาะสม 

ก. มีช่ือเร่ืองและช่ืองานอยางชัดเจน  
ข. บอกวันเวลาในการจัดงาน 
ค. โปสเตอรควรมีขนาด A4 เพราะมีขนาดกะทัดรัด พกพาสะดวก 
ง. ควรมีภาพประกอบที่เหมาะสมกับงานโฆษณา 
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22. จากรูปเปนการจัดเลยเอาทรูปแบบใด    

ก. แบบ  Z 
ข. แบบ  L 
ค. แบบ  S 
ง. แบบ  C 

 
 

 
 

23. จากรูปเปนการจัดเลยเอาทรูปแบบใด 
ก. แบบ  Z 
ข. แบบ  C 
ค. แบบ  S 
ง. แบบ  O 

 
 
 
 
 

24. จากรูปเปนการจัดเลยเอาทรูปแบบใด 
ก. แบบ  T 
ข. แบบ  L 
ค. แบบ  S 
ง. แบบ  O 
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25. จากรูปเปนการจัดเลยเอาทรูปแบบใด 
ก. แบบ  T 
ข. แบบ  L 
ค. แบบ  S 
ง. แบบ  O 

 
 
 
 
 

26. ขอใดไมเปนองคประกอบของภาพโฆษณา 
ก. พื้นภาพ      ข. รูปภาพ 
ค. กรอบภาพ       ง. ขอความ 

27. หากนกัเรียนตองการออกแบบโปสเตอรใหมีความนาเช่ือถือควรจัดเลยเอาทในลักษณะ
ใด 
ก. แบบ T      ข. แบบ S 
ค. แบบ Z       ง. แบบ L 

28. หากนกัเรียนตองการออกแบบโปสเตอรใหมีลักษณะเคล่ือนไหว และมีทิศทางท่ีนาสนใจ
ควรจัดเลยเอาทในลักษณะใด 
ก. แบบ T      ข. แบบ S 
ค. แบบ Z       ง. แบบ L 

29. หากนกัเรียนตองการออกแบบโปสเตอรใหมีลักษณะเคล่ือนไหวออนชอยนิ่มนวลเกิด
ความรูสึกตอเนื่อง ควรจัดเลยเอาทในลักษณะใด 
ก. แบบ T      ข. แบบ S 
ค. แบบ Z       ง. แบบ L 

30. หากนกัเรียนตองการออกแบบโปสเตอรใหมีลักษณะภาพโฆษณาไมเทากันจนเกินไป
และเกดิความนาสนใจแกผูดู ควรจัดเลยเอาทในลักษณะใด 
ก. แบบ T      ข. แบบ S 
ค. แบบ Z       ง. แบบ L 
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เฉลย 
 

ขอ เฉลย  ขอ เฉลย 
1 ค  16 ค 
2 ก  17 ข 
3 ข  18 ง 
4 ค  19 ง 
5 ก  20 ข 
6 ง  21 ค 
7 ค  22 ข 
8 ก  23 ง 
9 ก  24 ก 
10 ค  25 ค 
11 ค  26 ค 
12 ข  27 ก 
13 ง  28 ค 
14 ก  29 ข 
15 ก  30 ง 
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ภาคผนวก  ง 
 

การเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ  
ของนักเรียนกลุมตัวอยาง โรงเรียนราชิน ี
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นักเรียนคนท่ี 1 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียนคะแนนท่ีได:4.33/10 

 คร้ัง 1: 13/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:32PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 7 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:32PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได:9/10 จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:49PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 7 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:32PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเหน็ 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 
 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:57PM 
 คร้ัง 2: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:31PM 
 คร้ัง 3: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:36PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:32PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:26PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 
 คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:01PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
คะแนนท่ีได: 8.67/10 
คร้ัง 1: 26/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:44PM 

 

http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/forum/view.php?id=10
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=11
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=58
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=68
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=16
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=60
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=23
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=25
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=15
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=67
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=24
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=13
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=69
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=59
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นักเรียนคนท่ี  2 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนท่ีได:  20/30 - พฤหัสบดี, 26 กรกฎาคม 2007, 09:02AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด อังคาร, 28 สิงหาคม 2007, 09:04PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 10/10  พฤหัสบดี, 26 กรกฎาคม 2007, 09:07AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 5 คร้ัง - ลาสุด พฤหัสบดี, 23 สิงหาคม 2007, 09:52AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเหน็ 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10  พฤหัสบดี, 26 กรกฎาคม 2007, 09:13AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 4 คร้ัง - ลาสุด อังคาร, 28 สิงหาคม 2007, 09:04PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

คะแนนท่ีได: 10/10 พฤหัสบดี, 26 กรกฎาคม 2007, 09:16AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 26/30 - พฤหัสบดี, 26 กรกฎาคม 2007, 09:24AM 

 

http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/forum/view.php?id=10
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=11
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=58
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=68
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=16
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=60
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=23
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=25
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=15
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=67
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=24
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=13
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=69
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=59
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นักเรียนคนท่ี 3 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนท่ีได: 2.33/10  จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:31PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 6 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:18PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:12PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:44PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 8 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:25PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเหน็ 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10  จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:54PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 5 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:36PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:57PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได:  23/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:07PM 
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นักเรียนคนท่ี 4 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนท่ีได: 27.6/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:39PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:20PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:55PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คร้ัง 1: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:47PM 
 คร้ัง 2: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:48PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:27PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเหน็ 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:58PM 
 คร้ัง 2: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:01PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:32PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คร้ัง 1: 9.3/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:04PM 
 คร้ัง 2: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:05PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
 คร้ัง 1: 28.5/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:14PM 
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นักเรียนคนท่ี 5 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนท่ีได: 7.8/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:26PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 7 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:58PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:59PM 
 คร้ัง 2: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:00PM 
 คร้ัง 3: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:01PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:08PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:45PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:45PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 คร้ัง 1: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:13PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:29PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:15PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 
 คร้ัง 1: 4/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:17PM 
 คร้ัง 2: 3/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:18PM 
 คร้ัง 3: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:20PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
 คะแนนท่ีได: 12/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:23PM 
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นักเรียนคนท่ี 6 
กระดานเสวนา: กระดานขาว  : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม  : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 20/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:32PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:26PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:41PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คร้ัง 1: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:50PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:51PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 5 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:18PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:18PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คร้ัง 1: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:58PM 
 คร้ัง 2: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:58PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:20PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:06PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 24/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:34PM 
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นักเรียนคนท่ี 7 
กระดานเสวนา: กระดานขาว  : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:37PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนท่ีได: 13/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:23PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:10PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:50PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:51PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 6 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:25PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

คะแนนท่ีได: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:58PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:25PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:03PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 25/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:27PM 
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นักเรียนคนท่ี 8 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:26PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 13.8/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:37PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 7 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:18PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:27PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:55PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 5 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:23PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:07PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:01PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:06PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:07PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:14PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 
 คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:15PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:15PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
 คะแนนท่ีได: 27.5/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:24PM 
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นักเรียนคนท่ี 9 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 15/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:31PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 5 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:21PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:19PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:39PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 7 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:23PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 6 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:23PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:19PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:44PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:18PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:52PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 6/10 
 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:47PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
 คะแนนท่ีได: 17/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:50PM 
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นักเรียนคนท่ี 10 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 18/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:31PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

  คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:21PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:37PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:21PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 6/10 
 คร้ัง 1: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:53PM 
 คร้ัง 2: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:06PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:18PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 
 คร้ัง 1: 0/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:00PM 
 คร้ัง 2: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:01PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
 คะแนนท่ีได: 25/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:17PM 
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นักเรียนคนท่ี 11 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 14/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:14PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:21PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 
 คร้ัง 1: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:19PM 
 คร้ัง 2: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:21PM 
 คร้ัง 3: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:21PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:19PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:25PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:25PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:29PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:30PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 
 ไมเคยเห็น 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 
 คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:34PM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
คะแนนท่ีได:: 23/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:39PM 
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นักเรียนคนท่ี 12 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 17/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:29PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 13 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:14PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:19PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:38PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 5 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:14PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:45PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art  : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:43PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:08PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:19PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:47PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได:: 18/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:52PM 
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นักเรียนคนท่ี 13 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 15/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:31PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:19PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 10/10 
 คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:46PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:53PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:33PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 6.5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:02PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:34PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:08PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 29.6/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:27PM 
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นักเรียนคนท่ี 14 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:07PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 15/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:33PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:46PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:38PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:59PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 6/10 
 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:44PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:44PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 02:08PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:51PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 26/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:01PM 
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นักเรียนคนท่ี 15 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม :ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 22/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:33PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:59PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:46PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:45PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:40PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 7/10 
 คร้ัง 1: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:44PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:45PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:35PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:48PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 24/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:53PM 
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นักเรียนคนท่ี 16 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 15/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:36PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:32PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 6/10 
 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:37PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:37PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:31PM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คร้ัง 1: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:39PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:16PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 66/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:41PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 14/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:50PM 
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นักเรียนคนท่ี 17 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได:: 15/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:31PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:24PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:37PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:24PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:42PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:28PM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

คะแนนท่ีได : 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:45PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 19/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:45PM 
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นักเรียนคนท่ี 18 
กระดานเสวนา: กระดานขาว :ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม :ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 20/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:33PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:26PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:45PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:21PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:48PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 10/10 
 คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:52PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:53PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:15PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:57PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 28/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:02PM 
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นักเรียนคนท่ี 19 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 20/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:33PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:26PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:45PM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:21PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:48PM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 10/10 
 คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:52PM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:53PM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 01:15PM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 01:57PM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 28/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 02:02PM 
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นักเรียนคนท่ี 20 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:07AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 27.7/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:33AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:21AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 
 คร้ัง 1: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:41AM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:42AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 5 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:21AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:02AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 
 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:52AM 
 คร้ัง 2: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:56AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 10:01AM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

คะแนนท่ีได: 10/10 
คร้ัง 1: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:58AM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 
คะแนนท่ีได: 28.9/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 10:11AM 
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นักเรียนคนท่ี 21 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:07AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 9/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:22AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:40AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 7/10 
 คร้ัง 1: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:30AM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:30AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:23AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:20AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 10:00AM 

แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 
 คะแนนท่ีได: 5.5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:41AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 10:00AM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:44AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 19.1/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 10:01AM 
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นักเรียนคนท่ี 22 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 11/30 - จันทร, 6 สิงหาคม 2007, 08:57AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:31AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 6 สิงหาคม 2007, 09:46AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:42AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art :ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 6/10 
 คร้ัง 1: 6/10 - จันทร, 6 สิงหาคม 2007, 09:44AM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 6 สิงหาคม 2007, 09:44AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 
 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:57AM 

แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

คะแนนท่ีได: 7/10 - จันทร, 6 สิงหาคม 2007, 09:50AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 17/30 - จันทร, 6 สิงหาคม 2007, 09:59AM 

 

http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/forum/view.php?id=10
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=11
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=58
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=68
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=16
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=60
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=23
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=25
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=15
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=67
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=24
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/resource/view.php?id=13
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=69
http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/mod/quiz/view.php?id=59


 185 

นักเรียนคนท่ี 23 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:32AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 27.9/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:36AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:49AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:32AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 7/10 
 คร้ัง 1: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:43AM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:44AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 6 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:39AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:31AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:56AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:38AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:31AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

คะแนนท่ีได: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 10:01AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 28.4/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 10:19AM 
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นักเรียนคนท่ี 24 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:07AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 15.8/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:26AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 8 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:07AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:02AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 
 คร้ัง 1: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:34AM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:34AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:29AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 
 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:42AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได:: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:38AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:41AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:40AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 19/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:40AM 
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นักเรียนคนท่ี 25 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:08AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 13/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:19AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 08:58AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:33AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 4 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:38AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 7/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:38AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 08:58AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 6/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:39AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 22/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:48AM 
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นักเรียนคนท่ี 26 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:07AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 17/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:19AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 2 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:22AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:34AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 : 9/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:35AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:28AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:34AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:34AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 5/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:41AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 1 คร้ัง - ลาสุด จันทร, 27 สิงหาคม 2007, 09:34AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร  : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:42AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 25.3/30 - จันทร, 23 กรกฎาคม 2007, 09:42AM 
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นักเรียนคนท่ี 27 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม :ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได:  13/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 10:58AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:09AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:50AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:08AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:16AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 7/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:21AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 2 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:09AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:29AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 27/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:35AM 
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นักเรียนคนท่ี 28 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม :ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 18/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:03AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:49AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:05AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 
 คร้ัง 1: 9/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:07AM 
 คร้ัง 2: ไ มเสร็จ - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:08AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 2 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:44AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 6/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:11AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 2 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:27AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:16AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 23/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:21AM 
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นักเรียนคนท่ี 29 
กระดานเสวนา: กระดานขาว : ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 12/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 10:54AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:48AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:11AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:27AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 

 5 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:10AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:33AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 2 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:27AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 10/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:35AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนท่ีได: 27.9/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:46AM 
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นักเรียนคนท่ี 30 
กระดานเสวนา: กระดานขาว :ไมมีโพสต 
แหลงขอมูล: คูมือการใชงานโปรแกรม :ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนท่ีได: 15/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:00AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ (element of design) 

 3 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:13AM 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม : Introduction to the Elements of Design 

 1 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 10:42AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืององคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 

 คะแนนท่ีได: 9/10 
 คร้ัง 1: 9/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:06AM 
 คร้ัง 2: ไมเสร็จ - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:07AM 

แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ือง หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ (Printciple of design) 
 4 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:38AM 

แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม The Principles of Design : ไมเคยเห็น 
แหลงขอมูล: ขอมูลเพิ่มเติม Principle of art : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 คะแนนท่ีได: 8/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:15AM 
แหลงขอมูล: บทเรียนเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอาท(Lay out)งานโฆษณา 

 1 คร้ัง - ลาสุด ศุกร, 24 สิงหาคม 2007, 11:46AM 
แหลงขอมูล: ตัวอยางการออกแบบโปสเตอร : ไมเคยเห็น 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบเร่ืองรูปแบบการจัดวางเลยเอางานโฆษณา 

 คะแนนท่ีได: 9/10 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:22AM 
แบบทดสอบ: แบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนท่ีได: 26/30 - ศุกร, 27 กรกฎาคม 2007, 11:31AM 
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ภาคผนวก  จ 
 

ตัวอยางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ   
สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี  4  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  6 โรงเรียนราชนิ ี
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ตัวอยางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

http://e-learning.rajini.ac.th/elearning/ 

 
เลือกหัวขอเขาสูระบบ 

 
 

เลือกวิชา 
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บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเร่ืองหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ 

 
คูมือการใชงานโปรแกรม 
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บทเรียนเรื่ององคประกอบมูลฐานในการออกแบบ (element of design) 
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บทเรียนเร่ืองหลักการออกแบบ (Printciple of design) 
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บทเรียนเร่ืองบทเรียนเร่ือง รูปแบบของการจัด layout งานโฆษณา 
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