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   WANCHAI KONKAMNERD: THE COMPARISON OF VISUAL ARTS LEARNING 
OUTCOME OF MATHAYOMSUKSA ONE STUDENTS ON THE COMPOSITION OF ARTS 
VIA COMPUTER MULTIMEDIA BETWEEN CLASSES TAUGHT BY THE COOPERATIVE 
LEARNING APPROACH AND THE INDEPENDENT LEARNING APPROACH. AN 
INDEPENDENT STUDY ADVISOR: ASST. PROF. THAPANEE THAMMETAR, Ph.D. 111 pp. 

  
   The purposes of this research were to: 1) develop computer multimedia in the area 

of visual arts on the topic of the composition of arts for Mathayomsuksa one students in order 
to meet the hypothetical efficiency criterion of 80/80 percent, 2) compare the Mathayomsuksa 
one students’ learning outcome resulted from using the computer multimedia between the 
classes taught by the cooperative learning approach and the independent learning approach, 
and 3) study the students’ satisfaction of the computer multimedia presenting visual arts on 
the composition of arts in classes taught  by the cooperative learning approach and the 
independent  learning approach. The  sample  consisted of  78 Mathayomsuksa one students 
from 2 classrooms of 39 each where one classroom functioned as an experimental group 
taught by  the cooperative learning approach and the other as an experimental group taught 
by the independent learning approach in Ampawanwittayalai School, Ampawa District,  
Samutsongkram Province.  

   The instruments used to collect data were: 1) a computer multimedia, 2) a learning 
outcome tests of visual arts on the composition of arts, and 3) a questionnaire inquiring 
students’ satisfaction of the computer multimedia presenting visual arts on the composition of 
arts in classes taught by the cooperative learning approach and the independent learning 
approach. The collected data were analyzed by the statistical means of mean, standard 
deviation, and t-test independent   

   The findings were as follows: 
   1) The computer multimedia presenting visual arts on the composition of arts for 

Mathayomsuksa one students was found at 80.33/81.00 percent higher than the hypothetical 
efficiency criterion of 80/80 percent.  

   2) Via the computer multimedia, the learning outcome of the students taught by the 
cooperative learning approach was found significantly higher than  the students’ taught by the 
independent learning approach at the level .05. 

   3) The Mathayomsuksa one students’ satisfaction of the computer multimedia 
presenting visual arts on the composition of arts was found at the high level. 

   4) Via the computer multimedia, the satisfaction of students taught by the 
cooperative learning approach and the independent learning approach was found at the high 
level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 

กกกกกกกกการศึกษาเปนรากฐานท่ีสําคัญในการสรางความเจริญกาวหนา และแกไขปญหาในการ
พัฒนาประเทศในดานตางๆ เพราะการศึกษาเปนเร่ืองท่ีมีความสัมพนัธโดยตรงตอการพัฒนาทรัพยากร
บุคคลของประเทศใหเปนผูรูจักคิด รูจกัทํา รูจักแกไขปญหา ตลอดจนรูจักใชทรัพยากร วัตถุท่ีมีอยูให
เกดิประโยชนสูงสุด (สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2535:1) 

กกกกกกกกพะนอม  แกวกําเนิด(2535:5) กลาววา “นโยบายการจัดการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา

ตอนตนในปจจุบัน มีการจดัการเรียนการสอนโดยใชวิธีผสมผสานความรูกับการปฏิบัติจริง ซ่ึงเนน
กระบวนการเรียนรู กระบวนการคิดอยางมีเหตุผล กระบวนการกลุม มีการตดิตามผล แกไข
ขอบกพรอง ของผูเรียนอยางตอเนือ่ง” 

กกกกกกกกผลจากการตรวจสอบคุณภาพของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ปรากฏวา นักเรียน
สวนใหญประสบความสําเร็จในดานของความรู ความจํา มากกวาความสามารถในการนําความรูไป
ใชในดานคุณธรรม จริยธรรม นักเรียนสวนใหญแสดงความสนใจและเลือกปฏิบัติงานท่ีสงผลตอ
ตนเอง ขาดความตระหนกัในผลที่จะเกดิประโยชนตอสังคมและส่ิงแวดลอม จากการ วิเคราะห
สาเหตุพบวา การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนมุงเนนเนือ้หาเฉพาะวิชามากกวาการนํามาบูรณาการ
กับวิชาอ่ืน และการปลูกฝงวธีิแสวงหาความรู การพัฒนาคุณลักษณะท่ีพึงประสงคใหแกนักเรียนยงั
นอย (หนวยศึกษานิเทศก  กรมสามัญศึกษา  2535:1) 

กกกกกกกกการเปล่ียนแปลงทางดานเศรษฐกิจ สังคม และความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลย ี 
ในชวงทศวรรษที่ผานมา มีสวนสงผลกระทบใหสังคมมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว การศึกษาเปน
กระบวนการท่ีสําคัญกระบวนการหน่ึงในการพัฒนาคนใหเปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ชุมชน สังคม 
และประเทศชาติ   
กกกกกกกกรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช  2540 ไดกําหนดใหบุคคลเสมอภาคกัน 
ในการรับการศึกษาข้ันพืน้ฐานไมนอยกวา 12 ป ซ่ึงรัฐตองจัดใหท่ัวถึงและมีคุณภาพโดยไมเกบ็
คาใชจาย  การจัดการศึกษาของรัฐจะตองคํานึงถึงการมีสวนรวมขององคการปกครองสวนทองถ่ิน
และชุมชน (มาตรา43)  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ไดกําหนดใหการศึกษา
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เปนกระบวนการเรียนรูเพื่อการเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม โดยการถายทอดความรู การฝก
การอบรม  การสืบสานทางวัฒนธรรม การสรางสรรค จรรโลงความเจริญกาวหนาทางวิชาการ การ
สรางองคความรูอันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอม ปจจัยเกื้อหนนุใหบุคคล เกิดการเรียนรูอยาง
ตอเนื่องตลอดชีวิต(มาตรา 4) การจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณ 
ท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญาความรู มีคุณธรรม จริยธรรม และวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถ
อยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (มาตรา 6)  
กกกกกกกกนอกจากนี ้ ในพระราชบัญญัติดังกลาว ไดกําหนดใหมีการจัดทําหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐานเพื่อความเปนไทย ความเปนพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบ 
อาชีพตลอดจนเพื่อการศึกษาตอ และใหสถานศึกษาข้ันพืน้ฐานจัดทําสาระของหลักสูตรตาม
วัตถุประสงค ท่ีกําหนดในสวนท่ีเกี่ยวของกับสภาพปญหาในชุมชน สังคมและประเทศชาติ (มาตรา 
27) กําหนดมาตรฐานการเรยีนรูใหผูเรียนมีความรู ความสามารถในแตละมาตรฐานชวงช้ัน มี
ความคิดเชิงระบบ     คิดอยางมีวิจารณญาณ และคิดอยางสรางสรรค (มาตรฐานท่ี 8) เห็นคุณคาของ
ศิลปะและธรรมชาติ (มาตรฐานท่ี 12)  รักทองถ่ินประเทศชาติและความเปนไทย  สืบสานมรดกทาง
ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย (มาตรฐานท่ี 14) โดยมีหลักการของการจัดการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน ใหเปนการศึกษาเพ่ือความเปนเอกภาพของชาติ ควบคูกับความเปนสากล เปนการศึกษาเพ่ือ
ปวงชนใหประชาชนไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคเทาเทียมกนั สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาการ
เรียนรูดวยตนเองอยางตอเนือ่งตลอดชีวิต โดยถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด  หลักสูตรมีโครงสราง
ท่ียืดหยุนท้ังดานสาระ เวลา และการจดัการเรียนรู 
กกกกกกกกจากความเปนมาและความสําคัญของหลักสูตรดังกลาว ศิลปศึกษาเปนรายวิชาหน่ึงท่ีมี
ความสําคัญในการชวยพัฒนาคุณสมบัติของผูเรียนใหเปนผูมีความคิดสรางสรรค พัฒนาบุคลิกภาพ
ของตนเอง ปลูกฝงใหมีความประณีต ความละเอียดออน ทําใหสังคมอยูรวมกนัอยางสันติ ไมกอ
ปญหาใหกับสังคม(เชษฐา ผาจันทา 2541:4) ประกอบกับสังคมในยุคปจจบัุนคุณภาพการจัด
การศึกษาในแตละแหงไมเทาเทียมกนั ปญหาท่ีพบในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ัวไป ไดแก 
จํานวนครูอาจารย  คุณภาพของครูอาจารย จํานวนหองเรียน ความไมเทาเทียมกนัของสติปญญาของ
นักเรียน หองสมุด  ตลอดจนส่ือการเรียนการสอนตางๆ ซ่ึงทําใหการเรียนการสอนกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะไมบรรลุผลท่ีคาดหวังอยางเต็มท่ีเนื่องจากผูบริหารสถานศึกษายังไมใหความสําคัญ กับ
การเรียนการสอนวิชาศิลปะเทาท่ีควร ท้ังท่ีความเปนจริงแลว “ศิลปะ” เปนพื้นฐานท่ีสําคัญท่ีจะ
สรางสรรคและจรรโลงจิตใจมนุษยท่ีจะคิดพัฒนางานในดานอ่ืนๆ ตอไป ดังนั้นในการพัฒนาการ
เรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ จึงจําเปนตองมีส่ือการเรียนการสอนประเภทตางๆ ท่ีมี
บทบาทตอการเรียนการสอนเพ่ือเปนตัวกลางนําเนื้อหาวิชาไปสูตัวผูเรียนไดมากข้ึน พัฒนาความรู



 

 

3 

ใหเกิดเปนรูปธรรมมากข้ึน ชวยปรับปรุง แกไข เจตคติของผูเรียนใหคลอยตามใหตรงกับผลการ
เรียนรูท่ีคาดหวังท่ีกําหนดไว 
กกกกกกกก“การเรียนการสอนศิลปศึกษานอกจากจะตองทําความเขาใจกับหลักสูตร เปาหมายการ
เรียนรูและกิจกรรมแลว ยงัตองทําความเขาใจกับวุฒิภาวะและความพรอมของเด็กแตละวัย หรือ   
แตละตัวบุคคล เพื่อใหสามารถจัดกิจกรรมจัดสภาพแวดลอมและส่ือการสอนไดอยางเหมาะสม”        
(วิรุณ ต้ังเจริญ  2526:107) โดยเฉพาะเด็กวยัรุน ซ่ึงเปนวยัท่ีอยากรูอยากลอง มีความคิดริเร่ิม
สรางสรรคของตัวเอง  เปนวัยท่ีชอบทาทายความสามารถ ชอบสรางส่ิงแปลกใหม “เด็กวัยรุนจะ
พยายามสรางส่ิงแปลกใหมความสามารถในการสรางสรรคในวัยนี้จะสูงกวาวยัอ่ืนๆ ฉะนั้นการจดั
กิจกรรมของครูควรเปนลักษณะท่ีทาทายความสามารถทางการสรางสรรคของเด็ก ใหเดก็ไดมี
โอกาสใชความคิดแกปญหาดวยตนเอง”  (ชะลอ  พงษสามารถ  2526:57) ดังนั้น ในการเรียนการสอน
ศิลปศึกษาครูผูสอนจึงจําเปนตองคํานงึถึงความพรอมทางวุฒิภาวะ การจัดกิจกรรม การเลือกใชส่ือ 
และการวัดผลการเรียนรูท่ีเหมาะสมกบัความแตกตางระหวางบุคคลโดยเฉพาะการเลือกใชส่ือการเรียน 
การสอนท่ีสามารถกระตุนความกลาแสดงออกของเด็กเพือ่บรรลุผลการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ปญหา 
ตางๆ ท่ีเกดิข้ึนในการเรียนการสอนศิลปศึกษามักเกิดจากการท่ีครูไมคํานึงถึงส่ิงดังกลาว จะอยางไร    
ก็ตามไมมีส่ือการเรียนการสอนชนิดใดท่ีดท่ีีสุด ไมมีส่ือชนิดใดมีคุณสมบัติพรอมครบถวน ครูผูสอน
จําเปนตองเลือกใชส่ือวาส่ือประเภทใดมีคุณสมบัติเหมาะสมกับนกัเรียนและสภาพแวดลอมท่ี
เอ้ืออํานวยตอการเรียนรูมากท่ีสุด 
กกกกกกกกสันติ คุณประเสริฐ (2547:62-63) ไดกลาวไวในบทความเร่ือง การเรียนการสอน
ศิลปศึกษาตามแนวคิด Postmodernism วา “นักศิลปศึกษา Postmodernism เช่ือวาผูเรียนมีความเขาใจ
ท้ังตัวผลงานศิลปะและความรูทางวัฒนธรรมควบคูกันไป ศิลปะมิไดชวยแสดงใหเห็นเฉพาะความ
บกพรองทางสังคมเทานั้น  แตยังชวยทะนบํุารุงสังคมอีกดวย”  และยังไดกลาวเสริมถึงความสําคัญ
ของศิลปศึกษาท่ีมีตอการเช่ือมโยงความรูกับวิชาอ่ืนอีกดวยวา “การจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ ท่ี
ดีตองสามารถเช่ือมโยงไปสูการเรียนรู  เนื้อหา  เร่ืองราวของสาขาวิชาอ่ืนไดดวย การสอนไมควร
จํากัดเฉพาะเนื้อหาความรูทางศิลปะ เพียงศิลปะสาขาเดียวดังแตกอน ศิลปะควรไดรับการจัดเปน วิชา
เรียนบังคับมีความสําคัญเทาเทียมกับสาขาวิชาอ่ืน เชน คณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตร” ม.ร.ว.ทอง
ใหญ  ทองใหญ ยังกลาวถึงพฤติกรรมในการสรางสรรค ซ่ึงจะเปนผลสืบเนื่องไปสู การเรียนรูวิชาอ่ืน
วา “เด็กเม่ือมีคุณสมบัติในการสรางสรรคอยูในตัวแลว ไมวาจะไปเรียนสาขาวิชาอะไร เขาก็นาจะ
เรียนไดอยางดีมีคุณภาพ เพราะมีพลังสรางสรรคอยูในตัวอยางเต็มเปยม ถาเขาเรียนวิทยาศาสตรก็จะ
เปนนักวิทยาศาสตรท่ีมีความคิดสรางสรรค ถาเปนหมอก็เปนหมอท่ีมีความคิดสรางสรรคหรือสาขา
อ่ืนๆ ก็ตาม ฉะนั้นวิชาศิลปะจึงเปนเร่ืองจําเปนพื้นฐานสําหรับแตละระดับการศึกษา โดยเฉพาะระดับ
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ประถมศึกษาและมัธยมศึกษานั้นนาจะใหความสําคัญเปนพิเศษ เพราะเปนระดับท่ีมีบทบาทในการ
ปลูกฝงและพัฒนาคน” (ศิลปศึกษา 2539 : 97) 
กกกกกกกกจะเห็นไดวา ศิลปศึกษานั้นมีความสําคัญตอการดําเนินชีวิต ตอการดํารงตนใหเปนคนที่
สมบูรณ ตอการเช่ือมโยงความรูจากแหลงเรียนรูอ่ืน เปนการถายโอนวิชาความรูจากวิชาอ่ืนท่ีสําคัญ 
ใหกับตัวผูเรียน แตท้ังนี้ผูสอนจะตองเปนผูท่ีทําหนาท่ีใหสมบูรณ “ผูสอนศิลปะเปนเสมือนผูไดรับ
การแตงต้ังใหเปนตัวแทนทางวัฒนธรรม และทําหนาท่ีคัดเลือก กล่ันกรองความเหมาะสมของความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม ตองวิเคราะหหลักสูตร สังเคราะหออกมาเปนหัวขอกิจกรรม ตัวอยาง
ศิลปะช้ินใดมีความเหมาะสม สมควรนํามาใชเปนแบบอยางในกระบวนการเรียนการสอนแบบไหน”    
(สันติ คุณประเสริฐ  2547:67) 
กกกกกกกกปจจุบันยุคสมัยของโลกเปล่ียนแปลงไป เปนยุคแหงขอมูลขาวสาร พรอมกับการ
วิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสารสนเทศเปนไปอยางตอเนื่องและรวดเร็ว และ 
เพื่อเปนการเพิ่มประสิทธิภาพทางการศึกษาใหสูงข้ึน ทําใหวงการศึกษาใหความสนใจและต่ืนตัว    
ในการนําคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศและส่ือมัลติมีเดีย(Multimedia) มาใชเปนส่ือ เปนอุปกรณ 
ในการเรียนการสอนวิชาตางๆ โดยเฉพาะกับการเรียนการสอนในปจจุบันท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ท้ังนี้เพราะการเรียนดวยส่ือมัลติมีเดียนั้น ผูเรียนมีสวนใน
การลงปฏิบัติ และทํากิจกรรมรวมกับกลุมเพื่อน   
กกกกกกกกโลกของศิลปะเปนโลกของจินตนาการ เปนความรูสึกนึกคิด การสรางสรรคผลงาน
ออกมาแตละช้ินตองใชฝมือสรางสรรค  ซ่ึงตางกับโลกของคอมพิวเตอรอยางส้ินเชิง  คอมพิวเตอร
นอกจากจะถูกนํามาใชทางดานการบริหารและงานธุรการท่ัวไป ในวงการศึกษามีการนําคอมพิวเตอร
รวมกับส่ือประเภทอื่นๆ มาใชเพื่อการเรียนการสอน จึงเกิดคําถามข้ึนวา จะทําอยางไรจึงจะสามารถ
เช่ือมโยงส่ืออิเล็กทรอนิกสเทคโนโลยีสมัยใหม ใหประสานสัมพันธกับความเปนศิลปะ โดยผานส่ือ
มัลติมีเดีย ส่ืออินเทอรเน็ตได   
กกกกกกกกผูวิจัยไดศึกษาวิเคราะหหาขอดขีอจํากัดของส่ือมัลติมีเดียแลว พอสรุปไดวา ในการผลิต
ส่ือท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอนศิลปะ และประยุกตเขากับความสามารถของส่ือมัลติมีเดีย 
บทเรียนวิชาศิลปศึกษาท่ีสอนดวยส่ือมัลติมีเดีย ยังคงเหมาะสมกวาส่ืออิเล็กทรอนิกสประเภทอ่ืน
เพราะสามารถ แสดงภาพท่ีมีสีสันสวยงาม สามารถทําภาพเคล่ือนไหวประกอบบทเรียน สามารถใส
เสียงประกอบภาพได นักเรียนสามารถอภปิรายช้ินงานท่ีตนเองผลิตได ซ่ึงจะทําใหเกิดอารมณรวม
ในการเรียนการสอน กระตุนความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี จากเหตุผลดังกลาวทําใหผูวจิัย
สนใจท่ีจะศึกษาเกีย่วกับการสราง และพัฒนาส่ือมัลติมีเดียรวมกับวธีิการเรียนแบบรวมมือกันเพื่อ
นําความสามารถของคอมพิวเตอรและส่ือมัลติมีเดียไปใชกับการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา  
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กกกกกกกกจากความกาวหนาของคอมพิวเตอรและนวตักรรมตางๆ ทําใหนักการศึกษาไดศึกษา
คนควาทดลองใหไดเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับการศึกษายุคนี้ เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษาให
บรรลุตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว  คอมพิวเตอรนบัเปนเทคโนโลยีการศึกษาอยางหนึ่ง  ท่ีมีผู
คนพบวา สามารถชวยใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนดีข้ึนในหลายๆสาขาวิชา ซ่ึงสอดคลอง
กับรายงานของกระทรวงวิทยาศาสตรเทคโนโลยแีละการพลังงาน สํานกังานศูนยถายทอดเทคโนโลย ี
(วรพจน นวลสกุล 2540 :3)  
กกกกกกกกในแงของผูสอนพบวาวันหนึง่ๆ ครูอาจารยตองใชเวลาในการสอน  เฉล่ียประมาณ 4-5 
ช่ัวโมง ซ่ึงเปนงานท่ีหนักมาก หากแตทําไปดวยความมุงหวังจะใหผูเรียนไดเขาใจในเน้ือหาท่ีได
สอน แตเนื่องจากในช้ันเรียนมีผูเรียนจํานวนมาก และมีความแตกตางกันระหวางบุคคล โอกาสที่
ผูสอนจะเขาไปอธิบายทีละคนๆนั้นยอมเปนไปไดยาก ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและกระบวนการ
เรียนแบบรวมมือสามารถชวยในสวนนีไ้ด 
กกกกกกกกการจัดการเรียนการสอนยอมประสบปญหาท่ีแตกตางกันออกไปในแตละรายวิชา 
ศิลปศึกษา กเ็ปนอีกหนึ่งรายวิชาท่ีประสบปญหาเชนเดยีวกับรายวิชาอ่ืนๆ โดยเฉพาะครูผูสอนไม
ตรงกับความถนัด กระบวนการเรียนการสอนไมเปนไปตามวิธีการสอนท่ีเปนทักษะกระบวนการซ่ึง
จะกอใหเกิดปญหาตอประสิทธิภาพการเรียนการสอน ในฐานะท่ีผูวิจยั เปนครูผูสอนวิชาศิลปศึกษา 
จึงมีความสนใจท่ีจะศึกษา  แกปญหาการเรียนการสอนวชิาศิลปศึกษา 
กกกกกกกกจากเหตุผลดังกลาว ทําใหผูวจิัยสนใจที่จะศึกษาเกีย่วกับการสรางและพัฒนาส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และนําไปใชกบัการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา โดยมีจุดประสงคใหผูเรียน
เกิดการเรียนรู และสามารถนําความรูท่ีไดรับประยุกตใชกับการเรียนศิลปะในระดับท่ีสูงข้ึน 
ประยุกตใชกบัชีวิต ประจําวันได  โดยไมตองคํานึงถึงขอจํากัดในเร่ืองความพรอมท่ีแตกตางกันของ
ผูเรียน ตลอดจนเปนแนวทางการผลิต การพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอนในแวดวงศิลปะตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) เร่ือง 
องคประกอบศิลป  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหมีประสิทธิภาพ 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยวิธีเรียนแบบ 
รวมมือกับวิธีเรียนแบบอิสระท่ีไดรับการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับ 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือ และการเรียนแบบอิสระ เร่ือง องคประกอบศิลป 



 

 

6 

สมมติฐานการวิจัย 
1. ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
2. ผลการการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับวิธีเรียน 

แบบรวมมือ และการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับวิธีเรียนแบบอิสระ กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) เร่ือง องคประกอบศิลป  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 แตกตางกัน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับการเรียนแบบ 
รวมมือและการเรียนแบบอิสระ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) เร่ือง องคประกอบศิลป อยู
ในระดบัมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง  
  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนอัมพวัน
วิทยาลัย  อําเภออัมพวา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสมทุรสงคราม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2549  
จํานวน 8 หองเรียน จํานวนนักเรียน 320 คน  
กกกกกกกก กลุมตัวอยาง คัดเลือกโดยการสุมหองเรียน ดวยวิธีการสุมอยางงาย (Simple 
Random Sampling)  จํานวน 2  หองเรียน จากจํานวน 8 หองเรียน แลวสุมซํ้าเพื่อใหไดกลุมทดลอง  
2 กลุม กลุมท่ี 1 เรียนดวยวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 39 คน กลุมท่ี 2 
เรียนดวยวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 39 คน  

 

 2.  ตัวแปร ตัวแปรท่ีศึกษามี 2 ตัวแปร  ดังนี้ 
กกกกกกกก ตัวแปรตน คือ 

1. รูปแบบการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี 
2. รูปแบบการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

กกกกกกกก ตัวแปรตาม  ไดแก 
1. ผลการเรียนรูการจัดองคประกอบศิลป 
2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับ 

รูปแบบการเรียนแบบรวมมือและการเรียนแบบอิสระ เร่ือง องคประกอบศิลป 
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ขอตกลงเบื้องตน 
กกกกกกกกในการทําวจิัยคร้ังนี้ มีขอตกลงเบ้ืองตน ดังนี้ 

1. นักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางของการวิจยั ไมเคยเรียนวิชาศิลปะ เร่ือง 
องคประกอบศิลป   ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  2544  

2. เนื่องจากผลการทดสอบวัดความรูพื้นฐานของภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2549 ของกลุมทดลองท้ัง 2 กลุมไมแตกตางกัน ดังนัน้ความรูพื้นฐานของนักเรียนของกลุมทดลอง
ท้ัง  2  กลุมไมแตกตางกัน 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1. รูปแบบการเรียนแบบรวมมือ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนท่ีแบงผูเรียนออกเปน
กลุมเล็กๆสมาชิกในกลุมมีความสามารถแตกตางกัน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น มีการชวยเหลือ
สนับสนุนซ่ึงกันและกัน และมีความรับผิดชอบรวมกันท้ังในสวนตนและสวนรวม  เพื่อใหกลุม
ไดรับความสําเร็จตามเปาหมายที่กําหนด โดยงานวิจัยนี้ใชรูปแบบการเรียนรวมมือ แบบ STAD โดย
มีข้ันตอนดังนี้ 

1.1 ข้ันนํา 
1.2 ข้ันเสนอบทเรียนตอท้ังช้ัน 
1.3 ข้ันการศึกษากลุมยอย 
1.4 ข้ันการทดสอบยอย 
1.5 แจงคะแนนจากการทําแบบฝกหัดยอย 
1.6 สะทอนผลการทํางานกลุมพรอมเสนอผลการประเมินและส่ิงท่ีตองปรับปรุง 

ตอช้ันเรียน 
2. รูปแบบการเรียนแบบอิสระ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนท่ีเรียนตามแผนการ

จัดการเรียนรู  โดยมีข้ันตอนดังนี ้
2.1  ข้ันนํา 
2.2     ข้ันเสนอบทเรียนตอท้ังช้ัน 
2.3     ข้ันวัดผลและประเมินผล 

2.3.1  จากการสังเกต 
2.3.2  จากการตรวจผลงาน 

3. ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ การนําเอาส่ือหลายๆชนิด เชน ภาพถาย สไลด เทป
เสียง ภาพวดิทัีศน ภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว และอ่ืนๆมารวมกนัอยูในชุดเดียวกันและนํามาใช
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รวมกันอยางมีระบบ อยางมีความสัมพันธ โดยส่ือแตละประเภทจะสงเสริมซ่ึงกันและกัน ท้ังนี้
เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

4. ผลการการเรียนรู หมายถึง ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนวิชา
ศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป เปนการวัดผลดานคะแนนความรูความเขาใจดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิและประเมินจากคะแนนผลงานจากการปฏิบัติ โดยมีผูวิจยัและผูเช่ียวชาญดานศิลปะเปน
ผูตรวจใหคะแนน 

5. ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอวิธีการเรียน
ดวยวิธีเรียนแบบรวมมือและรูปแบบการเรียนดวยวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
กกกกกกกกผูวิจัยไดศึกษาคนควารวบรวมเอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของ เพื่อใหเขาใจในแนวทาง
หลักการ ทฤษฎี และผลการวิจัยตางๆท่ีมีสวนเกีย่วของกับงานวจิัยนี ้ โดยแยกเนื้อหาสาระตางๆ 
ดังนี ้

1. จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเกีย่วของกับการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน 
2. จิตวิทยาการเรียนการสอนท่ีเกี่ยวของกบัวิชาศิลปะ 
3. การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือ  (Cooperative Learning) 
4. ส่ือการสอน 
5. หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) 

ชวงช้ันท่ี 3 
6. การจัดองคประกอบศิลป  (Composition)  
7. งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 

 
1.  จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับการพฒันาส่ือการเรียนการสอน 
กกกกกกกก1.1  จิตวิทยาท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน ในการจัดการเรียนการสอน
แตละคร้ังส่ิงท่ีมีความสําคัญไมยิ่งหยอนไปกวาเนื้อหาวชิา ก็คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
การจัดการเรียนการสอนตองจัดใหมีการบรูณาการกันท้ังเนื้อหา วิชาท่ีเรียนกับเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ ท่ี
เกี่ยวของบูรณาการแนวความคิดของนักจติวิทยา ซ่ึงนักจิตวิทยาแตละกลุมจะใหความหมายของ
กลุมไวอยางชัดเจน ดังนั้นผูทําการวิจยัจึงจาํเปนตองเลือกกลุมนักจิตวิทยาใหสัมพนัธกับเนื้อหาท่ีจะ
จัดกิจกรรมและเคร่ืองมือท่ีจะใช 
กกกกกกกกนกัจิตวิทยากลุมพฤติกรรมการเรียนรูไดใหความหมายไววา เปนกระบวนการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมซ่ึงเปนองคประกอบท่ีสําคัญของทฤษฎีการเรียนรูกลุมนี้ เชน ทฤษฎีส่ิงเราและการตอบสนอง 
(Stimulus-Response) การเรียนรูในลักษณะนี้ เกดิจากกระบวนการตอบสนองเม่ือมีส่ิงเรามาเสนอ 
องคประกอบสําคัญของการเรียนรูตามทฤษฎีนี้ ไดแก  
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1. แรงขับ (Drive) หมายถึง  ความตองการบางส่ิงบางอยางของผูเรียน  ทําใหเกิดแรง
บางอยางในใจของผูเรียนใหแสวงหาวิธีการตอบสนองความตองการนัน้ๆ 

2. ส่ิงเรา(Stimulus) เม่ือมีส่ิงเราเกิดข้ึน ผูเรียนไดรับรูส่ิงเราเหลานั้นทันที ทําใหเกดิ 
การเรียนรูหรือการช้ีแนะทันทีทันใดจากส่ิงเรานั้นๆ กอนท่ีจะตอบสนอง 

3. การตอบสนอง(Response) หมายถึง ผูเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเราซ่ึง  
สามารถอธิบายไดดวยพฤตกิรรมท่ีผูเรียนแสดงออก 

4. การเสริมแรง(Reinforcement) หมายถึง การใหรางวัล และการยกยองชมเชย ในการ
พัฒนาส่ือการเรียนการสอนจาํเปนตองนําจติวิทยาการเรียนรูมาใชเปนแนวทางในการปฏิบัติ ทฤษฎี 
การเรียนรูใหความหมายไววา การเรียนรูเปนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ซ่ึงเกิดจากประสบการณท่ี
คนเรามีตอส่ิงแวดลอมหรือการฝกหัดฝกปฏิบัติ ดังนั้น หนาท่ีสําคัญของครูก็คือ การชวยใหนกัเรียน 
แตละคนเกิดการเรียนรูและมีทักษะตามท่ีหลักสูตรกําหนด ชวยใหนักเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
ของตนเองใหเปนไปตามวตัถุประสงคหรือผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของแตละบทเรียนดังนั้น ความรู
เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูจึงเปนส่ิงสําคัญท่ีจะบันดาลใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
กกกกกกกกนกัการศึกษา  นักจติวทิยา  ไดพยายามคนควาวิจยัเกีย่วกบัการเรียนรู จนไดทฤษฎีการ
เรียนรูหลายทฤษฎี แตในการวิจยัคร้ังนี้จะกลาวถึงทฤษฎีพฤติกรรมนยิม (Behavioral Theories) ซ่ึงเปน
หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีการศึกษาท่ีชัดเจนท่ีสุด คือ การสอนแบบโปรแกรม (Programmed 
Instruction) เปนการออกแบบการสอนโดยใชกรอบ (Frame) เปนส่ิงเราความสนใจ ในแตละกรอบ    
จะมีเนือ้หาส้ันๆ เราใหผูเรียนอยากมีสวนรวมในการปฏิบัติ เม่ือปฏิบัติแลวมีการเสริมแรงเปนการ
ตอบสนอง ในปจจุบันทฤษฎีการเรียนรูกลุมทฤษฎีนยิมมีอิทธิพลมาก และมีผูนยิมนาํมาเปนหลักการ  
แนวทาง หรือพื้นฐานในการออกแบบการสอน การสอนแบบโปรแกรม มีหลายประเภท  หลายรูปแบบ 
เร่ิมต้ังแตการสอนโดยใชส่ือธรรมดา ส่ือประสม (Multimedia) จนไปถึงการใชส่ือคอมพวิเตอรใน    
การเรียนการสอน  ไมวาจะเปนการศึกษาในระบบหรือนอกระบบ 
กกกกกกกกในการออกแบบการสอนส่ิงท่ีคํานึงถึงดังกลาวยังไมเพียงพอ ควรนําเอาหลักจิตวิทยาการ
เรียนรูเขามาประกอบในการออกแบบการสอนแตละประเภทดวย  ในการพัฒนาดานเทคโนโลยี    
การสอน  โดยเฉพาะการสอนโดยผานโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อใหเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ  
จึงควรพิจารณาแนวคิดของนักจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนดังนี้ 
  ทฤษฎีการเรียนรูของกาเย  (Gagne’) กาเย ใหคํานิยามของการเรียนรูวา เปนการ
เปล่ียนแปลงสมรรถภาพ (Capability) หรือความสามารถของมนุษย ซ่ึงสามารถสังเกตไดจาก
พฤติกรรมบางประการที่แสดงออกมา การเปล่ียนแปลงนี้เกิดจากการที่มนุษยไดรับประสบการณ  
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จากสภาพการเรียนรูในระยะเวลาหนึ่ง ประเภทของการเรียนรูพื้นฐาน จําแนกออกเปน 8 ลักษณะ       
เรียงตามลําดับกอน หลัง ดังนี้ 

1. การเรียนรูสัญญาณ (Signal Learning)    เปนการเรียนรูข้ันพื้นฐานท่ี 
เกิดข้ึนโดยผูเรียนมีปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเราซ่ึงเปนเง่ือนไขในทันที การเรียนรูจะไดดวยการ
กระทําซํ้าๆหลายๆ คร้ัง ภายใตเง่ือนไขอยางเดยีวกัน การเรียนรูสัญญาณเปนการเรียนรูประเภท
เดียวกับทฤษฎีการวางเง่ือนไขของพาฟลอฟ (Pavlov) 

2. การเรียนรูจากส่ิงเราและการตอบสนอง (Stimulus-Response Learning) เปน 
การเรียนท่ีเกิดจากการตอบสนองตอส่ิงเราอยางจําเพาะเจาะจง หรือต้ังใจ ท้ังนี้โดยการกระทําซํ้าๆ
บอยๆ ตอบสนองเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ ส่ิงเราจะถูกควบคุมใหเพิ่มความถูกตองของการตอบสนอง   ให
มากข้ึน การเสริมแรง การใหรางวัล ยังมีความจําเปนอยู เปนการเรียนรูประเภทเดียวกับทฤษฎี   การ
เรียนรูแบบอาการกระทํา (Operant Conditioning) ของสกินเนอรและทฤษฎีการเรียนรูของธอรน
ไดด (Instrumental Conditioning Learning) 

3.  การเรียนรูโดยการเช่ือมโยง (Simple Chaining Learning)เปนการเรียนรู 
ท่ีตองมีการกระทําตอเนื่อง เช่ือมโยง ระหวางส่ิงเรากับการตอบสนอง ซ่ึงโดยมากเปนการเรียนรู
ดานทักษะ 

4. การเรียนรูโดยใชภาษา (Verbal Association Learning) การเรียนรูจะ 
เกิดข้ึนจากความสัมพันธของการใชภาษา หรือถอยคําตอบสนองส่ิงเราจนเกิดเปนภาษาข้ึนมาเรียก
ส่ิงตางๆซ่ึงเปนลักษณะการเรียนรูเชนเดียวกับการเช่ือมโยง (Connection Learning) ของ เอบบริง
ฮอส(Ebbinghaus) 

5. การเรียนรูความแตกตาง (Discrimination Learning)  การเรียนรูแบบนี ้
ผูเรียนตองมีความเขาใจอยางกวางขวางและลึกซ้ึง ตองมีความรูเปนลําดับข้ัน สามารถจําแนกความ
แตกตาง ท่ีมีอยูของส่ิงเราได เชน ช่ือของพชื  ช่ือของสัตว และสามารถเรียกไดถูกตอง 

6. การเรียนรูมโนทัศน (Concept Learning) มโนทัศนโดยทั่วไปจะ 
แบงเปน 2 แบบ คือ แบบรูปธรรมและแบบนามธรรม  มโนทัศนแบบรูปธรรมเปนมโนทัศนท่ีเกดิ
จากการสังเกตและเขารวมกจิกรรมตามสถานการณท่ีจัดใหเปนรูปธรรม  มโนทัศนนามธรรมเปน
มโนทัศนท่ีเกีย่วของสัญลักษณหรือส่ิงท่ีใชแทนของจริง เชน รูปสามเหล่ียม วงกลม ส่ีเหล่ียม เปน
ตนการเรียนรูมโนทัศนจึงเกดิข้ึนไดตามท่ีเราต้ังจุดมุงหมายไว จนสามารถสรุปหลักการ หรือ
จุดมุงหมายจากส่ิงแวดลอมได 
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7. การเรียนรูกฎ (Rule Learning) เปนการเรียนรูท่ีเกิดจากการนํา   มโน 
ทัศนจํานวนหนึ่งมาสัมพันธกันใหมีลําดับตอเนื่องและชัดเจนแลวจึงสรางเปนขอสรุปหรือเปนกฎ
เกิดเปนความ คิดใหม และสามารถนําไปอธิบายกับเหตุการณตางๆได 

8. การเรียนรูการแกปญหา (Problem – Solving Learning) ซ่ึงเปนการเรียน 
ช้ันสูง เปนการเรียนรูท่ีเกิดจากการนํากฎหรือหลักการเบ้ืองตนท่ีสรางข้ึนมา นําไปสูกระบวนการ
ใหมๆ เกิดเปนความคิดใหมและขยายแนวคิดนัน้ๆไปใชอยางสรางสรรค จนสามารถแกไขปญหา
ตางๆได จนไดความรูใหมเพิ่มข้ึนมา ผูเรียนจะเกดิความสามารถ ซ่ึงเปนการเรียนรู (Learning) และ
ผลของ การเรียนรู ถามองในมุมหนึ่งก็คือจุดหมายการศึกษาและการเรียนการสอนนัน่เอง (อางถึง
ใน ธนา เทศทอง 2545: 14) 
 1.2 ทฤษฎีการเรียนรูของกาเยเก่ียวกับการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน ทฤษฎีการเรียน
การสอนของกาเย สรุปไดวา ทฤษฎีการเรียนรูรวมสมัยท่ีประยุกตทฤษฎี การเรียนรูตางๆ เขาสู
สถานการณหรือเหตุการณการเรียนการสอน โดยเฉพาะในสวนท่ีเกี่ยวกับการออกแบบและการ
พัฒนาระบบการสอน คือ เทคโนโลยีการสอนนั่นเอง กาเย เสนอแนะวาการเรียนรูของแตละบุคคล
มีประสิทธิภาพเพียงใด ข้ึนอยูกับปจจัยท่ีสําคัญ 2 ประการ คือ 
 1.2.1    สภาพการเรียนรู  (Conditions of learning) เปนความพรอมท่ีอยูภายในตัว
ผูเรียน (Internal Conditions) เปนความสามารถท่ีมีกอนเรียน เปนพฤตกิรรมเบ้ืองตนของผูเรียน 
และความพรอมท่ีเปนสภาพภายนอก (External Conditions) ท่ีจดัใหเกดิกับตัวผูเรียน 

1.2.2 เหตุการณในการเรียนรู (Events of learning) เปนกระบวนการตางๆทีเ่กดิข้ึน   
ระหวางการเรียนรู เม่ือมีส่ิงเราจากสภาพแวดลอมมากระตุน หนวยรับประสาทสัมผัสส่ิงเรา แลวสงไป
ยังการบนัทึกความรูสึก หลังจากนัน้จะกล่ันกรองกระบวนการ ความตัง้ใจ และการเลือกรับรูเฉพาะ
ขอมูลท่ีตนเองสนใจหรือตองการ แลวสงตอไปยังหนวยความจํา โดยอาศัยส่ือท่ีมีอยู เชน เสียง ภาพ 
และสามารถนํามาใชงานไดดวยกระบวนการเสาะหา ผลของกระบวนการนี้ทําใหมีการฝกปฏิบัติและ
เกดิการเรียนรู ดงันัน้การเรียนรูจะข้ึนอยูกบักระบวนการควบคุมและคาดหวัง กระบวนการท่ีควบคุม 
ไดแก กระบวนการคิด 

ทฤษฎีการเรียนรูตามแนวของกาเย เปนการเรียนรูตามแนวทฤษฎีใหมของกลุม
ความรู ความเขาใจ รูปแบบการเรียนรูและการจําของกาเย เนนในเร่ืองกระบวนการเรียนรู 
(Information Processing) เนนบทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอน เพื่อกระตุนใหนักเรียนทํา
กิจกรรมตางๆ และเสนอแนวทางในการจดัการเรียนการสอนเปน 9 ข้ัน ดังนี ้
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1. Gaining Attention การเรียกความสนใจ เพือ่นําเขาสูบทเรียน เพื่อให 
นักเรียนพรอมท่ีจะเรียน โดยการเลือกส่ิงเราตางๆ เชน รูปภาพ ภาพยนตร การใชคําถาม การสาธิต 
การนําเสนอส่ิงเรานั้นเพื่อเรียกความสนใจ 

2. Information the Learning of the Objective  เปนการบอกใหนักเรียน 
ทราบจุดประสงคของการเรียนการสอน นักเรียนจะทราบจุดประสงคปลายทางของการเรียนการ
สอน เพื่อเปนแนวทางในการไปสูจุดประสงคนั้นๆ ในการบอกจุดประสงคอาจจะบอกใหทราบ
โดยตรงหรือจะบอกใหทราบโดยการใชคําถามก็ได 

3. Stimulating Recall of Prerequisite Learning เปนการกระตุนใหเกิดการ 
ระลึกความรูเดิมท่ีตองมีกอน จะใชคําถามหรือการบรรยายเพื่อทบทวนความรูเดิมกไ็ด แลวนําไป
เช่ือมโยงกับความรูใหม เพื่อใหผูเรียนมีความพรอมท่ีจะเรียนตอไป 

4. Presenting the Stimulus Material เปนการเสนอส่ิงเรา เพื่อใชประกอบ  
การสอน ไดแก วัสดุอุปกรณ และส่ือการสอนอ่ืนๆ 

5. Providing learning Guidance เปนการช้ีแนะการเรียนรู อาจจะต้ังคําถาม 
นําเขาสูบทเรียน นําเขาสูเนื้อหา โดยใชวัสดุอุปกรณและเคร่ืองมือตางๆ 

6. Eliciting the Performance เปนการจัดใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรม ให 
ผูเรียนลงมือทํากิจกรรม ปฏิบัติการทดลอง เปนสอนเปนผูอํานวยความสะดวก จัดทําเคร่ืองมือให
พรอมสําหรับการปฏิบัติการ 

7. Providing Feedback เปนการใหขอมูลยอนกลับเกีย่วกับผลการทํา 
กิจกรรม เพื่อใหผูเรียนทราบวาในการทํากิจกรรม หรือปฏิบัติการทดลองไดผลถูกตองหรือไม ตอง
มีการแกเปล่ียนแปลงหรือไม ท้ังนี้เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูตามจุดประสงคท่ีกําหนดไว 

8. Assessing the Performance การวัดผลการเรียนรูของผูเรียน การใหทํา 
กิจกรรม อาจทําไดโดยการใชคําถาม ใหทําแบบฝกหัด หรือทําขอสอบวัดผลในขณะเรียนและเม่ือ
ส้ินสุดการเรียน เพื่อปรับปรุงแกไขได 

9. Enhancing Retention and Transfer เปนการทําใหผูเรียนคงการเรียนรู 
และถายโยง การเรียนรู ใหผูเรียนฝกปฏิบัติซํ้าๆ เพื่อใหมีความคงทนของความรู ใหมีการทบทวน
และนําความรูไปใชในสถานการณใหมเพื่อฝกการถายโอนการเรียนรูกก 

1.3  ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองของ Piaget  กลาวถึงเชาวปญญาซ่ึงพิจารณาความ 
สัมพันธระหวางความรูและเชาวปญญา และองคประกอบของการพัฒนาพุทธิปญญาซ่ึงประกอบดวย
สภาพแวดลอมทางกายภาพ วุฒิภาวะ อิทธิพลทางสังคมและกระบวนการของการถายโอนและ
แลกเปล่ียนขอมูลซ่ึงสงผลตอการกํากบั การมีปฏิสัมพันธของแตละคนภายใตสภาพ แวดลอมนัน้ๆ 
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(Gredler,1997) นํามาสูแนวคิดผูเรียนเปนผูสรางความรูและความเขาใจจากประสบการณของตนเอง
และความรูเดมิซ่ึงสอดคลองกบัแนวคิดของ Ausubel (1968) วาส่ิงสําคัญ ท่ีครูควรเร่ิมตนในการสอน
คือ ส่ิงท่ีเด็กรูแตเดิมและวิธีการเรียนรูเดิมของเด็กเปนจดุเร่ิมตน และกระบวนการในการสรางความรู
เปนการกระทําของผูเรียน การเรียนรูส่ิงใหมๆข้ึนอยูกับ บทสรุปและความเขาใจรวมกันของกลุม ใน
ระหวางกิจกรรมการเรียนเนนการมีปฏิสัมพันธทางสังคม ซ่ึงถือวาจะชวยใหการเรียนประสบผลสําเร็จ
งายและเร็วข้ึนและสภาพแวดลอมทางการเรียนอยางมีความหมายนีเ้กดิข้ึนภายใตลักษณะการเรียนท่ี
เหมือนจริง (เกษมรัศม์ิ ววิิตรกุลเกษม  2546 : 11) 

1.4  ทฤษฎีการพึ่งพาซ่ึงกันและกันทางสังคม  (Social interdependence theory) ใน
แนวคิดของ Piaget ท่ีสัมพันธกับทฤษฎีนี้ คือ ผูเรียนทํางานรวมกันในสภาพแวดลอมท่ีจัดข้ึนและมี
ความขัดแยงทางปญหาสังคม ซ่ึงเปนผลใหผูเรียนอภิปรายโตตอบแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล
เพื่อผลสรุปของความรูใหม แนวคิดของ Skinner พิจารณาถึงการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของมนุษย
ซ่ึงสัมพันธกับส่ิงแวดลอมและการมีปฏิสัมพันธของแตละคนโดยเนนรูปแบบของการเรียนเปน
ลักษณะของการใหเง่ือนไข   จากการใหแรงเสริมและดูการตอบสนองซ่ึงเม่ือนํามาประยุกตใชในการ
เรียนการสอนนั้น สอดคลองกับบทบาทของการพัฒนาทางพุทธิปญญาและพฤติกรรมนิยม โดย
พิจารณาท่ีพฤติกรรมผลลัพธจากพฤติกรรมและกระบวนการภายในของผูเรียน ท่ีเกิดจากกระบวน 
การเอาใจใส กระบวนการเก็บกักความรู กระบวนการทางการเคล่ือนไหว กระบวนการใหแรงจูงใจ
ท้ังทางบวกและลบ  และประสิทธิภาพของผูเรียนจากการใหแรงเสริม ทฤษฏีการพึ่งพาซ่ึงกันและกัน
ทางสังคมเปนทฤษฏีท่ีเกี่ยวเน่ืองกับการทํางานรวมกันมากท่ีสุด คือเม่ือแตละคนมีสวนรวมแบงปน
ความรูแลว ผลของการกระทํารวมกันถือเปนผลลัพธของแตละบุคคลดวย 

1.5   ทฤษฏีแรงจูงใจ (Motivation theory)  แรงจูงใจเปนกระบวนการที่มีผลโดยตรงตอ
พฤติกรรม การใชแรงจูงใจในการเรียนแบบรวมมือมีเปาหมายเพ่ือตองการเพิ่มความสนใจแกผูเรียน 
และการเพิ่มแรงจูงใจภายในนัน้สงผลทําใหผูเรียนมีความสามารถตดัสินใจ และสงผลตอความตองการ
ปฏิบัติใหสําเร็จ แรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิเกิดจากความพอใจซ่ึงต้ังอยูบนพืน้ฐานของความปรารถนาอยาง
แรงกลาเพื่อความสําเร็จในผลลัพธอยางใดอยางหน่ึง ความพอใจเกี่ยวกบัการรับรู การกระทํา และ
ผลลัพธท่ีไดจากการกระทํานัน้เกี่ยวเน่ืองกบัการมีความคาดหวัง ซ่ึงเช่ือแนวานาจะมีสวนทําใหเกดิผล
สําเร็จได บุคคลท่ีไดรับการจงูใจใหกระทํากิจกรรมใดใหสําเร็จเพื่อท่ีจะไดรับคุณคาจากภายนอก เชน
ไดรับการยอมรับนับถือ การชมเชย เปนตน หรืออาจเปนแรงจงูใจภายในตนเอง ท่ีตองการใหตนเอง
ประสบความสําเร็จไดท้ังนี้สัมพันธกบัการเสริมแรงหรือการตั้งเง่ือนไขเพื่อใหเกิดแรงขับ (เกษมรัสม 
ววิติรกุลเกษม 2546 : 11) 
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กกกกกกกกถนอมพร เลาหจรัสแสง ( 2541:57) กลาวไววา ในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพ จําเปนตองพิจารณาถึงหลักเกณฑในการออกแบบใหเปนไปตามทฤษฎีการเรียนรูของ
มนุษยท่ีเกี่ยวของกับหลักจิตวิทยาการเรียนรูของมนุษย โดยนําเสนอแนวคิดหลักๆทางจิตวิทยา พุทธิ
พิสัย (Cognitive Psychology) ไดแกความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความ
กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอนการเรียนรูและการตอบสนอง
ความแตกตางรายบุคคล  ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง  การเรียนรูของมนุษย นั้น เกิดจากการ
ท่ีมนุษยใหความสนใจกับส่ิงเราและรับรูส่ิงเราตางๆนั้นอยางถูกตอง ดังนั้นคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี
จะตองออกแบบใหเกิดการรับรูท่ีงายดายและเท่ียงตรงที่สุด ผูสรางบทเรียนตองออกแบบบทเรียน
โดยคํานึงถึงปจจัยตางๆ ไดแก รายละเอียดและความเหมือนจริงของบทเรียน  การใชส่ือประสมและ
การใชเทคนิคพิเศษทางกายภาพ (visual effects) เขามาเสริมบทเรียนเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความ
สนใจ  เชน การใชเสียง  การใชภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว รวมท้ังการเลือกขนาดและชนิดของตัวอักษร
หรือสี   ท่ีใชในบทเรียนอีกดวย การจําเปนส่ิงท่ีมนุษยเรารับรูจะถูกเก็บไวและเรียกกลับมาใชใน
ภายหลัง  แมวามนุษยจะสามารถจําเร่ืองราวตางๆไดมาก  แตส่ิงท่ีเราไดรับรู ถูกจัดเก็บไวอยางเปน
ระเบียบและพรอมท่ีจะนํามาใชในภายหลังนั้นเปนส่ิงท่ีควบคุมไดยาก โดย เฉพาะอยางยิ่งส่ิงท่ีเรา
ไดรับรูนั้นมีอยูเปนจํานวนมาก  ผูสรางบทเรียนจึงตองออกแบบบทเรียนโดยคํานึงถึงหลักเกณฑ
สําคัญท่ีจะชวยในการจดจําไดดี 2 ประการคือ หลักในการจัดระเบียบหรือโครงสรางเนื้อหา 
(organization) และหลักในการทําซํ้า(repetition) การที่มนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได
นั้น  จะตองผานข้ันตอนในการนําส่ิงท่ีรับรูมาตีความ และบูรณาการใหเขากับประสบการณและ
ความรูในโลกปจจุบันของมนุษยเอง  การเรียนรูท่ีถูกตองนั้นไมใชเพียงแตการจําและการเรียกส่ิงท่ี
เราจํากลับคืนมา หากอาจรวมไปถึงความสามารถที่จะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใช
ความรูนั้นในสถานการณท่ีเหมาะสม  ความกระตือรือรนในการเรียน  การเรียนรูของมนุษย ไมใช
เพียงแตการสังเกต แตเปนการรวมไปถึงการปฏิบัติดวย การมีปฏิสัมพันธ ยังชวยทําใหเกิดความรู
และทักษะใหมๆในผูเรียน การที่จะออกแบบบทเรียนท่ีทําใหเกิดความกระตือรือรนในการเรียนได
นั้น จะตองออกแบบใหผูใชมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางสมํ่าเสมอ ปฏิสัมพันธนั้นจะตองเกี่ยวของ
กับเนื้อหา และเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูของผูเรียน แรงจูงใจท่ีเหมาะสม เปนส่ิงท่ีสําคัญตอการเรียนรู 
ในการควบคุมบทเรียน ตัวแปรสําคัญ ไดแก การออกแบบการควบคุมบทเรียน  ลําดับการเรียน 
เนื้อหาฯลฯ  การควบคุมบทเรียน มีอยู 3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม(Program 
Control) การใหผูเรียนเปนผูควบคุม(Learner Control) และการผสมผสานระหวางโปรแกรมและ
ผูเรียน (Combination) การถายโอนการเรียนรูเปนการนําความรูท่ีไดรับจากบทเรียนไปประยุกตใชใน
โลกจริงส่ิงท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยในการถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง
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(fidelity)ของบทเรียน ประเภท ปริมาณและความหลากหลายของปฏิสัมพันธ ในเร่ืองของความ
แตกตางรายบุคคล ผูเรียนแตละคนมีความเร็วและชาในการเรียนรูตางกัน ดังนั้นการออกแบบ
บทเรียนเพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผูเรียนแตละคนไดจึงเปนส่ิงสําคัญ ใน
สวนท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูนั้น มนุษยมีความแตกตางกันไปท้ังในดานของบุคลิกภาพ สติปญญา 
วิธีการเรียนรู และลําดับของการเรียนรู ดังนั้นผูออกแบบควรที่จะคํานึงถึงความแตกตางเหลานี้ให
มาก 
 
2.  จิตวิทยาการเรียนการสอนท่ีเก่ียวของกับวิชาศิลปะ 
กกกกกกกก2.1  ทฤษฏีปญญา  หลังจากท่ี Sri Isaac Newton เสนอการทดลองแยกสีจากแสง ดวย
ปริซึมไดแสง 7 สี หรือท่ีเรียกวาสเปกตร่ัมขอพิสูจนนั้นตอมาไดสงผลกระทบมาสูการสรางสรรค
จิตรกรรมดวย ศิลปนกลุมอิมเพรสชันนิสต เปดนิทรรศการผลงานข้ึนเปนคร้ังแรกในป ค.ศ. 1874  ก็
อาจนับ เปนจุดเร่ิมตนของการเสนอสตปิญญากาวใหมในการสรางสรรครูปแบบทางศิลปะ ตอมา
จากนั้นศิลปะไดกลาย เปนส่ิงทาทายความคิดของศิลปนมากข้ึน ท้ังรูปแบบและเนื้อหาท่ีไม
จําเปนตองเดินตามกันอยูเชนเดิม รูปแบบรวมทั้งกลวิธีไดเปล่ียนแปลงไปอยางมากเนื้อหาก็ไดหลุด
พนศาสนาและผูมีอํานาจรัฐโดยส้ินเชิงกิจกรรมศิลปะมีสภาพเปนกิจกรรมลักษณะใหมท่ีศิลปนจะใช
สติปญญาไดอยางกวางขวางภายใตเปาหมายความคิดคํานึงและการแสดงออกที่มีเหตุผลของตน 
กกกกกกกกผานมาถึงปจจุบัน เราจะพบศลิปะรวมสมัยท่ีมากมายหลายลักษณะ หลายกลุมความคิด
ท่ีไดเสนอความคิดคํานึงออกมาเปนผลงานศิลปะแปลกๆ ศิลปะสมัยใหมหลายตอหลายลักษณะ 
ไมใชประโยคบอกเลา เพื่อจะบอกกับเราทุกส่ิงทุกอยางเหมือนผูช่ืนชมไรเสียซ่ึงสติปญญาความคิด 
แตศิลปะเหลานั้นอาจเปนประโยคคําถามหรือเปนปรากฏการณอยางหน่ึงซ่ึงเราตองตอบคําถามหรือ
ความเขาใจกับปรากฏการณนั้นๆ  (วิรุณ  ต้ังเจริญ  2539129) 
กกกกกกกก2.2  ทฤษฏีการรับรูทางศิลปะ  จากแนวคิดจติวทิยา เกสตอลท (Gestalt Psychology)  ใน
แงการรับรูจากสภาพสวนรวมมาสูสวนยอย  ไดสงผลมาสูทฤษฏีของ  อารนไฮม (Arnheim’ Theory)  
ไดเสนอหลักการโดยสรุปวา “เด็กเขียนภาพตามท่ีเห็น”โดยเช่ือในกระบวนการรับรูท่ีเร่ิมจากการ
มองเห็นส่ิงตางๆในสภาพสวนรวมทั้งหมดแลวจึงมองเห็นรายละเอียดตามมาและในแงการรับรูโลก
ภายนอกของผูใหญก็แตกตางกับการรับรูของเด็ก การแสดงออกทางดานรายละเอียดและสัญลักษณก็
แตกตางกันอยางเห็นไดชัดเชนกัน จากแนวคิดขางตน ถาเรานํามาพิจารณาเปรียบเทียบกับการ
แสดงออกทางศิลปะของเด็ก โดยเฉพาะอยางยิ่งการเขียนภาพ จะพบวาเด็กในชวงแรกจะเขียนภาพ
วัตถุส่ิงแวดลอมเปนรูปทรงงายๆ ไมมีรายละเอียดอะไรมากนัก ตอเม่ือเด็กเร่ิมโตข้ึน ภาพเขียนของ
เขาคอยๆเพิ่มความซับซอนหรือรายละเอียดข้ึน จากขอสังเกตกวางๆนี้อาจพอสรุปไดวา  เด็กจะเร่ิม
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รับรูส่ิงตางๆ ในลักษณะสวนรวมที่เปนโครงสรางใหมๆและแสดงออกเปนภาพงายๆ ตอเม่ือเด็ก
พัฒนาการรับรูไปพรอมกับพัฒนาการดานอ่ืนๆ เม่ือเด็กรับรูรายละเอียดมากข้ึน เขาก็จะแสดงออก
ดวยรายละเอียดของส่ิงนั้นเพิ่มมากข้ึนดวยเชนกัน  ดวยเหตุนี้ ผลงานศิลปะของผูใหญและเด็กจึงมี
ความงายและซับซอนตางกันดวย (วิรุณ  ต้ังเจริญ  2539:135-138) 
กกกกกกกกการเรียนรู หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมซ่ึงเปนผลมาจากประสบการณท่ีคนเรา
ปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมหรือจากการฝกหัดรวมท้ังการเปล่ียนแปลงปริมาณของความรูของผูเรียน 
(วาสนา ศรีอัครลาภ 2539 : 59)   
กกกกกกกกในป ค.ศ. 1954  สกินเนอร ไดเสนอแนะวิธีสอนโดยใชเคร่ืองชวยสอน (Teaching 
Machine) หรือการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงสกินเนอรเช่ือวาจะเปนเคร่ืองมือท่ีชวยครูไดอยางมาก 
นักเรียนทุกคนจะเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไวการสอนแบบโปรแกรมนี้เปนจุดเร่ิมตนของการ
พัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน 
กกกกกกกกดังนั้นรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนมัลติมิเดยีท่ีออกแบบตามแนวคิดทฤษฏี 
พฤติกรรมนิยม (Behaviornism) จะมีโครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดย
ผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเน้ือหาในลําดับท่ีเหมือนกัน และตายตัว ซ่ึงเปนลําดับท่ีผูสอนได
พิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนท่ีดี ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
กกกกกกกกทฤษฏีปญญานิยมของชอมสกี้ (Chomsky)  สงผลตอแนวคิดการออกแบบในลักษณะ
สาขา (Branching) ของคราวเดอร (Crowder) จะทําใหผูเรียนมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียน
ของตนเอง มีการนําความรูใหมๆท่ีเพิ่งไดรับไปเช่ือมโยงกับ กลุมความรูท่ีมีอยูเดิมตามทฤษฏี
โครงสรางความรู (SchemaTheory) คลายกับแนวคิดในเร่ืองการออกแบบบทเรียนแบบส่ือหลายมิติ 
(Hypermedia) ท่ีมาจากทฤษฏีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexbility Theory)  
กกกกกกกกสวนแนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธพิสัย เกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยท่ีเกี่ยวเนื่องกับการ
ออกแบบส่ือมัลติมีเดียนัน้ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง  การจดจํา  ความเขาใจ  ความ
กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการถายโอนการเรียนรู และการตอบสนองความ
แตกตางรายบุคคล (Alessi and Trollip 1991:54) ดังนัน้ผูท่ีสนใจจะสรางส่ือมัลติมีเดีย ควรท่ีจะให
ความสนใจศึกษาและนํามาประยุกตใชในการออกแบบส่ือการเรียนเพื่อใหส่ือนั้นๆมีคุณภาพและ
เหมาะสมกับผูเรียนมากท่ีสุด 
กกกกกกกกเลิศ  อานันทนะ กลาวไวในเร่ืองจิตวิทยากับพฤติกรรมการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก
วา  ซิกมันฟรอยด  (Sigmund Freud 1856 – 1939) นักจิตวิทยาวิเคราะหผูเรืองนามเคยกลาวไววา 
“การที่ศิลปน สรางสรรคโลกแหงความฝนของเขาข้ึนมาน้ัน เปนเพราะเขามีความตองการในสวน
ลึกของจิตใจท่ีไมอาจตอบสนองไดในชีวติจริง” คํากลาวนี้มีลักษณะสอดคลองกับหลักการของ
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จิตวิทยาเกีย่วกับกฎแหงการทดแทน (Law of Compensation) และสัมพันธกับหลักการสมดุลตาม
ปรัชญา “หยนิ หยาง” ของชาวตะวันออกอยางลึกซ้ึง  แมวาจดุประสงคของศิลปะเดก็ จะไมไดมี
จุดมุงหมาย เพื่อการเตรียมเด็กใหเปนศิลปนหรือจิตกรในอนาคตกต็าม แตกระน้ันกิจกรรมศิลปะ
เด็กท้ังในระบบโรงเรียนและนอกระบบโรงเรียนมีบทบาทสําคัญในการสงเสริม และพัฒนาชีวิตเดก็
อยางกวางขวาง ท้ังในดานสติปญญา รางกาย อารมณและสังคม 
กกกกกกกกสวัสดิ์  สุวรรณอักษร เขียนไวใน  เด็กท่ีมีความคิดสรางสรรค (2522 : 14) วา “ปจจุบันนี้  
นักการศึกษาสวนใหญ ตางเห็นพองตองกนัวา เดก็ทุกคนยอมมีความคิดสรางสรรค ตัวอยางท่ีพอ
สนับสนุนคํากลาวนี้ก็คือ เราจะเห็นวาเดก็บางคนชอบแตงนิทานข้ึนเอง เด็กบางคนชอบวาดหรือ
ระบายสีโดยใชนิ้วเขียนเปนรูปอะไรตางๆนานา ตามจินตนาการของตน หรือเร่ืองราวตางๆ ท่ีสมมุติ
เปนโลกแหงความฝนของเขา เด็กบางคนก็ใชดินสอหรือสีวาดหรือเขียนเปนภาพหรือคําพูดตางๆ 
ซ่ึงเห็นแลวทําใหเราเขาใจทันทีวา เดก็คนนั้นชางมีจินตนาการมากมายจริงๆ ใครเลาจะรูวา แววแหง
ความคิดสรางสรรคในเด็กวยันี้ อาจกลับกลายเปนความสามารถอันประเสริฐตอไปในอนาคตกไ็ด 
หากเราไดรวมมือกันสงเสริมสนับสนุนใหแววของเด็กไดรับการพัฒนาไปในทิศทางท่ีถูกตอง และ
เหมาะสม” 
กกกกกกกกผดุง  พรมมูล กลาวไวใน ศิลปะชวยเด็กเรียนรูไดอยางไร (2524 :3) วา “ถาใครเคยดู
ภาพเขียนของเด็ก  จะเห็นวาภาพที่เดก็เขียนข้ึนนั้นบอกส่ิงตางๆไดอยางไมนาเช่ือ บางเร่ืองสะทอน
ส่ิงรอบๆตัวท่ีเขาพบเห็นในชีวิตประจําวันเชนเร่ืองราวเกีย่วกับชีวิตครอบครัว ไดแก พอ แม พี่นอง 
เร่ืองราวเกีย่วกับชีวิตสัตวหรือเร่ืองราวเกีย่วกับธรรมชาติ.........การถายทอดเร่ืองราวตางๆของเด็ก
ออกมาเปนภาพนี้สังเกตไดวาเด็กมีความสุขและสนุกสนาน  เม่ือเขาไดเขียนภาพตางๆตามท่ีอยาก
เขียน  หลายตอหลายคร้ังมักจะพบวา  ขณะท่ีเดก็เขียนภาพอยูนั้น เขามักจะพูดคุย หรือเรียกรองให
ผูอ่ืนสนใจภาพท่ีเขากําลังเขียนดวย  โดยบอกใหรูวากําลังเขียนภาพอะไร  กระบวนการเหลานี้กลาว
ไดวา  ศิลปะชวยการเรียนรูของเด็กไดเปนอยางดี  แมวาเด็กๆเหลานั้นจะยังอาน เขียน หนังสือไมได 
หรือการพัฒนาทางภาษาพดูยังส่ือสารไดไมดีก็ตาม  แตเสามารถบอกเลาถึงความรูสึกนึกคิดตางๆ
ของเขาใหเรารับรูไดอยางละเอียดโดยผานวิธีการเขียนภาพ..........แตเปนท่ีนาเสียดาย ผูปกครอง
หรือครูมากตอมากไมเขาใจและละเลยส่ิงเล็กนอยเหลานี ้  บางคนกลับคิดวาการเขียนภาพเปนเร่ือง
ไรสาระ ส้ินเปลือง สกปรก พรอมกับหามปรามการกระทําเชนนี้   หารูไมวาเปนการทําลาย สกัดกั้น
ความรูสึกนึกคิดของเด็กอยางนาเสียดาย และผลที่ตามมาก็คือ เขากลายเปนเดก็ท่ีขลาดตอการ
แสดงออก หรือเปนเด็กท่ีดอยความคิดสรางสรรคในท่ีสุด” 
กกกกกกกกบริตเตน (Brittain 1961) กลาวถึงความคิดสรางสรรควา “ความคิดสรางสรรคจะพบได
จากคนเราไมใชพบไดดวยกลองจุลทรรศนหรือเคร่ืองไมเคร่ืองมือวิเคราะหใดๆ แตเราจะพบไดจาก
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พฤติกรรมของคน ในการประดิษฐ การวางแผน การจัดรวม การสราง ซ่ึงพฤติกรรมเหลานี้แสดงถึง
ความคิดสรางสรรคท้ังส้ิน” (ศิลปะและการสรางสรรค 2539: 14) 
กกกกกกกกส่ิงท่ีเด็กไดรับจากการแสดงออกทางศิลปะ เลิศ อานันทนะ กลาวไวในขอเขียน  ได
อะไรจากการเรียนศิลปะวา การเขียนภาพและการระบายสี เปนสวนหนึ่งของวิชาศิลปศึกษาท่ีจดัข้ึน
ดวยวัตถุประสงคท่ีจะสงเสริมใหเดก็ทุกเพศทุกวยัไดมีโอกาสแสดงออกไปตามระดับความสามารถ
ของแตละคน เพื่อพัฒนาการทางสุขภาพจิตและกาย สงเสริมใหเปนผูมีระเบียบวินยัรูจักรักษาความ
สะอาดเรียบรอย  มีจิตสํานึกรับผิดชอบตอสังคม ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอมและศิลปวัตถุของชาติ 
รวมท้ังพยายามปลูกฝงใหเดก็ทุกระดับมีความสามารถ ไดปรับปรุงตนเอง เพื่อบําเพ็ญตนใหเปน
ประโยชนตอสังคม รักความกาวหนา มีรสนิยมท่ีดี เพราะเหตุวาศิลปะทุกประเภทยอมสัมพันธ กับ
ชีวิต โดยเฉพาะภาพเขียนเปนกจิกรรมท่ีแสดงออกถึงสัญลักษณท่ีสามารถถายทอดและส่ือความ 
หมายไดงาย เปนภาษาสากล ท่ีท้ังเด็กและผูใหญสามารถแปลความหมายและเขาใจได 
กกกกกกกกศิลปะสงเสริมประสิทธิภาพทางดานความคิด  โคเฮน (Cohen 1976) กลาววา “ส่ือ
ทางดานศิลปะไดช้ีชวนเดก็ใหรูจักการโยกยายสับเปล่ียนรูปวัตถุ เพื่อท่ีจะคนหาความเหมาะสมและ
พลังทางสุนทรียภาพ ในอันท่ีจะพัฒนาการรับรูเพื่อจัดระเบียบแบบแผนการรับรูและเพื่อสรางภาพ
ใหเปนจริงข้ึน” นอกจากนั้นศิลปะยังสงเสริมประสิทธิภาพทางดานความรูสึกอีกดวย เทยเลอร 
(Harold Taylor 1960) กลาวไววา “ขาพเจาตองการที่จะเสนอขอคิดเห็นเกีย่วกับการสอนใหคนคิด
วา มันไมใชเพื่อการต้ังขอสงสัยไวกับการฝกฝนสติปญญาผานการศึกษาจัดระบบความเปนจริงดาน
กายภาพเทานัน้  สติปญญาไมใชส่ิงท่ีจะแบงแยกความสามารถ มันเปนกิจกรรมของอินทรียโดยรวม  
เปนกิจกรรมซ่ึงเร่ิมข้ึนในประสาทสัมผัส ประกอบกับประสบการณตรงในความเปนจริง เหตุการณ 
ความคิด และยังรวมถึงอารมณความรูสึกอีกดวย” 
กกกกกกกกศิลปะนอกจากจะสงเสริมประสิทธิภาพทางดานความคิดและความรูสึกแลว ศิลปะยัง
เกี่ยวของเกี่ยวพันกับศีลธรรมอีกดวย ศิลป  พีระศรี  กลาวไวใน  ศิลปะและศีลธรรมวา   “ประชาชนท่ี
ไดรับการเล้ียงดูใหเติบโตมาในส่ิงแวดลอมอันมีระเบียบ ในบานเมืองท่ีวางผังไวเปนอันดี มีถนน
สะอาดสะอาน สองฝงถนนขนานไปดวยอาคารที่สวยงาม มีอุทยานประดับตกแตงดวยรูปปน หลอ
สลัก มีน้ําพุ และพิพิธภัณฑสถาน ฯลฯ ส่ิงเหลานี้ยอยจะผูกพันใหเขาดื่มด่ําเอาความงามเขาไวต้ังแต
เยาววัย ความงามจะคอยๆสรางประสาทรูสึกทางสุนทรียภาพของเขาอยางชาๆ แตติดตอไมขาดสาย  
เด็กท่ีทําใหคุนเคยตอการพบเห็นส่ิงประณีตสวยงามนั้น ตอไปก็จะกลายเปนของจําเปนตอชีวิตของ
เด็ก ผลลัพธอันนาพิศวงซ่ึงความงามมีอยูเหนือธรรมชาติของเราก็คือ ทําใหความคิดของเราประณีต
สุขุมข้ึน ดวยอาศัยศิลปะ เราจะคอยกลายเปนคนดีข้ึน และประพฤติปฏิบัติไปตามกฎแหงศีลธรรม”   
(ศิลป  พีระ ศรีนุสรณ  2508 :25) 
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กกกกกกกกศิลปะชวยสรางเสริมลักษณะนิสัยอยางไร ลินเดอรแมน (Linderman 1977) กลาวถึง
ผลดีในการสรางสรรคศิลปะของเด็กไวดังนี้ 

1. การสรางสรรคศิลปะชวยพฒันาทักษะ โดยใชวัสดุอุปกรณทางศิลปะผานการ
ทดลองคนควา การยักยายถายเท และการปฏิบัติงาน 

2. การสรางสรรคศิลปะชวยใหเกิดการซาบซ้ึงในการทํางานของศิลปน ผลงาน
ศิลปะและ ส่ิงตางๆ มีความประณีตงดงาม 

3. การสรางสรรคศิลปะอยางตอเนื่องและดวยวิถีทางท่ีเสรี   ยอมสรางเสริมให
เด็กกลาย เปนบุคคลท่ีมีลักษณะนิสัยสรางสรรค 

4. การสรางสรรคศิลปะจะนํามาซ่ึงความคิดอานการปฏิบัติการที่ยืดหยุน
เหมาะสม และมีความเช่ือม่ันในการทํางาน 

5. การสรางสรรคศิลปะของเด็ก  จะกระตุนใหเด็กเปนคนท่ีมีความคิดต่ิส่ิงตางๆ
อยางชัดเจนหรือเปนรูปธรรม  และมีความคิดคํานึงท่ีแนนอน 
กกกกกกกกกกกกนอกจากส่ิงท่ีกลาวไวแลวขางตน  ศิลปะยังสรางเสริมลักษณะนสัิยทางดานการ
แสดงออก ความคิดริเร่ิมสรางสรรค การจินตนาการ สุนทรียภาพ  ความประณีต  การทํางาน และที่
สําคัญคือการทํางานรวมกนั 
กกกกกกกกแมททิล (Mattil 1959) เขียนถึงการพัฒนาการของเด็กไววา “เด็กนอยกเ็หมือนกับเมล็ด
พืช จากดอกไมหลากหลายท่ีอยูในกํามือเรา เม่ือมองอยางผาดเผินดูเหมือนกับวาเขาละมาย
คลายคลึงกัน ในหลายรูปการไมแตกตางไปจากกันนัก ตอเม่ือเมล็ดพชืงอกงามเติบใหญข้ึน ความ
แตกตางเร่ิมปรากฏ บางตนเล็กและบอบบาง บางตนใหญและเต็มไปดวยสีสัน บางตนผลิดอกตูม 
และบางตนก็เช่ืองชาเหลือเกนิ แตส่ิงหนึ่งซ่ึงเขามีอยูรวมกัน คือภายใตแวดลอมท่ีดงีามนั้น พวกเขา
ยอมผลิดอกและสวยงามตามรูปแบบเฉพาะตัวของเขาเอง” 
 
3. การเรียนการสอนแบบรวมมือ (Cooperative Learning)  
กกกกกกกกการเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการจดัสภาพแวดลอม 
ทางการเรียนใหแกผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกท่ีมีความรู  
ความสามารถแตกตางกนั โดยท่ีแตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรู และในความสําเร็จของ
กลุม  ท้ังโดยการแลกเปล่ียนความคิดเหน็ การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู รวมท้ังการเปนกําลังใจแก
กันและกนัคนท่ีเรียนเกงจะชวยเหลือคนท่ีออนกวา  สมาชิกในกลุมไมเพยีงแตรับผิดชอบตอการเรียน
ของตนเองเทานั้น หากแตจะตองรวมรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพ่ือนสมาชิกทุกคนในกลุม
ความสําเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม 
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กกกกกกกกการเรียนแบบรวมมือสามารถนํามาใชไดกับการเรียนทุกวชิาและทุกระดบัช้ัน และจะมี
ประสิทธิผลยิ่งกับกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงพัฒนาผูเรียนในดานการแกปญหา การกําหนดเปาหมาย 
ในการเรียนรู การคิดแบบหลากหลาย การปฏิบัติภารกิจท่ีซับซอน การเนนคุณธรรมจริยธรรม การ
เสริมสรางประชาธิปไตยในช้ันเรียน ทักษะทางสังคม การสรางนิสัยความรับผิดชอบรวมกัน และ
ความรวมมือภายในกลุม 
กกกกกกกกสมพันธ วงษด ี กลาวถึงเรียนรูแบบรวมมือวา การเรียนการสอนโดยวิธีการรวมมือมี
พื้นฐานมาจากแนวคิดท่ีวาการเรียนรูแบบรวมมือเปนธรรมชาติของปฏิกิริยาทางสังคม เพราะคนใน
สังคมเรียนรูส่ิงตางๆโดยมีการปฏิสัมพันธกับสมาชิกคนอื่นๆในสังคม มีการแบงปนความคิดและ
ความเช่ือถือซ่ึงกันและกัน มนุษยเรียนรูส่ิงตางๆโดยวิธีรวมมือหรือรับความชวยเหลือจากผูอ่ืน
ต้ังแตเกดิ เชน การเรียนรูการพูด การส่ือสาร การเลน พฤติกรรมตางๆและส่ิงอ่ืนๆท่ีจําเปน ใน
ชีวิตประจําวัน มีนอยคนท่ีจะกาวไปสูความสําเร็จในชีวิตและหนาท่ีการงานโดยปราศจากการ
ชวยเหลือจากคนรอบขาง หองเรียนเปนเสมือนโครงสรางทางสังคม ซ่ึงสมาชิกกลุมมีบทบาทและ
ความรับผิดชอบหลายอยางแตกตางกันไป มีการตัดสินใจรวมกนั มีสัมพันธภาพระหวางกัน มีการ
ติดตอส่ือสารในรูปแบบท่ีกลุมกําหนดข้ึน การเรียนการสอนโดยวิธีรวมมือทําใหอาจารยและ
นกัศึกษาสงถายความรูในมุมมองท่ีแตกตางออกไปจากวิธีการเรียนการสอนแบบเดิม (Johnson and 
Johnson 1987)   
กกกกกกกก3.1 บทบาทของครู  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือกันนั้น ครูผูดําเนนิ
กิจกรรมควรมบีทบาทดังนี ้

1. กําหนดขนาดของกลุม (โดยปกติประมาณ 2-6 คนตอกลุม) และลักษณะกลุม
ซ่ึงควรเปนกลุมท่ีคละความสามารถ (มีท้ังผูท่ีเรียนเกง เรียนปานกลาง และเรียนออน) 

2. ดูแลการจัดลักษณะการนั่งของสมาชิกกลุมใหสะดวกท่ีจะทํางานรวมกัน และ
งายตอการสังเกตและติดตามความกาวหนาของกลุม 

3. ช้ีแจงกรอบกจิกรรมใหนกัเรียนแตละคนเขาใจวิธีการและกฎเกณฑการทํางาน 
4. สรางบรรยากาศท่ีเสริมสรางการแลกเปล่ียนความคิดเห็น  และกําหนดหนาท่ี

รับผิดชอบของสมาชิกกลุม 
5. เปนท่ีปรึกษาของทุกกลุมยอยและคอยติดตามความกาวหนาในการเรียนรูของ

กลุมและสมาชิกกลุม 
6. ยกยองเม่ือนักเรียนทํางานรวมกันเปนกลุม ใหรางวัล คําชมเชยในลักษณะกลุม 
7. กําหนดวาผูเรียนควรทํางานรวมกันแบบกลุมนานเพียงใด 

กกกกกกกก 
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กกกกกกกก3.2  ขั้นตอนของการเรียนแบบรวมมือ 
3.2.1 ข้ันเตรียม  กิจกรรมในช้ันเตรียม  ประกอบดวย   ครูแนะนําทักษะในการ

เรียนรูรวมกันและจัดเปนกลุมยอย ๆ  ประมาณ 2-6 คน  ครูควรแนะนําเกี่ยวกับระเบียบของกลุม
บทบาทและหนาท่ีของสมาชิกกลุม  แจงวัตถุประสงคของบทเรียน และการทํากิจกรรมรวมกนั   
และการฝกฝนทักษะพื้นฐานจําเปนสําหรับการทํากิจกรรมกลุม 

3.2.2 ข้ันสอน ครูนําเขาสูบทเรียน แนะนําเนือ้หา แนะนําแหลงขอมูลและ
มอบหมายงานใหนักเรียนแตละกลุม 

3.2.3 ข้ันทํากิจกรรมกลุม ผูเรียนเรียนรูรวมกนัในกลุมยอย โดยท่ีแตละคนมี
บทบาทและหนาท่ีตามท่ีไดรับมอบหมาย เปนข้ันตอนท่ีสมาชิกในกลุมจะไดรวมกนัรับผิดชอบตอ
ผลงานของกลุม   ในข้ันนี้ครูอาจกําหนดใหนักเรียนใชเทคนิคตาง ๆ กนั เชน แบบ JIGSAW, TGT, 
STAD, TAI,GT, LT, CIRC, CO-CO เปนตน ในการทํากิจกรรมแตละคร้ัง  เทคนิคท่ีใชแตละคร้ัง   
จะตองเหมาะสมกับวัตถุประสงคในการเรียนแตละเร่ือง   ในการเรียนคร้ังหนึ่ง ๆ อาจตองใชเทคนคิ
การเรียนแบบรวมมือหลาย ๆ เทคนิคประกอบกันเพื่อใหเกิดประสิทธิผลในการเรียน 

3.2.4 ข้ันตรวจสอบผลงานและทดสอบ   ในข้ันนี้เปนการตรวจสอบวาผูเรียนได
ปฏิบัติหนาท่ีครบถวนแลวหรือยัง   ผลการปฏิบัติเปนอยางไร   เนนการตรวจสอบผลงานกลุมและ
รายบุคคลในบางกรณีผูเรียนอาจตองซอมเสริมสวนท่ียังขาดตกบกพรอง ตอจากนัน้เปนการทดสอบ
ความรู 

3.2.5 ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม ครูและผูเรียนชวยกันสรุป
บทเรียน ถามีส่ิงท่ีผูเรียนยงัไมเขาใจครูควรอธิบายเพ่ิมเติม ครูและผูเรียนชวยกันประเมินผลการ
ทํางานกลุม   และพิจารณาวาอะไรคือจุดเดนของงาน   และอะไรคือส่ิงท่ีควรปรับปรุง 
กกกกกกกก3.3 เทคนิคท่ีใชในการเรียนแบบรวมมือ  
กกกกกกกกกกกกในการเรียนแบบรวมมือกันมีเทคนิคท่ีใชในการจัดกจิกรรม  9 เทคนิควิธี  คือ 

3.3.1 Jigsaw  เปนเทคนิคท่ีพัฒนาข้ึนเพื่อสงเสริมความรวมมือ  และการถายทอด
ความรูระหวางเพ่ือนในกลุมเทคนิคนี้ใชกนัมาในรายวิชาท่ีผูเรียนตองเรียนเนื้อหาวิชาจากตําราเรียน   
เชน สังคมศึกษา  ภาษาไทย 

3.3.2 Jigsaw II  เปนเทคนิคท่ีพฒันาข้ันจากเทคนิคเดิม โดยมีจุดมุงหมายเพื่อ
สงเสริมใหผูเรียนไดมีสวนชวยเหลือกันและพึ่งพากนัในกลุมมากข้ึน กระบวนการของ Jigsaw  II  
เหมือนเดิมทุกประการเพียงแตในชวงของการประเมินผล ครูจะนําคะแนนทุกคนในกลุมมารวมกนั
เปนคะแนนกลุม  กลุมท่ีไดคะแนนรวมหรือคาเฉล่ียสูงสุด  จะติดประกาศไวท่ีปายประกาศของหอง 
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3.3.3 Team-Games-Tournaments (TGT)  เปนกจิกรรมท่ีเหมาะกับการเรียนการ
สอนในจุดประสงค ท่ีตองการใหกลุมผูเรียนไดศึกษาประเด็นหรือปญหาท่ีมีคําตอบถูกตองเพียง
คําตอบเดียว หรือมีคําตอบตองถูกท่ีชัดเจนเชน การคํานวณ ทางคณิตศาสตร การใชภาษา  
ภูมิศาสตรและทักษะการใชแผนท่ีและความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตร   

3.3.4   Student Teams and Achievement Divisions  (STAD)  เทคนิคนี้พฒันา
เพิ่มเติมจากเทคนิค TGT  แตจะใชการทดสอบรายบุคคลแทนการแขงขัน  มีข้ันตอนกจิกรรมดังนี ้

3.3.4.1 ครูนําเสนอประเด็นหรือเนื้อหาใหม  โดยอาจนําเสนอดวยส่ือท่ี
นาสนใจใชการสอนโดยตรงหรือต้ังประเดน็ใหผูเรียนอภปิราย 

3.3.4.2 จัดผูเรียนเปนกลุม ๆ ละ 4-5 คน ใหสมาชิกมีความสามารถคละกัน
มีท้ังความสามารถสูง  ปานกลางและตํ่า 

3.3.4.3 แตละกลุมรวมกันศึกษาทบทวนเนื้อหาท่ีครูนําเสนอจนเขาใจ 
3.3.4.4 ผูเรียนทุกคนในกลุมทําแบบทดสอบ (Quiz) เพื่อวัดความรูความ

เขาใจในเนื้อหาท่ีเรียน 
3.3.4.5 ตรวจคําตอบของผูเรียน   นําคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุมมา

รวมกันเปนคะแนนกลุม  
3.3.4.6 กลุมท่ีไดคะแนนรวมสูงสุด (ในกรณีท่ีแตละกลุมมีจํานวนสมาชิก

ไมเทากันใหใชคะแนนเฉล่ียแทนคะแนนรวม) จะไดรับคําชมเชย โดยอาจติดประกาศไวท่ีบอรด 
หรือปายนิเทศของหองเรียน 

3.3.5 Team Assisted Individualization (TAI)  กิจกรรมนี้เนนการเรียนรูของ
ผูเรียนแตละบุคคลมากกวาการเรียนรูในลักษณะกลุมเหมาะสําหรับการสอนคณิตศาสตร การจัด
กลุมผูเรียนจะคลายกับเทคนคิ STAD และ TGT  แตในเทคนิคนี้  ผูเรียนแตละคนจะเรียนรูและ
ทํางานตามระดับความสามารถของตน   เม่ือทํางานในสวนของตนเสร็จแลวจึงจะไปจับคูหรือเขา
กลุมทํางาน   

3.3.6 Group Investigation (GI) เปนเทคนิคการเรียนแบบรวมมือท่ีสําคัญอีก
เทคนิคหนึ่ง เปนการจัดกลุมผูเรียนเพื่อเตรียมการทําโครงงานกลุมหรือทํางานท่ีครูมอบหมาย กอนใช
เทคนิคนี้ครูควรฝกทักษะการส่ือสารและทักษะทางสังคมใหแกผูเรียนกอน เทคนิคนี้เหมาtสําหรับ
การสืบคนความรูหรือแกปญหาเพื่อหาคําตอบในประเด็นหรือหัวขอท่ีสนใจ  เชน  การเรียนในวิชา
ชีววิทยา  หรือส่ิงแวดลอม   

3.3.7 Learning Together (LT) วิธีนี้เปนวิธีท่ีเหมาะสมกบัการสอนวิชาท่ีมี
โจทยปญหา   การคํานวณหรือการฝกปฏิบัติในหองปฏิบัติการ    
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3.3.8 Numbered Heads Together (NHT)  เปนกิจกรรมท่ีเหมาะสําหรับการ
ทบทวนหรือตรวจสอบความเขาใจ   

3.3.9 Co-op Co-op เปนเทคนิคท่ีเนนการรวมกันทํางาน  โดยสมาชิกของกลุมท่ี
มีความสามารถและความถนัดตางกันไดแสดงบทบาทหนาท่ีท่ีตนถนัดเต็มท่ี ผูเรียนเกงไดชวยเหลือ
เพื่อนท่ีเรียนออนเปนกิจกรรมเกี่ยวกับการคิดระดับสูงท้ังการวิเคราะหและสังเคราะหและเปนวิธีการ
ท่ีสามารถนําไปใชสอนในวิชาใดก็ได   
กกกกกกกกกกกกการเรียนรูแบบรวมมือเปนการจัดการเรียนการสอนท่ีแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็กๆ 
สมาชิกในกลุมมีความสามารถท่ีแตกตางกนั  มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น  มีการชวยเหลือ
สนับสนุนซ่ึงกันและกันมีความรับผิดชอบรวมกันท้ังในสวนตนและสวนรวม เพื่อใหกลุมไดรับ
ความสําเร็จตามเปาหมายท่ีกาํหนด 
กกกกกกกกกกกกองคประกอบสําคัญของการเรียนรูแบบรวมมือ มีดังนี้ 

1. ความเกีย่วของสัมพันธกันในทางบวก (Positive Interdependence)  
หมายถึงการท่ีสมาชิกในกลุมรวมมือกันทํางานอยางมีเปาหมาย สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการ
ทํางาน มีการแบงปนวัสดุอุปกรณและขอมูลตางๆทุกคนมีบทบาทหนาท่ีและประสบความสําเร็จ
รวมกัน 

2. การมีปฏิสัมพันธท่ีสงเสริมซ่ึงกันและกัน (FaceTo Face Promotive 
Interaction)  เปนการติดตอสัมพันธกัน  แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั   การอธิบายความรู
ใหเพื่อนรวมกลุมฟงเปนลักษณะสําคัญของการติดตอปฏิสัมพันธโดยตรงของการเรียนแบบรวมมือ  
เปดโอกาสใหสมาชิกเสนอแนวความคิดใหมๆเพื่อเลือกในส่ิงท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

3. ความรับผิดชอบของสมาชิกแตละกลุม (Individual Accountability)  เปน
ความรับผิดชอบในการเรียนรูของสมาชิกแตละบุคคล โดยมีการชวยเหลือสงเสริมซ่ึงกันและกัน
เพื่อใหเกิดความสําเร็จตามเปาหมายของกลุมโดยท่ีสมาชิกทุกคนในกลุมมีความม่ันใจและพรอมท่ี
จะไดรับการทดสอบเปนรายบุคคล 

4. การใชทักษะระหวางบุคคลและทักษะการทํางานกลุมยอย
(Interdependence and Small Group Skills) นักเรียนควรไดรับการฝกฝนทักษะเหลานี้เสียกอน
เพราะเปนทักษะท่ีสําคัญท่ีจะชวยใหการทาํงานของกลุมประสบความสําเร็จ นักเรียนควรไดรับการ
ฝกทักษะในการส่ือสาร การเปนผูนํา การไววางใจผูอ่ืน  การตัดสินใจ  การแกปญหา 

5. กระบวนการกลุม (Group Process) เปนกระบวนการทํางานท่ีมีข้ันตอนท่ี
จะชวยใหการดําเนินงานกลุมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ สมาชิกทุกคนตองทําความเขาใจใน
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เปาหมายการทํางานวางแผนการปฏิบัติงานรวมกนั ดําเนินงานตามแผนตลอดจนประเมินผลและ
ปรับปรุงงาน 
กกกกกกกกกกกกจากรูปแบบท้ัง 9 รูปแบบ มีความเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนแตละ
รายวิชาตางกนั รูปแบบ STAD (Student Teams – Achievement Division) Slavin ไดเสนอรูปแบบ
การเรียนแบบเปนทีม (Student Teams Learning Method) ซ่ึงมี 4 รูปแบบ คือ 

1. Student Teams-Achievement Division ( STAD) 
2. Teams Games Tournament (TGT) ท้ัง 2 รูปแบบสามารถปรับใชกับทุก

วิชาและระดับช้ัน 
3. Team Assisted Individualization (TAI) เปนรูปแบบท่ีเหมาะกับการเรียน

การสอนวิชาคณิตศาสตร  
4. Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC)  ซ่ึงเปน

รูปแบบในการสอนการอานและการเขียน 
กกกกกกกกกกกกหลักการพื้นฐานของรูปแบบการเรียนแบบเปนทีม ของ  Slavin ประกอบดวย 

1. การใหรางวัลเปนทีม (Team Rewards) เปนวิธีการหนึ่งในการวางเง่ือนไข
ใหนักเรียนพึ่งพากัน  จัดวาเปน Positive Interdependence  

2. การจัดสภาพการณใหเกิดความรับผิดชอบในสวนบุคคลท่ีจะเรียนรู 
(Individual Accountability) ความสําเร็จของกลุมอยูท่ีการเรียนรูของสมาชิกแตละคนในกลุม 

3. การจัดใหมีโอกาสเทาเทียมกันท่ีจะประสบความสําเร็จ (Equal Opportunities 
For Success) นกัเรียนมีสวนชวยใหทีมประสบความสําเร็จดวยการพยายามทําผลงานใหดข้ึีนกวาเดิม ใน
รูปแบบของคะแนนปรับปรุง ดังนัน้แมคนท่ีเรียนออนก็สามารถมีสวนชวยทีมได ดวยการพยายามทํา
คะแนนใหดีกวาคร้ังกอนๆ  นักเรียนท้ังเกง  ปานกลาง และออน  ตางไดรับการสงเสริมใหต้ังใจเรียนให
ดีท่ีสุด  ผลงานของทุกคนในทีมมีคาภายใตรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนแบบนี ้
กกกกกกกกกกกกSTAD เปนรูปแบบหนึง่ท่ี Slavin ไดเสนอไวเม่ือป ค.ศ. 1980 มีองคประกอบท่ี
สําคัญ 5 ประการ คือ 

1. การนําเสนอส่ิงท่ีตองเรียน  (Class Presentation) ครูเปนผูนําเสนอส่ิงท่ี
นักเรียนตองการเรียน  ไมวาจะเปนมโนทัศน ทักษะ หรือ กระบวนการ  อาจใชการบรรยาย  การ
สาธิต  หรือแมแตการใหนักเรียนลงมือปฏิบัติการทดลองตามหนังสือเรียน 

2. การทํางานเปนกลุม (Teams) นักเรียนจะถูกแบงออกเปนกลุม ประมาณ 
4-5 คน ท่ีมีความสามารถแตกตางกัน มีท้ังหญิงและชาย หลายเช้ือชาติ ครูตองช้ีแจงใหนกัเรียนใน
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กลุมทราบถึงหนาท่ีของสมาชิกวาตองชวยเหลือกนั เรียนรวมกัน สมาชิกทุกคนตองทําหนาท่ีใหดี
ท่ีสุด เพื่อใหเกดิการเรียนรู ใหกําลังใจ และทํางานรวมกนัได 

3. การทดสอบยอย (Quizzes) หลังจากท่ีนักเรียนแตละกลุมทํางานเสร็จ
เรียบรอยแลว ครูตองทําการทดสอบยอยนักเรียน โดยนกัเรียนตางคนตางทําเพือ่เปนการประเมิน
ความรูท่ีไดเรียนมา  ส่ิงนี้จะเปนตัวกระตุนความรับผิดชอบของนักเรียน 

4. คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน (Individual Improvement 
Score) คะแนนพัฒนาการของนักเรียนจะเปนตัวกระตุนใหนกัเรียนทํางานหนักข้ึน  ในการทดสอบ
แต  ละคร้ังครูจะมีคะแนนพื้นฐาน (Base Score) ซ่ึงเปนคะแนนตํ่าสุดของนักเรียนใน การทดสอบ
ยอยแตละคร้ัง คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนไดจากความแตกตางระหวางคะแนนพ้ืนฐาน
(คะแนนตํ่าสุดในการทดสอบ) กับคะแนนท่ีนักเรียนสอบไดในการทดสอบยอยนัน้ๆ สวนคะแนน
ของกลุม (Team Score) ไดจากการรวมคะแนนพัฒนาการของนักเรียนทุกคนในกลุมเขาดวยกัน 

5. การรับรองผลงานของกลุม (Team Recognition) โดยการประกาศ
คะแนนของกลุมแตละกลุมใหทราบพรอมกับใหคําชมเชยหรือใหรางวัลกับกลุมท่ีมีคะแนน
พัฒนาการของกลุมสูงสุด    
กกกกกกกกกกกกจากรูปแบบการเรียนแบบรวมมือกันท้ัง 9 รูปแบบ และจากการที ่Slavin ไดเสนอ
การเรียนรูปแบบเปนทีม 4 รูปแบบ STADเปนรูปแบบท่ีพัฒนามาจาก TGT เปนรูปแบบท่ีสามารถ
ปรับใชกับทุกวิชาและระดับช้ันผูวิจยัไดศึกษาและพจิารณาถึงขอดีและขอจํากัดของแตละรูปแบบ
แลว เห็นวา STAD เปนรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม กบัการจัดการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะมาก
ท่ีสุด 
 
4. ส่ือการสอน 
กกกกกกกก4.1  ความหมายของ “ส่ือการสอน” 
กกกกกกกกชัยวงศ  พรหมวงศ (2526 : 112) กลาววา ส่ือการสอน หมายถึงวัสด ุ (ส่ิงส้ินเปลือง) 
อุปกรณ (เคร่ืองมือท่ีไมผุพังไดงาย) และวิธีการ (กจิกรรม  ละคร  เกม  การทดลอง ฯลฯ)  ท่ีใชเปน
ส่ือกลางใหผูสอนสามารถสง  หรือถายทอดความรู เจคต ิ (อารมณ ความรูสึก ความสนใจ ทัศนคต ิ
และคานยิม) และทักษะ ไปยงัผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
กกกกกกกกกดิานันท  มลิทอง (2543 : 89)  ไดกลาวถึง  ส่ือ วาส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอมูลเพื่อใหผูสง
และผูรับสามารถส่ือสารกันไดตรงตามวัตถุประสงคเม่ือมีการนําส่ือมาใชในการเรียนการสอนจึง
เรียกวา “ส่ือการสอน” (Instruction Media) หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบันทึกเสียง 
สไลด วิทยุ   โทรทัศน  วิดทัิศน   แผนภมิู  ภาพนิ่ง ฯลฯ  ซ่ึงปจจุบันเนื้อหาเกี่ยวกับการสอน ส่ิง
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เหลานี้เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพท่ีนํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา  เปนส่ิงท่ีใชเปนเคร่ืองมือ 
หรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียน ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรู
ตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายท่ีผูสอนวางไวเปนอยางด ี
กกกกกกกกววิรรธน  จันทรเทพ (2540 :  79) กลาววา ส่ือการสอนหมายถึง วัสดุ อุปกรณและวิธีการ
ใดๆ ก็ตามท่ีเปนตัวกลางหรือพาหะในการถายทอดความรู ทัศนคต ิ  ทักษะ  และประสบการณไปสู
ผูเรียน  ส่ือการสอนแตละชนิดจะมีคุณสมบัติพิเศษ และมีคุณคาในตัวมันเองในการเก็บและแสดง
ความหมายท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา และเทคนิควิธีการใชอยางมีระบบ 
กกกกกกกกฐาปนีย  ธรรมเมธา (2541 : 8) ไดใหความหมายของส่ือการสอน หมายถึง ตัวกลางท่ี
ชวยนาํและถายทอดความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียน ทําใหการเรียนการสอนดําเนิน
ไปอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
กกกกกกกก4.2  ประเภทของส่ือการสอน 
กกกกกกกกชัยยงค พรหมวงศ ไดแบงส่ือการสอนเปน 3 ประเภทดังนี้( สมบูรณ  สงวนญาติ 2534 : 45)  

1. วัสดุ หมายถึง ส่ิงชวยสอนท่ีมีการผุพังส้ินเปลือง  เชน  ชอลก  ฟลม  ภาพถาย  
ภาพยนตรสไลด  ฯลฯ 

2. อุปกรณ หมายถึง ส่ิงชวยสอนท่ีเปนเคร่ืองมือ เชน กระดานดํา กลองถายรูป 
เคร่ืองฉายภาพยนตร   เคร่ืองรับโทรทัศน  ฯลฯ 

3. กระบวนการและวิธีการ  ไดแก   การจัดระบบ  การสาธิต  การทดลอง  และ
กิจกรรมตาง ๆโดยเฉพาะกจิกรรมท่ีครูจัดทําข้ึน  และมุงใหนกัเรียนปฏิบัติ 
กกกกกกกกเกอรลาช  และอีลี  (Gerlach and Ely,อางถึงใน  สมบูรณ  สงวนญาติ 2534 : 46 ) ได
จําแนก ส่ือการสอนออกเปน 7 ประเภท  ดังนี ้

1. ของจริง  และตัวบุคคล  รวมท้ังสถานการณ  ท่ีเกิดข้ึนจริง  เชน   การสาธิต  
การทดลองการศึกษานอกสถานท่ี 

2. ภาษาพดู  และภาษาเขียน  หมายถึง  คําพูด  ตํารา  วสัดุตีพิมพ  คําอธิบายใน
สไลด  ฟลม สตริป  แผนภาพโปรงใส 

3. วัสดุกราฟก  เชน  แผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ  โปสเตอร  การตูน  แผนท่ี  
ลูกโลก  ภาพวาด  ฯลฯ   วัสดุประเภทนี้นอกจากจะนํามาใชโดยตรงแลว  ยังปรากฏในหนังสือ  
ตํารา  แบบเรียนหนังสืออางอิง  ภาพโปรงใส ฟลมสตริป  สไลด  เปนตน 

4. ภาพนิ่ง  เปนภาพท่ีไดจากการถายภาพสไลด  และฟลมสตริป 
5. ภาพเคล่ือนไหว  ไดแก   ภาพยนตร  โทรทัศน 
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6. การบันทึกเสียง  ไดแก   เสียงจากเทปบันทึกเสียง  จากแผนเสียง  จากรองเสียง
ของฟลมภาพยนตรฯลฯการสอนประเภทโปรแกรม  เปนการสอนท่ีจะตองเตรียมลวงหนาอาจจะมี
ส่ือโสตทัศนะเขามาชวยเปนแบบเรียนโปรแกรม บทเรียนสําเร็จรูป ใชรวมกับเคร่ืองชวยสอนหรือ
คอมพิวเตอร 

7. ส่ือประเภทสถานการณจําลองและชุดการสอน  ไดแก  การแสดงบทบาท  การ
แสดงละครเดอ  คีเฟอร (De  Kieffer ,อางถึงใน  กิดานนัท  มลิทอง  2543 : 90) ไดแบงส่ือออกเปน 
3 ประเภทตามลักษณะท่ีใชเรียกวา “โสตทัศนูปกรณ” (Audio Visual Aids) ไดแก 

7.1 ส่ือประเภทใชเคร่ืองฉาย (Projected Aids) เชน  เคร่ืองฉายสไลด  
เคร่ืองฉายแผนโปรงใสเปนตน 

7.2 ส่ือประเภทไมใชเคร่ืองฉาย (Non Projected Aids)  เชน รูปภาพ  แผน
สถิติ     ของจริง ของจําลอง  เปนตน   

7.3 ส่ือประเภทเครื่องเสียง (Audio Aids) เชน เทปเสียง แผนซีดี เคร่ือง
บันทึกเสียง วทิยุ เปนตน 
กกกกกกกก4.3  หลักการเลือกส่ือการสอน  การเลือกส่ือการสอน เพือ่ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากท่ีสุดไดมีนักเทคโนโลยีทางการศึกษาต้ังหลักเกณฑในการเลือก
ส่ือการสอนไวตางกนั เชน  
กกกกกกกกวารินทร รัศมีพรหม(2531:34-36) ไดใหหลักในการพจิารณาเลือกส่ือท่ีเหมาะสม 3 
ประการ คือ 
 1. การเลือกส่ือท่ีมีอยูแลวโดยการสํารวจส่ือตามแหลง ๆ และมีองคประกอบใน
การพิจารณาเลือกดังนี ้

1.1 พิจารณาคุณลักษณะของผูเรียน 
1.2 พิจารณาจดุมุงหมาย 
1.3 พิจารณาลักษณะวิธีการสอน 
1.4 พิจารณาขอจํากัดของสภาพแวดลอมการเรียนการสอน 

 2.  การดัดแปลงส่ือท่ีมีอยู  กรณีท่ีไมสามารถเลือกส่ือท่ีเหมาะสมมาใชไดทันที  อาจ
ดัดแปลงส่ือท่ีมีอยูนํามาใชสอน   ซ่ึงจะถูกกวาการผลิตข้ึนมาใหมมาก 
 3.  การออกแบบผลิตส่ือข้ึนใหม บางคร้ังผูสอนอาจตองผลิตส่ือเพื่อมาใชประกอบ 
การเรียนการสอนข้ึนใหม   ซ่ึงการผลิตข้ึนใหมจะตองคํานึงถึง 

3.1 จุดมุงหมาย  ตองพิจารณาวาตองการใหผูเรียนไดเรียนอะไร 
3.2 ผูเรียน ควรไดพิจารณาวาผูเรียนเปนใคร รูพืน้ฐานและทักษะอะไรมากอน 
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3.3 คาใชจาย  มีงบประมาณเพียงพอหรือไม 
3.4 ความเช่ียวชาญดานเทคนิค   จะหาผูเช่ียวชาญแตละดาน  มาจากท่ีใด ๆ  

ไดอยางไร 
3.5 เคร่ืองมืออุปกรณมีเคร่ืองมืออุปกรณท่ีจําเปนพอเพยีงตอการผลิตหรือไม 
3.6 ส่ิงอํานวยความสะดวก  มีอยูแลว  หรือสามารถจะจัดหาไดอยางไร 
3.7 เวลามีเวลาพอสําหรับการออกแบบและผลิตข้ึนมาใหมหรือไม 

กกกกกกกกวาสนา  ชาวหา (2533: 17) ไดใหหลักการที่ควรคํานึงถึงในการเลือกส่ือการสอน ดังนี ้
1. ประสิทธิภาพ (Efficiency)  เม่ือนําส่ือการสอนมาใชในการเรียนการสอนแลว

ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว  จึงนับไดวาส่ือการสอน
นั้นมีประสิทธิภาพ 

2. ประสิทธิผล (Productivity) จํานวนผูเรียนท่ีบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ี
กําหนดไวเปนจํานวน  ก็นับวาส่ือการสอนน้ัน กอใหเกิดประสิทธิผล  ควรพิจารณาปรับปรุงแกไข
ตอไป 

3. ประหยดั (Economy)  การนําส่ือการสอนมาใชในการเรียนการสอน จะตอง
พิจาณาในเร่ืองของการลงทุนท่ีคุมคาท้ังดานทุนทรัพย แรงงาน และระยะเวลาในการใชงาน  ส่ือการ
สอนบางชนิดอาจมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูง แตตองอาศัยทุนทรัพยมาก ในขณะท่ีเรา
สามารถนําส่ือการสอนชนิดอ่ืนมาทดแทนได มีผลทัดเทียมกันแตประหยัดกวา ก็ควรเลือกนําส่ือท่ี
ประหยดักวามาใช 
กกกกกกกกกดิานันท มลิทอง (2543 : 99-100) ไดกลาวถึง การเลือกส่ือการสอนเพื่อนํามาใช
ประกอบการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพนั้นเปนสําคัญยิ่ง โดย   
ในการเลือกส่ือ ผูสอนจะตองต้ังวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการเรียนใหแนนอนเสียกอน   เพื่อใช
วัตถุประสงคนั้นเปนตัวช้ีนาํในการเลือกส่ือการสอนท่ีเหมาะสม นอกจากนี้ยังมีหลักการอื่น ๆ เพื่อ 
ประกอบการพิจาณา  คือ 

1. ส่ือนั้นตองสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุงหมายท่ีจะสอน 
2. เลือกส่ือท่ีมีเนื้อหาถูกตอง  ทันสมัย  นาในใจ  และเปนส่ือท่ีจะใหผลตอการ

เรียนการสอนมากท่ีสุดชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาวิชานั้นไดดีเปนลําดับข้ันตอน 
3. เปนส่ือท่ีเหมาะสมกับวยั  ระดับช้ัน   ความรู   และประสบการณของผูเรียน 
4. ส่ือนั้นควรสะดวกในการใช   ไมซับซอนยุงยากจนเกนิไป 
5. ตองเปนส่ือท่ีมีคุณภาพเทคนิคการผลิตท่ีด ี มีความชัดเจนและเปนจริง 
6. มีราคาไมแพงจนเกนิไป  หรือถาจะผลิตเองควรคุมกับเวลาและการลงทุน 
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กกกกกกกกในการดําเนินสอนนั้น ขนาดของกลุมผูเรียน และลักษณะของกิจกรรมในการเรียน
นับเปนส่ิงสําคัญท่ีเกี่ยวของกับการเลือกส่ือการสอนดวย ท้ังนี้เพราะการท่ีครูผูสอนจะใชส่ือการ
สอนประเภทใดหรือขนาดใดน้ัน ยอมจะตองเลือกใหมีความเหมาะสมกับขนาดของกลุมผูเรียน  
และมีความสัมพันธกับกิจกรรมอันกอใหเกิดประสบการณการเรียนรูแกผูเรียนดวย โดยผูสอนควร
คํานึงถึง ส่ิงตอไปนี ้

1. พิจารณาถึงขนาดของกลุมผูเรียนวามีขนาดใดผูเรียนมีจํานวนเทาใด   เพื่อท่ีจะ 
สามารถจัดการสอนไดอยางถูกตอง โดยแบงลักษณะ การศึกษารายบุคคล  การสอนกลุมยอย กลุม
ใหญ หรือกลุมขนาดธรรมดาในหองเรียนปกติ 

2. ประสบการณการเรียนรูท่ีตองการนั้นเปนอยางไร  เชน การฟง  การกระทํา   
การศึกษา จากของจริง หรือการศึกษาจากทฤษฎีแนวคิด  เปนตน 

3. ลักษณะของส่ือการสอนท่ีตองการนั้นคืออะไร   เชน  ควรใชภาพเคล่ือนไหว 
เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูลักษณะการเคล่ือนไหวของส่ิงตางๆ หรือควรใชเคร่ืองเสียงเพื่อใหไดฟง
เสียงประกอบการเรียนดวย 
 จากหลักในการเลือกส่ือของนักเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวาส่ือท่ี
นํามาใชในการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพนั้น ควรจะพิจาณาจดุมุงหมาย คุณลักษณะของ
ผูเรียน  ลักษณะวิธีการเรียนการสอน   ส่ือท่ีดีควรมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และประหยัด  ส่ือนัน้
ตองสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียน เนื้อหาถูกตอง ทันสมัย เหมาะสมกับวยั ระดับช้ันและประสบการณ
ของผูเรียน  ส่ือนั้นควรสะดวกในการใช  มีคุณภาพเทคนิคการผลิตท่ีดี  มีความชัดเจนและเปนจริง  
มีราคาไมแพงและจาการวิจยัพบวา การใชส่ือการสอนอยางหนึ่งอยางใดเพยีงอยางเดียว จะไม
สามารถทําใหผูเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือเกิดการเรียนรูไดครบทุกดาน การใชประสาท
สัมผัสหลายๆ ดาน  กอใหเกิดการเรียนรูท่ีดีถูกตอง  ลึกซ้ึงและประทับใจนาน ดังนั้นจึงควรใชส่ือ
การสอนหลายๆ อยางรวมกนั เพื่อเสริมความรูซ่ึงกันและกัน ส่ือการสอนหลายๆ อยางท่ีถูกนํามาใช
รวมกันเรียกวา “ส่ือประสม (Multimedia)”  (อภิเชษฐ  เพิม่โสภา 2546 :18) 
กกกกกกกก4.4  ความหมายของส่ือประสม (Multimedia)  ส่ือประสม หมายถึง การนําส่ือหลายๆ
ประเภทมาใชรวมกัน ท้ังวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ในการเรียนการ
สอน โดยการใชส่ือแตละอยางตามลําดับข้ันตอนของเนื้อหา และในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอร
มาใชรวมดวยเพื่อการผลิตหรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณ (กิดานันท มลิทอง 2543: 267) 
กกกกกกกกจากความหมายดังกลาวพอสรุปไดวา  “ส่ือประสม” คือ การนําเอาส่ือหลายๆชนิด เชน 
ภาพถาย สไลด เทปเสียง ภาพวีดิทัศน ภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว มาใชรวมกันอยางมีระบบ อยางมี
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ความสัมพันธโดยส่ือแตละประเภทจะสงเสริมซ่ึงกันและกัน ท้ังนี้เพือ่ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพ  

4.5   องคประกอบของส่ือประสม  ในปจจุบันคอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลักในการ 
นําเสนอ ส่ือประสมในรูปของขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพกราฟกเคล่ือนไหวและภาพเคล่ือนไหว
แบบวีดิทัศนเพื่อรวมเปนองคประกอบของส่ือประสมในลักษณะของส่ือหลายมิติ   ลักษณะของส่ือ
ประสมมีดังนี้ 
  4.5.1   ภาพนิ่ง  คือภาพถาย  ภาพวาด  หรือภาพตางๆ  กอนท่ีภาพนิ่งตางๆเหลานั้น
จะถูกนํา มาเสนอบนจอคอมพิวเตอรใหดูสวยงามนั้น ภาพเหลานั้นจะถูกเปล่ียนรูปแบบกอน 
เพื่อใหคอมพิวเตอร สามารถใชและเสนอภาพเหลานั้นได 
  4.5.2   ภาพเคลื่อนไหว ภาพเคลื่อนไหวท่ีใชในส่ือประสม หมายถึง ภาพกราฟก
เคล่ือนไหว (Animation) เปนการนําภาพกราฟกท่ีวาดหรือถายเปนภาพนิ่งมาสรางใหแลดูเคล่ือนไหว
ไดดวยโปรแกรมสรางภาพเคล่ือนไหวภาพเหลานี้จะเปนประโยชนในการจําลองสถานการณจริง 
นอกจาก นี้ยังอาจใชการเพิ่มผลพิเศษ เชน การหลอมภาพ (Morphing) เปนเทคนิคการทําใหภาพ 
เคล่ือนไหวโดยใชการเติมชองวางระหวางภาพที่ไมเหมือนกันเปนการทําใหดูเหมือนวาภาพหนึ่งถูก
หลอมละลายไปเปนอีกภาพหนึ่ง 
  4.5.3   ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  การบรรจุภาพเคลื่อนไหวบนวีดิทัศนลงใน
คอมพิวเตอรตองใชโปรแกรมและอุปกรณเฉพาะ ในการจัดทําโดยปกติแลว ภาพวีดิทัศนจะมี
ขนาดเนื ้อที่บรรจุใหญมาก จึงจําเปนตองลดขนาดแฟมภาพลงดวยการใชเทคนิคบีบอัดภาพ 
(Compression)  
  4.5.4   เสียง ขอมูลเสียงเชนเดียวกับขอมูลภาพ เสียงท่ีใชในส่ือประสมจําเปนตอง
บันทึกและจัดรูปแบบเฉพาะเพ่ือใหคอมพิวเตอรสามารถเขาใจและใชได 
  4.5.5   สวนตอประสาน เม่ือมีการนําเขาขอมูลตางๆมารวบรวมเปนแฟมขอมูลดวย
โปรแกรมสรางส่ือ การที่จะนําองคประกอบตางๆมาใชไดนั้น จําเปนตองใชสวนตอประสาน 
(Interface) เพื่อใหผูใชสามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศเหลานั้น สวนตอประสานท่ี
ปรากฏอยูบนจอจะมีมากมายหลายรูปแบบ เชน รายการเลือกแบบผุดข้ึน (Pop up Menu) หรือแถบ
เล่ือน (Scroll bars) เปนตน 

4.5.6   การเช่ือมโยงหลายมิติ  ส่ิงสําคัญอยางหนึ่งของการใชงานในรูปแบบส่ือ 
ประสมในลักษณะของส่ือหลายมิติ คือ ขอมูลตางๆ สามารถเช่ือมโยงกันไดอยางรวดเร็วโดยใชจดุ
เช่ือมโยงหลายมิติ(Hyperlink) การเช่ือมโยงนี้จะสรางการเช่ือมตอระหวางขอมูลตัวอักษร ภาพ และ
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เสียง โดยการใชสี ขอความขีดเสนใต หรือสัญลักษณรูป เพื่อใหผูใชคลิกจุดเช่ือมโยงเหลานัน้ไปยัง
ขอมูลท่ีตองการ 
กกกกกกกก4.6  ความจําเปนและรูปแบบส่ือประสม 

4.6.1   ชวยใหผูเรียนรูเนื้อหาตางๆไดดีเกือบทุกเร่ืองจากแหลงหลายแหลง  โดย 
ถือวาส่ือแตละอยางมีเนื้อหาและรูปแบบแตกตางกัน 

4.6.2   ชวยประหยัดเวลาท้ังผูสอนและผูเรียน 
4.6.3   ชวยใหนักเรียนไดรับความรูตามความสามารถและความพรอมของแตละบุคคล 
4.6.4    ชวยดึงดูดความสนใจ  เพราะส่ือประสมจะเปนการผสมผสานกันของส่ือท่ี 

มีการนําเอาเทคนิคการผลิตแบบตางๆมาใช  ทําใหนาสนใจ 
 
5.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) ชวงชัน้ท่ี 3 
กกกกกกกก5.1  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้และสาระการเรียนรูชวงชัน้สาระทัศนศิลป ชวงชั้นท่ี 3 
(ม.1-3) 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วจิารณ งานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม
และประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน 
 

ตารางท่ี 1 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันกับสาระการเรียนรูชวงช้ัน ม.1-3  มาตรฐาน ศ.1.1 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ม.1-3 สาระการเรียนรูชวงชั้น ม.1-3 

 

1. ส่ือความคิดจินตนาการ ความรูสึก ความ
ประทับใจดวยวัสดุอุปกรณวธีิการทางศิลปะ 
และส่ือความหมายได 

 

-   ความหมายศิลปะ 
-   วัสดุ อุปกรณ และวิธีการสรางงานศิลปะ 
-   การส่ือความคิด จินตนาการ และส่ือ      
ความหมายงานศิลปะ ใหผูอ่ืนรับรูได 

 

2. คิดริเร่ิมดัดแปลงใชทัศนธาตุ และ
องคประกอบทางทัศนศิลป เทคนิค วิธีการ 
รูปแบบใหมๆ ในการสรางงานทัศนศิลปตาม
ความถนัดและความสนใจ 

 

-   ความคิดริเร่ิม สรางสรรคกับการสรางงาน
ศิลปะ 
-   ทัศนธาตุ และหลักการจดัองคประกอบทาง 
ทัศนศิลป 
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ตารางท่ี 1 (ตอ)  

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ม.1-3 สาระการเรียนรูชวงชั้น ม.1-3 
 -   เทคนิค วิธีการกับการสรางสรรคงานศิลปะ 

 

 

3. ใชกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป
ประยุกตใชส่ือวัสดุ อุปกรณและเทคโนโลยีได
อยางเหมาะสมและมีความรับผิดชอบ 

 

- การคนควาและวางแผนจัดการหาขอมูลตางๆ
ในการสรางสรรค งานทัศนศิลป 
-การสรางสรรคงานทัศนศิลปดวยส่ือวัสดุ
อุปกรณ และเทคโนโลยีอยางเหมาะสมกับยุค
สมัย 
 

 

4. แสดงความคิดเห็น อธิบายความหมาย
จําแนกความแตกตางของงานทัศนศิลป
เกี่ยวกับทัศนธาตุและความงามของศิลปะ 

 

- ความหมายและประเภทของงานทัศนศิลป 
- หลักการวิเคราะห วพิากษ วิจารณงานศิลปะ 
- ทัศนธาตุกับความงามทางศิลปะ 
 

 

5. นําความรูทางทัศนศิลปท่ีตนถนัดและสนใจ
ไปใชกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ และ
ชีวิตประจําวันได 

 

-  ประโยชนและความสําคัญของงานทัศนศิลป 
- การนําความรู กระบวนการจัดการสรางสรรค
งานศิลปะประยุกตใชในชีวิตประจําวนั 

 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวติัศาสตรและ
วัฒนธรรม เห็นคุณคาของทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย 
และสากล 
 

ตารางท่ี 2  มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันกับสาระการเรียนรูชวงช้ัน ม.1-3  มาตรฐาน ศ.1.2 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ม.1 - 3 สาระการเรียนรูชวงชั้น ม.1 - 3 

 

1. เขาใจความเช่ือทางวัฒนธรรมท่ีมีอิทธิพลตอ
การสรางงานศิลปะ 

 

- ประวัติศาสตรศิลปะกับการสรางสรรคงาน
ศิลปะ 
- อิทธิพลความเช่ือทางวัฒนธรรมท่ีมีผลตอการ
สรางงานศิลปะ 
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กกกกกกกก5.2  การกําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป 
กกกกกกกกสาระท่ี 1   ทัศนศิลป 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วจิารณ งานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม
และประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน 
 

ตารางท่ี 3 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปหรือรายภาค มาตรฐาน ศ.1.1 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปหรือรายภาค มาตรฐานการเรียนรู 

ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 
1. ส่ือความคิด
จินตนาการ ความรูสึก 
ความประทับใจดวย
วัสดุอุปกรณวธีิการทาง
ศิลปะ และส่ือ
ความหมายได 

1.1 รูความหมายของ
ศิลปะ 
1.2 รูคุณสมบัติของ
ส่ือวัสดุอุปกรณเพื่อ
สรางงานศิลปะ 
1.3 รูเขาใจส่ือ
ความคิดเร่ืองรูปราง 
รูปทรง ขนาด 
สัดสวน และสีสัน
ของวัตถุ 
 

1.1 รูคุณสมบัติของ
ส่ือวัสดุอุปกรณเพื่อ
สรางงานศิลปะ 
1.2 ส่ือความคิดเร่ือง 
รูปราง รูปทรง ฯลฯ 
พื้นผิว บริเวณวาง 

1.1 ปฏิบัติงาน
สรางสรรคศิลปะตาม      
ความคิดสรางสรรค  
ประสบการณ 
จินตนาการของงาน   
จากส่ือ วัสดุ อุปกรณ 

 
 

ตารางท่ี 2 (ตอ)  

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ม.1 - 3 สาระการเรียนรูชวงชั้น ม.1 - 3 
 

2. ซาบซ้ึงเห็นคุณคาศิลปวัฒนธรรมไทยและมี
สวนรวมในการสรางงานทัศนศิลปท่ีสะทอน
วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและ
สากล 
 

 

- ลักษณะและคุณคาทางความงามของศิลปะไทย 
- ความซาบซ้ึงในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทย 
- ภูมิปญญาทองถ่ินและภูมิปญญาไทยสูสากล 
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ตารางท่ี 3 (ตอ) 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปหรือรายภาค มาตรฐานการเรียนรู 

ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 
 

2. คิดริเร่ิมดัดแปลงใช 
ทัศนธาตุ และ
องคประกอบทาง
ทัศนศิลป เทคนิค  
วิธีการ รูปแบบใหมๆ 
ในการสรางงาน
ทัศนศิลปตามความ
ถนัดและความสนใจ 
 

 

2.1 สรางสรรคงาน
ทัศนศิลปดวยรูปราง 
รูปทรง ขนาด 
สัดสวน สีสันตางๆได
ตามความสามารถ
และความสนใจ 

 

2.1 รูเทคนิค วธีิการ
ในการสรางสรรคงาน   
ทัศนศิลปแขนงตางๆ 
2.2 สรางสรรคงาน
ศิลปะดวยเทคนิค        
วิธีการรูปแบบใหมๆ     
ตามหลักการจดั       
องคประกอบศิลป 

 

2.1 สามารถเลือกสรร
ขอมูลมาใชในการสราง
งานศิลปะ ตามความคิด 
จินตนาการ ความรูสึก
และความประทับใจ 

 

3. ใชกระบวนการ
สรางสรรคงาน
ทัศนศิลปประยุกตใช
ส่ือวัสดุ อุปกรณและ
เทคโนโลยีไดอยาง
เหมาะสมและมีความ
รับผิดชอบ 
 

 

3.1 รูเขาใจการสืบคน 
ขอมูลขาวสาร
เทคโนโลยีทางศิลปะ 

 

3.1 เลือกใช
เทคโนโลยีขอมูล
ขาวสารและ
กระบวนการจดัการ
ตางๆมาประกอบใน
การทํางานศิลปะ 

 

3.1 นําความรูขอมูล
ขาวสารดานเทคโนโลยี
เพื่อไปใชในการพัฒนา
งานทัศนศิลป 

 

4. แสดงออกถึง
ความรูสึกในการรับรู
ความงามจาก
ประสบการณ 
จินตนาการ โดยใช
หลักและความงามของ
ศิลปะตามความถนัด
และความสนใจ 
 

 

4.1 แสดงความ
คิดเห็นและความรูสึก
เกี่ยวกับความงามและ
คุณคาของธรรมชาติ
และ 
ส่ิงแวดลอม 

 

4.1 ช่ืนชมความงาม
ในธรรมชาติ 
ส่ิงแวดลอม 
4.2 สรางสรรคงาน
จากความรูสึก 
ประทับใจใน
ธรรมชาติ ตามหลัก
ความงามของศิลปะ 

 

4.1 ซาบซ้ึงในคุณคา
ของความงาม ธรรมชาติ
และส่ิงแวดลอม 
4.2 สรางสรรคงาน
และพัฒนงานที่ไดจาก
แรงบันดาลใจจาก
ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม 
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ตารางท่ี 3 (ตอ) 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปหรือรายภาค มาตรฐานการเรียนรู 

ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 
 

5. แสดงความคิดเห็น 
อธิบายความหมาย
จําแนกความแตกตาง
ของงานทัศนศิลป
เกี่ยวกับทัศนธาตุและ
ความงามของศิลปะ 

 

5.1 รูเขาใจ 
ความหมายของ
ทัศนศิลป 
5.2 จําแนกประเภท
ของงานทัศนศิลป 

 

5.1 รูเขาใจลักษณะ
ความงามศิลปะ 
5.2 รูเขาใจหลักการ
วิเคราะห วิพากษ 
วิจารณงานศิลปะ 
เบ้ืองตน 

 

5.1 รูเขาใจจําแนกทัศน
ธาตุ ในการสรางงาน
ทัศนศิลปประเภทตางๆ 
5.2 รูเขาใจความงาม
ของงานศิลปะ 
5.3 มีความรูในการ
กําหนดเกณฑ การคิด 
วิเคราะห ประเมินงาน
ศิลปะ 
 

 

6. นําความรูทาง
ทัศนศิลปท่ีตนถนัด
และสนใจไปใชกับ
กลุมสาระการเรียนรู
อ่ืนๆ และ
ชีวิตประจําวันได 

 

6.1 ใชความรูทาง
ทัศนศิลปท่ีเนน
ประโยชนไปใชใน
ชีวิตประจําวัน 

 

6.1 เลือกนําความรู
กระบวนการทางดาน
ศิลปะไปประยุกตใช
กับกลุมสาระการ
เรียนรูอ่ืนๆ 

 

6.1 นําความรู
ความสามารถทางดาน
ศิลปะไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 
6.2 เลือกใชกระบวน 
การทางดานศิลปะไป
ปรับปรุงพัฒนางาน
ศิลปะของตนและ
ชุมชน 
 

 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวติัศาสตรและ
วัฒนธรรม เห็นคุณคาของทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย 
และสากล 
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ตารางท่ี 4 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปหรือรายภาค มาตรฐาน ศ.1.2 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป มาตรฐานการเรียนรู 

ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 
 

1. เขาใจความเช่ือทาง
วัฒนธรรมท่ีมีอิทธิพลตอ
การสรางงานศิลปะ 

 

1.1 รูความหมายของ
วัฒนธรรม 
1.2 รู เขาใจ
ประวัติศาสตร
ศิลปวัฒนธรรมไทย 

 

1.1 เขาใจรูปแบบ 
ยุคสมัยของศิลปะ 
วัฒนธรรม 

 

1.1 รูเขาใจรูปแบบ
เร่ืองราวศิลปะไทย
และสากล บทบาท
หนาท่ีของศิลปน       
1.2 รูเขาใจอิทธิพล
และความเช่ือท่ีมีผล
ตอการสรางงาน
ศิลปะ 
 

 

2. ซาบซ้ึงเห็นคุณคา
ศิลปวัฒนธรรมไทยและมี
สวนรวมในการสรางงาน
ทัศนศิลปท่ีสะทอน
วัฒนธรรม ภูมิปญญา
ทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย
และสากล 
 

 

2. ซาบซ้ึงเห็นคุณคา
ศิลปวัฒนธรรมไทย
และมีสวนรวมในการ
สรางงานทัศนศิลปท่ี
สะทอนวัฒนธรรม 
ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิ
ปญญาไทยและสากล 
 

 

2.1 ลักษณะของศิลปะ
ไทย  
2.2 ลักษณะความงาม
ของทัศนศิลปไทย 

 

2.1 ความซาบซ้ึงใน
คุณคา ของศิลป 
วัฒนธรรมไทย 

 
กกกกกกกก5.3  การกําหนดสาระการเรียนรูรายป 
กกกกกกกกสาระท่ี 1 ทัศนศิลป 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วจิารณ งานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม
และประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน 
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ตารางท่ี 5 สาระการเรียนรูชวงช้ันกับสาระการเรียนรูรายป มาตรฐาน ศ.1.1 
สาระการเรียนรูรายป สาระการเรียนรู 

ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 
 

- ความหมายศิลปะ 
- วัสดุ อุปกรณและ
วิธีการสรางงานศิลปะ 
- การส่ือความคิด
จินตนาการและส่ือ
ความหมายงานศิลปะให
ผูอ่ืนรับรูได 
 

 

- ความหมายของ
ศิลปะ 
- วัสดุ อุปกรณในการ
สรางงานศิลปะ 
- รูปราง รูปทรง 
ขนาด สัดสวน 
- สี 

 

- วิธีการเทคนคิใน
งานศิลปะ 
- การส่ือความคิดโดย
ใชรูปราง รูปทรง 
พื้นผิว บริเวณวาง 
สรางสรรคงานศิลปะ 

 

- การคิดสรางสรรค
งานศิลปะจาก
ประสบการณ
จินตนาการ 
- การเลือกใชวสัดุ 
อุปกรณสรางงาน
ศิลปะ 

 

- ความคิดริเร่ิม
สรางสรรค กับการสราง
งานศิลปะ 
- ทัศนธาตุและหลักการ
จัดองคประกอบทาง
ทัศนศิลป 
- เทคนิควิธีการกับการ 
สรางสรรคงานศิลปะ 

 

- ความคิดริเร่ิม
สรางสรรคในงาน
ศิลปะ 
- ทัศนธาตุศิลปะ 

 

- ความคิดดัดแปลง
สรางงานศิลปะ 
- ทัศนธาตุทางศิลปะ 
- หลักการจดั
องคประกอบศิลป 
- เทคนิค วิธีการ
รูปแบบใหม ๆ 

 

- ความคิดสรางสรรค
ในงานศิลปะ 
- การคนหาขอมูลใน
การสรางงานศิลปะ 
- ทัศนธาตุ 
- เทคนิควิธีการสราง
งานจากจินตนาการ
จากความรูสึกและ
ประทับใจ 
 

 

- การคนควาและวางแผน
จัดการหาขอมูลตางๆใน
การสรางสรรคงาน
ทัศนศิลป 
-การสรางสรรคงาน
ทัศนศิลปดวยส่ือ วัสดุ 
อุปกรณและเทคโนโลยี
อยางเหมาะสมกับยุคสมัย 

 

- การสืบคน ขอมูล 
ขาวสารและ
เทคโนโลยีทางศิลปะ 
 

 

- การเลือกใช
เทคโนโลยีขอมูล
ขาวสาร 
- กระบวนการจัดการ
สรางงานศิลปะ 

 

- การสรางสรรคงาน
ทัศนศิลป 
- การใชเทคโนโลยี
พัฒนางานศิลปะ 
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ตารางท่ี 5 (ตอ)    

สาระการเรียนรูรายป สาระการเรียนรู 
ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 

 
- การรับรูความงามจาก
ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม 
- การแสดงออกดวย
หลักการจัดองคประกอบ
และความงามทางศิลปะ 

 
- การรับรูความงาม
จากธรรมชาติและ         
ส่ิงแวดลอม 

 
- การแสดงออกดวย
หลักการจัด
องคประกอบศิลปะ 
- สุนทรียภาพ ศิลปะ
ธรรมชาติ และ 
ส่ิงแวดลอม 

 
- สุนทรียภาพในการ
สรางงานศิลปะจาก
แรงบันดาลใจใน
ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม 

 
-ความหมายและประเภท
ของงานทัศนศิลป 
- หลักการวิเคราะห 
วิพากษวจิารณงานศิลปะ 
- ทัศนธาตุกับความงาม
ของศิลปะ 
 

 
- ความหมาย
ทัศนศิลป 
-ประเภทของงาน
ทัศนศิลป 
 

 
- หลักการวิเคราะห 
วิพากษ วจิารณงาน
ศิลปะ 

 
- ความงามของงาน
ศิลปะ 
- ทัศนธาตุกับความ
งามของศิลปะ 
- หลักวิเคราะห 
วิจารณงาน ประเมิน
งานศิลปะ 

 

- ประโยชนและ
ความสําคัญของงาน
ทัศนศิลป 
- การนําความรู
กระบวนการจดัการ
สรางสรรคงานศิลปะ 
ประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 
 

 

- การใชขอมูล
ขาวสารเช่ือมโยง 
ความรู ทางศิลปะ มา
สรางงานศิลปะ 
- ประโยชนและ
ความสําคัญของงาน
ทัศนศิลป 

 

- กระบวนการจัดการ
ประกอบการทํางาน
ศิลปะของตน 

 

- การประยุกตใชงาน
ศิลปะใน
ชีวิตประจําวัน 
- การใชกระบวนการ
ในการปรับปรุง 
พัฒนางานศิลปะของ
ตนและชุมชน 

 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม 
เห็นคุณคาของทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล 
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ตารางท่ี 6  สาระการเรียนรูชวงช้ันกับสาระการเรียนรูรายป มาตรฐาน ศ.1.2   
สาระการเรียนรูรายป สาระการเรียนรู 

ชวงชั้น ม.1 - 3 ชั้น ม.1 ชั้น ม.2 ชั้น ม.3 
 

- ประวัติศาสตรกับการ
สรางสรรคงานศิลปะ 
- อิทธิพลความเช่ือทาง
วัฒนธรรมท่ีมีผลตอการ
สรางงานศิลปะ 

 

- ความหมาย
วัฒนธรรม 
- ประวัติศาสตรศิลปะ
ไทย 

 

- ประวัติศาสตรศิลปะ
สากล 
- การเปรียบเทียบ
รูปแบบศิลปะ 

 

- บทบาทและอิทธิพล
ความเช่ือทาง
วัฒนธรรมท่ีมีผลตอ
การสรางงานศิลปะ 

 

- ลักษณะและคุณคาทาง
ความงามของศิลปะไทย 
- ความซาบซ้ึงในคุณคา
ของศิลปวัฒนธรรมไทย 
- ภูมิปญญาทองถ่ินและ
ภูมิปญญาไทยและสากล 

 

- ความภาคภูมิใจใน
ศิลปวัฒนธรรม             
ภูมิปญญาทองถ่ิน 
- ลักษณะความงาม
ของศิลปะไทย 

 

- ความซาบซ้ึงใน
คุณคาของ
ศิลปวัฒนธรรมไทย 
- ภูมิปญญาทองถ่ิน 
ภูมิปญญาไทยและ
สากล 

 

- การรวมมืออนุรักษ
สืบทอดงาน
ศิลปวัฒนธรรมไทย 
ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิ
ปญญาไทยและสากล 
 

 

กกกกกกกก5.4  ความสัมพนัธระหวางผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปและสาระการเรียนรูรายป (ม.1) 

กกกกกกกกสาระท่ี 1   ทัศนศิลป 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วจิารณ งานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม
และประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน 
 

ตารางท่ี 7 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปกับสาระการเรียนรูรายป มาตรฐาน ศ.1.1 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป ม.1 สาระการเรียนรูรายป ม.1 

 

1.1 รูความหมายของศิลปะ 
1.2 รูคุณสมบัติของส่ือวัสดุอุปกรณเพื่อสราง
งานศิลปะ 
1.3 รูเขาใจส่ือความคิดเร่ืองรูปราง รูปทรง ขนาด 
สัดสวน และสีสันของวัตถุ 
 

 

- ความหมายของศิลปะ 
- วัสดุ อุปกรณในการสรางงานศิลปะ 
- รูปราง รูปทรง ขนาด สัดสวน 
- สี 
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ตารางท่ี 7 (ตอ)  

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป ม.1 สาระการเรียนรูรายป ม.1 
 

2.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปดวยรูปราง รูปทรง 
ขนาด สัดสวน สีสันตางๆไดตามความสามารถ
และความสนใจ 
 

 

- ความคิดริเร่ิมสรางสรรคในงานศิลปะ 
- ทัศนธาตุศิลปะ 

 

3.1 รูเขาใจการสืบคน 
ขอมูลขาวสารเทคโนโลยีทางศิลปะ 

 

- การสืบคน ขอมูล ขาวสารและเทคโนโลยีทาง
ศิลปะ 

 

4.1 แสดงความคิดเห็นและความรูสึกเกีย่วกับ
ความงามและคุณคาของธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม 

 

- การรับรูความงามจากธรรมชาติและ 
ส่ิงแวดลอม 

 

5.1 รูเขาใจ ความหมายของทัศนศิลป 
5.2 จําแนกประเภทของงานทัศนศิลป 

 

- ความหมายทัศนศิลป 
-ประเภทของงานทัศนศิลป 

 

6.1 ใชความรูทางทัศนศิลปท่ีเนนประโยชนไป
ใชในชีวิตประจําวัน 

 

- การใชขอมูลขาวสารเช่ือมโยง ความรู ทาง
ศิลปะ มาสรางงานศิลปะ 
- ประโยชนและความสําคัญของงานทัศนศิลป 
 

 
กกกกกกกกมาตรฐาน ศ.1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม 
เห็นคุณคาของทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล 
 
ตารางท่ี 8 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายปกับสาระการเรียนรูรายป มาตรฐาน ศ.1.2 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป ม.1 สาระการเรียนรูรายป ม.1 

1.1 รูความหมายของวัฒนธรรม 
1.2 รูเขาใจประวัติศาสตรศิลปวัฒนธรรมไทย 

- ความหมายวฒันธรรม 
- ประวัติศาสตรศิลปะไทย 

2.1 ลักษณะของศิลปะไทย  
2.2 ลักษณะความงามของทัศนศิลปไทย 

- ความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรม  ภูมิปญญา 
ทองถ่ิน 
- ลักษณะความงามของศิลปะไทย 
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6.  หลักขององคประกอบศิลป 
กกกกกกกก6.1 การจัดองคประกอบศิลป องคประกอบศิลปเปนวิชาพืน้ฐานท่ีสําคัญ เปนโครงสราง
หลักของศิลปะทุกประเภท สําหรับ ผูท่ีเร่ิมศึกษาศิลปะเบ้ืองตนจาํเปนอยางยิ่งท่ีตองเรียนรูหลัก
องคประกอบศิลป เพื่อใหเกิดความเขาใจและนํามาใชในการออกแบบสรางสรรค หรือจัดวาง
สวนประกอบตางๆในงานศิลปะใหเกิดความเหมาะสม 
กกกกกกกกเทียนชัย  ต้ังพรประเสริฐ (2535 : 2) ใหทัศนะเกี่ยวกับองคประกอบศิลปวา “เปน
หลักเกณฑท่ีสามารถยืดหยุนได ไมไดกําหนดเปนกฎเกณฑท่ีตายตัว การจัดระเบียบภายในผลงาน
ศิลปะ สามารถปรับเปล่ียนไดตามเหตุผล เพราะการสรางสรรคองคประกอบทางศิลปะเปน
กระบวนการแกปญหาทางดานความงามของศิลปะแตละสาขาโดยตรง” 
กกกกกกกก6.2  ความหมายขององคประกอบศิลป องคประกอบศิลป หมายถึง การจัดเขาดวยกนั
ในทางศิลปะการนําสวนประกอบทางศิลปะ (Element of art) มาจัดเขาดวยกนัตามความคิด
จินตนาการหรือตามประสบการณของผูสรางสรรคงานแตละคนใหเกิดการประสานกลมกลืนกัน
อยางเปนเอกภาพ 
กกกกกกกกดงันั้นพอสรุปไดวา องคประกอบศิลป หมายถึง การนําเอาสวนประกอบยอย หรือสวน 
ประกอบท่ีสําคัญของศิลปะ ไดแก  จุด เสน สี น้ําหนัก พื้นผิว รูปราง รูปทรง นํามารวมเขาดวยกนั
โดยการจดัระเบียบสวนตางๆเหลานั้นใหประสานกลมกลืนกัน 
กกกกกกกกนอกจากการนําสวนประกอบของศิลปะมาสรางสรรคหรือออกแบบเปนงานศิลปะแลว  
ยังตองใชหลักเกณฑขององคประกอบศิลป เขามารวมสรางสรรคงานศิลปะเหลานัน้ดวย  ซ่ึงเรียกวา  
หลักขององคประกอบศิลป (Principle of composition)   
กกกกกกกก6.3  หลักขององคประกอบศิลป  ประกอบดวย 

6.3.1 เอกภาพ (Unity) 
6.3.2 ดุลยภาพ (Balance) 
6.3.3 จุดเดนและการเนน (Dominance & Emphasis) 

กกกกกกกก6.4  เอกภาพ (Unity) งานทัศนศิลปในทุกสาขา เอกภาพนับวาเปนส่ิงท่ีสําคัญและมี
ความจําเปนมากท่ีตองสรางใหเกิดข้ึน ชลูด นิ่มเสมอ (2531:290) ไดใหความหมายของเอกภาพไว
วา “สภาพท่ีเปนอันหนึ่งอันเดียวกนั ความสอดคลองกลมกลืนกัน การประสานกัน หรือการจัด
ระเบียบสวนตางๆเพ่ือสรางผลอันรวมเปนอันหนึ่งอันเดยีวกัน ไมอาจแยกออกจากกันได” 
กกกกกกกก6.5  ดุลยภาพ (Balance) หมายถึง การจัดสวนประกอบตางๆ ไดแก จุด เสน สี น้ําหนัก 
พื้นผิว และบริเวณวาง รูปรางรูปทรง ภายในผลงานศิลปะใหเกิดการสมดุล โดยมีเสนแกนสมมติ 2 
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เสนเปนตัวกําหนดดุลยภาพ เพื่อใหรูปรางรูปทรงท่ีปรากฏในภาพเกิดความสมดุลในลักษณะหนึ่ง
ลักษณะใด เชน แบบซายขวาเหมือนกนั หรือแบบซายขวาไมเหมือนกัน 
กกกกกกกก6.6  จุดเดนและการเนน (Dominance & Emphasis) จุดเดนหมายถึงสวนสําคัญในภาพ
ท่ีมีความสะดดุตาชัดเจนเปนสวนแรกรับรูไดดวยการมอง ผลงานท่ีสําเร็จแลว จดุเดนจะมีลักษณะ
เดนชัดกวาสวนอ่ืนๆในภาพ จุดเดนเกดิข้ึนไดดวยการเนน 
กกกกกกกกการเนน หมายถึง  การกระทํา การกําหนด หรือการจัดวางสรางข้ึนใหเปนจดุรวมของ
ความสนใจ  การเนนเปนกระบวนการสรางท่ีผูทํางานศิลปะเจตนาจะใหจุดเดนมีความชัดเจนข้ึน 
กกกกกกกกศิริพงศ  พยอมแยม(2537 : 55-63)ใหความหมาย และหลักของการออกแบบโดยสรุปวา 
เปนการนําองคประกอบมูลฐาน มาจดัวางหรือรวบรวมเขาดวยกนัอยางมีระบบในการออกแบบ      
จะเห็นไดวามนุษยทุกคนยอมรูจักองคประกอบมูลฐาน ไดแก เสน สี แสง เงารูปราง รูปทรง   
ลักษณะพ้ืนผิวเปนอยางด ี แตจะมีบางคนเทานั้นท่ีสามารถจัดองคประกอบเหลานั้นใหเกดิคุณคา   
ทางความงาม บางคนไมสามารถจัดใหเกดิคุณคาใหงดงามลงตัวได จงึจําเปนตองศึกษาถึงหลักใน
การนําองคประกอบมูลฐานมารวมอยูดวยกันอยางมีระบบ หลักการออกแบบทางทัศนศิลปมีดังนี ้

1. การเนนจดุแหงความสนใจ (Emphasis)  เปนการสรางจดุแหงความสนใจให
เกิดข้ึนใน งานออกแบบ  มีลักษณะพิเศษกวาบริเวณอ่ืน เพื่อใหเปนเคร่ืองดึงดูดความสนใจแกผูดู  
การกําหนดจดุแหงความสนใจควรใหมีเพยีงจุดเดยีวในภาพ การที่จะอยูบริเวณใดในภาพนั้นไมมี
กฎเกณฑท่ีตายตัว แตไมควรอยูบริเวณกึ่งกลางภาพและบริเวณชิดขอบภาพมากเกินไป 

2. ความสมดุล (Balance) หมายถึง การกําหนดและการจดัวางองคประกอบมูล
ฐานใหมีน้ําหนักและขนาดในสัดสวนท่ีเทาๆกันท้ังสองขางงานออกแบบท่ีขาดสมดลุ จะกอใหเกดิ
ความรูสึกท่ีไมม่ันคงผูดูจะรูสึกวาภาพนัน้เอียง การสรางสมดุลใหเกิดในงานออกแบบ สามารถ
กระทําได 3 รูปแบบ 

2.1 สมดุลแบบสมมาตร  หมายถึงการจัดภาพโดยวางองคประกอบใหซีก
ซายและขวามีลักษณะเหมือนกันทุกประการ 

2.2 สมดุลแบบอสมมาตร การจัดองคประกอบเพ่ือใหผูดูรูสึกวา
องคประกอบในซีกซายและขวามีปริมาณที่เทาๆกันแมวาลักษณะท่ีแทจริงจะไมเหมือนกันกต็าม 

2.3 สมดุลแบบรัศมี  เปนการจัดองคประกอบโดยมีการกระจายหรือรวมตัว
ท่ีจุดศูนยกลาง นิยมใชในการออกแบบลวดลายตางๆ 

3. เอกภาพ  (Unity)  เปนการจดัวางองคประกอบใหมีการรวมตัวเปนอันหนึ่งอัน
เดียวกันโดยไมแตกแยกกระจัดกระจาย งานออกแบบท่ีขาดเอกภาพจะทําใหผูดูรูสึกเกิดความ
แตกแยก และไมนาสนใจ 
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4. จังหวะ(Rhythm) ลักษณะของจังหวะในการจัดภาพไดแกการวางองคประกอบ
มูลฐานใหมีระยะของตําแหนงเปนชวงๆ ซ่ึงจะกอใหเกดิความรูสึกเคล่ือนไหวและความมีทิศทาง
แกผูด ู

5. ความเรียบงาย (Simplicity)  การจัดวางองคประกอบในการจัดภาพ ควรเนนท่ี
ความเรียบงายไมรกรุงรัง พบวาความแตกตางของงานออกแบบสมัยโบราณกับงานออกแบบ
สมัยใหมไดแกการใชความเรียบงายในการออกแบบโดยท่ีมนุษยในสมัยกอนมีเวลาในการออกแบบ
มากกวามนุษยในสมัยปจจุบัน ทําใหผูออกแบบสมัยใหมจาํเปนตองตัดทอนรายละเอียดของงาน
ออกแบบเพื่อใหงายตอการรับรูและเหมาะสมกับสภาพการเปล่ียนแปลงในสังคม 
กกกกกกกกกกกกการศึกษาวิชาศิลปะ จําเปนอยางยิ่งท่ีตองหาความเขาใจกับขอมูลพืน้ฐานเบ้ืองตน 
(Element of composition) ซ่ึง ชะลูด นิ่มเสมอ (2531:87) สรุปไวดังนี ้

1. จุด(point,dot)  ถือวาเปนองคประกอบท่ีเล็กท่ีสุดในการออกแบบ แตละ
จุดสามารถรวมตัวกันเปนจํานวนมากมาเปนรูปรางและน้าํหนักออนแกได 

2. เสน (line) คือทางเดินของจุด ซ่ึงมีลักษณะ เชน เสนตรง เสนโคง เสน
เฉียง  

3. รูปราง (shape)  เกิดจากเสน นํามาตอกนั ความกวางและความยาว ลักษณะ 
2  มิติ 

4. รูปทรง (form) หมายถึงรูปรางท่ีมีปริมาตรซ่ึงเพิ่มข้ึนมาอีก 1 มิติเปน 3 มิติ  
5. ขนาดและสัดสวน (size) มีความสัมพันธกับรูปรางและรูปทรง  เพราะจะ

กอใหเกิดความกลมกลืน และความแตกตาง 
6. ลักษณะพ้ืนผิว (texture) สภาพของวัตถุท่ีสามารถกระตุนใหผูพบเห็น

และสัมผัสเกิดความรูสึกตอบสนองวาเปนอยางไร เชน เรียบ มัน ขรุขระ  
7. คุณคา (value)  คือ น้ําหนกั ออน กลางและแก  เปนส่ิงท่ีใชสรางรูปทรงมี

มิติ ความลึก  หนา และบาง 
8. สี (color) ใชเพื่อสรางความเราใจและความสนใจที่แตกตางตออารมณผู

พบเห็น 
 
7. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
กกกกกกกกกมลวรรณ  โพธิบัณฑิต (2543 : บทคัดยอ) ศึกษาเกีย่วกับกจิกรรมการเรียนการสอน
วิชาวิทยาศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชรูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู  ผลการวิจัย
พบวา การสอนโดยใชรูปแบบการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูในวิชาวทิยาศาสตร เร่ือง ระบบ
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นิเวศน การใชกิจกรรมท่ีหลากหลาย และกจิกรรมท่ีสงเสริมใหนกัเรียนมีปฏิสัมพันธในการ
ชวยเหลือกันในการเรียนรู ไดรวมมือกนัในการทํางาน  มีการกําหนดบทบาทหนาท่ีของสมาชิก
อยางชัดเจน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมมากท่ีสุดจะชวยกระตุนความสนใจ ให
นักเรียนเกดิความกระตือ รือรน และเขาใจบทเรียนดีข้ึน นอกจากนีก้ิจกรรมการเรียนการสอนยัง
สอดคลองกับความตองการและความสนใจของผูเรียนดวย  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
พบวา  นักเรียนมีการพัฒนา ความกาวหนาในการเรียน มีการพัฒนาการดานทักษะทางสังคม  เกดิ
ความตระหนกัในคุณคาของตนเอง  และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร เร่ือง ระบบ
นิเวศน  โดยเฉล่ียสูงข้ึน 
กกกกกกกกศิริพร  ทุเครือ (2543 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใชแผนผังมโน
ทัศนท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา นกัเรียนท่ีไดรับการเรียนแบบรวมมือโดยใช
แผนผังมโนทัศน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานกัเรียนท่ีไดรับการสอนปกติ  และมีความคงทน
ในการเรียนรูสูงกวากวานกัเรียนท่ีไดรับการสอนปกติ 
กกกกกกกกสมพันธ วงษด ี (2544 : บทคัดยอ) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในรายวิชาพื้นฐานดนตรี นาฏศลิปและการละครเพ่ือพัฒนาสัมพันธภาวะของนักศึกษา : 
กรณี ศึกษามหาวิทยาลัยพายัพ  โดยมีวัตถุประสงคการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือ
ในรายวิชาพื้นฐานดนตรีนาฏศิลปและการละคร เพื่อพฒันาสัมพันธภาวะของนักศึกษา และเพือ่
เปรียบเทียบพฒันาการของนักศึกษาระหวางกลุมท่ีใชรูปแบบการเรียนท่ีพัฒนาข้ึน และกลุมท่ีใช
รูปแบบการสอนแบบปกติในดานสัมพันธภาพระหวางบุคคล ทักษะทางสังคม และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา หลังการทดลองนักศึกษากลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมพันธภาพ
ระหวางบุคคล ทักษะทางสังคม และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักศึกษากลุมควบคุม อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 หลังการทดลองนักศึกษากลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียสัมพันธภาพ
ระหวางบุคคล ทักษะทางสังคมสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  
นักศึกษากลุมทดลองมีความกระตือรือรนในการเรียน มีสัมพันธภาพท่ีดีระหวางกนั มีการชวยเหลือ
กัน มีความรับผิดชอบในการเขาช้ันเรียน มีความเขาใจและสามารถจดจําสาระวิชาไดดี มีความกลา
ในการแสดงความคิดเห็น และมีความคิดสรางสรรค 
กกกกกกกกนารี  ขันแกว และคณะ (2545 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือใน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีใชปฏิสัมพันธช้ีนําทางการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีมีความสามารถสูง ระหวาง 
กลุมท่ีใชปฏิสัมพันธช้ีนําทางการเรียนกับกลุมท่ีไมใชปฏิสัมพันธช้ีนําทางการเรียน มีผลสัมฤทธ์ิ 
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ทางการเรียนไมแตกตางกันผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีมีความสามารถคละกัน ระหวาง
กลุมท่ีใชปฏิสัมพันธช้ีนําทางการเรียน กับกลุมท่ีไมใชปฏิสัมพันธช้ีนําทางการเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทาง การเรียนไมแตกตางกนั รูปแบบการทําความเขาใจเนื้อหาของผูเรียน ท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมท่ีใชปฏิสัมพันธช้ีนําทางการเรียน พบลักษณะสําคัญดังนี้  เด็กเกง  
สรางกระบวนการในการทําความเขาใจโดยศึกษารายละเอียดจากรูปแบบตามตัวอยาง  พยายาม
จัดลําดับและเรียบเรียงเนื้อหาแลวกล่ันกรองออกมาเปนความเขาใจ เพื่ออธิบายใหเพื่อนเขาใจดวย
ภาษาพดูดวยตนเอง   เด็กออน ทําความเขาใจโดยศึกษารายละเอียดจากรูปแบบตัวอยางแลวนําไป
เช่ือมโยงกับคําอธิบายของเพ่ือน  พยายามจัดลําดับและเรียบเรียงเนื้อหาและสรปุเปนความเขาใจ
ของตนเอง    
กกกกกกกกอัญชนา  โพธิพลากร  (2545 : บทคัดยอ) ศึกษาการพฒันาชุดการเรียนคณิตศาสตรท่ี
เนนทักษะแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  ผลการศึกษา
พบวา  ชุดการเรียนคณติศาสตร ท่ีเนนทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบ
รวมมือ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว คือ 80/80  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  ภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการเรียนคณิตศาสตรท่ีเนนทักษะ
การแกปญหาทางคณิตศาสตรดวยการเรียนแบบรวมมือสูงกวากอนไดรับการสอน และความคิดเหน็
ของนักเรียน หลังการใชชุดการเรียนคณิตศาสตรท่ีเนนทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตรดวยการ
เรียนแบบรวมมืออยูในระดบัเห็นดวย 
กกกกกกกกเกษมรัสม  วิวิตรกุลเกษม (2546 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือบนเวบ็
ท่ีมีตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย แนวการเรียนโปรแกรม
ศิลปศึกษา ผลการวิจยัพบวารูปแบบการเรียนแบบรวมมือท่ีพัฒนาข้ึน ประกอบดวย 2 สวน คือ 1. 
องคประกอบของการเรียนประกอบดวยบทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เนื้อหาวชิา  วิธีเรียน  2. 
กระบวนการเรียน  ประกอบดวยข้ันตอน 3 ข้ันตอน  คือ  ข้ันตอนกอนเรียน ผูสอนบอกใหผูเรียน
ทราบถึงหลักสูตร เปาหมาย วัตถุประสงคปจจัยสนับสนนุ การปฐมนิเทศการเรียน   ข้ันตอนท่ีสอง
ผูเรียนรวมกจิกรรมการเรียนแบบรวมมือเวบ็ดวยการอภิปรายโตแยงบนกระดานขาวและไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส  การสืบคนขอมูลออนไลน การสรางผลงานออกแบบและการนําเสนอผลงานบนเว็บ 
และข้ันตอที่สามคือการประเมินผล พบวาสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคไดสูงกวากอนเรียน  
และพัฒนาความคิดประเภทละเอียดลอออยางมีนัยสําคัญไมมีความแตกตางของคาความคิดคลอง 
ความคิดยดืหยุน และความคิดริเร่ิม  ผูเรียนท่ีรวมเรียนในโปรแกรมนี้มีความพึงพอใจในระดับสูง 
กกกกกกกกเสาวลักษณ  พิศนุย  (2546 : บทคัดยอ) ศึกษาการพัฒนากจิกรรมการประกอบการสอน
ไวยากรณภาษาอังกฤษโดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือกนั สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4   
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ผล การวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพของกจิกรรมการประกอบการสอนไวยากรณภาษาอังกฤษโดยใช
วิธีการเรียนรูแบบรวมมือกันมีคาเทากับ 84.04/81.41 ซ่ึงถือวามีประสิทธิภาพดีมากความสามารถ 
ในการใชไวยากรณภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการเรียน ดวยกิจกรรมประกอบการสอน
ไวยากรณท่ีสรางข้ึนสูงกวากอนการเรียนดวยกิจกรรม นกัเรียนมีความคิดเห็นตอกิจกรรมท่ีสรางข้ึน 
และ พฤติกรรมความรวมมือในการเรียนรูตอกิจกรรมประกอบการสอนไวยากรณท่ีผูวิจยัสรางข้ึน 
สวนใหญอยูในระดับสูง 
กกกกกกกกอภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546 : บทคัดยอ) ศึกษาเกี่ยวกบัการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร เร่ืองกฎจราจร สําหรับผูทดสอบเพื่อขอรับใบอนุญาตขับรถ พบวา 
ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูอบรมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และความพึงพอใจของผูอบรมท่ีมีตอส่ือมัลติมีเดียท่ีผูวจิัยสราง
ข้ึนอยูในระดบัมาก 
กกกกกกกกอังคณา  ปานนก  (2546 : บทคัดยอ)  ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการสอนดวยวธีิการเรียนแบบรวมมือกันกบั
การสอนดวยวธีิสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของ
นักเรียน ท่ีไดรับการสอนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือกนั (STAD) และวิธีสอนแบบปกติแตกตาง
กัน โดยนกัเรียนท่ีไดรับการสอนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือกัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา
นักเรียน ท่ีไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ  ความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการสอนดวย
วิธีการเรียนแบบรวมมือกัน (STAD) และการสอนดวยวธีิสอนแบบปกติแตกตางกัน  โดยนักเรียนท่ี
ไดรับการสอนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือกันมีความเหน็ตอการสอนสูงกวานักเรียนท่ีได รับการ
สอนดวยวิธีสอนแบบปกติ โดยนักเรียนท่ีไดรับการสอนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือกันมีความเหน็
ดานการจดับรรยากาศ และการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  คือ ครูจัด
หองเรียนโดยมีส่ือการสอนและศูนยการเรียนเพื่อใหนกัเรียนไดศึกษาคนควา ครูจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใหนักเรียนทํางานเปนกลุม ครูใชส่ือการสอนท่ีหลากหลายมาประกอบการสอน 
สําหรับนักเรียนท่ีไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติ มีความเหน็ตอการจัดบรรยากาศในการเรียน
ในระดบัเหน็ดวยปานกลาง คือ ภายในหองเรียนมีส่ิงอํานวยความสะดวก มีส่ือการสอน ศูนยการ
เรียนจดัไวบริการนักเรียน  หองเรียนสะอาดสวยงาม  ครูมีความกระตือรือรน  ยิ้มแยมแจมใส
ในขณะทําการสอน แตไมใหอิสระกับนกัเรียนในการประกอบกิจกรรมทําใหนกัเรียน มีความวิตก
กังวลในช่ัวโมงภาษาอังกฤษ  และมีความคิดเห็นตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในระดับเห็น
ดวยนอย  คือ การจัดกจิกรรมการสอนไมเนนการจดักจิกรรมกลุมยอย  ครูใชส่ือการสอนซํ้าๆ กัน  
ทําใหการสอนไมนาสนใจ ครูมักใหนกัเรียนทําพรอมกันท้ังช้ัน  ทําใหนกัเรียนท่ีเกงประสบ
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ผลสําเร็จ สวนนกัเรียนท่ีเรียนระดับปานกลางแลระดับออนมีความวิตกกังวลเพราะกลัวจะทํา
กิจกรรมไมได 
กกกกกกกกจากเอกสารและงานวิจยัท่ีกลาวมาขางตน แสดงใหเห็นวาส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
และการเรียนการเรียนแบบรวมมือ สามารถท่ีจะนําไปใชในการเรียนการสอนได โดยมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีสูงกวาหรือไมแตกตางจากการสอนปกติ  มีประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ซ่ึงจะ
ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
กกกกกกกกการวิจัยในคร้ังนี้เปนการวิจยักึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยมีนกัเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนอัมพวันวิทยาลัย อําเภออัมพวา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษา
สมุทรสงคราม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2549 เปนกลุมตัวอยางในการวจิัย ผูดาํเนินการวิจยัได
กําหนดรายละเอียดและวิธีการดําเนินการวจิัยในคร้ังนี้ ดงันี้ 

1. ขอบเขตของการวิจัย  ซ่ึงประกอบดวย 
1.1 เนื้อหาของวิชาศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป 
1.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

2. แบบแผนการวิจัย  ประกอบดวย 
2.1 รูปแบบการวิจยั 
2.2 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

3. วิธีดําเนนิการวิจัย 
4. การวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ขอบเขตการวิจัย 
กกกกกกกกขอบเขตในการวิจัยในคร้ังนี้ประกอบดวย  เนื้อหาวิชา  ประชากร  กลุมตัวอยาง  ตัวแปร 
ในการวิจัย   ดงันี้ 

1.1 เนื้อหาในการวิจัยในคร้ังนี้  ผูวิจัยใชเนื้อหาจาก  แบบเรียนวิชาศิลปะ เร่ือง 
องคประกอบศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชวงช้ันท่ี 3  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  ซ่ึงมีเนื้อหา    การ
เรียนการสอนตามท่ีไดกําหนดไวในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 

1.2  ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในคร้ังนี้    เปนนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนโรงเรียนอัมพวันวิทยาลัย  อําเภออัมพวา  จังหวัดสมุทรสงคราม  สํานักงาน 
เขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรสงคราม  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2549  จํานวน 8 หองเรียน  จํานวนนักเรียน 
320 คน กลุมทดลอง  คัดเลือกโดยการสุมหองเรียน ดวยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  
จํานวน 2  หองเรียน จากจํานวน  8  หองเรียน  แลวสุมซํ้าเพื่อใหไดกลุมทดลอง   2  กลุม   โดยกลุมท่ี 1    
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เรียนดวยวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 39 คน กลุมท่ี 2 เรียนดวยวิธีเรียน
แบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 39 คน 

1.3 ตัวแปรท่ีศึกษามี 2 ตัวแปร  ดังนี ้
1.3.1  ตัวแปรตน คือ  

      1.3.1.1   รูปแบบการเรียนดวยวิธีเรียนแบบอิสระผาน
ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

1.3.1.2   รูปแบบการเรียนดวยวิธีเรียนแบบรวมมือผาน
ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 1.3.2  ตัวแปรตาม  ไดแก 
1.3.2.1   ผลการเรียนรูการจัดองคประกอบศิลป 
1.3.2.2   ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบ

รวมมือและการเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
2.  แบบแผนการวิจัย 
 กกกกกกกก2.1  รูปแบบในการวิจัย  การวจิัยในคร้ังนี้เปนการวจิัยกึ่งทดลอง (Quasi - Experimental 
Research) ใชแบบแผนการวิจัยแบบ Randomized Control - group posttest only design ในการเกบ็
ขอมูล ของกลุมตัวอยางซ่ึงสอนผานส่ือมัลติมีเดียดวยวิธีเรียนแบบรวมมือและวิธีเรียนแบบอิสระ 
เพื่อศึกษา ผลการเรียนรู 
 
ตารางท่ี 9 แบบแผนการทดลองของการวิจัย 

กลุมทดลอง ทดลอง สอบหลัง 
E1 X1 T2 
E2 X2 T2 

 

เม่ือกําหนดให 
E1 แทน กลุมทดลองท่ี 1 
E2   แทน กลุมทดลองท่ี 2 
X1    แทน  การสอนผานส่ือมัลติมีเดียดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือ 
X2     แทน  การสอนผานส่ือมัลติมีเดียดวยวิธีการเรียนแบบอิสระ 
T2     แทน  คะแนนทดสอบหลังเรียน 
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กกกกกกกก2.2  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย   เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 
2.2.1  เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง 

2.2.1.1  แผนการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ  เร่ือง องคประกอบศิลป ดวยวธีิการ
เรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และดวยวธีิการเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย    

2.2.1.2   ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
2.2.2  เคร่ืองมือท่ีใชเก็บรวบรวมขอมูล  ไดแก 

2.2.2.1   แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู วิชาศิลปะ  เร่ือง องคประกอบศิลป   
2.2.2.2   แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวม 

กับรูปแบบการเรียนแบบรวมมือและการเรียนแบบอิสระ  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) 
เร่ือง องคประกอบศิลป    

แผนการจัดการเรียนรูวิชาศิลปะ  
ผูวิจัยดําเนินการสรางแผนการจัดการเรียนรู ดังนี ้
 1.  ศึกษาวเิคราะหหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  

ชวงช้ันท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ วิชาศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
2. ศึกษาวิธีการสรางแผนการจดัการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู 

ศิลปะ วิชาศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป ชันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
3. ศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับการสอนศิลปะ 
4. ศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวของกบัวิธีสอน รูปแบบการเรียนแบบอิสระ 

และรูปแบบการเรียนแบบรวมมือ (STAD) 
5. สังเคราะห สราง และพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู  โดยยดึ 

องคประกอบหลักของแผนการจัดการเรียนรู ดังนี ้
5.1 ความคิดรวบยอด 
5.2    ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
5.3 เนื้อหาสาระ 
5.4 กิจกรรมการเรียนการสอน 
5.5 ส่ือการเรียนการสอน 
5.6 การวัดผลและประเมินผล 

6.   นําเสนออาจารยท่ีปรึกษา  และผูเช่ียวชาญดานแผนการจัดการ 
เรียนรูเพื่อตรวจสอบและเสนอแนะ  ปรับปรุงใหเหมาะสม 
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7.   นําแผนการจัดการเรียนรู  ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 1  โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล)  สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรสงคราม 
จํานวน 1 หองเรียน แลวนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข ใหไดแผนการจัดการเรียนรูท่ีสมบูรณ
กอนนําไปใชกับกลุมทดลองตอไป 

สรุปขั้นตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรู  เปนแผนภาพไดดังนี ้
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แผนภาพท่ี  1   แสดงข้ันตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรู 
 

ศึกษาวเิคราะหหลักสูตรศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป 

ศึกษาวิธีการสรางแผนการจดัการเรียนรู  

ศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับการสอนศิลปะ  

ศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับวิธีสอนโดยรูปแบบการเรียนแบบอิสระและ 
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือแบบ STAD 

สังเคราะห สรางแผนการจดัการเรียนรูตามหลักการสอนแบบรวมมือ 

อาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญตรวจสอบ แกไขปรับปรุง 

นําไปทดลองใช (Tryout) กับนักเรียน โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล) 

ไดแผนการจัดการเรียนรูตามหลักการสอนแบบอิสระและแบบรวมมือ 
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ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
การวิจยัในคร้ังนี้ ผูวิจัยไดสรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อใชรวมกับการ

เรียนแบบอิสระและการเรียนแบบรวมมือ โดยนําเสนอดวยคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
(ทัศนศิลป)เร่ืององคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 โรงเรียนอัมพวัน  มีข้ันตอน
ดําเนินการดังนี้ 

1. วิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา  และผลการเรียนรูท่ีคาดหวงัของ
หลักสูตรสถานศึกษา 

2. กําหนดผลการเรียนรูท่ีคาดหวังเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
พรอมท้ังกําหนดเกณฑในการทดสอบใหสอดคลองสัมพันธกับจุดประสงค  ดังนี ้

2.1 ทํา Story board เกี่ยวกับการวดัและประเมินผล นาํเสนอ
อาจารยท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตอง และนําขอสรุปมาปรับปรุงแกไข 
Story board อีกคร้ัง 

2.2  นํา Story board ท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลว ให
ผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม เพื่อนํา
ขอเสนอแนะมาเปนแนวทางในการสรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง องคประกอบศิลป ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหสอดคลองคลอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

3. ศึกษาการใชโปรแกรมการสรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อ
สรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป โดยมีการผสมผสานกับระบบ
มัลติมีเดียท่ีแสดงท้ังภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  โดยแบงออกเปนสวนๆดังนี ้

3.1 สวนบทนํา  ประกอบดวยสวนแนะนําบทเรียน  เนื้อหา 
และผลการเรียนรูท่ีคาดหวงั 

3.2 สวนบทเรียน  ประกอบดวยสวนรายการหลัก (Main 
Menu) แสดงใหเห็นถึงองคประกอบของเนื้อหาและบทเรียนวามีอะไรบาง ผูเรียนจะตองทํา
อะไรบาง 

3.3  สวนบทสรุป เปนสวนท่ีมีการทดสอบกอนและหลังเรียน 
เพื่อเปนการวดัผลการเรียนรูของนักเรียน 

4.  สรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหครอบคลุมเนื้อหาและผลการ
เรียนรู ท่ีคาดหวัง  แลวนํา ส่ือคอมพิวเตอร มัลติมีเดีย ท่ีสราง ข้ึนให ผู เ ช่ียวชาญดานพัฒนา
ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   และผูเช่ียวชาญดานการสอน   กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป)
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ตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตองในการออกแบบส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและเนื้อหา เพื่อ
นําขอมูลมาปรับปรุงแกไข 

ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้ง 3 คน ท่ีมีตอ
ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) เร่ือง องคประกอบศิลป  ช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวาภาพรวม คาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.34 อยูในระดบัดี โดยดาน สวนนําของ
บทเรียน คาเฉล่ีย  ( X ) เทากับ  4.55 หมายถึง ดีมาก ดานเนือ้หาบทเรียน คาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.41 
หมายถึง ดี  ดานการใชภาษา คาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.33 หมายถึง ดี ดานการออกแบบการเรียนการ
สอน คาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.38 หมายถึง ดี  ดานสวนประกอบดานมัลติมีเดีย คาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 
4.20  หมายถึง ดี  

5.    ดาํเนินการหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดยี มี
ข้ันตอนดงันี ้

5.1 ข้ันทดลองรายบุคคล (One-to-one Tryout) ทดลองกับ
นักเรียนจาํนวน 3 คนโดยเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง กลาง และตํ่า โดยดูจากคะแนนภาคเรียนท่ี
ผานมา ท่ีกําลังศึกษาในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล) สํานักงานเขต
พื้นท่ีการศกึษาสมุทรสงคราม ข้ันนี้มีจดุประสงค เพื่อการปรับปรุงส่ือคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีใหมี
ความเหมาะสมกอนท่ีจะนําไปทดลองใชภาคสนามทําแบบทดสอบวัดความรูจากนั้นนาํคะแนนท่ีได
จากการการสอบ ระหวางเรียนกับคะแนนการทดสอบหลังเรียน มาหาประสิทธิภาพของส่ือ 
คอมพวิเตอรมัลติมีเดยี  

5.2 ข้ันทดลองแบบกลุม (Small Group Tryout) ทดลองกับ
นักเรียนจาํนวน 9 คน โดยเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง กลาง และตํ่า โดยดจูากคะแนนภาคเรียนท่ี
ผานมา ท่ีกาํลังศึกษา ในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดบางนอย (แจมประชานุกูล) สํานักงานเขต
พื้นท่ีการศกึษาสมุทรสงคราม หลังการเรียนใหนักเรียนทําแบบทดสอบวดัความรู นําคะแนนท่ีไดจาก
การทาํแบบ ทดสอบระหวางเรียน กบัการทดสอบหลังเรียน มาหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพวิเตอร
มัลติมีเดยี  

5.3 ข้ันทดลองภาคสนาม (Field Tryout) นําส่ือคอมพวิเตอร
มัลติมีเดยี ซ่ึงไดรับการ ปรับปรุงแลว ไปใชกบันกัเรียนซ่ึงไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน ท่ีกําลัง
ศึกษาในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
สมุทรสงคราม หลังการเรียนใหนกัเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นําคะแนนท่ีได
จากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน กบัแบบทดสอบหลังเรียน มาคํานวณหาประสิทธิภาพของ
ส่ือคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี  ตามเกณฑ 80/80 
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สรุปขั้นตอนการสรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เปนแผนภาพไดดงันี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
แผนภาพท่ี  2   แสดงข้ันตอนการสรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

วิเคราะหเนื้อหาหลักสูตร และผลการเรียนรูท่ีคาดหวงั 

สราง  Story Board การผลิตส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพือ่นําเสนออาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ 

นํา Story Board ท่ีผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษา ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ศึกษา Program สําหรับสราง ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย อยางละเอียด 

สรางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ใหครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค ดวย Program ท่ีศึกษา 

นําส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางไปหาประสิทธิภาพ 
ทดลองรายบุคคล 3 คน ( 1:1x3) 

นําส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางไปหาประสิทธิภาพ 
ทดลองกลุมยอย 9 คน ( 1:3x3) 

นําส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีสรางไปหาประสิทธิภาพ 
ทดลองภาคสนาม 20 คน  

ไดส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นําไปใชทดลอง 
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แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู 
แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู  วิชาศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป  มีข้ันตอน 

การสราง  ดังนี้ 
1. ศึกษาคูมือการประเมินผลตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2544 ชวงช้ันท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การปฏิบัติงานศิลปะ รวมถึงการ
ประเมินผลเกี่ยวกับศิลปะโดยตรง เชน การใหคะแนนภาพวาดของเด็ก 

2. ศึกษาวเิคราะหแบบเรียนศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป ตาม
หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 ชวงช้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหาวิชาและวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรมท่ีตองการวัดผล 

3. สังเคราะห สรางและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู
ภาคปฏิบัติ จํานวน 1 ชุด พรอมแบบตรวจผลงานภาคปฏิบัติ 

4. นําแบบทดสอบไปใหผูเช่ียวชาญ   ดานเนื้อหาตรวจสอบ
พิจารณา ความตรงของเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบที่จัดทําข้ึน 

5. นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับกลุมทดลองเคร่ืองมือ คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล) จํานวน 20 คน ซ่ึงไมใชกลุม
ตัวอยาง แลวนํามาปรับปรุงแกไข กอนนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 

สรุปขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู เปนแผนภาพได ดงันี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

แผนภาพท่ี  3   แสดงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูภาคปฏิบัติ 

ศึกษาคูมือการประเมินผลตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน 

ศึกษาวเิคราะหเนื้อหาวิชาศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป 

สังเคราะห สรางและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู ภาคปฏิบัติ 

นําแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

นําแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูไปทดลองใชกับกลุมทดลองซ่ึงไมใชกลุมตัวอยาง 

ไดแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู ภาคปฏิบัติ 



 

 

57 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ศึกษาหลักการสรางแบบสอบถามจากตํารา เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการวัด

ประเมินผล กาํหนดรูปแบบของแบบสอบถาม เปน 2 สวนคือ   แบบสอบถามแบบปลายปด ท่ีมี
ลักษณะการ ตอบแบบมาตรสวนประเมินคา (Rating Scale)  5 ระดับของเบสท  และแบบสอบถาม
แบบปลายเปด เพื่อสอบถามความคิดเหน็อ่ืนๆ นําแบบสอบถามใหอาจารยท่ีปรึกษา ตรวจสอบ
ความถูกตอง เหมาะสม นํามาปรับปรุงแกไขใหมีความถูกตองเหมาะสมยิ่งข้ึนแลวนําแบบ สอบถาม
นี้ ไปทดลองใชกับกลุมตัวแทนของกลุมตัวอยาง จํานวน 5 คน เพื่อทดสอบความเหมาะสม ในดาน
การใชภาษา นํามาปรับปรุงแกไขจนไดแบบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีมีความเหมาะสม สามารถ
นําไปสอบถามกลุมตัวอยางหลังเรียนดวยส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรียบรอย แลวนาํแบบสอบถาม
ไปสอบถามกับกลุมตัวอยางพรอมท้ังหาคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพื่อวดัระดับความพึง
พอใจของกลุมตัวอยาง ท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และรูปแบบการเรียน โดยแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  5 ระดับ  โดยกําหนดระดับความคิดเห็น  ดังนี ้
    5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
    4 หมายถึง  มาก 
    3 หมายถึง  ปานกลาง 
    2 หมายถึง  นอย 
    1 หมายถึง  นอยท่ีสุด 

การแปลความหมาย  ใชคะแนนเฉล่ียท่ีได จากการวเิคราะห
ขอมูลมาเปรียบเทียบกับเกณฑ นํามาหาคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ดงันี ้
 
ตารางท่ี 10 การแปลความหมาย 

การใหคะแนน คะแนนเฉล่ีย คุณภาพ 

5 4.50 - 5.00 มากท่ีสุด 
4 3.50 - 4.49 มาก 
3 2.50 - 3.49 ปานกลาง 
2 1.50 - 2.49 นอย 
1 1.00 - 1.49 นอยท่ีสุด 
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สรุปขั้นตอนการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ  เปนแผนภาพ ไดดงันี ้
 

 
 

 
 
 
 

 

    ไมผาน 

                                                        ปรับปรุงแกไข                       
                  ผาน    

 
 

                                                                              ไมผาน                                                     

                                      ปรับปรุงแกไข 
                              ผาน 

 
 
 

แผนภาพท่ี  4   แสดงข้ันตอนการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
3.  วิธีดําเนินการวิจัย 
กกกกกกกก3.1 ขั้นเตรียมการ  

3.1.1 ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือถึงผูอํานวยการโรงเรียน เพื่อเสนอเนือ้หา 
วิธีการทดลอง ตลอดจนกําหนดวนั เวลาท่ีจะทําการทดลองสอนแกกลุมตัวอยาง 

ศึกษาหลักการสรางแบบสอบถามจากตํารา    เอกสารท่ีเกี่ยวของ 

สรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 

อาจารยท่ีปรึกษา ตรวจสอบความถูกตอง 

ทดลองใชกับกลุมตัวแทนของกลุมตัวอยาง 5 คน เพื่อทดสอบภาษา 

ไดแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปทดลอง 
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3.1.2 เตรียมกลุมตัวอยาง โดยประสานกับกับอาจารยผูสอนวชิาศิลปะ เพื่อแจง
ใหผูเรียนทราบถึงจุดประสงคของการทดลอง ข้ันตอนในการทดลองเพื่อใหนกัเรียนเกิดความเขาใจ 
มีความต้ังใจและปฏิบัติกิจกรรมตามท่ีกําหนดไว 
กกกกกกกก3.2. ขั้นดําเนนิการทดลอง การทดลองในคร้ังนี้ ใชเวลาในการทดลองท้ังหมดกลุมละ 3   
คาบ คาบละ 50 นาที โดยดําเนินการ ดังนี ้

3.2.1 เตรียมนักเรียนในกลุมทดลอง โดยการปฐมนิเทศช้ีแจงและใหคําแนะนํา
ลักษณะ   การเรียนการสอนและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนตอรูปแบบการเรียนแบบอิสระและแบบ
การเรียนตามหลักการสอนแบบรวมมือ 

3.2.2 ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู โดยกลุมทดลองกลุมท่ี 1 ใชวิธี
สอนตามหลักการเรียนแบบรวมมือท่ีผูวิจยัสรางข้ึน ดังนี้ 

3.2.2.1 ข้ันนํา 
3.2.2.2 ข้ันเสนอบทเรียนตอท้ังช้ัน 
3.2.2.3 ข้ันการศึกษากลุมยอย 
3.2.2.4 ข้ันการทดสอบยอย 
3.2.2.5 แจงคะแนนจากการทําแบบฝกหัดยอย 
3.2.2.6 สะทอนผลการทํางานกลุมพรอมเสนอผลการประเมินและส่ิงท่ีตอง

ปรับปรุง ตอช้ันเรียน 
3.2.2.7 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

3.2.3 กลุมทดลองกลุมท่ี 2 สอนตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชวิธีสอนตาม
หลักการเรียนแบบอิสระ ดังนี้ 

3.2.3.1 ข้ันนํา 
3.2.3.2 ข้ันเสนอบทเรียนตอท้ังช้ัน 
3.2.3.3 ข้ันวัดผลและประเมินผล 

                - จากการสังเกต 
               - จากการตรวจผลงาน 

3.2.3.4 ทดสอบหลังเรียน (Posttest)  
3.2.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจ มาวัดและประเมินกับกลุมตัวอยาง ท้ัง 2 

กลุมหลังจากท่ีไดทดลองและรวบรวมขอมูล ตาง ๆเรียบรอยแลว นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาคา
ตาง ๆ  
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4.  การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
กกกกกกกก4.1  หาคาสถิติพื้นฐานของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยาง โดยใชคาเฉล่ียของ
ผลการเรียนรู โดยการคํานวณจากสูตร 

Ν
= ∑ X

X  

เม่ือกําหนดให X   คือ  คาเฉล่ียของคะแนน 
           ∑ X   คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
    N คือ จํานวนนักเรียน 
 

4.2  หาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน โดยคํานวณจากสูตร 

)1(
)( 22

−

−
= ∑∑

nn
xxn

SD  

  เม่ือกําหนดให SD คือ  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
    ∑ x  คือ  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
    ∑ 2x  คือ  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
    n คือ  จํานวนนักเรียน 
 

4.3   การหาความเช่ือม่ันของแบบวัดความพึงพอใจ ใชสูตร สัมประสิทธ์ิแอลฟา (α- 
Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach)  โดยคํานวณจากสูตร 

 

⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡

−
= ∑

2
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1
1 t

i

S
S

n
nα  

เม่ือกําหนดให α คือ  คาสัมประสิทธ์ิของความเช่ือม่ัน 
   n คือ  จํานวนขอขอแบบสอบถาม 
   2

iS  คือ  ความแปรปรวนของคะแนนเปนรายขอ 

   
2
tS  คือ  ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 

กกกกกกกก4.4  การหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1 / E2  ซ่ึง E1 
เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ  และ E2 เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ (อางถึงใน ชัยยงค พรม
วงศ และคณะ 2539:495) 
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E1  =  100×∑

A
N

X
 

    

                     E2  =  100×

Β

∑
N

F
 

 
เม่ือกําหนดให E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในบทเรียน 

E2      แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ  

ΣX       แทน คะแนนรวมของผูเรียนจากแบบทดสอบระหวางเรียน 

ΣF แทน คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 
N       แทน จํานวนนกัเรียน 
A       แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน 
B       แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

กกกกกกกก4.5  ทดสอบความแตกตางของคะแนนวัดผลสมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  ท่ีเรียน
โดยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนอิสระท่ีไดรับการสอนดวยส่ือมัลติมีเดียโดยใชสถิติแบบ  t - test   
แบบ Independent Group  (  อางอิงใน   บุญชม ศรีสะอาด   2538 : 169   ) 
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กกกกกกกกเม่ือกําหนดให 1X  คือ  คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางท่ี 1 

2X  คือ  คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางท่ี 2 
    n1 คือ  ขนาดของกลุมตัวอยางท่ี 1 
    n2 คือ  ขนาดของกลุมตัวอยางท่ี 2 

2
1S  คือ  ความแปรปรวนของกลุมตัวอยางท่ี 1 

    2
2S  คือ  ความแปรปรวนของกลุมตัวอยางท่ี 2 

 



 

 62 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

  
กกกกกกกกการเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบอิสระ ผาน
ส่ือคอมพิวเตอร มัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) เร่ือง องคประกอบศิลป ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผูวิจัยไดวิเคราะห ขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระ       
การเรียนรูศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 ตอนท่ี 2  ผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

2.1 คะแนนความรูความเขาใจและคะแนนภาคปฏิบัติของวิธีเรียนแบบรวมมือกับ 
วิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

2.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวธีิเรียน 
แบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ตอนท่ี 3  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระ        
การเรียนรูศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 ตอนท่ี 4  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบรวมมือผานส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ตอนท่ี 5  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบอิสระผานส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

ตอนท่ี 1   ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
เร่ือง องคประกอบศิลป ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  
 
กกกกกกกกจากการวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน มี
รายละเอียดดังตารางท่ี 11 
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ตารางท่ี 11    ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืององคประกอบศิลป 
N = 20 แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

คาเฉล่ีย ( X ) 12.05 12.15 

ประสิทธิภาพ E1= 80.33 E2= 81.00 

เกณฑการประเมิน 80 80 

 
กกกกกกกกจากตารางท่ี 11 ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง 
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี1ไดผานการทดลองหาประสิทธิภาพ พบวา รอย
ละของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากบั 80.33 และรอยละของ
คะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน มีคาเทากับ 81.00 แสดงวาประสิทธิภาพของส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง องคประกอบศิลป มีคาเทากับ 80.33/81.00 
เม่ือเทียบกับเกณฑ 80/80 ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง องคประกอบ
ศิลป ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวตามสมมติฐาน 
 
ตอนท่ี 2   ผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
กกกกกกกก2.1 คะแนนความรูความเขาใจและคะแนนภาคปฏิบัติ ของวิธีเรียนแบบรวมมือกับวธีิ
เรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
ตารางท่ี 12    คะแนนทดสอบหลังเรียนภาคปฏิบัติและภาคทฤษฎี 

การเรียนแบบรวมมือ การเรียนแบบอิสระ 

นักเรียน คะแนน (รอยละ) นักเรียน คะแนน (รอยละ) 

คนท่ี ภาคปฏิบัต ิ ภาคทฤษฎ ี คนท่ี ภาคปฏิบัต ิ ภาคทฤษฎ ี 

1 90.47 80.00 1 74.28 73.33 

2 72.38 46.66 2 62.85 33.33 

3 80.00 46.66 3 64.76 53.33 

4 65.71 53.33 4 53.33 33.33 

5 72.38 53.33 5 80.95 53.33 

6 80.95 46.66 6 71.42 60.00 
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ตารางท่ี 12 (ตอ)  

การเรียนแบบรวมมือ การเรียนแบบอิสระ 

นักเรียน คะแนน (รอยละ) นักเรียน คะแนน (รอยละ) 

คนท่ี ภาคปฏิบัต ิ ภาคทฤษฎ ี คนท่ี ภาคปฏิบัต ิ ภาคทฤษฎ ี 

7 74.28 73.33 7 57.14 60.00 

8 56.19 46.66 8 67.61 66.66 

9 68.57 73.33 9 70.47 66.66 

10 78.09 33.33 10 63.81 80.00 

11 60.00 66.66 11 76.19 60.00 

12 74.28 60.00 12 62.85 46.66 

13 88.57 73.33 13 73.33 53.33 

14 60.00 66.66 14 70.47 46.66 

15 65.71 40.00 15 65.71 33.33 

16 74.28 60.00 16 65.71 46.66 

17 63.81 40.00 17 58.09 40.00 

18 73.33 60.00 18 64.76 46.66 

19 75.23 60.00 19 60.00 40.00 

20 63.81 66.66 20 70.47 53.33 

21 73.33 66.66 21 64.76 46.66 

22 74.28 60.00 22 66.66 33.33 

23 61.90 46.66 23 67.61 53.33 

24 64.76 80.00 24 53.33 26.66 

25 61.90 26.66 25 55.23 53.33 

26 58.09 40.00 26 65.71 26.66 

27 61.90 40.00 27 64.76 46.66 

28 74.28 73.33 28 70.47 40.00 

29 59.04 60.00 29 63.81 46.66 
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ตารางท่ี 12 (ตอ)  

การเรียนแบบรวมมือ การเรียนแบบอิสระ 

นักเรียน คะแนน (รอยละ) นักเรียน คะแนน (รอยละ) 

คนท่ี ภาคปฏิบัต ิ ภาคทฤษฎ ี คนท่ี ภาคปฏิบัต ิ ภาคทฤษฎ ี 

30 63.81 80.00 30 65.71 33.33 

31 80.00 53.33 31 75.23 33.33 

32 78.09 66.66 32 81.90 46.66 

33 69.52 60.00 33 70.47 46.66 

34 75.23 60.00 34 73.33 46.66 

35 74.28 53.33 35 56.19 40.00 

36 81.90 53.33 36 70.47 53.33 

37 71.42 60.00 37 70.47 53.33 

38 78.09 53.33 38 67.61 60.00 

39 75.23 60.00 39 72.38 66.66 

เฉล่ีย 71.16 57.43 เฉล่ีย 66.93 48.71 

 
กกกกกกกกจากตารางท่ี 12  พบวาคะแนนเฉล่ียในภาคปฏิบัติท้ังกลุมท่ีเรียนแบบรวมมือและเรียน
แบบอิสระมีคะแนนเฉล่ียสูงกวาคะแนนเฉล่ียในภาคทฤษฎี 
กกกกกกกก2.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบ
อิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
ตารางท่ี 13    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คะแนน 
กลุมตัวอยาง 

คาเฉล่ีย 
( X ) 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

t 

เรียนแบบรวมมือ 24.90 2.91 

เรียนแบบอิสระ 23.42 2.39 
2.45* 

* มีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05 
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กกกกกกกกจากตารางท่ี 13 พบวาคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือผานส่ือ    
คอม พิวเตอรมัลติมีเดีย มีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 24.90 และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตราฐาน (S.D.) 
เทากับ 2.91 คะแนนทดสอบหลังเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
มีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 23.42 และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตราฐาน (S.D.) เทากับ 2.39 สวนคาสถิติ t  มี
คาเทากับ 2.45 ซ่ึงแสดงใหเห็นวาหลังจากเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 
ตอนท่ี 3  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
เร่ืององคประกอบศิลป ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
ตารางท่ี 14   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

รายการประเมิน X  S.D. 
ผลการ
ประเมิน 

ลําดับ 

1. สวนนําของบทเรียนเราความสนใจใหขอมูลพื้นฐาน 
ท่ีจําเปน (วัตถุประสงค เมนหูลัก ฯลฯ) 

4.29 0.71 มาก 12 

2.สวนนําของบทเรียนนําภาพที่แปลกตามานําเสนอ 4.58 0.61 มากท่ีสุด 1 
3.โครงสรางของเนื้อหาชัดเจนสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.44 0.53 มาก 8 
4. เนื้อหาบทเรียนยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.27 0.69 มาก 13 
5. ใชภาษาเขาใจงาย ส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสม  
กับผูเรียน 

4.51 0.65 มากท่ีสุด 3 

6. มีเนื้อหาความสัมพันธตอเนื่อง สงเสริมการพัฒนา
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

4.41 
 

0.69 มาก 9 

7. ควบคุมลําดับเนื้อหาลําดับการเรียน และแบบฝกหัดได 4.31 0.64 มาก 11 
8. มีการประเมินผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยาง
เหมาะสม 

4.36 0.60 มาก 10 

9. ออกแบบหนาจองายตอการใช สัดสวนเหมาะสม 
สวยงาม 

4.53 0.62 มากท่ีสุด 2 

10. ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษรชัดเจนสวยงามกับล
ระดับผูเรียน 

4.50 0.59 มากท่ีสุด 4 
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ตารางท่ี 14 (ตอ)     

รายการประเมิน X  S.D. 
ผลการ
ประเมิน 

ลําดับ 

11. การใชเทคนิคสวนนําเพือ่ดึงดูดความสนใจ 4.48 0.67 มาก 5 
12. เทคนิคในการนําเสนอเม่ือใชภาพนิ่งเปนตัวอยาง 4.48 0.56 มาก 5 
13. ภาพประกอบมีความงายตอการเขาใจ 4.48 0.72 มาก 5 

เฉล่ียรวม 4.43 0.65 มาก  
 
กกกกกกกกจากตารางท่ี 14 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป  จํานวน 78 คน ในภาพรวมอยูใน
ระดับมาก โดยมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.43 และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.65  
และขอท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ 3 ลําดับแรก คือ สวนนําของบทเรียนนําภาพที่แปลกตามา
นําเสนอ  ออกแบบหนาจองายตอการใช สัดสวนเหมาะสม สวยงาม  และใชภาษาเขาใจงาย ส่ือ
ความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน โดยมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.58 , 4.53  และ 4.51  
ตามลําดับ และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากบั 0.61 , 0.62  และ  0.65  ตามลําดับ  
 

ตอนท่ี 4   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
ตารางท่ี 15   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการประเมิน X  S.D. 
ผลการ
ประเมิน 

ลําดับ 

1. การเรียนรูแบบนี้ทําใหบรรยากาศในหองเรียนอบอุน 
และนาเรียน 

4.51 0.50 มากท่ีสุด 3 

2. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนมีความรวมมือและเสียสละ 4.06 0.58 มาก 10 
3. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนรูจักวิธีทํางานรวมกนั 4.48 0.56 มาก 4 
4. การเรียนรูแบบนี้ฝกใหนักเรียนยอมรับฟงความคิดเหน็
ผูอ่ืน 

4.44 0.56 มาก 5 

5. การเรียนรูแบบนี้ฝกใหนักเรียนรูจักยกยองชมเชยคน 
ท่ีมีความรูความสามารถ 

4.37 0.66 มาก 7 

6. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนเขาใจเร่ืองท่ีเรียนมากข้ึน 4.44 0.67 มาก 5 
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ตารางท่ี 15 (ตอ)     

รายการประเมิน X  S.D. 
ผลการ
ประเมิน 

ลําดับ 

7. การเรียนรูแบบนี้ชวยสงเสริมใหนักเรียนกลาคิด  
กลาทํา กลาถาม และกลาแสดงความคิดเหน็ 

4.37 0.61 มาก 7 

8. การเรียนรูแบบนี้ชวยฝกทักษะศิลปะมากข้ึน 4.72 0.51 มากท่ีสุด 1 
9. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนตองการเรียนวิชาอ่ืนๆ 
ดวยวิธีเรียนแบบนี้ 

4.17 0.69 มาก 9 

10. การเรียนรูแบบนี้ทําใหการเรียนวิชาศิลปะนาสนใจ 
และไมนาเบ่ือ 

4.55 0.56 มากท่ีสุด 2 

เฉล่ียรวม 4.41 0.59 มาก  
 

กกกกกกกกจากตารางท่ี 15 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอวิธีเรียนแบบรวมมือ
ผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป  จํานวน 39 คน 
ในภาพรวมอยูในระดบัมาก  โดยมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.41  และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เทากับ 0.59  และขอท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ 3 ลําดับแรก คือ การเรียนรูแบบรวมมือผาน
ส่ือ คอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยฝกทักษะศิลปะมากข้ึน การเรียนรูแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียทําใหการเรียนวิชาศิลปะนาสนใจและไมนาเบ่ือ และการเรียนรูแบบรวมมือผานส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียทําใหบรรยากาศในหองเรียนอบอุนและนาเรียน โดยมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 
4.72 , 4.55 และ 4.51   ตามลําดับ และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ  0.51 , 0.56  และ 
0.50 ตามลําดับ 
 
ตอนท่ี 5   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
ตารางท่ี 16   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

รายการประเมิน X  S.D. 
ผลการ
ประเมิน 

ลําดับ 

1. การเรียนรูแบบนี้ทําใหบรรยากาศในหองเรียนอบอุน 
และนาเรียน 

3.77 0.69 มาก 5 

2. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนกัเรียนมีความรวมมือและเสียสละ 3.23 0.42 ปานกลาง 10 
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ตารางท่ี 16 (ตอ)     

รายการประเมิน X  S.D. 
ผลการ
ประเมิน 

ลําดับ 

3. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนรูจักวิธีทํางานรวมกนั 3.63 0.65 มาก 7 

4. การเรียนรูแบบนี้ฝกใหนักเรียนยอมรับฟงความคิดเหน็ 
ของผูอ่ืน 

3.46 0.61 ปานกลาง 8 

5. การเรียนรูแบบนี้ฝกใหนักเรียนรูจักยกยองชมเชยคน 
ท่ีมีความรูความสามารถ 

3.76 0.80 มาก 6 

6. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนเขาใจเร่ืองท่ีเรียนมากข้ึน 3.90 0.65 มาก 3 
7. การเรียนรูแบบนี้ชวยสงเสริมใหนักเรียนกลาคิด  
กลาทํา กลาถาม และกลาแสดงความคิดเหน็ 

3.83 0.73 มาก 4 

8. การเรียนรูแบบนี้ชวยฝกทักษะศิลปะมากข้ึน 4.20 0.60 มาก 1 
9. การเรียนรูแบบนี้ทําใหนักเรียนตองการเรียนวิชาอ่ืนๆ 
ดวยวิธีเรียนแบบนี้ 

3.46 0.80 มาก 8 

10. การเรียนรูแบบนี้ทําใหการเรียนวิชาศิลปะนาสนใจ 
และไมนาเบ่ือ 

4.13 0.76 มาก 2 

เฉล่ียรวม 3.77 0.74 มาก  
 
กกกกกกกกจากตารางท่ี 16 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอวิธีเรียนแบบอิสระผาน
ส่ือ คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืององคประกอบศิลป  จํานวน 39 คน ใน
ภาพรวมอยูในระดับมาก   โดยมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 3.77  และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เทากับ 0.74 และขอท่ีนักเรียนมีความพงึพอใจ 3 ลําดับแรก คือ การเรียนรูแบบอิสระผานส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยฝกทักษะศิลปะมากข้ึน การเรียนรูแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย ทําใหการเรียนวชิาศิลปะนาสนใจและไมนาเบ่ือ  และการเรียนรูแบบอิสระผานส่ือ 
คอมพิวเตอร มัลติมีเดยีทําใหนักเรียนเขาใจเร่ืองท่ีเรียนมากข้ึน  โดยมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 4.20 , 
4.13  และ 3.90  ตามลําดับ และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ  0.60 , 0.76  และ 0.65  
ตามลําดับ 
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บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
กกกกกกกกการวิจัยคร้ังนีเ้ปนการวจิัยเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธี
เรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) เร่ือง 
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีวัตถุประสงค คือ 

1. เพื่อพัฒนาส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) 
เร่ือง องคประกอบศิลป  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหมีประสิทธิภาพ 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยวิธีเรียน
แบบรวมมือกบัวิธีเรียนแบบอิสระท่ีไดรับการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียรวมกับ
รูปแบบการเรียนแบบรวมมือ และการเรียนแบบอิสระ เร่ือง องคประกอบศิลป 
กกกกกกกกตวัแปร ตัวแปรที่ศึกษามี 2 ตัวแปร  ดังนี ้
กกกกกกกกกกกกตัวแปรตน คือ  

1. รูปแบบการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 

2. รูปแบบการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 
กกกกกกกกกกกกตัวแปรตาม  ไดแก 

1. ผลการเรียนรูการจัดองคประกอบศิลป 
2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอรูปแบบการเรียนแบบอิสระและ

รูปแบบการเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง  
กกกกกกกกประชากรท่ีใชในการวจิัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนอัมพวัน
วิทยาลัย  อําเภออัมพวา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสมทุรสงคราม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2549  
จํานวน 8 หองเรียน จํานวนนักเรียน 320 คน  
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กกกกกกกกกลุมตัวอยาง คัดเลือกโดยการสุมหองเรียน ดวยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling)  จํานวน 2  หองเรียน จากจํานวน 8 หองเรียน แลวสุมซํ้าเพื่อใหไดกลุมทดลอง  2 กลุม 
กลุมท่ี 1 เรียนดวยวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 39 คน กลุมท่ี 2 เรียน
ดวยวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 39 คน  
 
เคร่ืองมือใชในการวิจัย 
กกกกกกกกเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจยัคร้ังนีป้ระกอบดวย 

1. แผนการจัดการเรียนรู 
2. ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป)  เร่ือง 

องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
3. แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู วิชาศิลปะ  เร่ือง องคประกอบศิลป  
4. แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
5. แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอรูปแบบวิธีเรียนแบบอิสระและวิธีเรียน

แบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
  
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 

1. วิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/ 80 
โดยใชสูตร E1 / E2 

2. ทดสอบความแตกตางของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบอิสระท่ีไดรับการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ใช
สถิติ t - test   แบบ Independent Group  

3. วิเคราะหคาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และรูปแบบ
วิธีเรียนแบบอิสระและวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แปลคาความพึงพอใจจาก
แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชคาเฉล่ีย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 
สรุปผลการวิจัย 
กกกกกกกกการวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธี
เรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป)  เร่ือง 
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
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1. ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) เร่ือง 
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.33 / 81.00 
สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว 

2. ผลการเรียนรู ของนักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบ
อิสระท่ีไดรับการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป)เร่ือง
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวาคะแนนผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบ
รวมมือผานส่ือ คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ของนักเรียนมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 24.90 และมีคา         
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 2.91  คะแนนผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือ 
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ของนักเรียนมีคาเฉล่ีย ( X ) เทากับ 23.42  และมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เทากับ 2.39  สวนคาสถิติ t มีคาเทากับ 2.45 ซ่ึงแสดงใหเห็นวากลุมท่ีเรียนโดยวิธีเรียนแบบ
รวมมือผานส่ือ คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีผลการเรียนรูสูงกวากลุมท่ีเรียนโดยวิธีเรียนแบบอิสระผาน
ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป) เร่ือง องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวานักเรียนมี
ความพึงพอใจ ในภาพรวมอยูในระดับมาก ( X  =  4.43 , S.D. = 0.65) 

4. ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย พบวานักเรียนมีความพึงพอใจ ในภาพรวมอยูในระดับมาก ( X  =  4.41 , S.D. = 0.59)  

5. ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอวธีิเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย พบวานักเรียนมีความพึงพอใจ ในภาพรวมอยูในระดับมาก ( X  =  3.77 , S.D. = 0.74)  
 
อภิปรายผล 
กกกกกกกกจากผลการวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียน
แบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป)  เร่ือง 
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 สามารถนําไปสูการอภิปรายผลไดดังนี ้

1. ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) เร่ือง
องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.55 / 80.74  สูง
กวาเกณฑ 80/80     ท่ีกําหนดไว  ท้ังนี้เพราะส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดสรางข้ึนอยางเปนระบบ
และผานการตรวจสอบคุณภาพ จากผูเช่ียวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน ผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหา ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานตาง ๆ เสนอแนวทางท่ีสอดคลองกันเพื่อการปรับปรุง
เนื้อหา วิธีการนําเสนอใหเหมาะสมและเราใจตอผูเรียน การจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพันธกนั
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ดวยส่ือ คอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม รวมกับส่ือกราฟกท่ีนํามาใชรวมกนัอยาง
ลงตัว ท้ังส่ือ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว สอดคลองกับคํากลาวของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541:7) 
ท่ีวา “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึง่
ซ่ึงใชความ สามารถของคอมพิวเตอร ในการนําเสนอส่ือประสมอันไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก 
แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศนและเสียงเพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียน หรือองคความรูใน
ลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริง ในหองเรียนมากที่สุด จึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการ
นําเสนอผานส่ือภาพเคล่ือนไหว และสงผลใหประสิทธิภาพของบทเรียนอยูในระดับท่ีสูงกวารอยละ 
80  

2. การเปรียบทียบผลการเรียนรู ของนักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีเรียนแบบรวมมือกบั
วิธีเรียนแบบอิสระท่ีไดรับการเรียนผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
(ทัศนศิลป)  เร่ือง องคประกอบศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ท่ีระดับ 0.05 นั่นคือ กลุมท่ีใชวิธีเรียนแบบรวมมือผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีผลการเรียนรู  
สูงกวา กลุมท่ีใชวิธีเรียนแบบอิสระผานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย อาจเนื่องมาจาก วิธีสอนโดยการ
เรียนแบบรวมมือกันนั้น เปนการจัดกิจกรรมใหนักเรียนเรียนรูโดยใชทักษะการทํางานกลุม สมาชิก
ในกลุมจะประกอบ ดวยนักเรียนท่ีมีความ สามารถทางการเรียนแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง ออน 
โดยสมาชิกทุกคนจะรวมกนัรับผิดชอบความสําเร็จของกลุม นักเรียนทุกคนจึงตองทําความเขาใจ
เนื้อหาในทุกๆประเด็น มีกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมไดทํางานรวมกนัและชวยเหลือซ่ึง
กนัและกัน มีการปรึกษา หารือใหคําแนะนําแกกันตลอดจนมีความรับผิดชอบในการทํางานรวมกัน 
เพื่อใหกลุมของตนประสบ ความสําเร็จตามท่ีมุงหวังไว ทําใหสมาชิกในกลุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึน สอดคลองกับ     งานวิจยัของ เพ็ญนภา ดีจรัส (2547 : 62) ท่ีพบวาวิธีสอนโดยการเรียน
แบบรวมมือกนัเทคนิค กลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ท่ีเนนใหนักเรียนทํางานเปนกลุม มีการแลกเปล่ียน
ความคิดเหน็ชวยเหลือกัน  จะทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนมากกวานักเรียนท่ี
เรียนดวยวิธีสอนแบบปกติ เชนเดียวกับท่ีขวัญหทัย สมัครคุณ (2541 :100) แสดงความคิดเห็นวา วธีิ
สอนโดยการเรียนแบบรวมมือกันเทคนิคกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD)จะสงผลใหนักเรียนมีความรูความ
เขาใจบทเรียนดีข้ึน เพราะนักเรียนจะพยายามชวยเหลือกันนกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงจะ
ชวยเหลือนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนปานกลางและตํ่า เพื่อใหคะแนนรวมของกลุมดีข้ึน 
และสอดคลองกับท่ี ปรารถนา เกษนอย (2540 : 55) กลาวถึงวิธีสอนโดยการเรียนแบบรวมมือกัน
เทคนิคกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ไววา นักเรียนจะมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกันในการทํางาน มีการ
อภิปรายกลุม มีขอโตแยงกนั ไดอภิปรายรวมกันเพื่อแสดงความคิดเหน็ของตน ชวยสงเสริมการฝก
ทบทวนความรู การที่นักเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนแตกตางกนัทํางานรวมกนั มีการคนควา
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หาคําตอบ มีการอภิปราย นกัเรียนจะไดแนวคิดท่ีหลากหลายจากการโตแยงแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ซ่ึงกันและกันรูปญหาและทางเลือกในการแกปญหา นักเรียนจะมีสวนในการวิเคราะห อภิปราย ทํา
ใหรูจักคิดและสังเกตมากข้ึนกวาเดิม ท้ังนีเ้พราะความสําเร็จของกลุมมิไดข้ึนอยูกับสมาชิกเพียงคน
ใดคนหนึ่งของกลุมเทานั้น แตข้ึนอยูกบัความสําเร็จของสมาชิกทุกคนในกลุม จึงทําใหนักเรียนมี
ความพยายามและชวยเหลือกันอยางเต็มท่ี เม่ือสมาชิกคนใดคนหนึ่งมีปญหาขอสงสัยในบทเรียน ก็
จะไดรับความเอาใจใสจากเพื่อนรวมกลุม ทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจและเรียนรูไดดียิ่งข้ึน เพราะ
ภาษาท่ีนกัเรียนส่ือสารกันในกลุมเพื่อน  จะสามารถส่ือสารไดเขาใจกันมากกวาการสอนโดยตรง
จากครู  อันเนื่อง มา จากวัยของนักเรียนมีความใกลเคียงกันมากกวาวัยของนักเรียนกบัครู นักเรียน
ในกลุมมีความรวมมือ กัน ใหความชวยเหลือซ่ึงกันและกันในดานการเรียนและการทํางาน โดย
นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงกวา มีความรูความเขาใจในเนื้อหาของบทเรียนดกีวาไดชวยกันอธิบาย 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น แสดงความคิดเห็นกับเพื่อนนกัเรียนดวยกนัท่ีมีความสามารถตํ่ากวาท่ีไม
เขาใจในเนื้อหา ในบทเรียนและกิจกรรมใหมีความเขาใจในเน้ือหาและกิจกรรมของ บทเรียนมาก
ข้ึน นอกจากนั้นอาจเปนเพราะนักเรียนอยูในวัยเดยีวกนัใกลเคียงกัน การส่ือความหมายตอกนัและ
ภาษาท่ีใชนั้นสามารถส่ือความกนัไดดีกวามากกวาครูและประกอบกับบาง กิจกรรมมีการฝกทําเปน
คู บางกิจกรรมก็ฝกเปนกลุม ซ่ึงทําใหนกัเรียนสามารถเขาใจ เนื้อหาของบทเรียนจากเพื่อนไดมาก
ยิ่งข้ึน เปนการพัฒนาผูเรียนทางดานสติปญญาใหเกดิการเรียนรูซ่ึง สอดคลองกับจอยซและเวล        
( Joyce and Wiel 1986,อางถึงใน วัชรา เลาเรียนดี 2545 : 165 )  กลาววาการสอนแบบรวมมือกนั
เรียนรูชวยพัฒนาผูเรียนดานสติปญญา โดยเพื่อนในกลุมจะชวยเหลือแนะนํากัน เนื่องจากผูเรียนอยู
ในวยัเดยีวกันสามารถส่ือสาร ส่ือความหมายแกกันและกนัไดงาย และทําใหเขาใจงายกวาท่ีครูสอน 
นักเรียนจะเรียนรูอะไรตางๆจากกันมากมายและการเรียนรูจากกันและกนัของนักเรียน ทําใหเกิด
ความเขาใจไดดีกวาการเรียนรูจากครู เพราะภาษาท่ีนักเรียนใชพูดส่ือสารกันนั้น ส่ือความกันได
อยางเขาใจ  
กกกกกกกกกกกกสวนวิธีการเรียนแบบอิสระ นักเรียนมีผลการเรียนรูตํ่ากวานกัเรียนท่ีสอนโดยการ
เรียนแบบรวมมือกัน อาจมีสาเหตุจากการจดักิจกรรม การสอนของวิธีสอนแบบอิสระเปดโอกาสให
นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนคอนขางนอย การแลกเปล่ียนความรูความคิดเหน็
ระหวางนักเรียนมีไมบอยนกั ทําใหนกัเรียนรูสึกเครียดและเบ่ือหนาย สงผลใหนักเรียนไมต้ังใจ
เรียนอีกท้ังยังเปนการเรียนแบบตางคนตางเรียนนกัเรียนไมไดชวยเหลือกัน นกัเรียนกลุมเกงจะได
คะแนนสูงในขณะท่ีกลุมออนไมมีความเขาใจในบทเรียนและ คะแนนผลการเรียนรูของนักเรียนจึง
ตํ่า 
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กกกกกกกกกกกกจากคะแนนทดสอบหลังเรียนในภาคทฤษฏี (ความรูความเขาใจ) และคะแนน
ทดสอบหลังเรียนในภาคปฏิบัติ (ทักษะ) ของการเรียนท้ังรูปแบบการเรียนแบบรวมมือและ รูปแบบ
การเรียนแบบอิสระน้ัน ผลปรากฏวา คะแนนฉล่ียในภาคปฏิบัติสูงกวาในภาคทฤษฏีท้ังสองกลุม 
อาจจะเปนเพราะธรรมชาติของวิชาศิลปะ เปนวิชาท่ีเนนการปฏิบัติมากกวาทฤษฏี ในขณะท่ีเรียน
ทฤษฎีนักเรียนอาจไมคอยสนใจ ไมต้ังใจเรียน แตภาคปฏิบัตินักเรียนต้ังใจปฏิบัติ และสังเกตวา
นักเรียนมีความสุขในการทดสอบปฏิบัติงานศิลปะ จึงทําใหคะแนนทดสอบในภาคปฏิบัติมีคาเฉล่ีย
สูงกวาในภาคปทฤษฎี 

3. ผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คาเฉล่ีย ( X ) 
เทากับ 4.43  ทําใหเหน็วา นักเรียนมีความพึงพอใจตอส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย อยูในระดับมาก 
ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนส่ือท่ีมีการตอบสนองการเรียนรูของผูเรียน มี
ภาพ สีประกอบฉากในบทเรียน และการออกแบบท่ีดึงดูดความสนใจและกระตุนความสนใจของ
ผูเรียน    อีกท้ังยังแตกตางจากส่ือหรือหนังสือเรียนปกติท่ีมีแตตัวหนังสือ นอกจากนี้นกัเรียนยัง
สามารถกลับมาเรียนรูหรือทบทวนบทเรียนไดดวยตนเองตามความตองการ จึงทําใหผลการวิจยั
เปนไปตาม สมมติฐาน ท่ีต้ังไว ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ จันทนา บุณยาภรณ (2539:60)        
การเรียนโดย ใชคอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีสอนท่ีสรางความแปลกใหมใหกับผูเรียน มีหนาตาท่ี
สดช่ืนแจมใส แสดงความสนใจตอการเรียนและไมรูสึกเบ่ือหนาย ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจดัเปน
นวัตกรรมอยางหนึ่งท่ีสรางข้ึนเพื่อใหนักเรียนเกดิความสนใจ และอยากเรียนรูอันสอดคลองกับ    
ผลสรุปท่ีผูเช่ียวชาญ ดานศิลปะและดานส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ท่ีใชในการวิจยัในคร้ังนี้วาควร
จัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนไดเรียนรูจากงายไปหายาก โดยเร่ิมจากพื้นฐานเพ่ือใหนักเรียน    
มีความสนใจเกิดการเรียนรูไปทีละข้ัน และอยากเรียนรูตอไป  และสอดคลองกับงานวจิัยของ       
ณัฐศักดิ ์ ธีระกุล (2533 :54-57) ไดแสดงความคิดเห็นวาส่ือมีอิทธิพลและสามารถที่จะจูงใจให
ผูเรียนสนใจเรียนทําใหเกดิการเรียนรูไดมากข้ึน จําไดนานข้ึนซ่ึงบางคร้ัง ผูสอนไมสามารถสราง
แรงจูงใจไดดเีทากับส่ือนอกจากน้ียังสามารถชวยปรับปรุง แกไขเจตคติของผูเรียนใหคลอยตาม 
และจากการทีผู่วิจัยไดสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนกลุมตัวอยางบางคนซ่ึงเดิม เคยมีพฤติกรรมไม
สนใจในการเรียนเทาท่ีควร เม่ือเรียนดวยส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวาผูเรียนมีการตื่นตัว ให
ความสนใจและมีความมุงม่ัน ท่ีจะทําการเรียนดวยส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยางต้ังใจ 

4. จากผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอรูปแบบการเรียน 
พบวานกัเรียนมีความพึงพอใจตอวิธีเรียนโดยการเรียนแบบรวมมือกันมากกวาวิธีเรียนโดยการเรียน
แบบอิสระ ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการเรียนแบบรวมมือกัน ทําใหบรรยากาศในการเรียน       
นาเรียน มีความเปนกันเอง อบอุน นักเรียนรูสึกสบายใจ สนุกสนาน ไมเครงเครียดในการเรียนมาก
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จนเกนิไปเนื่องจากไดศึกษากับเพื่อนรวมกลุม สอดคลองกับแนวคิดของ ดัน (Dun 1972 : 154) ท่ีวา 
การเรียนการสอนท่ีด ี ควรชวยใหนกัเรียนไดมีโอกาสทํางานรวมกนัเปนคูหรือเปนคณะ การสราง
กลุมเล็กๆท่ีมีความ สัมพันธตอกันในการเรียน จะปองกันไมใหนกัเรียนรูสึกวาอยูคนเดยีว การ
ทํางานรวมกนัทําใหมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ทําใหเกิดความสนกุสนานในการเรยีน เปนผลทํา
ใหนกัเรียนอยากเรียนมากข้ึน ดังนั้นการเรียนศิลปะควรจะใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือมากกวา
การเรียนแบบอิสระ 
  
ขอเสนอแนะ 
 การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยมีขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช และการทําวิจยัคร้ังตอไป 
ดังนี ้
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1. จากผลการวิจัยพบวา การเรียนแบบรวมมือกัน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกวาแบบอิสระ ดังนั้นจึงควรนําการสอนแบบรวมมือกัน ไปใชกับวิชาศิลปะและ
วิชาอ่ืนตอไป 

2. จากการวิจัยพบวา พฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนกลุมทดลองท่ีสอน
โดยการเรียนแบบรวมมือกันเทคนิค STAD เปนไปในลักษณะท่ีดี ดังนัน้ควรนําการจดัการเรียน 
การสอน วิธีนีไ้ปใชเพื่อสงเสริมใหนักเรียน คิดเปน ทําเปนและแกปญหาเปน 

3. ครูควรศึกษารูปแบบของการเรียนแบบรวมมือกัน ใหเขาใจกอนนําไปใชและ
ควรทําความเขาใจกับนักเรียนถึงรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือกัน ใหเขาใจกอน
เพื่อใหการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพสูง 

4. การใหนักเรียนศึกษาเปนกลุมยอย ครูควรเนนใหนักเรียนไดตระหนักถึงหนาท่ี 
และบทบาทของตนเองในขณะท่ีทํางาน   รวมถึงการใหความชวยเหลือแกสมาชิกในกลุมท่ีมี    
ความ สามารถทางการเรียนตางกันดวยความจริงใจ และนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการทํา 
คะแนนพัฒนาการของกลุมการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยพบวาเกิดปญหา เร่ืองการจัดนักเรียนเขากลุม อีกท้ัง
นักเรียนกลุมเกงจะไมยอมรับนักเรียนกลุมออนเปนสมาชิกกลุม  เพราะเขาใจวาจะทําใหคะแนน
กลุมตํ่า  การนําผลการวิจัยนี้ไปใช ครูตองอธิบายใหนักเรียนทราบวานักเรียนทุกกลุมมี
ความสามารถโดยเฉล่ียใกลเคียงกัน โดยครูจัดกลุมอยางยุติธรรม เพื่อใหนักเรียนยอมรับสมาชิกของ
ตน และเปนการประหยัดเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูข้ันตอไป 
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 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
1. ควรทดลองเปรียบเทียบวิธีสอนโดยการเรียนแบบรวมมือกันเทคนิคกลุม

ผลสัมฤทธ์ิ(STAD) กับวิธีสอนโดยการเรียนแบบรวมมือเทคนิคอ่ืนๆ เชน jigsaw, Jigsaw II,Team 
GamesTournament,Team Assisted Individualization เปนตน 

2. ควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืนๆนอกจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึง
พอใจตอการเรียนแบบรวมมือกัน เชน ความรับผิดชอบ,ความภาคภูมิใจในตัวเอง เปนตน 

3. ควรมีการวิจยัเพื่อศึกษาเกี่ยวกับตัวแปรดานความคงทนในการเรียนรูทักษะ 
ท่ีสอนโดยการเรียนแบบรวมมือกัน 

4.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนแบบรวมมือสูง ควรนําไปใชใน
การเรียนการสอนจริง เพื่อทดแทนครูท่ีขาดแคลนในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือวิจัย 
 
รายนามผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทางศิลปะ  

1. ผูชวยศาสตราจารยบุญมา แฉงฉายา มหาวทิยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
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รายนามผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
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จังหวดัสมุทรสงคราม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
-  แผนการจัดการเรียนรู 
-  ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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แผนการจัดการเรียนรู ท่ี 1   (การเรียนแบบรวมมือ) 
เร่ือง       ทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลป                                                เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                                    ชวงช้ันท่ี   3    ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ภาคเรียนท่ี  2                                                                                          ปการศึกษา    2549 

 
1. สาระการเรียนรู 

1.1 สาระหลัก 
สาระท่ี    1   องคประกอบศิลป 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู 
กกกกกกกกศ 1.1  สรางสรรคงานองคประกอบศิลป ตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค  
วิเคราะห วิพากษวจิารณงานทัศนศิลป  ถายทอดความรูสึก  ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ  ช่ืน
ชมและประยกุตใชในชีวิตประจําวนั 

 
3. มาตรฐานชวงชั้น 
กกกกกกกกขอ 2. คิดริเร่ิมดัดแปลงใชทัศนธาตุและองคประกอบทางทัศนศิลป เทคนิค วิธีการ 
รูปแบบ  ใหม ๆ  ในการสรางงานทัศนศิลปตามความถนัดและความสนใจ 
 
4. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
กกกกกกกก-  รูและเขาใจ ส่ือความคิด จินตนาการในการสรางงานองคประกอบศิลป 

4.1 จุดประสงคการเรียนรู 
- มีความรู ความเขาใจ และปฏิบัติงานทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลปได 

4.2 จุดประสงคปลายทาง 
- บอกสวนประกอบของงานองคประกอบศิลปได 
- บอกความสําคัญของทัศนธาตุได 
- บอกแนวคิดในการนําทัศนธาตุมาสรางงานองคประกอบศิลปได 
- ปฏิบัติงานองคประกอบของเสน  รูปราง รูปทรง พื้นผิว น้ําหนกั  สี  จดุ  

บริเวณวางได 
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5. ชิ้นงาน/หลักฐานการเรียนรูของผูเรียน 
กกกกกกกก- ผลงานสรางสรรคองคประกอบศิลป   
กกกกกกกก- เสน , รูปราง , รูปทรง , พื้นผิว , น้ําหนัก,สี,จุด,บริเวณวาง 

 
6.  การบูรณาการ 
กกกกกกกกสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  รูปราง เสน ใชในการวาดเสน ปริมาตรของรูปทรงพื้นท่ีผิว 
 
7.  เนื้อหาสาระ 
กกกกกกกกทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลป  จุด  เสน  น้ําหนกั  สี  บริเวณวาง  รูปราง
รูปทรง    พื้นผิว  (ใบความรู,  ส่ือมัลติมีเดีย) 

 
8. กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. แจกหนังสือพิมพรายวันใหดูรูปภาพวามีรูปทรงอะไรบาง  มีสีอะไร  เสนแบบ
ไหนท่ีนักเรียนชอบ 

2. รวมอภิปรายถึงการรับรูทางรูปทรงในภาพนั้น ๆ  ตามความคิดเห็นของนักเรียน 
3. นักเรียนศึกษา เร่ือง ทัศนธาตุ โดยใชส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง องคประกอบ

ศิลป 
4. ปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
5. ซักถามปญหาตาง ๆ  ท่ียังไมชัดเจน 
6. ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม และสรุปความรูใหนักเรียน เปนการทบทวนความเขาใจ 
7. นักเรียนสรุปความรูเกี่ยวกับทัศนธาตุลงสมุดกิจกรรม 

 
9.  ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
กกกกกกกก- ส่ือมัลติมีเดีย 
กกกกกกกก- ภาพตัวอยางงานศิลปะ 
กกกกกกกก- วีดิทัศน 
กกกกกกกก- เอกสารประกอบการเรียน 
กกกกกกกก- หองสมุด , ศูนยศิลปะ 
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10.การวัดผลและประเมินผล 
10.1 ผูวัดผลและประเมินผล 

- ผูเรียน 
- ผูสอน   

10.2 ส่ิงท่ีตองการวดัและประเมินผล 
- ผลงานสรางสรรค 
- พฤติกรรมการเรียนรู 

10.3 วิธีวัดผล 
- ตรวจผลงาน 
- สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.4 เคร่ืองมือวัดผล 
- แบบตรวจผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.5 เกณฑการประเมินผล 
ไดคะแนนเกิน 10 ข้ึนไป ผานเกณฑการประเมิน 

 
11.  ขอเสนอแนะของหัวหนาสถานศึกษา หรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 
       (ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
...............……………………………………………………..………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………....................…………………………………………… 
 

 ลงช่ือ……………………………………. 
             (……………………………………) 

                                                                                                    ผูบริหารสถานศึกษา 
 
 
 
 
 



 88 

12. บันทึกหลังสอน 
12.1 สรุปผลการเรียนรู 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................  
12.2  ปญหาและขอเสนอแนะ 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
        

        ลงช่ือ……………………………….. 
                                                                                             (นายวันชัย กอนกําเนดิ) 

                                                                                            ผูสอน 
วันท่ี…….เดือน…………….พ.ศ………. 
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แผนการจัดการเรียนรู ท่ี  2 (การเรียนแบบรวมมือ) 
เร่ือง      หลักการจัดองคประกอบศิลป                                                          เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                                    ชวงช้ันท่ี   3    ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ภาคเรียนท่ี   2                                                                                                 ปการศึกษา    2549 

 
1. สาระการเรียนรู 

1.1 สาระหลัก 
สาระท่ี    1   องคประกอบศิลป 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู 

ศ 1.1  สรางสรรคงานองคประกอบศิลป ตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษวจิารณงานทัศนศิลป  ถายทอดความรูสึก  ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ  ช่ืน
ชมและประยกุตใชในชีวิตประจําวนั 

 
3. มาตรฐานชวงชั้น 

ขอ 2. คิดริเร่ิมดัดแปลงใชทัศนธาตุและองคประกอบทางทัศนศิลป เทคนิค วิธีการ  
รูปแบบใหม ๆ  ในการสรางงานทัศนศิลปตามความถนัดและความสนใจ 

 
4. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

- รูและเขาใจ ส่ือความคิด จนิตนาการในการสรางงานองคประกอบศิลป 
4.1 จุดประสงคการเรียนรู 

- มีความรู ความเขาใจ และปฏิบัติงานทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลปได 
4.2 จุดประสงคปลายทาง 

- บอกสวนประกอบขององคประกอบศิลปได 
- บอกความสําคัญขององคประกอบศิลปได 
- บอกแนวคิดในการสรางงานองคประกอบศิลปได 
- ปฏิบัติงานองคประกอบเกีย่วกับเอกภาพ  ความสมดุล  สัดสวน  จังหวะ

และจุดสนใจ  ความกลมกลืนและความขัดแยง 
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5. ชิ้นงาน/หลักฐานการเรียนรูของผูเรียน 
- ผลงานสรางสรรคองคประกอบศิลป  เกี่ยวกับเอกภาพ  ความสมดุล  สัดสวน  จังหวะ

และจุดสนใจ  ความกลมกลืนและความขัดแยง 
 
6. การบูรณาการ 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  รูปราง เสน ใชในการวาดเสน ปริมาตรของรูปทรงพื้นท่ีผิว 
 
7. เนื้อหาสาระ 

หลักองคประกอบศิลป เอกภาพ  ความสมดุล  สัดสวน  จังหวะและจุดสนใจ  ความ
กลมกลืนและความขัดแยง (ใบความรู,  ส่ือมัลติมีเดีย) 
 
8. กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ใหนักเรียนดูรูปเกี่ยวกับการจัดภาพ  การจัดวาง  วามีลักษณะอยางไร  การจัดวาง 
แบบใดท่ีนักเรียนชอบ 

2. รวมอภิปรายเกี่ยวกับการจัดองคประกอบในภาพนั้น ๆ  ตามความคิดเห็นของ 
นักเรียน 

3. นักเรียนศึกษา เร่ือง การจัดองคประกอบ โดยใชส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
องคประกอบศิลป 

4. ปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
5. ซักถามปญหาตาง ๆ  ท่ียังไมชัดเจน 
6. ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม และสรุปความรูใหนักเรียน เปนการทบทวนความเขาใจ 
7. นักเรียนสรุปความรูเกี่ยวกับการจัดองคประกอบลงสมุดกิจกรรม 

 
9.  ส่ือ/แหลงการเรียนรู 

-   ส่ือมัลติมีเดีย 
-   ภาพตัวอยางงานศิลปะ 
-   วีดิทัศน 
-   เอกสารประกอบการเรียน 
-   หองสมุด , ศูนยศิลปะ 
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10.การวัดผลและประเมินผล 
10.1 ผูวัดผลและประเมินผล 

- ผูเรียน 
- ผูสอน   

10.2 ส่ิงท่ีตองการวดัและประเมินผล 
- ผลงานสรางสรรค 
- พฤติกรรมการเรียนรู 

10.3 วิธีวัดผล 
- ตรวจผลงาน 
- สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.4 เคร่ืองมือวัดผล 
- แบบตรวจผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.5 เกณฑการประเมินผล 
ไดคะแนนเกิน 10 ข้ึนไป  ผานเกณฑการประเมิน 

 
11.  ขอเสนอแนะของหัวหนาสถานศึกษา  หรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 
       (ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
 ……………………………………………………...………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………....................…………………………… 
 
 

 ลงช่ือ……………………………………. 
             (……………………………………) 

                                                                                                    ผูบริหารสถานศึกษา 
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12. บันทึกหลังสอน 
12.1 สรุปผลการเรียนรู 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................  
12.2  ปญหาและขอเสนอแนะ 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ……………………………….. 
                                                                                                 (นายวันชัย  กอนกําเนิด) 

                                                                                                   ผูสอน 
วันท่ี…….เดือน……………….พ.ศ………. 
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แผนการจัดการเรียนรู ท่ี 1   (การเรียนแบบอิสระ) 
เร่ือง       ทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลป                                                เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                                    ชวงช้ันท่ี   3    ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ภาคเรียนท่ี  2                                                                                          ปการศึกษา    2549 

 
1. สาระการเรียนรู 

1.1 สาระหลัก 
สาระท่ี    1   องคประกอบศิลป 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู 

ศ 1.1  สรางสรรคงานองคประกอบศิลป ตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค  
วิเคราะห วิพากษวจิารณงานทัศนศิลป  ถายทอดความรูสึก  ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ  ช่ืน
ชมและประยกุตใชในชีวิตประจําวนั 

 
3. มาตรฐานชวงชั้น 

ขอ 2. คิดริเร่ิมดัดแปลงใชทัศนธาตุและองคประกอบทางทัศนศิลป เทคนิค วิธีการ 
รูปแบบใหม ๆ  ในการสรางงานทัศนศิลปตามความถนัดและความสนใจ 
 
4. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

-  รูและเขาใจ ส่ือความคิด จนิตนาการในการสรางงานองคประกอบศิลป 
4.1 จุดประสงคการเรียนรู 

- มีความรู ความเขาใจ และปฏิบัติงานทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลปได 
4.2 จุดประสงคปลายทาง 

- บอกสวนประกอบของงานองคประกอบศิลปได 
- บอกความสําคัญของทัศนธาตุได 
- บอกแนวคิดในการนําทัศนธาตุมาสรางงานองคประกอบศิลปได 
- ปฏิบัติงานองคประกอบของเสน  รูปราง รูปทรง พื้นผิว น้ําหนกั  สี  จดุ  

บริเวณวางได 
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5. ชิ้นงาน/หลักฐานการเรียนรูของผูเรียน 
- ผลงานสรางสรรคองคประกอบศิลป   
- เสน , รูปราง , รูปทรง , พื้นผิว , น้ําหนกั,สี,จุด,บริเวณวาง 

 
6.  การบูรณาการ 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  รูปราง เสน ใชในการวาดเสน ปริมาตรของรูปทรงพื้นท่ีผิว 
 
7.  เนื้อหาสาระ 

ทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลป  จุด  เสน  น้ําหนัก  สี  บริเวณวาง  รูปราง
รูปทรง    พื้นผิว  (ใบความรู,  ส่ือมัลติมีเดีย) 

 
9. กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. แจกหนังสือพิมพรายวันใหดูรูปภาพวามีรูปทรงอะไรบาง  มีสีอะไร  เสนแบบ 
ไหนท่ีนักเรียนชอบ 

2. รวมอภิปรายถึงการรับรูทางรูปทรงในภาพนั้น ๆ  ตามความคิดเห็นของนักเรียน 
3. นักเรียนศึกษา เร่ือง ทัศนธาตุ โดยใชส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง องคประกอบศิลป 
4. ปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 
5. ซักถามปญหาตาง ๆ  ท่ียังไมชัดเจน 
6. ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม และสรุปความรูใหนักเรียน เปนการทบทวนความเขาใจ 
7. นักเรียนสรุปความรูเกี่ยวกับทัศนธาตุลงสมุดกิจกรรม 

 
9.  ส่ือ/แหลงการเรียนรู 

-   ส่ือมัลติมีเดีย 
-   ภาพตัวอยางงานศิลปะ 
-   วีดิทัศน 
-   เอกสารประกอบการเรียน 
-   หองสมุด , ศูนยศิลปะ 

 
10.การวัดผลและประเมินผล 

10.1 ผูวัดผลและประเมินผล 
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- ผูเรียน 
- ผูสอน   

10.2 ส่ิงท่ีตองการวดัและประเมินผล 
- ผลงานสรางสรรค 
- พฤติกรรมการเรียนรู 

10.3 วิธีวัดผล 
- ตรวจผลงาน 
- สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.4 เคร่ืองมือวัดผล 
- แบบตรวจผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.5 เกณฑการประเมินผล 
       ไดคะแนนเกิน 10 ข้ึนไป ผานเกณฑการประเมิน 

 
11.  ขอเสนอแนะของหัวหนาสถานศึกษา หรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 
       (ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
..................................………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ลงช่ือ……………………………………. 
             (……………………………………) 

                                                                                                   ผูบริหารสถานศึกษา 
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12.  บันทึกหลังสอน 
12.2 สรุปผลการเรียนรู 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
12.2  ปญหาและขอเสนอแนะ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

        
        ลงช่ือ……………………………….. 

                                                                                             (นายวันชัย กอนกําเนดิ) 
                                                                                            ผูสอน 

วันท่ี…….เดือน…………….พ.ศ………. 
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แผนการจัดการเรียนรู ท่ี  2 (การเรียนแบบอิสระ) 
เร่ือง      หลักการจัดองคประกอบศิลป                                                          เวลาเรียน  1 ช่ัวโมง 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                                    ชวงช้ันท่ี   3    ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ภาคเรียนท่ี   2                                                                                                 ปการศึกษา    2549 

 
1. สาระการเรียนรู 

1.1 สาระหลัก 
สาระท่ี    1   องคประกอบศิลป 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู 

ศ 1.1  สรางสรรคงานองคประกอบศิลป ตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษวจิารณงานทัศนศิลป  ถายทอดความรูสึก  ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ  ช่ืน
ชมและประยกุตใชในชีวิตประจําวนั 

 
3. มาตรฐานชวงชั้น 

ขอ 2. คิดริเร่ิมดัดแปลงใชทัศนธาตุและองคประกอบทางทัศนศิลป เทคนิค วิธีการ  
รูปแบบใหม ๆ  ในการสรางงานทัศนศิลปตามความถนัดและความสนใจ 
 
4. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

- รูและเขาใจ ส่ือความคิด จนิตนาการในการสรางงานองคประกอบศิลป 
4.1 จุดประสงคการเรียนรู 

- มีความรู ความเขาใจ และปฏิบัติงานทัศนธาตุในงานองคประกอบศิลปได 
4.2 จุดประสงคปลายทาง 

- บอกสวนประกอบขององคประกอบศิลปได 
- บอกความสําคัญขององคประกอบศิลปได 
- บอกแนวคิดในการสรางงานองคประกอบศิลปได 
- ปฏิบัติงานองคประกอบเกีย่วกับเอกภาพ  ความสมดุล  สัดสวน  จังหวะ

และจุดสนใจ  ความกลมกลืนและความขัดแยง 
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5. ชิ้นงาน/หลักฐานการเรียนรูของผูเรียน 
- ผลงานสรางสรรคองคประกอบศิลป  เกี่ยวกับเอกภาพ  ความสมดุล  สัดสวน  จังหวะ

และจุดสนใจ  ความกลมกลืนและความขัดแยง 
 
6. การบูรณาการ 

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  รูปราง เสน ใชในการวาดเสน ปริมาตรของรูปทรงพื้นท่ีผิว 
 
7. เนื้อหาสาระ 

หลักองคประกอบศิลป เอกภาพ  ความสมดุล  สัดสวน  จังหวะและจุดสนใจ  ความ
กลมกลืนและความขัดแยง (ใบความรู,  ส่ือมัลติมีเดีย) 
 
8. กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ใหนักเรียนดูรูปเกี่ยวกับการจัดภาพ  การจัดวาง  วามีลักษณะอยางไร  การจัดวาง 
แบบใดท่ีนักเรียนชอบ 

2. รวมอภิปรายเกี่ยวกับการจัดองคประกอบในภาพนั้น ๆ  ตามความคิดเห็นของ 
นักเรียน 

3. นักเรียนศึกษา เร่ือง การจัดองคประกอบ โดยใชส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
องคประกอบศิลป 

4. ปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 
5. ซักถามปญหาตาง ๆ  ท่ียังไมชัดเจน 
6. ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม และสรุปความรูใหนักเรียน เปนการทบทวนความเขาใจ 
7. นักเรียนสรุปความรูเกี่ยวกับการจัดองคประกอบลงสมุดกิจกรรม 

 
9.  ส่ือ/แหลงการเรียนรู 

-   ส่ือมัลติมีเดีย 
-   ภาพตัวอยางงานศิลปะ 
-   วีดิทัศน 
-   เอกสารประกอบการเรียน 
-   หองสมุด , ศูนยศิลปะ 
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10.การวัดผลและประเมินผล 
10.1 ผูวัดผลและประเมินผล 

- ผูเรียน 
- ผูสอน   

10.2 ส่ิงท่ีตองการวดัและประเมินผล 
- ผลงานสรางสรรค 
- พฤติกรรมการเรียนรู 

10.3 วิธีวัดผล 
- ตรวจผลงาน 
- สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.4 เคร่ืองมือวัดผล 
- แบบตรวจผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

10.5 เกณฑการประเมินผล 
              ไดคะแนนเกิน 10 ข้ึนไป  ผานเกณฑการประเมิน 

 
11.  ขอเสนอแนะของหัวหนาสถานศึกษา  หรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 
       (ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
..................................………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 

 ลงช่ือ……………………………………. 
             (……………………………………) 

                                                                                                   ผูบริหารสถานศึกษา 
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13. บันทึกหลังสอน 
13.1 สรุปผลการเรียนรู 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
12.2  ปญหาและขอเสนอแนะ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

 
ลงช่ือ……………………………….. 

                                                                                                 (นายวันชัย  กอนกําเนิด) 
                                                                                                   ผูสอน 

วันท่ี…….เดือน……………….พ.ศ………. 
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ตัวอยางส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

องคประกอบศลิปองคประกอบศลิป
COMPOSITIONCOMPOSITION

นายวนัชัยนายวนัชัย    กอนกําเนิดกอนกําเนิด
โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล)

สํานักงานเขตพ้ืนที่สมุทรสงคราม
โรงเรียนวดับางนอย (แจมประชานุกูล)

สํานักงานเขตพ้ืนที่สมุทรสงคราม

 

 
องคประกอบศิลปองคประกอบศิลป  

ผลการเรียนรูผลการเรียนรู

องคประกอบศิลปองคประกอบศิลป

ทศันธาตุทศันธาตุ

หลักขององคประกอบศิลปหลักขององคประกอบศิลป

HOME

ทดสอบกอนเรียนทดสอบกอนเรียน

กิจกรรมปฏิบัต ิกิจกรรมปฏิบัติ 

ทดสอบหลังเรียนทดสอบหลังเรียน

 

ภาพท่ี 5 องคประกอบศิลป 
 

 ภาพท่ี 6   เมน ู
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวังผลการเรียนรูที่คาดหวัง

สามารถอธิบายองคประกอบตางๆท่ีเปน
ทัศนธาตุได
สามารถอธิบายองคประกอบตางๆท่ีเปน
ทัศนธาตุได

บอกหลักในการจดัองคประกอบศิลปไดบอกหลักในการจัดองคประกอบศิลปได

นําความรูเรื่ององคประกอบศิลปไป
ประยกุตในการสรางสรรคผลงาน
ทัศนศิลป

นําความรูเรื่ององคประกอบศิลปไป
ประยกุตในการสรางสรรคผลงาน
ทัศนศิลป

 

 
องคประกอบศลิป  (Composition)

ทัศนธาตุ
Visual element

หลักขององคประกอบศิลป
Principle of Composition

ผลงานทางทัศนศลิปผลงานทางทัศนศลิปผลงานทางทัศนศลิป

 

ภาพท่ี 7 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 

 ภาพท่ี 8   องคประกอบศิลป 
 

ทัศนธาตุ (Visual element)

จุด (Point / Dot)

พื้นผิว  (Texture)

เสน  (Line)

ส ี Colour)

รูปราง-รูปทรง (Shape-Form)

ท่ีวาง (Space)

น้ําหนักออน-แก  (Tone)

 

 
คําถามชวนคิดคําถามชวนคิด

MENU

ใหนักเรีย
นเขียนคํา

ตอบ

อธิบายเห
ตุผลลงใน

สมุด

บันทกึขอ
งนักเรียน

 

ภาพท่ี 9  ทัศนธาตุ 
 

 ภาพท่ี 10  คําถามชวนคิด 
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หลกัองคประกอบศิลปหลกัองคประกอบศิลป

เอกภาพ (Unity)
ความสมดุล (Balance)

จังหวะและจุดสนใจ (Rhythm and Emphasis)
ความกลมกลืนและความขัดแยง (Harmony and Contrast) 

สัดสวน (Proportion) 

 

 
กิจกรรมปฏิบัติกิจกรรมปฏิบัติ

ใหนักเรียนนําองคประกอบศิลปทีกํ่าหนดใหไปจดั

ภาพบนกระดาษวาดเขยีน (ใหขยายสดัสวนเอง
ตามความเหมาะสม) โดยคํานึงถึงเอกภาพ ความ
สมดลุ จดุสนใจ สดัสวน ฯลฯ แลวระบายสใีห
สวยงาม

ใหนักเรียนนําองคประกอบศิลปทีกํ่าหนดใหไปจดั

ภาพบนกระดาษวาดเขยีน (ใหขยายสดัสวนเอง
ตามความเหมาะสม) โดยคํานึงถึงเอกภาพ ความ
สมดลุ จดุสนใจ สดัสวน ฯลฯ แลวระบายสใีห
สวยงาม

MENU

 

ภาพท่ี 11  หลักองคประกอบศิลป 
 

 ภาพท่ี 12  กจิกรรมปฏิบัติ 
 

สรุปสรุป

การออกแบบสรางสรรคงานศิลปะ
ใหมีความสมบูรณงดงามผู
สรางสรรคจะตองรูจักเลือกสรรเอา
สวนประกอบตางๆทีเ่ปนทศันธาตุ 
เชน จุด เสน รูปราง รูปทรง ทีว่าง 
น้ําหนกั พ้ืนผิว มารวมเขาดวยกัน 

 

 
แบบทดสอบกอนเรียน

2. สใีนขอใดเปนสข้ัีนที ่1

ข. สแีดง สเีหลือง สสีม
ก. สแีดง สเีหลือง สนี้ําเงิน

ค. สเีหลือง สนี้ําเงิน สเีขียว
ง. สนํ้ีาเงิน สแีดง สมีวง

 
ภาพท่ี 13   สรุปบทเรียน 
 

 ภาพท่ี 14  แบบทดสอบกอนเรียน 
 

แบบทดสอบหลังเรียน

คําชี้แจง  1. แบบทดสอบมีทัง้หมด 15 ขอ
2. ขอสอบแตละขอมี 4 ตัวเลือก
3. ใหเลือกตอบ ขอทีถู่กทีสุ่ดเพียง 1 ขอ 

 

 
ขอขอบคุณ

ผศ.บุญมา  แฉงฉายา            ม. ราชภฎัเพชรบุรี
ผศ.นพศร  ณ นครพนม         ม. ราชภฎันครปฐม
ผศ.วิวรรธน  จันทรเทพย         ม. ราชภฎัจอมบึง

ผศ.ดร.ฐาปนีย  ธรรมเมธา       ม. ศิลปากร
รศ.ศิริพงศ  พยอมแยม          ม. ศิลปากร

โรงเรียนอัมพวันวิทยาลัย
อ.อัมพวา  จ.สมุมทรสงคราม

 

ภาพท่ี 15 แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 ภาพท่ี 16  รายนามอาจารยท่ีปรึกษา      
                 และผูเช่ียวชาญ 
 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช
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ตารางท่ี 17  คาเฉล่ียของแบบประเมินส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเช่ียวชาญ  
ขอ รายการประเมิน คาเฉล่ีย S.D. ความคิดเห็น 

 สวนนําของบทเรียน 4.55 0.49 ดีมาก 
1 เราความสนใจใหขอมูลพื้นฐานท่ีจําเปน 

(วัตถุประสงค เมนูหลัก ฯลฯ) 
 

4.33 
 

0.47 
 
ดี 

2 แบงเนื้อหาเปนตอน 5.00 0.00 ดีมาก 
3 นําภาพท่ีแปลกตา เพื่อนําเสนอ 4.33 0.47 ดี 
 เนื้อหาบทเรียน 4.417 0.493 ดี 
4 โครงสรางของเนอหาชัดเจนมีการเช่ือมโยงระหวาง

ความรูเดิมกับความรูใหม 
 

4.66 
 

0.47 
 

ดีมาก 
5 สอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตองการนําเสนอ 4.33 0.47 ดี 
6 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.47 ดี 
7 ไมขัดตอคุณธรรมและจริยธรรม 4.33 0.47 ดี 
 การใชภาษา 4.333 0.943 ดี 
8 ใชภาษาถูกตองเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.33 0.94 ดี 
9 ใชภาษาท่ีเขาใจงาย 4.33 0.94 ดี 
10 ส่ือความหมายไดชัดเจนเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.94 ดี 
 การออกแบบการเรียนการสอน 4.381 0.575 ดี 

11 มีเนื้อหาความสัมพันธตอเนือ่ง 4.33 0.47 ดี 
12 ออกแบบใหใชงาย ควบคุมเสนการเดินบทเรียน

ชัดเจน ถูกตองตามหลักเกณฑและสามารถยอนกลับ
ไปยังจดุตาง ๆ ไดงาย ควบคุมความชา - เร็วของ
เนื้อหาโดยผูสอน 

 
 
 

4.33 

 
 
 

0.47 

 
 
 
ดี 

13 สงเสริมการพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค 3.66 0.47 ดี 
14 มีความยืดหยุนสนองความแตกตางระหวางบุคคล 4.33 0.47 ดี 
15 ควบคุมลําดับเนื้อหาลําดับการเรียนและแบบฝกหัดได 4.66 0.47 ดีมาก 
16 กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 4.66 0.47 ดีมาก 
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ตารางท่ี 17 (ตอ)   
ขอ ขอความ คาเฉล่ีย S.D. ความคิดเห็น 
17 มีการประเมินผลใหผูเรียนเกดิการเรียนรูไดอยาง

เหมาะสม มีความหลากหลายและปริมาณเพียงพอท่ี
สามารถตรวจสอบความเขาใจ 

 
 

4.66 

 
 

0.47 

 
 

ดีมาก 
 สวนประกอบดาน Multimedia 4.348 0.865 ดี 

18 ออกแบบหนาจองายตอการใช สัดสวนเหมาะสม 
สวยงาม 

 
4.66 

 
0.47 

 
ดีมาก 

19 ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษรชัดเจนสวยงาม อานงาย
เหมาะสมกับระดับผูเรียน 

 
5.00 

 
0.00 

 
ดีมาก 

20 ตัวอักษรมีสีเขม ไมสะทอนแสงเพื่อใหเกิด          
ความชัดเจนของขอความ 

 
5.00 

 
0.00 

 
ดีมาก 

21 ใชเทคนิคในสวนนําเสนอเพือ่ดึงดูดความสนใจ 4.33 0.94 ดี 
22 ใชเทคนิคในการนําเสนอเม่ือใชภาพนิ่งเปนตัวอยาง 4.00 0.81 ดี 
23 ภาพมีความงายตอการเขาใจ แสดงเฉพาะท่ีอธิบาย 

ไมซับซอน  
 

4.00 
 

0.81 
 
ดี 

24 มีภาพตวัอยางท่ีอธิบายโดยละเอียดและมีความ
นาสนใจ 

 
3.66 

 
0.94 

 
ดี 

25 มีภาพเคล่ือนไหวท่ีแสดงข้ันตอนตาง ๆ โดยละเอียด 3.00 1.63 ปานกลาง 
 เฉล่ีย 4.34 0.80 ดี 

 
ตารางท่ี 18 คาเฉล่ียของแบบประเมินเนื้อหาของผูเช่ียวชาญ 
ขอ ขอความ คาเฉล่ีย S.D. ความคิดเห็น 
 ลักษณะเนื้อหาวิชาศิลปะ(ทัศนศิลป) 

เร่ืององคประกอบศิลป 

   

1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับจุด 4.00 0.00 ดี 
2 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับเสน 4.33 0.47 ดี 
3 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับรูปราง รูปทรง 4.00 0.00 ดี 
4 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับท่ีวาง 3.33 0.47 ปานกลาง 
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ตารางท่ี 18 (ตอ) 
ขอ ขอความ คาเฉล่ีย S.D. ความคิดเห็น 
5 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับน้ําหนัก 3.67 0.47 ดี 
6 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับพื้นผิว 4.33 0.47 ดี 
7 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับสี 4.33 0.47 ดี 
 ลักษณะของการลําดับเนื้อหาและความตอเนื่องของ

เนื้อหาวิชา องคประกอบศิลป 
   

8 อธิบายถึงผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  4.66 0.47 ดี 
9 ลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก 3.66 0.47 ดี 
10 เนื้อหาแตละสวนมีลักษณะท่ีส้ัน กระชับ ชัดเจน 4.66 0.47 ดี 
11 ใชภาษาท่ีเขาใจงาย สัมพันธกับคําบรรยาย 4.00 0.00 ดี 
12 ลักษณะเนื้อหาควรแบงเปนข้ันตอน 4.00 0.00 ดี 
13 บรรยายเน้ือหาและแสดงภาพประกอบท้ังภาพนิ่งและ

ภาพเคล่ือนไหว เปนรูปธรรม 
 

4.00 
 

0.00 
 
ดี 

 ส่ิงท่ีคํานงึมากท่ีสุดของเนื้อหา เร่ืององคประกอบศิลป    
14 ความหมายของ  จุด 4.00 0.00 ดี 
15 ความหมายของ  เสน 4.33 0.47 ดี 
16 ความหมายของ  รูปรางรูปทรง 4.00 0.00 ดี 
17 ความหมายของ  ท่ีวาง 4.00 0.00 ดี 
18 ความหมายของ  น้ําหนกั 4.00 0.00 ดี 
19 ความหมายของ  พื้นผิว 4.00 0.00 ดี 
20 ความหมายของ  สี 4.33 0.47 ดี 
21 ความหมายของ  เอกภาพ 3.66 0.47 ดี 
22 ความหมายของ  สมดุล 4.00 0.81 ดี 
23 ความหมายของ  สัดสวน 4.00 0.00 ดี 
24 ความหมายของ  จุดสนใจ 4.33 0.47 ดี 
25 ความหมายของ  ความกลมกลืน/ขัดแยง 4.00 0.00 ดี 
26 วิธีการประยกุตใชในลักษณะการทํางานจริง 4.00 0.00 ดี 
27 เนื้อหาไมยาวเกินไป ควรเนนในส่ิงท่ีจําเปน 4.66 0.47 ดี 
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ตารางท่ี 18 (ตอ) 
ขอ ขอความ คาเฉล่ีย S.D. ความคิดเห็น 
28 การทดลอง สาธิต หรือแสดงภาพใหเหน็อยางละเอียด 4.33 0.47 ดี 
 ขั้นตอนและวิธีดําเนินการสอนดวยมัลติมีเดีย    

29 นําเขาสูบทเรียน บอกผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและ
เนื้อหาวิชา 

 
4.00 

 
0.00 

 
ดี 

30 แนะนําดวยภาพประกอบ และแสดงการปฏิบัติใหชม
ดวย VIDEO 

 
4.33 

 
0.47 

 
ดี 

31 แสดงภาพตัวอยางประกอบ 5.00 0.00 ดีมาก 
 การประเมินผลในเนื้อหา วิชา องคประกอบศิลป   ดี 

32 ใชขอสอบแบบปรนัย 3.66 0.47 ดี 
33 วัดผลสัมฤทธ์ิดวยการปฏิบัติจริง 4.66 0.47 ดี 
34 วัดความคิดเหน็และความพึงพอใจของนกัเรียน 4.66 0.47 ดี 
 เฉล่ีย 4.14 0.51 ดี 

 
ขอเสนอแนะ 
กกกกกกกก- ในการนําเสนอภาพศิลปะเพือ่การเรียนรูแตละภาพ หากใชกราฟกเปนลายเสนแสดง
นําไปกอน แลวคอยเล่ือนภาพจริงเขามาภายหลัง  จะชวยใหผูเรียนเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
กกกกกกกก-  ควรระวังตัวชวย ใหสอดคลองกับระดับความรูของนักเรียน 
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ตารางท่ี 19  แสดงการหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
กกกกกกกกเร่ือง องคประกอบศิลป ท่ีทดลองรายบุคคล (One to One Tryout) 

ทดสอบระหวางเรียน 
นักเรียน 
คนท่ี 

หนวยท่ี 1 
(5 คะแนน) 

หนวยท่ี 2 
(10 คะแนน)    

รวมคะแนน 
ทดสอบระหวางเรียน 

(15 คะแนน) 

รวมคะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

(15 คะแนน) 

1 3 8 11 10 
2 4 8 12 12 
3 3 6 10 9 

เฉล่ีย 11.000 10.333 
เฉล่ียรอยละ 73.33 68.88 

E1 / E2 = 73.33 / 68.88 
 
ตารางท่ี 20  แสดงการหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
กกกกกกกกเร่ือง องคประกอบศิลป ท่ีทดลองใชกับนักเรียนกลุมยอย (Small Group Tryout) 

ทดสอบระหวางเรียน 
นักเรียน 
คนท่ี 

หนวยท่ี 1 
(5 คะแนน) 

หนวยท่ี 2 
(10 คะแนน)    

รวมคะแนน 
ทดสอบระหวางเรียน 

(15 คะแนน) 

รวมคะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

(15 คะแนน) 

1 4 8 12 9 
2 4 9 13 11 
3 3 8 11 12 
4 4 8 9 12 
5 4 9 13 9 
6 3 8 11 10 
7 4 8 8 12 
8 4 8 12 11 
9 4 7 11 13 

เฉล่ีย 11.111 11.000 
เฉล่ียรอยละ 74.07 73.33 

E1 / E2 = 74.07 / 73.33 
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ตารางท่ี 21  แสดงการหาประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
กกกกกกกกเร่ือง องคประกอบศิลป 

ทดสอบระหวางเรียน 
นักเรียน 
คนท่ี 

หนวยท่ี 1 
(5 คะแนน) 

หนวยท่ี 2 
(10 คะแนน)    

รวมคะแนน 
ทดสอบระหวางเรียน 

(15 คะแนน) 

รวมคะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

(15 คะแนน) 

1 4 7 11 12 
2 4 8 12 14 
3 4 8 12 12 
4 5 8 13 13 
5 3 8 11 12 
6 4 8 12 12 
7 4 7 11 11 
8 4 8 12 12 
9 3 7 10 12 
10 4 8 12 13 
11 4 9 13 12 
12 5 8 13 13 
13 4 8 12 10 
14 4 8 12 12 
15 4 7 11 12 
16 5 8 13 12 
17 4 8 12 11 
18 4 10 14 12 
19 4 8 12 14 
20 4 9 13 12 

เฉล่ีย 12.050 12.150 
เฉล่ียรอยละ 80.33 81.00 

E1 / E2 = 80.33 / 81.00 
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ตารางที่ 22  การเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนโดยวิธีเรียนแบบรวมมือกับวิธีเรียนแบบอิสระที่ไดรับการเรียนผานสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  (ทัศนศิลป)  เรื่อง องคประกอบศิลป ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

T-Test 
 Group Statistics 

  GROUP N Mean Std. Deviation 
Std. Error 

Mean 

รวมเฉลี่ย กลุมที่ 1 39 24.9060 2.79397 .44739 
  กลุมที่ 2 39 23.4273 2.52583 .40446 

 Independent Samples Test 

Levene's Test for 
Equality of Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 
Std. Error 
Difference 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
  
  
  

  
  
                Lower Upper 

รวมเฉลี่ย Equal variances assumed .430 .514 2.452 76 .017 1.4787 .60311 .27746 2.67987 
  Equal variances not assumed     2.452 75.239 .017 1.4787 .60311 .27726 2.68007 
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พ.ศ. 2534-ปจจุบัน  อาจารย 2  โรงเรียนวัดบางนอย (แจมประชานุกูล)  อําเภอบางคนที   
             จังหวดัสมุทรสงคราม   
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