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46257421 : สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คําสําคัญ :  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน / การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
                   สาธิต  ยันตรีสิงห : ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การอนรุกัษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม     สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1    โรงเรียนวัดบางพระ.  อาจารย
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ : อ.ดร.อนิรุทธ  สติมั่น , อ.ธีรศักดิ์  อุนอารมยเลิศ และ ผศ.นุกูล  ชมภูนิช.  275 หนา. 
 
                   การวิจัยครั้งน้ีมวีัตถุประสงคเพื่อ     ( 1 ) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ( 2 ) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรือ่ง   การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
กอนเรียนกับหลังเรียน       (  3 )  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ( 4 )  เปรียบเทียบความตระหนักของ
นักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดั
นครปฐม  กอนเรียนกับหลังเรยีน  
                   กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย   ไดแก    นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1        โรงเรียนวัดบางพระ 
โดยการสุมแบบเจาะจง  ( Purposive  Sampling )  จํานวน  30  คน  ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี  2    ปการศึกษา  
2550 
                   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรื่อง   การอนุรักษ
โบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม           แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง           แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
แบบทดสอบวัดความตระหนักของนักเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน    
                   ผลการวิจัยพบวา       ( 1 )   ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรือ่ง    การอนุรักษ
โบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ของนักเรียนอยูท่ี  E1 / E2  = 83.61 / 84.33   ซึง่สูงกวาเกณฑ
ท่ีกําหนด  คือ   80 / 80       ( 2 )  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน   ( X 25.30 )    สูงกวา
กอนเรียน  ( X  13.93 )  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับระดับ  0.01      (  3 )  ความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก   ( X  4.09 )        ( 4 )   นักเรียนมีความตระหนักหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน รอยละ  80.93       ( 5 )  นักเรียนมีพฤติกรรมหลงัเรียนเปลี่ยนไปในทางท่ีดี  รอยละ  
66.67 
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46257421 : MAJOR : EDUCATIONAL TECHNOLOGY 
KEY WORD : COMPUTER ASSISTED INSTRUCTION / HISTORICAL  ANTIQUE 
                   SATIT  YUNTREESINGHA : EFFECTS  OF  USING  COMPUTER  ASSITED  
INSTRUCTION  ON  CONSERVATION  OF  ARCHEOLOGICAL  SITES  AND  ANTIQUES   
IN  NAKHONPRATHOM  PROVINCE  LESSON  FOR  MATAYOMSUKSA  1  STUDENTS,  
WAT  BANGPRA  SCHOOL.  THESIS ADVISORS :  ANIRUT  SATIMAN, Ed.D.,  THIRASAK  
UNAROMLERT, M.Ed, AND  ASST  PROF.  NOOKUL  CHOMPUNICH,  275 pp. 
 
 
                  The  purposes  of  this  study  were       ( 1 )  to  develop  Computer  Assisted  Instruction  
on  the  Conservation  of  Archeological  site  and  antiques  in  Nakhonprathom  Province        ( 2 )  
to  study the  students’  learning  achievement  by  Computer  Assisted  Instruction  lesson  of  
pretest  and  posttest           ( 3 )  to  study  the  students’  satisfaction  of  the  Computer  Assisted  
Instruction  in  the  Conservation  of  Archeological  site  and  antiques  in  Nakhonprathom  Province  
( 4 )  to  compare  the  students  awareness  , study  by  Computer  Assisted  Instruction  on  
Conservation  of  Archeololgical  sites  and  Antiques  in  Nakhonprathom  Province ;  before  and  
after  studied.  
                  The  simple  consisted  of  30  student  who  were  studying  in  Matayomsuksa  1,  at  
Wat  Bangpra  School,  Nakhonprathom,  during  the  academic  year  2007.  The  subjects  were  
selected  by  Purposive  sampling. 
                  The  research  instrument  used   Computer  Assisted  Instruction  on  Conservation  of  
Archeological   site  and  Antiques  in  Nakhonprathom  Provinve   lesson,  The  structural  interview  
form,  Learning  achievement  tests,  The  satisfactory  measurement  test  of  Computer  Assisted  
Instruction  Lessons ,  a   students  awareness  test  and  a  behavioral  observation  form 
                  The  Results  of  this  research  were :   
                  ( 1 )  The  efficiency  of  the  Computer  Assisted  Instruction  of  83.61 / 84.33,  which  
was  higher  than  the  selected  efficient  standard  criterion  of  80 / 80   
                  ( 2 )  The  students  learning  achievement     was  significantly  different  at  the  0.01  
level    
                  ( 3 )  The  students’  satisfaction  to  wards  the  Computer  Assisted  Instruction  lesson  
was  in  the  high  level  ( X  4.09 )    
                  ( 4 )  The  students’s  awareness  after  study  was  higher  than  before  study  80.93 %    
                  ( 5 )  The  students’s  behavior  was  changed  in  the  positive  way  66.67 % 
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                  วิทยานิพนธฉบับนี้จะสําเร็จลุลวงไปไมไดเลย   ถาไมไดรับความเมตตาความอนุเคราะห
ในการใหคําแนะนําชวยเหลือ  ตลอดท้ังเปนกําลังใจผลักดันใหผูวจิัยมีความมุงม่ันและมานะในการ
ท่ีจะจดัทํางานวิจัยนี้ใหสําเร็จ   ซ่ึงผูวิจยัรูสึกซาบซ้ึงเปนอยางยิ่งและตองขอกราบขอบพระคุณทุก  ๆ  
ทานมา ณ  ท่ีนี้  คือ 
                  อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติม่ัน  อาจารยท่ีปรึกษาผูซ่ึงเปยมไปดวยความเมตตาตอผูวิจัย และ 
คณาจารยในภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษาทุกทาน ไดแก  รองศาสตราจารยสมหญิง  เจริญจิตรกรรม 
รองศาสตราจารยศิริพงศ  พยอมแยม    รองศาสตราจารยประทิน  คลายนาค  รองศาสตราจารย
วนิดา   จึงประสิทธ์ิ   ผูศาสตราจารย ดร.ฐาปนีย  ธรรมเมธา  รวมท้ังคณาจารยในคณะศึกษาศาสตร
ทุกทานท่ีไดประสิทธ์ิประสาทวิชาการความรูใหกับผูวจิยั   
                  รวมท้ัง ผูชวยศาสตราจารย  พิเศษ  ดร.เนตร  หงษไกรเลิศ  ผูทรงคุณวุฒิ  อาจารยธีรศักดิ์ 
อุนอารมยเลิศ   ผูชวยศาสตราจารยนุกูล  ชมภูนิช    ท่ีเปนอาจารยท่ีปรึกษารวมและไดใหคําแนะนํา
ชวยเหลือในดานตาง ๆ   รวมท้ังผูเช่ียวชาญทุกทานท่ีทานไดใหความอนุเคราะหในทุกเร่ืองท่ีรองขอ  
ผูวิจัยตองขอขอบพระคุณจากใจไว  ณ  ท่ีนี้ดวย 
                  ตองขอขอบคุณเจาหนาท่ีจากพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดียทุกทาน โดยเฉพาะ
คุณอุษา  งวนเพียรภาค  หัวหนาพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  ท่ีไดใหความอนุเคราะห
ในดานเน้ือหา  รูปภาพประกอบและใหคําปรึกษาในดานตาง ๆ  รวมถึงเพื่อน ๆ  และเจาหนาท่ีใน
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษาทุกคนท่ีไดใหกําลังใจและใหความเปนกนัเอง  ชวยเหลือดวยดีเสมอมา 
                  ท่ีสําคัญท่ีจะขาดมิไดเลย  คือ  ตองขอกราบขอบพระคุณบรรดาพ่ี ๆ  นอง ๆ   ของผูวิจัย
ทุกคนท่ีไดใหการชวยเหลือสนับสนุนหลาย ๆ  ดานและชวยเปนแรงใจ   เปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนํา 
จนทําใหมีวนันี้ท่ีทําไดสําเร็จสมตามความปรารถนา   
                  ทายนี้  ตองขอมอบและอุทิศใหกับบิดา มารดา และญาติผูใหญทุกทานท่ีลวงลับไปแลว  
ท่ีทานเปนผูใหกําเนดิ  อบรม  ส่ังสอน  เล้ียงดู  ปลูกฝงส่ิงท่ีดีงามใหกบัทุก ๆ  คนในครอบครัวดวย
รักและหวงใย จนเติบใหญและประสบผลสําเร็จในหนาท่ีการงาน  ความสําเร็จในวนันี้ก็มาจากการ
ช้ีแนวทางใหเห็นความสําคัญของการศึกษาและมีความปรารถนาดีตอลูก ๆ นั่นเอง  ดวยคําสอนท่ีวา  
“ความรูเปนสมบัติท่ีไมมีใครมาเอาไปจากตัวเราไดและสามารถหาความรูไดตลอดชีวิต” 
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บทนํา 

 
ความสําคัญและความเปนมาของปญหา 
                   จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติป   พ.ศ.  2542   และท่ีแกไขเพ่ิมเติม   (ฉบับท่ี  2) 
พ.ศ.  2545  ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ   สํานกันายกรัฐมนตรี  พระราชบัญญัติ
การศึกษาฉบบันี้ถือเปนกฎหมายแมบททางดานการศึกษาของชาติในมาตรา  4  แหงพระราชบัญญัติ
การศึกษาดังกลาว  ไดใหคําจํากัดความคําวา  “ การศึกษา ”  ไวดังนี้  คือ  “ การศึกษา  หมายความวา
กระบวนการเรียนรูเพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม     โดยการถายทอดความรู    การฝก     
การอบรม  การสืบสานทางวัฒนธรรม  การสรางสรรคจรรโลงความกาวหนาทางวิชาการ  การสราง
องคความรูอันเกิดจากการจดัสภาพแวดลอม   สังคมการเรียนรู    และปจจัยเกื้อหนุนใหบุคคลเรียนรู 
อยางตอเนื่องตลอดชีวิต ”   ในหมวด  1  มาตรา  7   กลาววา  “ ในกระบวนการเรียนรูตองมุงปลูกฝง
จิตสํานึกท่ีถูกตองเกี่ยวกับการเมือง  การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรง
เปนประมุข   รูจักรักษาและสงเสริมสิทธิ   หนาท่ี   เสรีภาพ   ความเคารพกฎหมาย   ความเสมอภาค
และศักดิ์ศรีความเปนมนุษย    มีความภาคภมิูใจในความเปนไทย    รูจักรักษาผลประโยชนสวนรวม
และของประเทศชาติ   รวมท้ังการสงเสริมศาสนา    ศิลปะวัฒนธรรมของชาติ   การกีฬา   ภูมิปญญา
ทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทย     และความรูอันเปนสากล     ตลอดจนการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม   มีความสามารถในการประกอบอาชีพ  รูจักพึ่งตนเอง  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  ใฝรู
และเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง”                               
                   จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติดังกลาว     การจัดการศึกษาในสังคมยุคปจจุบันท่ี
มีความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี   รวมท้ังการรับขอมูล   ขาวสาร   ในดานตาง ๆ   ท่ีเกิดจาก
ความเจริญกาวหนาดานเทคโนโลยีจึงทําใหไดรับความสะดวก  รวดเร็ว  ถูกตอง  แมนยํา  มีคุณภาพ   
และชวยเพิ่มประสิทธิภาพของงานอีกทางหนึ่งดวย    
                   ความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีดังกลาว    เปนผลใหวงการศึกษาไทยในปจจบัุน
ต่ืนตัวและมีการสงเสริมสนับสนุนใหหนวยงานตาง ๆ   นําเทคโนโลยีเขามาใชในการเรียนการสอน
และการบริหารงานดานการศึกษา  และเพือ่ใหทันตอการเปล่ียนแปลงของโลกทําใหการบริหารงาน 
ดานการศึกษาของไทยในทุกระดับมีความตื่นตัว      โดยการสงเสริมสนับสนุนใหแตละโรงเรียนนํา
เทคโนโลยีตาง ๆ    เขามาใชในการเรียนการสอนใหมากข้ึน   ซ่ึงเปนการสนองตอบเจตนารมณของ 
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พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ในหมวด   9   มาตรา   64    วาดวยเร่ืองเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
ท่ีวา  “รัฐตองสงเสริมสนับสนุนใหมีการผลิตและการพฒันาแบบเรียน   ตํารา    หนังสือทางวิชาการ 
ส่ือส่ิงพิมพอ่ืน ๆ   วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอ่ืน   โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถ
ในการผลิต    จัดใหมีการสนับสนุนการผลิตและมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิต   และพัฒนาเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา   ท้ังนี้โดยเปดใหมีการแขงขันโดยเสรีอยางเปนธรรม”     รัฐตองเปนผูใหการสงเสริม
สนับสนุนใหมีการพัฒนาบุคลากรท้ังดานการผลิต    และการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา    เพื่อใหมี
ความรู  ความสามารถและทักษะในการผลิต   รวมท้ังการใชเทคโนโลยไีดเหมาะสม   มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ     พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติฉบับนี้ไดใหความสําคัญในการนําเทคโนโลยีมา
ใชในการเรียนการสอน    โดยรัฐสงเสริมใหมีการวจิัยและพัฒนาการผลิตและการพฒันาเทคโนโลยี
เพ่ือการศึกษารวมท้ังการติดตาม   ตรวจสอบและประเมินผลการใชเทคโนโลยี    เพื่อใหเกดิการใชท่ี
คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย   สนับสนุนผูท่ีมีความรูความสามารถในการ
ผลิตส่ือใหผลิตส่ือตาง  ๆ  เหลานี้ออกเผยแพรดวย  ส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีไดรับความนิยม
มากท่ีสุดและนํามาใชประโยชนดานการศึกษาในปจจุบัน  คือ   วีดิทัศน   ซอฟแวรตาง ๆ  ฮารดแวร     
อินเทอรเน็ต   คอมพิวเตอร     โดยเฉพาะคอมพิวเตอรเปนส่ือท่ีไดรับความนยิมมากท่ีสุดในปจจุบัน
เพราะมีศักยภาพสูง   ประกอบกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติฉบับนี้   กําหนดใหสถานศึกษา   
จัดทําหลักสูตรสถานศึกษาไดเอง     ตามองคประกอบของแตละกลุมสาระการเรียนรูพื้นฐานท้ัง    8   
กลุม   ตามมาตรฐานท่ีกระทรวงศึกษาธิการกําหนดตามวัตถุประสงค     สวนท่ีเกี่ยวกับสภาพปญหา
ในชุมชน  สังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน    และคุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อเปนสมาชิกท่ีดีของชุมชน
ครอบครัว  ชุมชน  สังคม ประเทศชาติ 
                   ดังนั้น      สถานศึกษาใดจะจดัทําหลักสูตรสถานศึกษาเพิม่เติมจากหลักสูตรแกนกลางที่
กําหนดใหก็สามารถทําได     แตตองอยูในมาตรฐานการเรียนรูใน   8    กลุมสาระท่ีกําหนดไว     ไม
จําเปนตองมีหลักสูตรสาระการเรียนรูเพิ่มเติมครบท้ัง   8   กลุมสาระก็ได    ข้ึนอยูกับสถานศึกษาแต
ละแหงวามีวตัถุประสงคตองการใหนกัเรียนไดเรียนรูในกลุมสาระใดมากเปนพิเศษ    และการจัดทํา
หลักสูตรสาระการเรียนรูเพิม่เติม   ไมจําเปนตองทําครบทุกชวงช้ัน   กลุมสาระการเรียนรูเพิ่มเติมจะ
มีในชวงช้ันใดก็ไดหรือไมมีเลยในทุกชวงช้ันก็ได     
                   สถานศึกษาท่ีจดัทําหลักสูตรสาระการเรียนรูเพิ่มเติม    กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม      คําอธิบายรายวิชาตองสัมพนัธสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนด
ไว   คือ   ศึกษาสภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร   ประวัติความเปนมาของทองถ่ิน   อาณาจักรโบราณท่ี
เกี่ยวของ   กับขนบธรรมเนียมประเพณ ี  ศิลปะพ้ืนบาน   บุคคลสําคัญของทองถ่ิน    การดําเนินชีวิต
เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจในอิทธิพลของสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและทางสังคม  วัฒนธรรม
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ท่ีมีตอการดํารงชีวิตของคนในทองถ่ิน     มีความรักความภาคภูมิใจ    หวงแหนผูกพนัตอทองถ่ินตน
และการรณรงครวมมือในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและวัฒนธรรมทองถ่ิน    
                   สําหรับหลักสูตรสาระการเรียนรูเพิ่มเติม   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม    สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี   3   ของโรงเรียนวัดบางพระ    สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
นครปฐม  เขต  2    ท่ีจัดทําข้ึนโดยมุงเนนใหนักเรียนไดเรียนรูในเร่ืองความตระหนกัในการอนรัุกษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   ท่ีมีอยูในชุมชนเพื่อใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูถึงสภาพโดยท่ัวไปใน
ภาพรวมของจงัหวัดในดานตาง ๆ    โดยตองการใหนักเรียนเห็นความสําคัญและทราบประวัติความ
เปนมาและเกดิความภาคภูมิใจในทองถ่ินตน  เสมือนวาตนเองเปนเจาของเพ่ือจะไดเกิดความรักและ
มีความตระหนักตอการอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวตัถุตาง ๆ  ท่ีสําคัญในจังหวดัของนักเรียนเอง    
โดยการประเมินการสอนของครูและจากการสอบถาม    รวมถึงการวัดและประเมินผลการเรียนของ
นักเรียน  พบวานักเรียนสวนใหญยังไมมีความรู   ความเขาใจและรูจักจังหวดัของตนเองดีพอ   ท้ังท่ี
เปนคนนครปฐมโดยกําเนิดก็ตาม       รวมถึงนักเรียนท่ียายภูมิลําเนาหรืออพยพตามผูปกครองเขามา
ประกอบอาชีพในจังหวดันครปฐม     ทําใหการเรียนการสอนสาระเพ่ิมเติมของกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
จึงไมบรรลุวัตถุประสงค    
                   รูปแบบหนึ่งในการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดของเร่ืองดังกลาว  คือ   การศึกษานอกสถานท่ี 
เพราะนักเรียนไดรับประสบการณตรงของการเรียนรูจากสถานท่ีนั้น ๆ   และเพื่อความเขาใจมากข้ึน
นักเรียนควรเรียนรูจากการสอนของครูหรือศึกษาคนควาจากเอกสารเพ่ิมเติมเพื่อเปนพื้นฐานความรู
กอนออกไปศึกษานอกสถานท่ี    
                   แตการนํานักเรียนออกไปศึกษานอกสถานท่ีของโรงเรียนเล็ก     ท่ีอยูหางไกลและสภาพ
เศรษฐกิจของชุมชนรอบโรงเรียนไมเจริญและฐานะของผูปกครองท่ียากจน      ทําใหประสบปญหา
ในการที่จะนํานักเรียนไปเรียนรูนอกสถานที่        จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผานการพจิารณาของทุก
ฝายอยางรอบคอบเพราะเปนการส้ินเปลืองงบประมาณของทางโรงเรียนและของนักเรียนเองในการ
จายเปนคาพาหนะ   คาตอบแทนวิทยากร   คาเขาชม   คาอาหารและคาใชจายอ่ืน ๆ     โดยนักเรียนท่ี
อยูตางอําเภอท่ีหางไกลและผูปกครองมีฐานะยากจน  ดังนั้น  การที่จะนํานักเรียนออกไปเรียนรูนอก
สถานท่ีจึงไมสามารถท่ีจะทําไดบอยคร้ังนกั   ปญหาสําคัญอีกประการหนึ่งคือ  การปองกันอุบัติเหตุ
ท่ีอาจจะเกิดข้ึนโดยไมคาดคิดนั้น   โรงเรียนและคณะครูตองรับผิดชอบสูงหากเกดิอุบัติเหตุระหวาง
การเดินทาง   ซ่ึงโรงเรียนเล็ก ๆ   ไมสามารถท่ีจะทําประกันอุบัติเหตุใหกับนกัเรียนได    ดวยเหตุผล
ทางดานเศรษฐกิจดังกลาว   ประการสําคัญ    คือ     แหลงเรียนรูท้ังหมดไมไดอยูในเสนทางเดียวกนั   
บางสถานท่ีอยูตางอําเภอท่ีไกลออกไป  จงึทําใหไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดครบถวนภายในระยะเวลา
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วันเดียว       เพราะการไปแหลงเรียนรูแตละแหงตองอาศัยระยะเวลาท่ีคอนขางมากในการรับฟงการ
บรรยายของวทิยากรและการเดินชม     ถาจะใชเวลาในการศึกษาแหลงเรียนรูแตละแหงดวยเวลาอัน
จํากัดหรือชวงเวลาส้ัน ๆ   ทําใหนกัเรียนจะไมไดรับประโยชนและความรูใด ๆ    มากนักเพราะตอง
ศึกษาแขงกับเวลาทําใหไมมีจิตใจจดจอในการเรียนรูจากแหลงเรียนรูนัน้ ๆ     จึงทําใหการไปศึกษา
นอกสถานท่ีท่ีเปนแหลงเรียนรูนักเรียนไมสามารถไปไดครบทุกแหงในวันเดียว      ประกอบกับการ
เดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจําเปนตองใชเวลาเรียนของกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน     
                   ดังนั้น  วิธีการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดในการเรียนรูของนักเรียนในเร่ืองดงักลาว  คือ  การ
ใชส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีสมบูรณและใกลเคียงของจริงมากท่ีสุด    จากการประเมินผลการ
สํารวจของกรมวิชาการ     ท่ีเกี่ยวกับการใชหลักสูตรระดับมัธยมศึกษาตอนตน   พทุธศักราช   2521  
(ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. 2533)   ของกรมสามัญศึกษาเดิม   สํารวจโดยศูนยพัฒนาหลักสูตร   พบวาการ
สอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ไมประสบผลสําเร็จบรรลุจุดประสงค
เปนเพราะผูสอนไมมีเวลาทําแผนการสอน  สถานท่ีเรียนไมมีความเหมาะสม  ส่ือประกอบการเรียน
การสอนไมพรอม    จํานวนนักเรียนมีมากข้ึนไมเอ้ือตอการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร    บุคลากรใน
หมวดวิชาขาดความรู   ขาดทักษะและประสบการณในการสอน     โรงเรียนบางแหงใหงบประมาณ
ทางดานกจิกรรมมากกวาทางดานวิชาการ 
                   จากการสํารวจส่ือชนิดตาง  ๆ    ท่ีมีความเหมาะสมเพ่ือใชประกอบในการเรียนการสอน
และสามารถนํามาใชรวมกับคอมพิวเตอรไดนั้น        สวนใหญจะเปนส่ือการสอนระดับมัธยมศึกษา
ท่ีสามารถใชรวมกับคอมพวิเตอรไดและส่ือท่ีพบเห็น   มักจะเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนของ
กลุมสาระการเรียนรู   คณิตศาสตร   ภาษาอังกฤษ   วิทยาศาสตร    ส่ือประกอบการเรียนการสอนใน
กลุมสาระการเรียนรูอ่ืนมีนอยมาก    โดยเฉพาะส่ือประกอบการเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา   
ศาสนาและวฒันธรรม   ซ่ึงแสดงวาผูท่ีมีหนาท่ีผลิตส่ือประกอบการเรียนการสอนมองไมเห็นคุณคา
และความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม      และผูผลิตอาจไมมี
ความเขาใจองคประกอบของหลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม     
ซ่ึงสาระการเรียนรูกลุมนี้มีความสําคัญไมแพกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ    และจากงานวิจยัท่ีเกีย่วกับ
การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนสังคมศึกษา  โดยพบวาคอมพวิเตอรชวยสอน
ชวยทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนดวย                                    
                   โดยธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม    กลุมนี้เปน
กลุมท่ีรวมศาสตรหลาย ๆ    แขนงมารวมไวดวยกัน    เชน     ดานปรัชญา  ศาสนา  เศรษฐกิจ  สังคม 
การเมือง  การปกครอง  ภูมิศาสตร  ประวัติศาสตร  หนาท่ีพลเมือง  เปนตน     ทําใหเนื้อหาการเรียน
ของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   นั้นมีเนือ้หาท่ีลึกและกวาง   การเรียน
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การสอนกลุมสาระการเรียนรูนี้  ถามีส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพและมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาสาระและระดับช้ันเรียนในแตละระดับแลวจะทําใหการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูนี้งาย
ข้ึน   ส่ือท่ีเหมาะในการนํามาใชประกอบการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม   ควรเปนส่ือท่ีมีความหลากหลาย  ใชงายและมีประโยชนตอการเรียนการสอน  เชน  
แผนท่ี  วิดีทัศน  สไลด  ภาพยนตร  บทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      ซ่ึงการ
นําส่ือเทคโนโลยีสมัยใหมมาประยุกตใชในการศึกษาจะทําใหเกิดศักยภาพตอการศึกษาสูงท่ีสุด 
                   ความจริงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม    ประสบปญหาและอุปสรรคตาง  ๆ   มากมาย      ทําใหการเรียนการสอนกลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตรสถานศึกษา
และจุดประสงคของการเรียนรู   เนื่องจากกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรมนี้
ไดรวมศาสตรสาขาตาง ๆ      มาไวดวยกันทําใหเนื้อหาการเรียนรูมีมากเกินความสามารถที่นักเรียน
จะรับไดและยากตอการทําความเขาใจในเนื้อหาบทเรียน      ประกอบกับธรรมชาติพื้นฐานของกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม       เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีสอนแลวนกัเรียน
เกิดความรูความเขาใจไดคอนขางยาก   จําเปนตองอาศัยการอธิบาย   บรรยาย   อภิปรายเปรียบเทียบ
ทําใหเสียเวลาในการเรียนการสอนไปมาก    เนื้อหาสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา
ศาสนาและวฒันธรรม     ถาใหนกัเรียนทําการศึกษาคนควาดวยตนเองเปนส่ิงท่ียากที่นักเรียนจะเกิด
ความรูความเขาใจไดดวยตนเอง   แมวาพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติป  พ.ศ.  2542  ไดกําหนด 
ใหครูผูสอนยดึนักเรียนเปนสําคัญโดยใหนักเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเอง     ครูผูสอนเปนเพยีงผู
ควบคุมการปฏิบัติงานของนักเรียน   การสอนในลักษณะดังกลาวเปนไปไมไดอยางแนนอนสําหรับ
การเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม      ท่ีนักเรียนจะเกิดความรูความ
เขาใจในส่ิงท่ีตนเองไดศึกษาคนควาอยางละเอียด     เนือ้หาวิชาบางเร่ืองจําเปนตองอาศัยการอธิบาย   
บรรยาย   สรุปเพิ่มเติมจากครูผูสอน    เพื่อกอใหเกดิความรูความเขาใจไดชัดเจนถูกตองยิ่งข้ึน 
                   ปญหาสําคัญของการเรียนการสอนท่ีทําใหการเรียนการสอนของ    กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ไมประสบความสําเร็จในการเรียนการสอน   ไดแก     
                   1.  ครูผูสอนไมไดสอนตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไว   หรือตามผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง      เพราะครูผูสอนอาจจะยึดตนเองเปนศูนยกลางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   คือ    
ครูผูสอนอาจใชเวลาอธิบาย   บรรยายมากไป    ทําใหนกัเรียนไมมีโอกาสไดรวมแสดงความคิดเหน็
ตอเนื้อหาบทเรียนหรือกจิกรรมประกอบบทเรียนนัน้ ๆ    ท้ังนี้อาจเกิดจากการที่ครูผูสอนยึดถือตาม
หนังสือแบบเรียนท่ีใชมากเกินไป  ทําใหครูผูสอนไมมีเวลาท่ีจะสอดแทรกเนื้อหาวิชาความรูท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลาใหกับผูเรียนไดรับทราบ     
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                   2.  ครูผูสอนสอนโดยไมไดใชส่ือประกอบการเรียนการสอน      อาจมาจากสาเหตุหลาย
ประการ   เชน   โรงเรียนมีความขาดแคลนสื่อประกอบการเรียนการสอนหรือส่ือท่ีมีแตไมมีคุณภาพ
ไมมีความทันสมัยไมทันตอการเปล่ียนแปลงของสังคม      ส่ือท่ีมีอาจเกิดการชํารุดเสียหายหรือมีแต
ส่ือนั้นมีไมเพยีงพอและไมสอดคลองกับเนื้อหาบทเรียนในหนวยนั้น ๆ   
                   3.  ครูผูสอนบางคนไมไดจบวชิาเอกสังคมศึกษาโดยตรง     แตตองรับมาผิดชอบในการ
สอนวิชาสังคมศึกษานี ้   ซ่ึงครูผูสอนน้ันจะไมทราบและไมเขาใจถึงลักษณะทางธรรมชาติของกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวฒันธรรม        และไมมีความเขาใจอยางถองแทในเน้ือหา
สาระท่ีสอนเพราะไมมีถนัดและไมมีความสามารถในการสอนกลุมสาระการเรียนรูดังกลาว 
                   จากการประเมินผลสํารวจของกรมวิชาการในสวนท่ีเกี่ยวของกับการใชหลักสูตรระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน  พุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง  2533)  ท่ีสํารวจโดยศูนยพัฒนาหลักสูตร  
(อางใน  เผด็จ  กุลประดษิฐ  2540 : 2)  พบวาในการสอนกลุมวิชาสังคมศึกษา  เปนเพราะผูสอนไม
มีเวลาทําแผนการสอน  สถานท่ีเรียนไมมีความเหมาะสม  ส่ือประกอบการเรียนการสอนไมพรอม  
จํานวนนักเรียนมีมากข้ึนไมเอ้ือตอการจัดกจิกรรมเสริมหลักสูตร  บุคลากรในหมวดวชิาขาดความรู  
ทักษะ  ประสบการณในการสอน  โรงเรียนบางแหงใหงบประมารณทางดานกิจกรรมมากกวาทาง
วิชาการ 
                   ซ่ึงปญหาเร่ืองการเรียนการสอนดังกลาวของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา    ศาสนา
และวัฒนธรรม   จะพบวาสาเหตุของปญหาในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูนี้  มีปจจัยและ
องคประกอบของปญหามากมาย    วิธีการท่ีจะแกไขปญหาดังกลาวใหลดนอยลงไปหรือหมดไปนั้น
จําเปนตองอาศัยส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีดี   มีความทันสมัยเหมาะสมกับเนื้อหาสาระท่ีเรียน
และควรเปนส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ   คุณภาพท่ีดีท่ีสุดในชวงเวลานั้น ๆ ส่ือประกอบการเรียนการสอน
ท่ีนิยมอยูในขณะนี้และมีการนําไปใชอยางแพรหลายในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ   คือ  ส่ือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของสายพิณ  นพเกตุ  (2538 : บทคัดยอ) ท่ีกลาวถึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการสอนวิชาสังคมศึกษา  และพบวา   คอมพวิเตอรชวยสอน
เปนส่ืออุปกรณประกอบการเรียนการสอน ท่ีชวยทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน  
ดังนั้น  ผูวจิยัมองเหน็วาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสามารถที่จะนํามาใชแกปญหาในการเรียน
การสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรมได   แตเนื้อหาความรูในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนัน้  ควรมีเนื้อหาที่ถูกตองเหมาะสมกับนักเรียนและตองทันสมัยทันตอการ
เปล่ียนแปลงของสังคมโลกและตรงกับความตองการของครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูนี้          
                   การเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ในสวน
ท่ีมีเนื้อหาความสัมพันธเกี่ยวของกับวิถีชีวติความเปนไทย   ภูมิปญญาทองถ่ิน    โดยเฉพาะเร่ืองการ
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อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ      ซ่ึงเม่ือนักเรียนไดเรียนรูและทราบถึงประวัติความเปนมาและ
ความสําคัญแลว    ส่ิงท่ีตองการใหเกิดกบัตัวนักเรียน   คือ   ความรัก   ความผูกพัน   ความภาคภูมิใจ   
ในทองถ่ินของตนเสมือนหนึ่งวาตัวนักเรียนเปนเจาของในส่ิงนั้น    และเกิดสามัญสํานึกในการท่ีจะ
ชวยกันดแูลรักษา    อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ       และมีความตระหนกัท่ีตองรวมมือกันใน
การทะนุบํารุง   ดูแลรักษาส่ิงตาง ๆ   ใหคงอยูตอไปในสภาพท่ีสวยงาม   เหมาะสม   ทรงคุณคาของ
อดีตท่ีมีความเจริญรุงเรืองในดานศิลปวัฒนธรรมท่ีใหอนุชนรุนหลังไดศึกษาดาน   การใชสติปญญา   
ความรูความสามารถ    ภูมิปญญาทองถ่ิน    มาใชในการจัดสรางโบราณสถาน  โบราณวัตถุ    ศึกษา
ถึงแนวคิดปรัชญาในการสรางส่ิงเหลานั้นข้ึนมา                  
                   ซ่ึงเร่ืองความตระหนัก   เปนแนวความคิดท่ีเปนระบบมีมโนคติ   การที่สภาวะทางจิตใจ
ของบุคคลใดบุคคลหน่ึงเกดิสามัญสํานึกในส่ิงท่ีดีเพราะไดเรียนรูและมองเห็นถึงคุณคาความสําคัญ
ของส่ิงนั้น ๆ    จนเกิดความรูสึกผูกพันหวงแหนเสมือนตนเปนเจาของและเกดิเปนความรับผิดชอบ
ตอส่ิงนั้นข้ึนมา    ความตระหนักเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองโดยธรรมชาติของแตละบุคคล    โดยการเรียนรู  
การพบเหน็และเกดิจากจิตใจท่ีปรารถนาดีตอส่ิงนั้น ๆ      แตความตระหนักจะเกดิไดนัน้จําเปนตอง
อาศัยระยะเวลา  โอกาส  ประสบการณ   หรือสถานการณของส่ิงแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรู
ในส่ิงนั้น ๆ 
                   ดังนั้น   ผูวิจยัมีสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   โดยใชเนื้อหาของกลุม 
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ
ในจังหวดันครปฐม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  โรงเรียนวัดบางพระ  โดยเฉพาะปจจบัุน
คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในวงการศึกษาอยางมาก   เพราสะดวก   รวดเร็ว   มีศักยภาพภาพสูง   
จึงมีการพัฒนาคอมพิวเตอรเขามาเกี่ยวของกับการเรียนการสอนเพราะคอมพิวเตอรสามารถนําเสนอ
งานในรูปแบบส่ือประสม  (Multimedia)  ท่ีนําเสนอไดท้ังขอความ   เสียง   แผนภูมิ   กราฟ  กราฟก  
ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  (ถนอมพร  เลาหจรัส : 2541)   คอมพิวเตอรชวยสอนจึงส่ือเปนอีกรูปแบบ
หนึ่งท่ีจะเขามาชวยแกปญหาเร่ืองส่ือการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรมได    โดยคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีจะสามารถชวยแบงเบาภาระหนาท่ีการสอนของครู
ไดมาก      แตการใชคอมพิวเตอรชวยสอนใหไดผลในกลุมสาระท่ีสอนนั้นจําเปนตองอาศัยเนื้อหาท่ี
ถูกตอง  เหมาะสมทันสมัย  ตรงกลุมเปาหมาย  ไมซํ้ากับผูอ่ืน    การออกแบบบทเรียนตองใหมีความ 
สัมพันธเกี่ยวเนื่องและสอดคลองกับเนื้อหาท่ีเรียนซ่ึงจะทําใหนกัเรียนเขาใจงายข้ึน    โดยท่ีนกัเรียน
สามารถเรียนรูไดเปนรายบุคคลเพราะมีการทบทวนเนื้อหาบทเรียน  เรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา
สามารถโตตอบกับบทเรียนได  ซ่ึงจะเปนส่ิงท่ีกระตุนใหนักเรียนไดเกิดความรูความเขาใจในเนื้อหา 
บทเรียน   และเกิดเปนความตระหนักและรับผิดชอบในเรื่อง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
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ในจังหวดันครปฐม   และสามารถชวยแกปญหาการเรียนการสอนท่ีเปนปญหาดังกลาวขางตนได 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
                   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง     การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทียบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน        ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
 
ขอบเขตของการวิจัย 
                   1.  ประชากรที่ใชในการวิจัย   ไดแก     นกัเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี   1   สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2      ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  จํานวน  14  
โรงเรียน   ( 250  คน )   
                   2.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยั  ไดแก  นกัเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี  1  ท่ีเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต 2   
โดยการสุมแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  เพื่อใหไดโรงเรียนวดัโคกพระเจดีย  เพื่อใชสําหรับ
หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน    42   คน     แบงเปนดังนี ้
                             2.1  หาประสิทธิภาพรายบุคคล  ( One  to  One  Tryout )   จํานวน   3   คน 
                             2.2  หาประสิทธิภาพกลุมยอย   ( Small  Group  Tryout )   จํานวน   9   คน 
                             2.3  หาประสิทธิภาพกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง  ( Flied  Tryout )  จํานวน  30  คน 
                   3.  กลุมทดลอง ไดแก  นักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  โรงเรียน
วดับางพระ  ตําบลบางแกวฟา  อําเภอนครชัยศรี  จังหวัดนครปฐม  ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาสทาง
การศึกษาสังกดัสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  เขต   2   จํานวน  30   คน  
                   4.  ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา  ไดแก 
                             4.1  ตัวแปรอิสระท่ีศึกษา  ไดแก  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
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                             4.2  ตัวแปรตาม  ไดแก       
                                       4.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   ของนักเรียนกลุมทดลอง    ท่ีไดเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
และความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                                      4.2.2  ความตระหนกัของนักเรียน   ท่ีเรียนไดดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                             4.3  ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง   ใชเวลาในการทดลองสัปดาหละ    3    ช่ัวโมง  
เปนระยะเวลา   3   สัปดาห   รวมท้ังส้ิน   9   ช่ัวโมง 
 
สมมติฐานการวิจัย 
                   1.  ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณ 
 วัตถุในจงัหวดันครปฐม    มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว   80 / 80 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน     ท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
                   3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   อยูในระดับมาก 
                   4.  ความตระหนกัของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
                   เพื่อใหเกดิความรูและมีความเขาใจท่ีถูกตอง    เปนไปแนวทางเดียวกนักบัผูวิจัย    จึงได
กําหนดขอบเขตของคําศัพทเฉพาะและความหมายของคําศัพทตาง ๆ  ไวดังนี ้
                   1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    หมายถึง     ส่ือการเรียนซ่ึงผูวิจัยศึกษาและสรางข้ึน
จากโปรแกรมคอมพิวเตอรและโปรแกรมสําเร็จรูปอ่ืน ๆ   มาประยุกตเขาดวยกัน   สามารถนําเสนอ
ไดท้ังรูปแบบของภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว   เสียงประกอบและกราฟกอ่ืน ๆ    โดยการนําเสนอทาง
หนาจอคอมพวิเตอร   ซ่ึงบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจะประกอบดวย    จุดประสงคการเรียนหรือ
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  เนือ้หาบทเรียน  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   แบบฝกหรือคําถาม
ทายบท  เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการใชเคร่ืองคอมพิวเตอรโดยท่ีนักเรียนและคอมพิวเตอร
มีปฏิสัมพันธสามารถโตตอบกันได    มีการตอบสนองตอนักเรียนภายใตกฎเกณฑท่ีผูวิจัยกําหนดไว   
โดยสามารถแจงผลการเรียนใหนกัเรียนรับทราบหลังจากการทําแบบทดสอบ    หรือแบบฝกหัดโดย 
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อัตโนมัตินักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนและทบทวนบทเรียนไดหลายคร้ังตามความตองการ 
                   2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน    โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม   หมายถึง   บทเรียนในรูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน   ท่ีผูวิจัยไดพฒันาข้ึนโดยนาํ 
เสนอในรูปแบบของส่ือประสม  (Multimedia) 
                   3.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    หมายถึง   คะแนนท่ีนักเรียนทําไดจากการทําแบบทดสอบ 
ดวยแบบทดสอบแบบปรนัย   ชนิด   4   ตัวเลือก    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม   กอนและหลังเรียน   จากการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                   4.  แบบทดสอบ    หมายถึง    ขอคําถามท่ีผูวิจัยจดัทําข้ึนเพือ่ใชทดสอบนกัเรียน   โดยท่ี
แบบทดสอบเปนแบบปรนยั    ชนิด   4   ตัวเลือก    ท่ีผานการหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบเปน
ท่ีเรียบรอยแลว    เพื่อใชทดสอบความรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
                   5.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง   ประสิทธิภาพ   คุณภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม      
ท่ีไดจากการทดสอบเพื่อประเมินหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ให
ไดตามเกณฑท่ีผูวิจัยสรางข้ึน    เกณฑท่ีกาํหนด  คือ   80 / 80 
                             80   ตัวแรก   หมายถึง   คะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทดสอบขณะเรียน 
                             80   ตัวหลัง   หมายถึง   คะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                   6.  ความพึงพอใจ     หมายถึง     ความรูสึกในดานตาง ๆ      ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   ในดานเนื้อหาวิชา   การออกแบบ     ความพึงพอใจส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ท่ีมีความพึงพอใจใน
ระดับมาก   โดยใชสอบถามวัดความพึงพอใจของลิเคิรท  (Likert) 
                   7.  เนื้อหา    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   หมายถึง  
เนื้อหาท่ีนํามาใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีไดจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญ  โดย  
ประกอบดวยเนื้อหายอยดังตอไปนี ้
                             7.1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
                             7.2  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 
                             7.3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                             7.4  โบราณสถานในนครปฐม 
                             7.5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                             7.6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
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                   8.  ความตระหนกั หมายถึง  ความคิดท่ีเปนระบบ  มีมโนคติ  การรับรู  การเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรมของนักเรียนท่ีเกดิข้ึนเพราะไดเรียนรูและมองเห็นคุณคาความสําคัญของส่ิงนั้น ๆ  จนเกดิ
เปนความรูสึกผูกพันหวงแหนเสมือนวาตนเปนเจาของของส่ิงนั้น    และเกดิเปนความรับผิดชอบตอ
ส่ิงนั้นข้ึนมา   ซ่ึงใชระยะเวลา  1   เดือนในการสังเกตพฤติกรรม   โดยใหนักเรียนไดผานการวดัจาก
แบบทดสอบวดัความตระหนักท่ีผูวิจยัพัฒนาข้ึน และผานการประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน
หลังจากการเรียนรูในเน้ือหาวิชากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 



  

 
บทท่ี  2 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
                  เอกสารและงานวิจัยตาง ๆ     ท่ีมีความสัมพนัธสอดคลองเกี่วของกับส่ิงท่ีผูวิจัยไดทําการ 
ศึกษา  คนควา  รวบรวมเพ่ือนํามาใชเปนหลักฐานเอกสารประกอบการอางอิง ในการดําเนินการวิจยั
และพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัด
นครปฐม   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   โดยไดจัดแบงเอกสารและงาน 
วิจัยตาง ๆ  ท่ีใชคนควาประกอบการวจิัยไวดังนี้  คือ 
                  1.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.  2542  และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี  2 ) พ.ศ. 
2545 
                  2.  สาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 
                             2.1  สาระการเรียนรู 
                             2.2  มาตรฐานการเรียนรู                 
                             2.3  ความหมายของคําวาสังคมศึกษา 
                             2.4  ความสําคัญของกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
                             2.5  การเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม    
                             2.6  การวดัและการประเมินผลทางการเรียนกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  
                2.7  ส่ือการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม                      
                  3.  ส่ือการสอน 
                             3.1  ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 
                             3.2  ประเภทส่ือการเรียนการสอน 
                             3.3  คุณคาและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 
                             3.4  คุณคาของส่ือตอผูสอน 
                             3.5  คุณคาของส่ือตอผูเรียน 
                  4.  คอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
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                             4.2  บทบาทของคอมพิวเตอรชวยในการสอน 
                             4.3  องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.5  ประโยชนและคุณคาของคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.6  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.7  ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.8  หลักการสรางส่ือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
                             4.10  ขอควรคํานึงในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.11  สวนประกอบในการจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.12  การออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.13  โครงสรางของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
                  5.  จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู 
                             5.1   ทฤษฏีการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
                             5.2  ทัศนคติของนักจิตวิทยาเกี่ยวกับความแตกตางระหวางบุคคล 
                             5.3  ทฤษฎีการเรียนรู 
                             5.4  การสอนดวยส่ือตามแนวคิดกาเย 
                  6.  ความตระหนกั 
                             6.1  ความหมายของคําวาตระหนัก 
                             6.2  การพัฒนาองคประกอบของความตระหนัก 
                             6.3  ทฤษฎีพัฒนาองคประกอบของความตระหนกั 
                             6.4  ข้ันตอนและกระบวนการเกดิความตระหนัก 
                             6.5  ปจจัยท่ีมีผลตอความตระหนัก 
                             6.6  วิธีการวัดความตระหนัก 
                             6.7  แบบทดสอบวัดความตระหนัก 
                             6.8  ขอดีและขอจํากัดของแบบทดสอบวัดความตระหนัก 
                  7.  โบราณสถาน  โบราณวัตถุ  และสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม  
                             7.1  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 
                             7.2  โบราณสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม 
                             7.3  โบราณวัตถุท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม 
                             7.4  สถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม  
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                  8.  งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 
                             8.1  งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             8.2  งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับความตระหนัก 
                             8.3  งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
1.  พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542   
     พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542  ท่ีลงประกาศในราชกจิจานุเบกษา   เลมท่ี  
116   ตอนท่ี  74  ก   วันท่ี   19  สิงหาคม  2542  หนา  45  ไดใหเหตุผลท่ีประกาศใชพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.  2542   กลาวไววา    “เหตุผลในการประกาศใชพระราชบัญญัติฉบับนี้   คือ 
โดยท่ีรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยกําหนดใหรัฐตองจัดการศึกษา    อบรม   และสนับสนุนให
เอกชนจดัการศึกษา   อบรม   ใหเกิดความรูคูคุณธรรม    จัดใหมีกฎหมายเกีย่วกับการศึกษาแหงชาติ  
ปรับปรุงการศึกษาใหมีความสอดคลองกับความเปล่ียนแปลงทางสภาพเศรษฐกิจและสังคม    สราง
เสริมความรู    และปลูกฝงจติสํานึกท่ีถูกตองเกี่ยวกับการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  และสนับสนุนการคนควาวิจยัในศิลปวิทยาการตาง ๆ  เรงรัด 
การศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาประเทศ     จัดพฒันาวิชาชีพครูและสงเสริมภูมิ
ปญญาทองถ่ิน   ศิลปะและวฒันธรรมของชาติ    รวมท้ังในการจดัการศึกษาของรัฐ  โดยใหคํานึงถึง
การมีสวนรวมขององคกรปกครองทองถ่ินและเอกชนตามท่ีกฎหมายบัญญัติและใหมีความคุมครอง
การจัดการศึกษาอบรมขององคกรวิชาชีพและเอกชน      ภายใตการกํากับดูแลของรัฐ     จึงสมควรมี
กฎหมายวาดวยการศึกษาแหงชาติเพื่อเปนกฎหมายแมบทในการบริหารและจัดการศึกษาอบรมเพ่ือ 
ตองการใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติของรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยดังกลาว   จึงจําเปน 
ตองตราพระราชบัญญัตินี้”  และพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ  (ฉบับท่ี  2)  พ.ศ. 2545   ท่ีไดลง
ประกาศในราชกิจจานเุบกษา  เลมท่ี  119   ตอนท่ี  123 ก   วันท่ี   19  ธันวาคม  2545  หนา   46   ได
ใหเหตุผลในการประกาศพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติท่ีแกไขเพิ่มเติม  (ฉบับท่ี  2)  พ.ศ.  2545 
ไดกลาวไวดังนี้    “เหตุผลในการประกาศใชพระราชบัญญัติฉบับนี้  คือ   เนื่องจากรัฐบาลมีนโยบาย
ปฏิรูประบบราชการ    โดยใหแยกภารกิจเกี่ยวกับงานศิลปะและวัฒนธรรม   ไปจัดต้ังเปนกระทรวง
วัฒนธรรม    และโดยท่ีเปนการสมควรในการปรับปรุงการบริหาร   และจัดการศึกษาของสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศกึษา   ประกอบกับสมควรใหมีคณะกรรมการการอาชีวศึกษา   ทําหนาท่ีพิจารณา
เสนอนโยบาย   แผนพัฒนา   มาตรฐานและใหมี  หลักสูตรการอาชีวศึกษาทุกระดับท่ีสอดคลองกับ
ความตองการตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ   และแผนการศึกษาแหงชาติ  สนับสนุน 
ทรัพยากร  ติดตาม  ตรวจสอบและประเมินผลการจัดการอาชีวศึกษาดวย    จึงมีความจําเปนตองตรา 
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พระราชบัญญัตินี้” 
     จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ท้ัง  2  ฉบับดังกลาว  ประกอบดวย  9  หมวด  78    
มาตรา  โดยหมวด  1  บทท่ัวไป  ความมุงหมายและหลักการ  มาตรา  7   ( พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ  2542 : 5 ) ไดระบุไววา  “ในกระบวนการเรียนรู  ตองมุงปลูกฝงจิตสํานึกท่ีถูกตองเกี่ยวกับ
การเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  รูจักรักษาและ
สงเสริมสิทธิหนาท่ี  เสรีภาพ  ความเคารพกฎหมาย   ความเสมอภาคและศักดิ์ศรีความเปนมนุษย   มี
ความภาคภูมิใจในความเปนไทย   รูจักรักษาผลประโยชนสวนรวม   และของประเทศชาติ    รวมท้ัง
สงเสริมศาสนา  ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ  การกีฬา  ภูมิปญญาทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทย  และความรู
อันเปนสากลตลอดจนอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม  มีความสามารถในการประกอบ
อาชีพ  รูจักการพึ่งตนเอง  มีความริเร่ิมสรางสรรค  ใฝรูและเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง”   มาตรา
ดังกลาวนี ้ไดกลาวถึง  การเรียนรูถึงภูมิปญญาทองถ่ินและภูมิปญญาไทย  การเรียนรูศิลปวัฒนธรรม  
มีความภาคภูมิใจในความเปนไทย    ซ่ึงสอดคลองกับวตัถุประสงคของการวิจยั       ในเร่ืองของการ
เรียนรูถึงศิลปวัฒนธรรมทองถ่ิน      ในการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
 
2.  สาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
                   2.1  สาระการเรียนรู    การเรียนรูกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม    มีองค 
ประกอบดังตอไปนี ้     คือ 
                             1.   สาระท่ี  1   ศาสนา  ศีลธรรม  จริยธรรม 
                             2.   สาระท่ี  2   หนาท่ีพลเมือง   วัฒนธรรม   และการดําเนินชีวิตในสังคม 
                             3.   สาระท่ี  3   เศรษฐศาสตร 
                             4.   สาระท่ี  4   ประวัติศาสตร 
                             5.   สาระท่ี  5   ภูมิศาสตร 
                   2.2  มาตรฐานการเรียนรู 
                             สาระท่ี  1   ศาสนา  ศีลธรรม  จริยธรรม 
                                       มาตรฐาน  ส 1.1 :  เขาใจประวัติ    ความสําคัญ   หลักธรรมของพระพุทธ 
ศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ     และสามารถนําหลักธรรมของศาสนามาเปนหลักปฏิบัติในการอยู
รวมกัน 
                                       มาตรฐาน  ส 1.2 :  ยดึม่ันในศีลธรรม    การกระทําความดีมีคานิยมท่ีดีงาม
และศรัทธาในพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ 
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                                       มาตรฐาน  ส 1.3 :  ประพฤติ   ปฎิบัติตนตามหลักธรรม  และศาสนพิธีของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือคานิยมท่ีดีงาม  และสามารถนําไปประยุกตใชในการพัฒนา
ตนบําเพ็ญประโยชนตอสังคม ส่ิงแวดลอม เพื่อการอยูรวมกันไดอยางสันติสุข 
                             สาระท่ี   2   หนาท่ีพลเมือง  วัฒนธรรม   และการดําเนินชีวิตในสังคม 
                                       มาตรฐาน ส 2.1 :  ปฏิบัติตนตามหนาท่ีของการเปนพลเมืองดีตามกฏหมาย 
ประเพณแีละวฒันธรรมไทย   ดาํรงชีวิตอยูรวมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอยางสันติสุข 
                                       มาตรฐาน ส 2.2 :  เขาใจระบบการเมืองการปกครอง ในสังคมปจจุบันและ     
ยึดม่ัน  ศรัทธาและธํารงรักษาไวซ่ึงการปกครองระบอบประชาธิปไตย   อันมีพระมหากษัตริยทรง
เปนประมุข 
                             สาระท่ี   3   เศรษฐศาสตร 
                                       มาตรฐาน ส 3.1 :  เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิต   
และการบริโภค    การใชทรัพยากรที่มีอยูจาํกัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา   รวมท้ังเขาใจใน
หลักการของเศรษฐกิจพอเพยีง  เพื่อการดาํรงชีวิตอยางมีดุลยภาพ 
                                       มาตรฐาน ส 3.2 :  เขาใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจตาง ๆ   ความ 
สัมพันธของระบบเศรษฐกิจ  และความจําเปนของการรวมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมไทย 
                             สาระท่ี   4   ประวัติศาสตร 
                                       มาตรฐาน ส 4.1 :  เขาใจความหมาย   ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร    และสามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรบนพื้นฐานของความเปนเหตุเปนผล    มา
วิเคราะหเหตุการณตาง ๆ   อยางเปนระบบ 
                                       มาตรฐาน ส 4.2 :  เขาใจพฒันาการของมนุษยจากอดีตจนถึงปจจุบัน  ในแง
ความสัมพันธและการเปล่ียนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่องตระหนกัถึงความสําคัญและสามารถ
วิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 
                                       มาตรฐาน ส 4.3 :  เขาใจความเปนมาของชาติไทย   วัฒนธรรม   ภูมิปญญา
ไทย   มีความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 
                             สาระท่ี   5   ภูมิศาสตร 
                                       มาตรฐาน ส 5.1 :  เขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพ     ตระหนักถึงความ 
สัมพันธของสรรพส่ิงท่ีปรากฏในระวางท่ี     ซ่ึงมีผลตอกันและกนัในระบบของธรรมชาติ ใชแผนที่
และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตรในการคนหาขอมูลภูมิสารสนเทศ ซ่ึงจะนําไปสูการใชและจัดการอยาง
ประสิทธิภาพ 
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                                       มาตรฐาน ส 5.2 :  เขาใจปฏิสัมพนัธ   ระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง
กายภาพท่ีกอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม และมีจิตสํานึกอนุรักษทรัพยากรและส่ิงแวดลอมเพื่อ
การพัฒนาท่ียัง่ยืน 
                   2.3  ความหมายของคําวาสังคมศึกษา       กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม   เปนกลุมสาระการเรียนรูใหมตามโครงสรางหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน  พ.ศ.  2544  
โดยกลุมสาระการเรียนรูนี้เปนกลุมสาระท่ีรวมศาสตรหลาย  ๆ     แขนงมารวมไวในกลุมสาระเดียว   
เชน  พระพุทธศาสนา  หนาท่ีพลเมืองศีลธรรม  จริยธรรม  เศรษฐศาสตร  ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร  
สังคมวิทยา  เปนตน  ทําใหกลุมสาระการเรียนรูนี้เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีมีความหลากหลายทาง
เนื้อหาวิชา    ทําใหตองเรียนรูแบบลึกและกวางออกไป    นักวิชาการหลายทานไดใหความเห็นและ
ความหมายของคําวา   สังคมศึกษา   ไวเปนจํานวนมากและมีท่ีนาสนใจ  ไดแก                      
                             บุญนาค  ตีวกุล  (2532 : 2)  ไดใหความหมายของวิชาสังคมศึกษา  ดังนี้   คือ  วิชา
ท่ีมุงพัฒนาบุคคลใหเปนพลเมืองท่ีมีความรับผิดชอบเปนเบ้ืองแรก      เปนวิชาท่ีศึกษาความสัมพันธ
และปฏิสัมพันธของมนุษยในเขตพ้ืนท่ีและวัฒนธรรมท่ีเลือกไว   โดยศึกษาท้ังอดีต       ปจจุบันและ
อนาคต  และชวยพัฒนาความสามารถ   สติ   ปญญา  สังคม  และบุคลิกภาพของนกัเรียน    เพื่อใหมี
ศักยภาพในการเขามีสวนรวมตอการตัดสินใจและรวมกจิกรรมตาง ๆ ได   
                             วารี  ถิระจติร  (2534 : 2 )  ไดกลาวถึงความหมายของคําวาสังคมศึกษา   คือ   วิชา
หนึ่งท่ีสอนและเนนในเร่ืองพฤติกรรมของคนและส่ิงแวดลอม    เนื้อหาท่ีสอนในวชิานี้ประกอบไป
ดวย    เร่ือง  โลก   ประเทศ   ประชากร  สภาพส่ิงแวดลอมท้ังทางตรงและทางออม 
                             เยาวภา  ประคองศิลป   (2538 : 7)   ไดใหความหมายของวิชาสังคมศึกษา   ไววา    
วิชาสังคมศึกษาเปนการนําเอาเน้ือหาจากสาขาวิชาตาง ๆ  ในสาขาสังคมศาสตรมาปรับใหเหมาะสม 
สําหรับผูเรียนทุกระดับ  ลักษณะของวิชาสังคมศึกษาจึงเปนการรวมหลายวิชาท่ีมีเนือ้หาเกีย่วพนักนั
ระหวางมนุษยกับมนุษย   และมนุษยกับส่ิงแวดลอม  
                             เผด็จ  กุลประดิษฐ  (2540 : 7)   ไดกลาววา  วิชาสังคมศึกษา   เปนวิชาท่ีเกีย่วของ
กับความสัมพนัธระหวางมนุษยกับส่ิงแวดลอม    การอยูรวมกนัของกลุมชน    ตลอดจนการปรับตัว
ใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมนั้น ๆ  ไดอยางมีความสุข 
                             พจนานกุรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  (2542 : 1159)  ไดใหความหมายของคําวา
วิชาสังคมศึกษา  คือ  หมวดวิชาท่ีประกอบดวย  วิชาภูมิศาสตร  ประวติัศาสตร   หนาท่ีพลเมืองและ
ศีลธรรม                                      
                  ดังนั้น  ความหมายของวิชาสังคมศึกษา  จึงนาจะหมายถึงวชิาท่ีวาดวย ความสัมพันธของ 
มนุษยกับมนษุย   หรือมนุษยกับส่ิงแวดลอม   เร่ืองราวในอดตี   ปจจุบันและในอนาคต    หลักธรรม   
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กฎหมาย    เร่ืองราวเกีย่วกับขนบธรรมเนียม  ประเพณี   วัฒนธรรม  จารีต   ภูมิปญญา และการปรับ 
ตัวใหเขากับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ     เพื่อการดํารงชีวิตไดอยางสงบสุขในสังคมโลกปจจุบัน   
                  2.4  ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ตามหลัก
ท่ัวไปแลวการเรียนการสอนในทุกระดับและในทุกกลุมสาระการเรียนรู    จะมีความสําคัญใกลเคียง
กันเพราะเปนวิชาท่ีใหความรูในการพัฒนาสติปญญา   ประสบการณ  ซ่ึงกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  จดัเปนกลุมวิชาหน่ึงท่ีมีสวนท่ีจะใหนกัเรียนเกิดทักษะวิชาชีวิต ทําให
นักเรียนไดเรียนรูถึงปญหาของสังคมท่ีเกิดข้ึนในสภาพปจจุบัน  และเพื่อใหนกัเรียนเกิดความเขาใจ
สภาพความเปนไปท่ีแทจริงของสังคมนั้น ๆ     ท้ังมีสวนชวยใหผูเรียนรูจักปรับตนเองใหสอดคลอง
กับสภาพสังคม  ส่ิงแวดลอม  ท่ีตนมีสวนเกี่ยวของและเขาใจสภาพของสังคมนั้นไดเปนอยางดี    
                  ดังนั้น   ถานําหลักการแนวคิดตาง ๆ มาปรับใชในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา   ศาสนาและวฒันธรรม    พอสรุปไดดังตอไปนี ้
                  1.  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   เปนการศึกษาเพ่ือการความ 
รูความเขาใจและพัฒนาการดานความคิดรวบยอด   เจตคติ   คานิยมและทักษะการเปนพลเมืองท่ีด ี
                  2.  ชวยในการพฒันาการของนักเรียน   ใหเปนพลเมืองดมีีเหตุผล   มีความเปนมนุษย   มี
ความรูสึกหรือสัมผัสได   สามารถตอบสนองตอสังคมรอบตัวไดอยางเหมาะสม   รวมถึงวิธีการการ
ตัดสินใจแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ  ในสังคมประชาธิปไตย 
                  3.  พัฒนาผูเรียนใหสามารถปฏิบัติตนในฐานะพลเมืองท่ีดี   มีทักษะ  คานยิม     สามารถ
ประยุกตใชความรูท่ีไดรับมานํามาใชในสถานการณตาง ๆ  ท่ีเหมาะสม 
                  4.  เปนแกนกลางในการสรางความสัมพันธของหลักสูตรกลุมสาระตาง ๆ ไปสูเปาหมาย
เพื่อความเปนพลเมืองท่ีดีมีคุณคาของสังคม    
                  ดังนั้น  จะเหน็วากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   มีความสําคัญ 
อยางยิ่งในการท่ีจะพัฒนาตนเองเพ่ือการดํารงชีพ    และการปรับตนเองใหเขากับสภาพแวดลอมทาง
สังคมและสามารถอยูรวมกนัไดในสังคมอยางสันติสุข 
                  2.5  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม      การที่
นักเรียนไดเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูนีแ้ละจะสามารถบรรลุผลตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือ
จุดประสงคการเรียนหรือไม   ข้ึนอยูกับวิธีการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูสอนแต
ละคน  การที่ครูผูสอนนําทักษะประสบการณตาง ๆ   มาดําเนินการในการจัดการเรียนการสอน   จะ
เปนการทําใหนักเรียนไดเกดิการพัฒนาการดานการเรียนรูดวยตนเองไดในท่ีสุด  ซ่ึงหลักเกณฑหรือ
วิธีการคัดเลือกรูปแบบวิธีสอนตาง ๆ  เพื่อความเหมาะสมน้ัน    มีผูใหคําจํากัดความและแนวทางใน 
การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ดังนี้ 
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                  ณงนาถ  สถาวโรดม  (2534 : 20)   ไดกลาวไวดังนี้  วิชาสังคมศึกษา   เปนวิชาท่ีมีเนื้อหา
กวางขวางมากและเน้ือหาสวนใหญจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดงายและลึกซ้ึงอยางแทจริง  และ 
เปนการงายเขาถาครูและผูเรียนจะไดรวมกนัเลือกและจัดกิจกรรมทางสังคมศึกษาประกอบการเรียน
การสอนท่ีเหมาะสม  สนองความตองการ  ความสนใจและความอยากรูอยากเหน็ของผูเรียน  เพราะ
เปนการเรียนในลักษณะท่ีผูเรียนเปนผูทํากจิกรรม    ยอมทําใหผูเรียนสามารถเขาใจไดดีกวาและเร็ว
กวาการท่ีผูเรียนไมมีโอกาสประกอบกิจกรรมดวยตนเองหรือเปนแตเพียงผูฟงอยางแนนอน     จึงจํา 
เปนอยางยิ่งท่ีครูผูสอนควรจัดกิจกรรมประกอบการเรียนการสอนสังคมศึกษาใหมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาบทเรียนดวย 
                  กิจกรรมประกอบการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา  (Activities   use   for   teaching   of  
Social   Studies)   หมายถึง   กิจกรรมการกระทําอยางมีระบบท่ีจัดข้ึนเพื่อสงเสริมการเรียนการสอน 
สังคมศึกษาใหไดผลดีมีคุณภาพ  สนุกสนาน  นาสนใจ  นาเรียนรู   มีความหมายและมีประโยชนตอ 
บุคคลในกระบวนการเรียนการสอน    คือ   ผูเรียนและผูสอนมีสวนรวมในการจดักิจกรรมประกอบ 
การเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาแตละคร้ังหรือในแตละช่ัวโมง   ครูผูสอนจะตองเลือกกิจกรรมให 
เหมาะสม  โดยเกณฑในการเลือกกิจกรรมการเรียนการสอน   มีดังนี ้
                  1.  กิจกรรมท่ีเลือก   ตองมีความสอดคลองเหมาะสมกับวตัถุประสงคการเรียนการสอน
หากเปนทักษะก็ตองเปนทักษะท่ีเม่ือปฏิบัติแลวผูเรียน     จะตองเปล่ียนพฤติกรรมไปตามท่ีตองการ  
หลักเกณฑขอนี้ในทางปฏิบัติมักถูกละเลยอยูเสมอ  เชน  ต้ังความมุงหมายท่ีจะฝกใหผูเรียนกลาท่ีจะ
แสดงออกทางดานความคิดเห็น กลาพดู  รูจักอภิปราย  แตในการเรียนการสอนกลับเนนการพดูของ
ครูมากกวาสอนนักเรียน  มีกจิกรรมหรือประสบการณในการฟงและจดจําคําสอนของครู  อันนีย้อม
แสดงใหเห็นวาในการปฏิบัติจริง   ครูผูสอนวิชาสังคมศึกษาหลายคนไมไดจัดประสบการณและจดั
กิจกรรมใหสอดคลองกับจดุมุงหมายในการสอน 
                  2.  กิจกรรมท่ีเลือก    ควรกอใหเกิดความพึงพอใจแกนักเรียนท่ีจะปฏิบัติ  ความพึงพอใจ
ของนักเรียนอาจเกิดข้ึนไดถาประสบการณหรือกจิกรรมนั้นสนุก  ไมซํ้าซาก   เปนท่ีสนใจและนิยม
ในหมูผูเรียน   มีประโยชนและสามารถนําเอาไปปรับใชในชีวิตประจําวนั ฯลฯ ความพึงพอใจจะนํา 
ไปสูทัศนคติท่ีดีตอการเรียนและสงเสริมใหผูเรียนรักวิชาสังคมศึกษาอีกดวย 
                  3.  กจิกรรมท่ีจัดใหนกัเรียน ควรจัดใหอยูในขอบเขตและกําลังความสามารถทางรางกาย
ของตัวนักเรียน  ท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ได    ครูผูสอนตองคํานึงถึงวิธีและประสบการณเดิมของ
ตัวนักเรียนและทักษะท่ีนกัเรียนมีอยูดวย        การจัดกจิกรรมควรท่ีจะเปนการสืบเนือ่งจากอดีตและ
ประสบการณท่ีนักเรียนเคยไดรับ  หากครูผูสอนไมไดคํานึงความเหมาะสมในขอนีจ้ะทําใหนกัเรียน
เกดิปญหาและไมสามารถท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมใหมได      ซ่ึงจะกอใหเกดิความเบ่ือหนายในการเรียน
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เนื่องจากประสบกับความลมเหลวในการเรียน     ซ่ึงหากไมไดรับการแกไขใหถูกตองเหมาะสมแลว    
อาจเปนการปลูกฝงความไมสนใจเรียนใหกับนักเรียนได 
                  4.  การจัดกิจกรรมเรียน    ควรพิจารณาคัดเลือกกิจกรรมท่ีสงเสริมการพัฒนาการตาง  ๆ
ทุกดานใหเกิดกับตัวของนกัเรียน 
     5.  กิจกรรมท่ีจัดนั้นครูผูสอนควรพิจารณาและคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลดวย 
โดยพิจารณาใหสอดคลองกับความสามารถพิเศษดานใดดานหนึ่งของนักเรียนประกอบ 
                  จากแนวคิดดานการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน     ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   
ศาสนาและวฒันธรรม   ดังกลาวนี้  คือ   รูปแบบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมการเรียนรู
สาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม      เพื่อใหบรรลุตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีหลักสูตรได
กําหนดไว  ดังนี้ 
                  1.  วิธีสอน  ควรเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนท้ังในดานความแตกตางของสติ 
ปญญา  ความสามารถ   การแสดงออก  วยั   ความสนใจของนักเรียน 
                  2.  วิธีสอน   จะตองสนองจุดมุงหมายในหลักสูตรท่ีวาจะตองใหนกัเรียนไดอะไรจากบท 
เรียนตลอดจนสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมในแตละบทเรียนดวย 
                  3.  วิธีสอน  ควรกอใหเกิดเจตคติตอสภาพสังคม    ดานความตองการและสภาพแวดลอม 
ในสังคม 
                  4.  วิธีสอน  ควรเหมาะสมกับบุคลิกภาพของครู   ความคลองตัว   ประสบการณการสอน 
                  5.  วิธีสอน  ควรกอใหเกิดแนวทางในการนําความรู  เจตคติ ทักษะท่ีไดรับจากการฝกฝน   
ไปใชในการดาํเนินชีวิตประจําวัน 
                  6.  วิธีสอน  ตองมีชีวติชีวา   สนุกสนาน   ไมเปนท่ีนาเบ่ือหนายแกผูเรียน 
                  7.  วิธีสอน  ควรเหมาะสมกับระยะเวลา   สภาพหองเรียน   จํานวนนักเรียน   บางคร้ังวิธี
สอนตองใชกระบวนการมากมาย   เวลายอมไมพอหรือหองเรียนเล็กเกินไป    จํานวนนักเรียนมีมาก
เกินไป 
                  ดังนั้น   รูปแบบวิธีการ   การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม   ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลายแปลกใหมเราความสนใจของ
ผูเรียน  บรรยากาศในการเรียนการสอนควรมีความสบาย   รูปแบบวิธีการสอนตองมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาวิชาท่ีสอนในแตละเร่ือง เนื้อหาวิชาตองใหมทันสมัยอยูเสมอโดยเฉพาะเหตุการณปจจุบัน
ครูผูสอนตองมีความแมนในเนื้อหาบทเรียนนัน้ ๆ    และรวมท้ังบุคลิกภาพของครูผูสอนตองมีความ
นาเช่ือถือดวย 
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                2.6   การวัดและการประเมินผลทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ 
วัฒนธรรม  รูปแบบการวดัและการประเมินผล  ซ่ึงการวัดและการประเมินผลกระทําเพื่อตองการหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  (Academic   Achievement)   เพื่อแสดงใหเห็นถึงความรูความ 
สามารถของนักเรียนท่ีไดรับการศึกษา  คนควา  อบรมส่ังสอนจากสถานศึกษาหรือโรงเรียน  ซ่ึงการ
วัดและการประเมินผลดวยวธีิการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้น    เปนสวนหนึ่งท่ีมี
ความสําคัญตอกระบวนการเรียนการสอน เพราะนอกจากทําใหทราบวาตัวของนักเรียนมีพัฒนาการ  
และประสบผลสําเร็จในการศึกษามากนอยเพียงใด   ในชวงระยะเวลาท่ีไดกําลังศึกษาอยูในขณะนั้น                            
                  วัตถุประสงคสําคัญของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน   คือ   ตองการทราบ
วาหลังจากการเรียนการสอนผานไปแลวระยะหน่ึงนักเรียนมีความเจริญกาวหนาดานการเรียนรูมาก
นอยเพยีงใด    เปนส่ิงท่ีครูผูสอนพอใจหรือไม    หรือจะตองมีการปรับปรุงแกไขในสวนของเนื้อหา  
วิธีการเรียนการสอนหรือพฤติกรรมในดานใดบาง     ซ่ึงการวัดและการประเมินผลเปนการรวบรวม
สวนท่ีมีความสัมพันธเกี่ยวของกับนักเรียนท่ีอยูในกระบวนการเรียนการสอนขอมูลท่ีไดนั้นกําหนด
เปนตัวเลขซ่ึงเปนปริมาณท่ีมีความหมายแทนคุณภาพหรือคุณลักษณะใดลักษณะหนึง่จากส่ิงท่ีไดทํา
การวัดนั้น ๆ   โดยการใชเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพ     มีความหลากหลาย
เพื่อท่ีจะใหการวัดผลนั้นมีความแตกตางกนัออกไปและจะไดมีประสิทธิภาพในการประเมินผลมาก
ข้ึน  เคร่ืองมือท่ีใชในกระบวนการวดัและการประเมินผล      ครูผูสอนจําเปนตองมีความรูและความ
เขาใจในรูปแบบและหลักการของทฤษฎีการวัดและการประเมินผล   และตองทําการตัดสินใจใหได
วาในเวลากอนเรียนจะใชการวัดและประเมินผลรูปแบบใด  การวดัและการประเมินผลระหวางเรียน
จะใชวิธีใดจึงจะมีความเหมาะสม    และชวงหลังเรียนจะใชรูปแบบใดในการวัดและการประเมินผล
หรือการวัดและการประเมินผลในปลายภาคเรียน   ควรใชรูปแบบวิธีการใดจึงมีความเหมาะสมและ
ดีท่ีสุด   ซ่ึงผูสอนจะตองคํานึงถึงและสามารถตัดสินใจในการนํารูปแบบการวัดและการประเมินผล
มาใชใหถูกตองและมีความเหมาะสมกับสถานการณนัน้ ๆ 
                  การวัดและการประเมินผลแตละคร้ัง  ครูผูสอนมีความจําเปนตองพิจารณาถึงการท่ีจะหา
หรือนําเคร่ืองมือวัดผลแตละชนิดมาใชวามีความเหมาะสมกับเนื้อหาวชิาท่ีสอนหรือไม    โดยมีผูให
แนวคิดในเร่ืองของการวัดและการประเมินผลไวดังนี ้
                  รูปแบบวิธีการวัดผลและการประเมินผล    ของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม ไวดังนี้ คือ การวัดผลและการประเมินผลมีบทบาทและความจําเปนอยางมากในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน   ซ่ึงมีวิธีการอยู   3   ข้ันตอน  คือ  
                  1.  สอบกอน  (Pre   Evaluation)  เปนการสอบเพื่อประเมินพื้นฐานหรือความพรอมของ
นักเรียนกอนท่ีจะสอนเพื่อ  
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                             1.1  ศึกษาพื้นฐานความรู  ท้ังดานความคิดรวบยอด  ทฤษฎี  หลักการ  ส่ิงเหลานี้
นักเรียนควรรูมากอน   เคร่ืองมือท่ีใชควรเปนลักษณะของแบบทดสอบ 
                             1.2  วดัความสามารถทางสติปญญา      วาผูเรียนมีความสามารถในการพัฒนาการ
ทางสมองมากนอยเพยีงใดหรือมีลักษณะเปนเชนไร   เพือ่จะจัดเขากลุมใดกลุมหนึ่ง 
                             1.3  วัดความสนใจของนักเรียน    เพื่อสรางความสนใจใหเหน็คุณคาและวางแผน
เพื่อเร่ิมตนสอนอยางไรจึงเหมาะสมกับส่ิงท่ีจะเรียน  เชน  วิธีการสังเกต   สัมภาษณ   แบบสอบถาม  
การประเมินคา  
                  2.  สอบขณะสอน  (Formative  Evaluation)  เปนการสอบเพื่อดูผลการเปล่ียนแปลงขณะ 
สอนในขณะท่ีนักเรียนเรียนในแตละจุดประสงค  แตละหนวยการเรียนหรือแตละช่ัวโมง  นกัเรียนมี
ความสามารถในการเรียนรูเพียงใดตามเกณฑท่ีกําหนดไว  ถาการเรียนของนักเรียนไมประสบความ 
สําเร็จตามจุดประสงคท่ีกําหนดไว  ครูผูสอนจะไดแกไขส่ิงบกพรองของนักเรียนและศึกษาดวูาท่ีไม
เปนไปตามจดุประสงคเพราะเหตุใด   เพื่อจะไดแกไขปรับปรุงการเรียนการสอนใหดีข้ึน   ซ่ึงการวัด
และการประเมินผลจะใชวิธีการตาง ๆ เชน  การสังเกต  การสอบถาม  การตรวจผลงาน การทดสอบ 
                  3.  สอบหลังสอน  (Summative   Evaluation)   เปนการวัดและการประเมินผลเพื่อตัดสิน
ผลการเรียนหรือเปนการดูผลโดยรวมดานความสามารถของนักเรียนหลังจากท่ีไดรับความรูจากการ
เรียนการสอนแลว    วานกัเรียนบรรลุผลสําเร็จตามจุดประสงคท่ีวางไวหรือไม    โดยยึดจดุประสงค
ของการเรียนการสอนเปนเกณฑ     ซ่ึงวิธีการที่ใชวดัและการประเมินผลควรเปนรูปแบบของการทํา
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในลักษณะตาง ๆ  เชน  แบบปรนัย  อัตนยั  จบัคู  เติมคํา 
                  การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอน    กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนา  
และวัฒนธรรม   รูปแบบท่ีดคีวรมีลักษณะดังตอไปนี้  คือ 
                  1.  สามารถตรวจสอบขอบกพรอง  ขอผิดพลาดเกีย่วกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือการ
ปรับปรุงแกไขการเรียนการสอนใหดีข้ึน  การสอนในแตละคร้ังยอมมีจุดบกพรองอยูบางถาขาดการ
ประเมิน    ครูผูสอนจะสอนไปอยางตอเนือ่งโดยไมคิดปรับปรุงแกไขการสอน    เพราะไมรูวาอะไร
คือส่ิงท่ีควรปรับปรุงแกไข 
                  2.  สามารถตีคาการตัดสินไดเองอยางมีประสิทธิภาพ   หมายถึง   การผิดพลาดนอยท่ีสุด  
ลักษณะของการประเมินนี้จะตองผานการตรวจสอบหาความเช่ือม่ัน    คาความยากงายตามหลักการ
วัดผล   เพื่อกนัความผิดพลาดจากการประเมินผล 
                  3.  สอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีต้ังไวในการสอนแตละคร้ัง  ครูผูสอนตองต้ังจุดมุงหมาย 
วาสอนแลวจะใหนกัเรียนเรียนรูอะไร  เรียนจบแลวมีพฤติกรรมอยางไร  ส่ิงท่ีชวยใหครูทราบวาการ
เรียนแตละคร้ังบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไวหรือไม   ยอมตองอาศัยการประเมินผล 
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                  4.  เปนกระบวนการตอเนื่อง   หมายถึง  จะตองมีการทดสอบเม่ือจบบทเรียนในแตละจดุ 
ประสงคหรือจบหนวยการเรียนแตละคร้ัง   มิใชครูประเมินผลรวบยอด 
                  5.  คํานึงถึงตัวนกัเรียนในดานวัย   พัฒนาการ  บางคร้ังแบบทดสอบเร่ืองเดียวกันแตตาง
ระดับกัน  เชน  หัวขอเหตุการณปจจุบัน  เม่ือนักเรียนเรียนทุกระดับ   ครูจําเปนตองใชคําพูดในการ
สรางแบบทดสอบตางกัน   เพื่อความเขาใจที่งายของแตละวยั 
                  ดังนั้น   การวดัและการประเมินผลดังท่ีกลาวมา   ทําใหทราบวาเม่ือนักเรียนไดเรียนรูไป
แลว  นักเรียนสามารถจดจําคิดวิเคราะหนาํไปใชในชีวิตประจําวนัหรือบูรณาการกับสาระการเรียนรู 
อ่ืนไดหรือไมนั้น  แสดงใหเห็นวานอกจากรูปแบบการสอนท่ีดีและเปนระบบแลว    ยังตองคํานึงถึง
หลักการกฎเกณฑในการที่จะวดัและการประเมินผลดวย      แตส่ิงท่ีจะขาดไมไดในเรื่องการวัดและ
การประเมินผล  คือ  เคร่ืองมือท่ีใชในการวัดและการประเมินผล  ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีดีมีประสิทธิภาพจะ 
ทําใหการวัดและการประเมินผลในการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนา
และวัฒนธรรม  ใกลเคียงกบัความเปนจริงมากท่ีสุด 
                  2.7  ส่ือการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม  โดยเฉพาะกลุมสาระการเรียนรูกลุมนี้   มีความ
หลากหลายเพราะรวมศาสตรหลาย ๆ    แขนงเขาไวดวยกัน     ดังนั้นการเรียนการสอนจะบรรลุตาม
วัตถุประสงคหรือตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือไมนัน้         ส่ือประกอบการเรียนการสอนจึงเปน
องคประกอบท่ีสําคัญในการท่ีจะทําใหนกัเรียนไดเกิดเรียนรู   และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน
เพื่อบรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรูหรือตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของกลุมสาระการเรียนรูกลุม
นี้   โดยสามารถจําแนกส่ือประกอบการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม   ไดเปน  2   ประเภท  คือ 
                   1.  ส่ือประเภทท่ีใชแพรหลายกนัมานาน (Conventional  Audio  Visual  Type)  ส่ือชนดิ
นี้จําแนกยอยไดดังนี ้
                             1.1  แผนภาพ  ไดแก  ภาพประกอบคําอธิบาย  ภาพเขียน  ภาพถาย  จะใชเปนส่ือ
ในการสรางความสนใจและเปนการนําเขาสูบทเรียน ส่ือประเภทนี้เปนส่ือท่ีหาไดงาย  ราคาถูกและ
ยังใชในการอภิปรายประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนไดเปนอยางด ี
                             1.2  ภาพฉาย   ไดแก  สไลด  วีดีโอ  ภาพยนตร  ภาพทึบแสง  ภาพโปรงใน   ซ่ึง
การใชภาพฉายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสามารถสรางความเราใจ     สรางความแปลก
ใหมและสรางบรรยากาศในการเรียนการสอน  โดยเฉพาะภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวยิ่งเปนภาพท่ีสราง
ความเราใจใหเกิดกับผูเรียนไดมากท่ีสุด 
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                             1.3  โสตเสียง  ไดแก  แถบบันทึกเสียง  แผนเสียง  จัดเปนส่ือท่ีใชไดงายและใช
กันอยางกวางขวาง  เพราะใชงายถามีอุปกรณพรอมและเปนการเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอน   
เชน  ใหผูเรียนฟงแถบบันทึกเสียงเหตุการณสําคัญ ๆ  ในอดีต  ขาว  บทวิเคราะหตาง ๆ   
                            1.4  วัสดุราคาเยา  ไดแก  ส่ือวัสดุท่ีขอบริจาคจากหนวยงานราชการตาง  ๆ   เชน    
แผนพับ   แผนภูมิ    กราฟ   ปฏิทิน  วสัดุสามมิติ  สไลด  เปนตน    ซ่ึงเปนวัสดุท่ีไดเปลาและ
สามารถนํามาใชเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนไดเลยหรือซอมแซมบางเล็กนอย 
                             1.5  ส่ือกราฟก ไดแก  แผนภูมิ  กราฟ โปสเตอร  การตูน  แผนท่ี  ลูกโลกจําลอง
ซ่ึงมีประโยชนในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  เปนส่ือ
ท่ีใหความหมายไดอยางชัดเจนดวยตัวเอง 
                             1.6  ส่ือเบ็ดเตล็ดอ่ืน ๆ  ไดแก  กระดานดํา  แผนปายแมเหล็ก  แผนปายไฟฟา  
แผนปายสําลี  หุนจําลอง  วัสดุสามมิติ  นิทรรศการตาง ๆ   
                  2.  ส่ือประเภทท่ีทดลองใชเพื่อการศึกษา   หมายถึง   การนาํเอาเทคโนโลยีการศึกษาบาง 
อยางมาใชประกอบเปนส่ือการเรียนการสอนส่ือประเภทนี้ไมไดมีในโรงเรียนทุกแหง  มีการทดลอง
ใชส่ือประเภทนี้ในการสอนสังคมศึกษาเพือ่หาประสิทธิภาพของส่ือเหลานี้ในหลายประเทศ   และมี
บางชนิดมีใชกันมานานแลวในชุมชน   แตไมไดมีการนํามาใชรวมกบัการเรียนการสอนมากมายนัก
และอยางจริงจงั   ส่ือประเภทนี้ไดแก 
                             2.1  หองปฏิบัติการทางสังคมศึกษา       ซ่ึงหองปฏิบัติการทางสังคมศึกษานี้จะมี
ความคลายกับหองปฏิบัติการทางภาษาหรือหองปฏิบัติการทางดนตรีเพราะตองการใหนกัเรียนได
ฝกและศึกษาทําความเขาใจในเนื้อหาวิชาท่ีสําคัญ ๆ   ของวิชาสังคมศึกษาใหไดอยางรวดเร็วและมี
ความถูกตองแมนยํา    รูปแบบการจัดคลายกับการจัดรายการถาม – ตอบปญหา    หรือการใชชุด
บทเรียนสําเร็จรูปในการศึกษาดวยตนเองในระยะเวลาท่ีให  และยังอาจจัดในรูปของนิทรรศการ
เฉพาะเร่ืองเพ่ือใหนกัเรียนไดฝกการสังเกตและการศึกษาอยางมีวจิารณญาณ 
                            2.2  ส่ือวิทยุ โทรทัศน   ส่ือประเภทนี้เปนส่ือท่ีใหผูเรียนไดมีประสบการณใหม  ๆ  
โดยท่ีครูผูสอนควรศึกษารายละเอียดของการออกอากาศใหแนชัด แลวอาจมอบหมายใหนักเรียนได
ติดตามชมแลวจดบันทึกเร่ืองราวหรือครูอาจบันทึกเทปรายการ    แลวนํามาเปดใหนกัเรียนไดศึกษา   
เชน  สารคดีการทองเท่ียว  ชีวิตและวัฒนธรรม  ชีวิตสัตวและทรัพยากรธรรมชาติ  สังคม  เศรษฐกจิ
ความเปนอยูของประชาชนในแตละทองท่ี   หรือเกี่ยวกับการเมืองการปกครอง    ศาสนา   วันสําคัญ  
พระราชพิธี  รัฐพิธีตาง ๆ  หรือวิทยุเพื่อการศึกษาตาง ๆ  ขาวจากกรมประชาสัมพันธ 
                             2.3  บทเรียนสําเร็จรูป    อาจอยูในรูปของหนังสืออานเสริม   เปนอุปกรณชวย
สอนหรือทําจดัเปนเอกสารบทเรียนสําเร็จรูป  เพื่อนักเรียนจะไดศึกษาคนควาดวยตนเอง 
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                             2.4  คอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือท่ีไดรับความนยิมมากในปจจบัุนเพราะเปนส่ือ
ท่ีใหนกัเรียนเรียนรูไดเปนรายบุคคลตามศักยภาพของแตละบุคคล โดยทําใหทราบผลการเรียนทันที  
มีแบบฝกหัด  มีการแกปญหา  มีการทบทวน 
                  ดังนั้น   ส่ือประกอบการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  จึงเปนส่ือท่ีมีกระบวนการที่ซับซอน   มีรายละเอียดมากและมีส่ืออยูหลายชนิด   ซ่ึงส่ือ
แตละชนดิมีความเหมาะสมแตกตางกันตามเน้ือหาแตละหนวย โดยส่ือแตละชนดิสามารถใหความรู
ความเขาใจแกนักเรียนไดเปนอยางดี  โดยท่ีส่ือนั้นมีเนื้อหาท่ีถูกตองและครอบคลุมเนื้อหาสาระและ
มีความเหมาะสมกับระดับสติปญญาของนักเรียนแตละบุคคล 
 
3.  ส่ือการเรียนการสอน 
                  3.1  ความหมายของส่ือการเรียนการสอน    ส่ือการสอน  เปนส่ิงหนึ่งท่ีจะทําใหการเรียน
การสอนของครูผูสอนประสบผลสําเร็จหรือไมนั้น   ข้ึนอยูวาถาในการเรียนการสอนของแตละกลุม
สาระการเรียนรูมีการนําส่ือมาใชประกอบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาสาระท่ีเรียนจะทํา
ใหผูเรียนเกิดความรู    ความเขาใจและสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงข้ึนดวย    ซ่ึงมี
ผูท่ีใหความหมายของส่ือการสอนไวดังตอไปนี ้
                  ชม  ภูมิภาค  (2524 : 24)  ไดกลาวใหคําจํากดัความของส่ือการสอนไวดังนี ้ หมายถึง  ส่ิง
ท่ีเปนสวนหน่ึงของเทคโนโลยีทางการศึกษา เปนพาหนะท่ีจะนําสารหรือความรูไปยงัผูเรียนเพื่อให
ผูเรียนเกดิการเรียนรู   เชน   ภาพยนตรเปนส่ือการเรียนการสอน   เพราะภาพยนตรเปนตัวนําสารให
นักเรียนเกดิการเรียนรู      
                  ชัยยงค   พรหมวงศ   (2526 : 112)   กลาวใหความหมายไวดังนี้   ส่ือการสอน    หมายถึง  
วัสดุ  (ส่ิงส้ินเปลือง)   อุปกรณ  (เคร่ืองมือท่ีไมผุพังไดงาย) และวิธีการ   (กิจกรรม  ละคร  เกม  การ
ทดลอง  ฯลฯ)  ท่ีใชเปนส่ือกลางใหผูสอนสามารถสงหรือถายทอดความรู  เจตคติ  (อารมณ   ความ 
รูสึก  ความสนใจ  ทัศนคติ  และคานิยม)   และทักษะไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ   
      สาโรจน  แพงยัง (2535 : 11) กลาวไวดงันี้  หมายถึง   ส่ิงใด ๆ   ก็ตามท่ีเปนตัวกลางชวย
ถายทอดความรูสึกหรือชวยใหการเรียนรู ซ่ึงผูสอนและผูเรียนเปนผูใชเพื่อชวยใหการเรียนการสอน
มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
                  วิวรรธน  จันทรเทพย  (2540 : 19)   ไดใหความหมายไววา   หมายถึง   วัสดุอุปกรณหรือ
วธีิการใด ๆ  กต็ามท่ีเปนตัวกลางหรือพาหนะในการถายทอดความรู  ทัศนคติ  ทักษะ ประสบการณ
ไปสูผูเรียน    ส่ือการสอนแตละชนิดจะมีคุณสมบัติพิเศษและมีคุณคาในตัวเองในการเก็บและแสดง
ความหมายท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาและเทคนิควิธีการใชอยางมีระบบ 
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                  ฐาปนีย  ธรรมเมธา  (2541 : 42)  ไดใหคําจํากดัความไว   ดังนี้   หมายถึง   ตัวกลางท่ีชวย
นําและถายทอดความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียน     ทําใหการเรียนการสอนดําเนินไป
อยางมีประสิทธิภาพ   ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                  กิดานันท  มลิทอง (2543 : 89) ไดใหความหมายไวดังนี้  หมายถึง  ส่ือชนิดใดก็ตามไมวา
จะเปนเทปบันทึกเสียง  สไลด  วิทยุ  โทรทัศน  วีดีทัศน   แผนภูมิ   ภาพนิ่ง  ฯลฯ  ซ่ึงปจจุบันเนื้อหา
เกี่ยวกับการสอนส่ิงเหลานี้เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพ  ท่ีนํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา  เปนส่ิง
ท่ีใชเคร่ืองมือหรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียนทําใหผูเรียนสามารถเกิด
การเรียนรูตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายท่ีผูสอนวางไวเปนอยางดี   
                  ดังนั้น  ส่ือการสอนจึงหมายถึง  ส่ือ  วัสดุ  อุปกรณใด ๆ  ท่ีนําไปประกอบใชในการเรียน
การสอนและสามารถทําใหนักเรียนเกดิการเรียนรูท่ีรวดเร็ว    ความรูจะคงอยูถาวร    ผูเรียนมีความรู
ความเขาใจท่ีชัดเจนในเร่ืองท่ีเรียนและมีการปรับเปล่ียนพฤติกรรมไปในทางท่ีดีข้ึน     และจะทําให
การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคตามจุดมุงหมายของหลักสูตรตอไป 
                  3.2  ประเภทสื่อการเรียนการสอน  เม่ือการศึกษายอมรับในประสิทธิภาพของส่ือท่ีนําไป 
ใชประกอบการเรียนการสอน  วาเปนส่ิงท่ีดีและเกิดประโยชนตอการเรียนการสอน   สามารถทําให
นักเรียนเกดิการเรียนรูไดรวดเร็ว     มีความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนและเปนตัวกระตุนใหผูเรียนเกิด
ความอยากรู   อยากเห็น   อยากสัมผัสและนักเรียนจะสามารถจดจําส่ิงท่ีเรียนนัน้ไดนาน    ส่ิงสําคัญ
ท่ีไดรับ  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจะเพ่ิมสูงข้ึน  เพราะนักเรียนไดเรียนรูจากส่ือท่ีครู 
ผูสอนนํามาประกอบการเรียนการสอน 
                  โดยส่ือการสอนน้ัน   สามารถท่ีจะจําแนกประเภทของส่ือไดหลายชนดิ    และมีผูจําแนก
ประเภทของส่ือท่ีแตกตางกนั   ดังตอไปนี ้
                  ชัยยงค  พรหมวงศ  (อางถึงใน  สุภร หุนดี  2544 : 13) โดยการแบงชนิดของส่ือออกเปน  
3   ชนิดดังนี ้
                  1.  วัสดุ  หมายถึง   ส่ิงชวยสอนที่มีการพังส้ินเปลือง  เชน  ชอลก  ฟลม  ภาพถาย  สไลด 
ภาพยนตร  ฯลฯ  
                  2.  อุปกรณ   หมายถึง   ส่ิงชวยสอนท่ีเปนเคร่ืองมือ   เชน  เคร่ืองรับโทรทัศน  เคร่ืองฉาย
ภาพยนตร  กระดานดํา  กลองถายรูป  ฯลฯ 
                  3.  กระบวนการและวิธีการ  ไดแก   การจัดระบบ  การสาธิต  การทดลอง   และกิจกรรม
ตาง  ๆ   โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีครูจัดทําข้ึนและมุงใหนักเรียนปฏิบัติ 
                  ฐาปนีย   ธรรมเมธา  (2541 : 45)   ไดกลาวถึง    วิธีการจําแนกส่ือการเรียนการสอนท่ีนกั
เทคโนโลยีการศึกษา  นยิมจาํแนกเปน  3  ประเภท   คือ 
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                  1.  ส่ือประเภทวัสดุ (Software and Material)  เปนส่ือท่ีบรรจุเนื้อหาสาระท่ีเปนเร่ืองราว 
หรือความรูไวในลักษณะตาง ๆ  เชน  สไลด  (บรรจุเร่ืองราวไวในลักษณะภาพนิ่ง)  หนังสือ (บรรจุ 
เร่ืองราวเปนตัวอักษรหรือสัญลักษณ)  แผนเสียง  เทปเสียง (บรรจุเร่ืองราวไวเปนเสียง) ส่ือประเภท 
วัสดุสามารถจําแนกเปน    2     ชนิดคือ 
                             1.1  วัสดุท่ีตองอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณ      จึงจะสามารถเสนอเร่ืองราวความรู
สาระไปยังผูเรียนได    เชน    แผนเสียง    เทปวีดีทัศน     ภาพโปรงใส 
                             1.2  วัสดท่ีุสามารถเสนอเร่ืองราวความรูโดยตัวเอง   เชน   แผนภูมิ   แผนภาพ  
ลูกโลก 
                  2.  ส่ือประเภทอุปกรณ (Hardware)  หมายถึง  ส่ือท่ีเปนตัวผานท่ีทําใหขอมูลหรือความรู
ท่ีอยูในวัสดุสามารถถายทอดออกมาใชหรือเรียนรูได   เชน   เคร่ืองฉายสไลด     เคร่ืองฉายภาพขาม
ศีรษะ  เคร่ืองบันทึกเสียง  เปนตน 
                  3.  ส่ือประเภทเทคนิควิธีการ (Techniques  and  Methods)  หมายถึง  ส่ือท่ีมีลักษณะเปน
แนวความคิดหรือรูแบบข้ันตอนในการเรียนการสอนไมมีลักษณะเปนวัสดุหรืออุปกรณ แตสามารถ
ใชวัสดุเหลานัน้มาชวยในการดําเนินงานได  เชน  การสาธิต  การทดลอง  การสอนแบบจุลภาค  
เปนตน 
                  ซ่ึงความหมายของส่ือการสอนของ   เกอรลาช และอีลาย  (Gerlach  and  Ely,  อางถึงใน 
อภิเชษฐ  เพิ่มโสภา  2546 : 9)   ไดจําแนกส่ือการสอนออกเปน  7  ประเภท  ดังนี ้
                  1.  ของจริงและตัวบุคคล  รวมทั้งสถานการณท่ีเกดิข้ึนจริง  เชน  การสาธิต    การทดลอง  
การศึกษานอกสถานท่ี 
                  2.  ภาษาพดูและภาษาเขียน    หมายถึง    คําพดู   ตํารา   วัสดุตีพิมพ    คําอธิบายในสไลด  
ฟลมสตริป   แผนภาพโปรงใส 
                  3.  วัสดุกราฟก  เชน  แผนภูมิ  แผนภาพ   แผนสถิติ  โปสเตอร   การตูน  แผนท่ี  ลูกโลก  
ภาพวาด ฯลฯ วัสดุประเภทนีน้อกจากจะนํามาใชโดยตรงแลว ยังปรากฏในหนังสือ ตํารา  แบบเรียน 
หนังสืออางอิง  ภาพโปรงใส  ฟลมสตริป  สไลด  เปนตน 
                  5.  ภาพเคล่ือนไหว  ไดแก  ภาพยนตร  โทรทัศน 
                  6.  การบันทึกเสียง   ไดแก    เสียงจากเทปบันทึกเสียง    จากแผนเสียง  จากรองเสียงของ
ฟลม ภาพยนตร  ฯลฯ    การสอนประเภทโปรแกรมเปนการสอนท่ีจะตองเตรียมลวงหนาอาจจะเปน
ส่ือโสตทัศนะเขามาชวยเปนบทเรียนโปรแกรม    บทเรียนสําเร็จรูป   ใชรวมกับเคร่ืองชวยสอนหรือ
คอมพิวเตอร 
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                  7.  ส่ือประเภทสถานการณจําลองและชุดการสอน ไดแก  การแสดงบทบาท    การแสดง
ละคร 
                  สําหรับ  เดล  (Dale, อางถึงใน  อภิเชษฐ  เพิ่มโสภา 2546 : 10)  ไดแบงชนดิส่ือประกอบ 
การเรียนการสอน      เพื่อเปนแนวทางการอธิบายความสัมพันธระหวางส่ือโสตทัศนูปกรณประเภท 
ตาง ๆ  ขณะเดยีวกันไดแสดงข้ันตอนประสบการณการเรียนรูและการใชส่ือแตละประเภทประกอบ
กระบวนการเรียนรูดวย  โดยการพัฒนาความคิดของ  บรูนเนอร   (Brunner)   ซ่ึงเปนนักจติวิทยานํา 
มาสรางเปน  “กรวยประสบการณ” (Cone  of  Experiences) โดยการแบงเปนข้ันตอนดังนี ้
                  1.  ประสบการณตรง  เปนประสบการณข้ันท่ีเปนรูปธรรมมากท่ีสุดโดยการใหผูเรียนได 
รับประสบการณตรงจากขอเท็จจริง  สถานการณจริงหรือดวยการกระทําของตน  เชน    การจับตอง
และการเห็น  เปนตน   
                  2.  ประสบการณรอง   เปนการเรียนรูโดยใหผูเรียน    เรียนจากส่ิงใกลเคียงความเปนจริง
ท่ีสุด   ซ่ึงอาจเปนของจําลองหรือเปนการจาํลองก็ได 
                  3.  ประสบการณนาฏกรรมหรือการแสดง    เปนการแสดงบทบาทสมมติหรือการแสดง
ละครเพ่ือเปนการจัดประสบการณใหแกผูเรียน   ในเร่ืองท่ีมีขอจํากัดดวยยุคสมัย    เวลาและสถานท่ี      
เชน   เหตุการณในประวัติศาสตรหรือเร่ืองราวท่ีเปนนามธรรม   เปนตน 
                  4.  การสาธิต  เปนการแสดงหรือกระทําประกอบคําอธิบายเพื่อใหเห็นลําดบัข้ันตอนของ
การกระทํานัน้ 
                  5.  การศึกษานอกสถานท่ี    เปนการใหผูเรียนไดรับและเรียนรูประสบการณตาง ๆ   ภาย 
นอกสถานท่ีเรียน  อาจเปนการเยี่ยมชมสถานท่ีตาง ๆ  การสัมภาษณบุคคลตาง ๆ  ฯลฯ 
                  6.  นิทรรศการ     เปนการจดัแสดงส่ิงตาง  ๆ    การจัดปายนิเทศ  ฯลฯ    เพือ่ใหเกดิสาระ 
ประโยชนและความรูแกผูชม   เปนการใหประสบการณแกผูชมโดยการนําประสบการณหลายอยาง
ผสมผสานกันมากท่ีสุด 
                  7.  โทรทัศน  โดยใชท้ังโทรทัศนการศึกษาและโทรทัศนการสอนเพื่อใหขอมูลความรูแก 
ผูเรียนหรือผูชมท่ีอยูในหองเรียนหรืออยูทางบาน   และใชสงไดท้ังในระบบวงจรปด    การสอนอาจ 
จะเปนการสอนสดหรือการบันทึกลงวีดีทัศนก็ได 
                  8.  ภาพยนตร   เปนภาพท่ีบันทึกเร่ืองราวหรือเหตุการณลงบนฟลม   เพื่อใหผูเรียนไดรับ 
ประสบการณท้ังภาพและเสียงโดยใชประสาทตาและหู 
                  9.  การบันทึกเสียง   วิทยุ   ภาพนิ่ง    การบันทึกเสียงเปนท้ังในรูปของแผนเสียงหรือเทป
บันทึกเสียง   วิทยุเปนส่ือท่ีใชเฉพาะเสียง    สวนภาพนิ่งอาจเปนรูปภาพ    สไลด    โดยเปนภาพวาด  
ภาพลอ    หรือภาพเหมือนจริงก็ได     ขอมูลท่ีอยูในส่ือข้ันนี้จะใหประสบการณแกผูเรียนท่ีถึงแมจะ
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อานหนังสือไมออกแตก็สามารถเขาใจเนือ้หาท่ีสอนได      เนื่องจากเปนการฟงหรือดูภาพเทานั้นไม
จําเปนตองอาน 
                  10.  ทัศนสัญลักษณ  เชน  แผนที่   แผนภูมิ   แผนสถิติ   หรือเคร่ืองหมายตาง ๆ    ซ่ึงเปน
ส่ิงท่ีเปนสัญลักษณ  แทนความจริงส่ือตาง ๆ  หรือขอมูลท่ีตองการใหเรียนรู 
                  11.  วจนสัญลักษณ   เปนประสบการณข้ันท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด  ไดแก    ตัวหนังสือ 
ในภาษาเขียนและเสียงของคําพูดในภาษาพูด 
                  จากกรวยประสบการณนี้  เดล ไดจําแนกส่ือการสอนออกเปน  3  ประเภท  คือ 
                  1.  ส่ือประเภทวัสดุ  (Software)   หมายถึง    ส่ือท่ีเก็บความรูอยูในตัวเอง  ซ่ึงจําแนกยอย
ไดเปน   2   ลักษณะ   คือ 
                             1.1  วัสดุประเภทท่ีสามารถถายทอดความรูไดดวยตัวเอง  โดยไมจําเปนตองอาศัย
อุปกรณอ่ืนชวย  เชน  แผนท่ี  รูปภาพ  หุนจําลอง  ฯลฯ 
                             1.2  วัสดปุระเภทท่ีสามารถถายทอดความรูไดดวยตัวเอง     โดยจําเปนตองอาศัย
อุปกรณอ่ืนชวย  เชน  แผนซีดี  ฟลมภาพยนตร  สไลด  ฯลฯ 
                  2.  ส่ือประเภทอุปกรณ   (Hardware)    หมายถึง    ส่ิงท่ีเปนตัวกลางหรือผานทําใหขอมูล
หรือความรูท่ีบันทึกในวัสดสุามารถถายทอดออกมาใหเห็นหรือไดยนิ  เชน  เคร่ืองฉายแผนโปรงใส  
เคร่ืองฉายสไลด  เคร่ืองฉายภาพยนตร  เคร่ืองเลนซีดี  เปนตน 
                  3.  ส่ือประเภทเทคนิคและวิธีการ  (Techniques and Methods)  หมายถึง   ส่ือท่ีมีลักษณะ
เปนแนวคิดหรือรูปแบบข้ันตอนในการเรียนการสอนโดยสามารถนําส่ือวัสดุและอุปกรณมาใชชวย
ในการสอนได  เชน  เกมและการจําลอง  การสอนจุลภาค  การสาธิต  เปนตน 
                  โดยในสวนของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (อางถึงใน สุภร หุนดี  2544 : 13)  ได
จําแนกส่ือการสอนซ่ึงเรียกวา  โสตทัศนูปกรณ  ออกเปน    6    ประเภท   ดังนี ้
                  1.  วัสดุลายเสน   มี  9  ชนิด   คือ    กระดานดาํ    แผนท่ีและลูกโลก    การตูน  โปสเตอร 
แผนภาพ  แผนสถิติ  แผนภมิู  แผนปายผาสําลี  และปายนิเทศ 
                  2.  วัสดุมีทรง มี  6  ชนิด  คือ  ตูอันตรทัศน(diorama) พิพิธภัณฑโรงเรียน ของเลียนแบบ 
ของจําลอง  ของตัวอยาง  และของจริง 
                  3.  โสตวัสดุ  มี  4  ชนิด  คือ  ระบบเสียง  แผนเสียง  เทปเสียง  และวิทย ุ
                  4.  ภาพนิ่ง มี  10  ชนิด  คือ  ภาพผนัง  สมุดภาพ  ภาพสามมิติ  ภาพเขียน  รูปภาพ   ภาพ 
โปรงแสง   ภาพถาย    ฟลมสตริป  สไลด  และรูปตัดมาจากหนังสือ 
                  5.  กิจกรรมรวมแบงเปน  8  ชนดิ  ไดแก  งานท่ีเปนโครงการ   การเลนละคร  การแสดง  
บทบาท  การสาธิต  การศึกษานอกสถานที่  นิทรรศการ  การทดลอง  กระบะทราย 



 
 
 
 
 

 

30 

                  6.  ภาพยนตรและโทรทัศน 
                  จากคําจํากัดความของส่ือการสอน    จากนักเทคโนโลยีการศึกษาหลายทานท่ีไดนําเสนอ
นั้น  จึงสามารถท่ีจะสรุปความหมายของส่ือการสอน  ไดดังตอไปนี้  คือ 
                  1.  ส่ือการสอนประเภทวัสดุ  (Sofeware )  ไดแก  ส่ือวัสดปุระเภทส้ินเปลือง    ชํารุดเสีย 
หายไดงาย  หรือเปนส่ือขนาดเล็ก  (Small  Media)   ไดแก   แถบบันทึกเสียง  วดีีทัศน  สไดล   หรือ 
เปนส่ือท่ีมีการบรรจุเนื้อหาสาระ  เร่ืองราว  ความรู  ท่ีมีลักษณะเปนภาพหรือเปนเสียง  เปนตน 
                  นอกจากนี้ส่ือการสอนประเภทวสัดุยังสามารถจําแนกเปน  2  ประเภท  ดังนี้ 
                             1.1  วัสดุท่ีสามารถนําเสนอเนื้อหาสาระ  ความรู  ดวยตัวของมันเองโดยไมจําเปน 
ตองอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณใด ๆ  เชน  หนังสือ  แผนที่  หุนจําลอง  รูปภาพ  แผนภูมิ  เปนตน 
                             1.2  วัสดุท่ีนําเสนอเนื้อหาสาระความรู แตตองอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณอ่ืนเปน
ตัวกลางในการนําเสนอ  เชน ภาพยนตร เทปบันทึกเสียง  แผนเสียง  วดีีทัศน  ภาพโปรงใส  เปนตน 
                  2.  ส่ือการสอนประเภทอุปกรณหรือเคร่ืองมือ   (Equipment  or  Hardware)  ส่ือประเภท
นี้จะเปนเพยีงตัวกลางหรือเคร่ืองมือในการนําเสนอองคความรู  โดยท่ีตัวอุปกรณหรือเคร่ืองมือนี้ไม
สามารถท่ีจะถายทอดความรูไดดวยตัวของมันเอง  แตตองอาศัยส่ือประเภทวัสด ุ (Software )  มาใช
ควบคูกันจงึจะสามารถนําเสนอเร่ืองราว  เนื้อหาสาระ  ความรู    ไปสูผูเรียนได   ส่ือชนิดนี้     ไดแก  
เคร่ืองฉายภาพยนตร    เคร่ืองเลนวีดีทัศน    เคร่ืองฉายสไลด    เคร่ืองฉายภาพโปรงแสง   เคร่ืองฉาย 
ทึบแสง    เปนตน  แตคุณสมบัติท่ีดีของส่ือการสอนประเภทอุปกรณ  เคร่ืองมือ  ไดแก    ภาพท่ีไดมี
ขนาดใหญ    มีการเคล่ือนไหวเหมือนธรรมชาติสมจริง    เสียงดัง     สามารถไดยินและไดเห็นอยาง
ท่ัวถึง 
                  3.  ส่ือการสอนประเภทวิธีการหรือเทคนิค    (Methods  and  Technique)      ส่ือการสอน
ชนิดนี้    หมายถึง   การนําเสนอเนื้อหาสาระ  ความรู  ดวยรูปแบบการสอน  กิจกรรม   อยางใดอยาง
หนึ่งหรือหลายอยางประกอบกัน    เชน   การแสดงละคร   การสาธิต   การจัดนิทรรศการ  การศกึษา
นอกสถานท่ีเปนตน 
                  จากการวจิัยพบวา     การใชส่ือการสอนอยางใดอยางหน่ึงจะไมสามารถทําใหผูเรียนเกดิ
การเรียนรูหรือเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตามแนวทางท่ีพึงประสงคได      การสอนท่ีดีจงึจํา 
เปนตองอาศัยส่ือการสอนในหลายรูปแบบหลายลักษณะมาประสมกนั   เพื่อใหผูเรียนเกดิการเรียนรู 
สูงสุดและบรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีคาดหวงัไดเปนอยางดี   ซ่ึงการใชส่ือการสอนหลาย ๆ  
ชนิดมารวมกนัในขณะเดียวกันนั้น  เราเรียกวา   ส่ือประสม   (Multimedia)   และส่ือการสอนชนิดนี้ 
กําลังไดรับความนิยมในวงการศึกษาอยางกวางขวางในปจจุบัน 
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                  3.3  คุณคาและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน ในวงการศึกษาท่ัวไปตางยอมรับและ
เห็นความสําคัญของส่ือประกอบการเรียนการสอนวาเปนส่ิงท่ีจําเปนและจะกอใหเกดิความรู   ความ
เขาใจ  มีทักษะประสบการณและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึนกวาการเรียนรูโดยไมมี
ส่ือการเรียนการสอนประกอบในบทเรียนนั้น ๆ ซ่ึงเร่ืองดังกลาว  นักเทคโนโลยีการศึกษาหลายทาน
ไดสรุปคุณคาและประโยชนของส่ือการเรียนการสอนท่ีนาสนใจไวดังนี ้  
                  วิวรรธน  จันทรเทพย  (อางถึงใน  ดวงพร วฆิเนศ  2545 : 23)   ไดกลาวถึงคุณคาของส่ือ
การเรียนการสอนโดยจําแนกไดเปน   3   ดาน   คือ 
                  1.  คุณคาดานวิชาการ   
                             1.1  ทําใหผูเรียนไดประสบการณตรง 
                             1.2  ทําใหผูเรียนเรียนรูไดดีกวาและมากกวาไมใชส่ือการสอน 
                             1.3  ลักษณะท่ีเปนรูปธรรมของส่ือการสอนชวยใหผูเรียนเขาใจความหมายของ
ส่ิงตาง ๆ ไดกวางขวางและเปนแนวทางใหเขาใจส่ิงนัน้ ๆ  ไดดียิ่งข้ึน 
                             1.4  สงเสริมดานความคิดและการแกปญหา 
                             1.5  ชวยใหผูเรียน  เรียนรูไดถูกตองและจําเร่ืองราวไดมากและนาน 
                             1.6  ส่ือการสอนบางชนิดชวยเรงทักษะในการเรียนรู  เชน  ภาพยนตร  ภาพนิ่ง 
                  2.  คุณคาดานจติวิทยาการเรียนรู 
                             2.1  ทําใหเกิดความสนใจ   และตองการเรียนรุในส่ิงตาง ๆ  มากข้ึน 
                             2.2  ทําใหเกิดความคิดรวบยอดเปนอยางเดียวกัน 
                             2.3  เราความสนใจ  ทําใหเกิดความพอใจและยัว่ยใุหกระทํากจิกรรมดวยตนเอง 
                  3.  คุณคาดานเศรษฐกิจการศึกษา 
                             3.1  ชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชาไดเรียนเร็วและมากข้ึน 
                             3.2  ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจเนื้อหาตาง ๆ 
                             3.3  ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเหมือนกันคร้ังละหลาย ๆ   คน 
                             3.4  ชวยขจัดปญหาเร่ืองเวลา  สถานท่ี  ขนาดและระยะทาง 
                  ฐาปนีย  ธรรมเมธา (2541 : 47) โดยไดนําเสนองานวิจยัในเร่ืองคุณคาของส่ือ   และสรุป
คุณคาของส่ือการสอนกับผูเรียน ไวดังตอไปนี ้
                  1.  ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดีข้ึน  จากประสบการณ  ท่ีมีความหมายในรูปแบบตาง ๆ   
                  2.  ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูมากข้ึนในเวลาท่ีนอยลง 
                  3.  ชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง 
                  4.  ชวยใหผูเรียนเกิดความประทับใจ  ม่ันใจและจดจําไดนาน 
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                  5.  ชวยสงเสริมการคิดและการแกปญหาในการเรียนรู 
                  6.  ชวยเอาชนะขอจํากัดตาง ๆ   ในการเรียนรูได    
                             6.1  ทําส่ิงท่ีซับซอนใหงายข้ึน 
                             6.2  ทําส่ิงท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมมากข้ึน 
                             6.3  ทําส่ิงท่ีเคล่ือนไหวเร็วใหดูชาลง 
                             6.4  ทําส่ิงท่ีเคล่ือนไหวหรือเปล่ียนแปลงชาใหดูเร็วข้ึน 
                             6.5  ทําส่ิงท่ีใหญมากใหมองเห็นไดชัดเจนข้ึน 
                             6.6  นําส่ิงท่ีเกิดข้ึนในอดตีมาศึกษาในปจจุบันได 
                             6.7  นําส่ิงท่ีอยูไกลมาศึกษาในหองเรียนได 
                  7.  ชวยลดการบรรยายของผูสอนลง   แตชวยใหผูเรียนเขาใจงายข้ึน 
                  8.  ชวยลดการสูญเปลาทางการศึกษา   ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน   ในสวน
ของคุณคาส่ือการสอนกับผูสอนและผูเรียน   
                  3.4  คุณคาของส่ือตอผูเรียนและผูสอน 
                             3.4.1  คุณคาของส่ือตอผูสอน 
                                       1.  ชวยแบงเบาภาระของผูสอน  ดานการเตรียมการสอนหรือเนื้อหาการ
สอน   โดยจัดใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากส่ือการสอน  เชน  ใชบทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน 
                                       2.  การใชส่ือการสอนเปนการชวยสรางบรรยากาศในการสอนใหนาสนใจ   
แทนท่ีจะฟงผูสอนบรรยายอยางเดยีว     ผูเรียนจะไดเปนผูสอนใชส่ือประกอบการบรรยาย    ทําให
เนื้อหานัน้นาสนใจมากข้ึนดวย 
                                       3.  ชวยสรางความม่ันใจในการสอนของผูสอนใหมากข้ึนดวย   เชน  กรณี
ผูสอนจําเนื้อหาหรือลําดับการสอนไมไดซ่ึงผูสอนอาจไดจากส่ือท่ีเตรียมมา     กรณีผูสอนพูดไมเกง
หรือผูสอนเปนครูอาจารยใหม   ส่ือการสอนจะสรางความเช่ือม่ันใหกบัผูสอน 
                                       4.  เม่ือผูสอนเห็นคุณคาของส่ือประกอบการสอน    ยอมเปนการกระตุนให
ผูสอนต่ืนตัวอยูเสมอในการเตรียมผลิต  เลือกหรือจัดหาส่ือการสอน  ตลอดจนหาเทคนิคใหม ๆ  มา 
ใชในการสอนของตน 
                             3.4.2  คุณคาของส่ือตอนักเรียน 
                                       1.  ส่ือการสอนชวยกระตุนและเราความสนใจใหกับผูเรียน ทําใหเกิดความ
สนุกสนานและไมเบ่ือหนายตอการเรียน 
                                       2.  ส่ือการสอนชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะจะชวยให
ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ียุงยากสลับซับซอนใหงายและรวดเร็วข้ึนตลอดจนชวยสราง    
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ความคิดรวบยอดในเร่ืองนัน้อยางรวดเร็วและถูกตอง 
                                       3.  ชวยแกปญหาเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคล    ในแงของความสนใจ     
ระดับสติปญญา   และศักยภาพแหงความคิดสรางสรรค 
                                       4.  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน        ทําใหเกิด
ปฏิสัมพันธและความสัมพันธท่ีดีระหวางผูเรียนและผูสอน 
                                       5.  ส่ือชวยดึงประสบการณนอกหองเรียนท่ีอยูไกล   มีขอจํากัดเร่ือง   เวลา  
ระยะทางและสถานท่ีมาสูหองเรียนได 
 
4.  คอมพิวเตอรชวยสอน    
                  4.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน  CAI   ( Computer  Assisted  Instruction )
คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึง คอมพิวเตอร  ท่ีใชในการเรียนการสอน  คือ  การนําส่ือท่ีผลิตดวย
คอมพิวเตอรมาใชชวยสอนในรายกลุมสาระการเรียนรูตาง  ๆ  โดยสามารถแบงรูปแบบของการนํา
คอมพิวเตอรมาใชประกอบการเรียนการสอนได  4  รูปแบบดวยกัน  คือ              
                             1.  การเรียนการสอนเกีย่วกับเร่ืองท่ัวไปของคอมพิวเตอร       
                             2.  การสอนการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร      
                             3.  การสอนการใชโปรแกรมสําเร็จรูป      
                             4.  การนาํคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอน  ท่ีเรียกวา  คอมพิวเตอร 
ชวยสอน  Computer  Assisted   Instruction   (CAI) 
                  คอมพิวเตอรชวยสอน    หมายถึง    การนําส่ือท่ีผลิตเหลานั้นมาใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอร
เพื่อชวยในการถายทอดเนื้อหาสาระความรูใหใหกับผูเรียน    ซ่ึงผูเรียนอาจเรียนรูเปนกลุมหรือเรียน 
รูเปนรายบุคคลก็ไดและสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาตามศักยภาพของผูเรียน 
                  การใชคอมพิวเตอรประกอบการเรียนการสอน    ถูกนํามาประยุกตใชประโยชนรวมกนั
กับส่ือประกอบการเรียนการสอนชนิดตาง ๆ   อยางเต็มศักยภาพและเรียกวา   คอมพิวเตอรชวยสอน  
Computer  Assisted   Instruction  (CAI)  ซ่ึงหมายถึงการใชคอมพิวเตอรเปนส่ือการเรียนการสอน
รวมกับบทเรียนท่ีไดผานกระบวนการสรางและพิจารณาแลวเปนอยางดี    เรียกกันท่ัวไปวาบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน มีนักเทคโนโลยีการศึกษาไทยหลายทานไดใหความหมายของ คอมพิวเตอร
ชวยสอน   ดังนี้   คือ                                                                                                                                                         
                  ดวงใจ  ศรีธวัชชัย  (2535 : 5)   ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้     คือ     
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทํางานอยางสมํ่าเสมอโดยไมเหนื่อย  ไมเบ่ือ นักเรียนสามารถโตตอบ
กับเคร่ืองไดโดยไมตองกลัวหรือรูสึกผิดเม่ือไดมีการประเมินคร้ังแลวคร้ังเลาและทําใหผูเรียนม่ันใจ 
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ไดวาตนไมสรางความรําคาญแกเพื่อนรวมช้ันเรียน   รวมถึงไดรับความยุติธรรมจากคอมพิวเตอร     
                  ทัศนีย  ปาลี  (2539 : 1) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการสอนท่ีชวยใหนกัเรียน
ไดมีเวลาศึกษาบทเรียนดวยตนเอง    สามารถตอบโตและมีทางเลือกหลายทางทําใหผูเรียนรูสึกสนกุ 
สนานไปกับบทเรียน                                        
                   คมกริช  ทองนาค (2539 : 3) ไดใหความหมายไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมี 
เนื้อหาหรือสารสนเทศ  มีแบบฝกหัดการทดสอบและการใหขอมูลยอนกลับใหผูเรียนไดตอบสนอง
ตอบทเรียน  เนื้อหาวิชาท่ีนาํเสนอโดยคอมพิวเตอรชวยสอนอาจเปนตัวอักษร  รูปภาพ  หรือกราฟก  
เสียงหรือท้ังภาพและเสียงประกอบกัน       
                  กรองกาญจน  วลิาสสิริสถาพร (2540 : 4)  ท่ีไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน
ดังนี้     คือ    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ยังไดมีสวนในดานการนําเสนอเนือ้หาสาระและภาพ 
ประกอบ  ซ่ึงจะเปนประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียนและสามารถเรียนรูเนื้อหาท่ียาก ๆ  ไดอยาง
รวดเร็ว 
                  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541 : 7)  กลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ดังนี้    คือ
ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง    ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนํา 
เสนอส่ือประสม  ไดแก   ขอความ   ภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  วดีีทัศนและ
เสียงเพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน
มากท่ีสุด 
                  กิดานันท  มลิทอง (2543 : 242)  ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้   คือ  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนส่ือในการสอน    จะทําใหการเรียนการสอน
มีการโตตอบกนัไดระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร   เชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครู
กับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียนตามปกติ 
                  บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2543 : 65)  กลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไววา   วธีิสอนรายบุคคล
โดยอาศัยความสามารถของเคร่ืองคอมพวิเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพนัธกัน    มีการ
แสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม          คอมพิวเตอร
ชวยสอนจึงเปนเคร่ืองมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีผูเรียนเรียนดวยตนเอง เปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรม
ตาง ๆ  ท่ีสงมาทางจอภาพ  ผูเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพแสดงออกมาทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพ
และตัวหนังสือ  หรือบางทีอาจใชรวมกันกบัอุปกรณอยางอ่ืนดวย  เชน  สไลด  เทปวดีีทัศน  เปนตน  
                  ไพโรจน  ตีรณธนากุล,ไพบูลย  เกียรติโกมลและเสกสรร แยมพินิจ  (2546 : 19) ไดกลาว 
ถึงคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้   คือ    เปนบทเรียนท่ีดําเนินการสอนเสมือนจริงดวยดวยคอมพิวเตอร
โดยอาศัยศักยภาพของระบบคอมพิวเตอร  ซอฟแวรมัลติมีเดีย  และการจัดการท่ีไดวางระบบไว  ทํา
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ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเสมือนไดรับการสอนจากครูอาจารย     (Virtual   Instruction)     ซ่ึงจะทําให
ประสิทธิภาพการเรียนรูสูงข้ึน                           
                  พนม   พงษไพบูลย  (2537 : 2-5)  ไดกลาววา   ความเปล่ียนแปลงของโลกปจจุบันท่ีเปน 
ไปอยางรวดเร็วเปนยุคโลกาภิวัฒน  ท้ังในดานวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและระบบขอมูลสารสนเทศ    
ซ่ึงสงผลตอการจัดการศึกษาของประเทศ       การพัฒนาดานการเรียนการสอนจะตองเปนไปเพื่อให 
ปวงชนสามารถกาวทันตอความเจริญกาวหนา   การนําเทคโนโลยีสมัยใหม    เชน    คอมพวิเตอรมา 
ใชในการจัดการเรียนการสอนทุกระดับการศึกษาจึงมีความจําเปนอยางยิ่งยวด   รวมท้ังในปจจุบันมี
โรงเรียนเอกชนหลายแหง  ไดนําเอาคอมพวิเตอรมาใชในการจัดการศึกษามากข้ึน     ดังนั้นจึงตองมี
การระดมความคิดและชวยกันวเิคราะหวาคอมพิวเตอรจะเขามามีบทบาทอยางไร    ในสวนของภาค 
รัฐบาลเพ่ือใหการศึกษาคอมพิวเตอรในประเทศไทยเกดิข้ึนอยางแพรหลายรวดเร็วและใชประโยชน
อยางมีประสิทธิภาพ    ในสวนของกรมวิชาการไดเสนอของบประมาณเพ่ือนํามาพฒันาส่ือการเรียน
การสอนประเภทส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อใชในการเรียนการสอน  รวมท้ังสนับสนุนใหโรงเรียนท้ังใน
ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาใชเคร่ืองคอมพิวเตอรใหกวางขวางมากยิ่งข้ึน 
                  บุญเชิด  เกตุแกว   (2540 : 4)  กลาววาจากการจัดสรรงบประมาณของรัฐบาลท่ีไดใหกับ
กระทรวงศึกษาธิการมีแนวโนมวาจะไดรับงบประมาณในปริมาณท่ีมากข้ึนทุกป  รวมท้ังการบริจาค
ของภาคเอกชนท่ีไดมอบใหกับสถานศึกษาตาง ๆ   ทําใหมีแนวโนมท่ีสถานศึกษาจะนําคอมพิวเตอร
ไปใชประกอบในการเรียนการการสอนมากข้ึน  จึงทําใหนักการศึกษา  ผูสอน  ครู  อาจารยในระดับ
ตาง  ๆ  มีความต่ืนตัวและพยายามศึกษาอบรมเรียนรูการใชประโยชนจากคอมพิวเตอรในการใชเพื่อ
ชวยจดัการเรียนการสอนมากข้ึนถึงแมวาผูสอน  ครู  อาจารยมีความต่ืนตัวในการใชส่ือคอมพิวเตอร
ประกอบในการเรียนการสอนก็ตามแตกับพบวาปญหาท่ีเกิดข้ึนคือ      การขาดบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนท่ีจะนําไปใชในการเรียนการสอนในปจจุบัน   
                  ขนิษฐา  ชานนท  (2532 : 8 )  กลาววา  คอมพิวเตอรชวยสอนคือ  การนําเอาคอมพิวเตอร 
มาใชเปนส่ือหรือเคร่ืองมือในการเรียนการสอน  โดยท่ีเนือ้หาวิชาแบบฝกหัดและการทดสอบจะถูก
พัฒนาข้ึนในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยผูเรียนจะเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร  ซ่ึงอาจจะ
เสนอเน้ือหาวชิาท้ังในรูปตัวหนังสือและภาพกราฟก  สามารถถามคําถาม รับคําตอบและแสดงผล
การเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับใหผูเรียน 
                           จากความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน   ของนักเทคโนโลยีการศึกษาท่ีไดกลาว
มาแลว   สามารถสรุปความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไดดังนี้   คือ   เปนส่ือการเรียนการสอน     
เปนกระบวนการเรียนการสอน   โดยมีลักษณะการทํางานในรูปแบบของส่ือประสม   (Multimedia)    
คือ  ใชส่ือรวมกันมากกวา   1  ชนิด   เชน  ตัวอักษร   เสียง   ภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว   ท่ีสําคัญ  คือ   
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สามารถโตตอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร   มีการประเมินผลเพ่ือสนองตอบ
ใหกับผูเรียนอยางรวดเร็ว  โดยจะตองมีลักษณะสําคัญ   4   ประการ  ซ่ึงจะเรียกงาย ๆ  วา  4 – I   คือ 
                  1.  ตองมีเนื้อหาสาระท่ีสําคัญ    (Information)   หมายถึง     เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบ
เรียงทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางใดตามท่ีผูสรางไดกําหนดวัตถุประสงคไวการ
นําเสนออาจเปนไปในลักษณะทางตรงหรือทางออมกไ็ด  ซ่ึงทางตรงไดแก   คอมพิวเตอรชวยสอน
ประเภทติวเตอร  เชน  การอาน  จํา  ทําความเขาใจ  ฝกฝน  ตัวอยาง   สวนการนําเสนอในทางออม  
ไดแก  คอมพวิเตอรชวยสอนประเภทเกมและการจําลอง 
                  2.  ตองตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล    (Individualized)    หมายถึง    การตอบ 
สนองความแตกตางระหวางบุคคล    คือ    ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน      บุคคลแตละ 
บุคคลมีความแตกตางกันทางการเรียนรู คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือประเภทหนึ่งจงึตองไดรับการ
ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด            
                  3.  ตองมีการโตตอบระหวางผูเรียนกับบทเรียน (Interactive) หมายถึง    คือมีปฏิสัมพันธ 
กันระหวางผูเรียนกับคอมพวิเตอรชวยสอน   การเรียนการสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุด   กคื็อเปดโอกาสให 
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนใหไดมากท่ีสุด 
                  4.  ตองใหผลยอนกลับทันที   (Immediate   Feedback)   หมายถึง    ผลยอนกลับหรือการ 
ใหคําตอบนี้ถือเปนการเสริมแรงอยางหนึง่   การใหผลยอนกลับแกผูเรียนในทันที    รวมไปถึงการท่ี
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณ  จะตองมีการทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหา 
หรือทักษะตาง ๆ  ตามวัตถุประสงคท่ีไดกําหนดไว 
                  4.2  บทบาทของคอมพิวเตอรชวยสอน     คอมพิวเตอรชวยสอนอาจใชสอนนักเรียนเปน
รายบุคคลหรือกลุมก็ได   แตส่ิงท่ีบทบาทของคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีบทบาทในการสอนเปนราย 
บุคคลไดดีกวา   ดังนี ้
                             1.  ชวยนกัเรียนเปนรายบุคคล   ในการทบทวนและทําแบบฝกหดัเพื่อเพิ่มความ
เขาใจในวิชาท่ีเรียนหรือเกิดการเรียนรู  (Drill  and  Practice)    
                             2.  ทําหนาท่ีเปนผูติวนกัเรียน      โดยอธิบายส่ิงท่ีนักเรียนไมเขาใจหรือใหขอมูล
ขาวสารเพิ่มเติมเพื่อชวยใหนกัเรียนเขาใจส่ิงท่ีกําลังศึกษา 
                             3.  ทําหนาท่ีทําการทดสอบนักเรียนกอนท่ีจะเร่ิมหนวยเรียนในวิชาตาง ๆ  เพื่อจะ
ไดวิเคราะหดวูานักเรียนมีความรูระดับใด 
                             4.  ทําหนาท่ีทําการทดสอบหลังจากนักเรียนไดเรียนจบบทเรียน  และใหขอมูล
ยอนกลับบอกใหนกัเรียนทราบวาทําผิดถูกอยางไร 
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                             5.  ชวยจดัโปรแกรมการเรียนใหนักเรียนเปนรายบุคคล  โดยใชขอมูลจากการ
ทดสอบ 
                             6.  ชวยสอนการแกปญหาเก่ียวกับชีวิตจริง  โดยใชการสรางสถานการณจําลอง 
                             7.  คอมพิวเตอรชวยสอนใหขอมูลขาวสารอยางลึกซ้ึง     นอกเหนือจากเนื้อหาใน
หลักสูตรหรือจากการสอนของครู   จึงเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูอยางดี 
                             8.  คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยนักเรียนท่ีไมสามารถมาโรงเรียนตามปกติ   โดย
ใชระบบคอมพิวเตอรชวยสอนเรียนอยูท่ีบาน 
                             9.  คอมพิวเตอรสอนใหนกัเรียนคิดแกปญหาโดย  Algorithms   คือการสอนให
ผูเรียนต้ังปญหาไดถูก   วิเคราะหปญหาเปนสวนยอยและแกปญหา 
                  4.3  องคประกอบท่ีสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะ
มีองคประกอบสําคัญ   3  องคประกอบ คือ  (คมกริช  ทองนาค  2540 : 11, อางถึงใน นที  ศรีมะกลํ่า  
2546 : 25) 
                             1.  บริบท    เปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีสุดและกวางท่ีสุดซ่ึงถือเปนองคประกอบ
ระดับสูงสุดท่ีมีความเกีย่วของกับตัวแปรตาง ๆ   ท่ีมีอยูและท่ีเกีย่วของกับการออกแบบการเรียนการ
สอน  ตัวแปรเหลานั้น  ไดแก 
                                       1.1  สภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน 
                                       1.2  การจัดกลุมเรียน 
                                       1.3  การผสมผสานการสอนในรูปแบบตาง ๆ  
                                       1.4  ปรัชญาของผูออกแบบการสอน 
                                       1.5  ขอตกลงเบ้ืองตนเกีย่วกับการเรียนการสอน 
                             2.  ยุทธศาสตร  หมายถึง  เทคนิควิธีการสอนท่ีนําไปใชในการสนับสนุนกิจกรรม
การเรียนการสอน  เชน  การสรางความสนใจ  การเลือกการรับรู   การใหขอมูลยอนกลับแบบตาง ๆ    
การสอดแทรกอุปมา  การเปรียบเทียบ  ส่ิงเหลานี้ตางก็เปนยุทธศาสตรเหลานั้นอยางละเอียดจะชวย
ใหผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถกําหนดยุทธศาสตรท่ีเหมาะสมได 
                             3.  ลักษณะท่ีสามารถเลือกได เปนองคประกอบสุดทายของคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีรวมเอาความสามารถทางเทคนิคท่ีเหมาะสมของเคร่ืองคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน  ซ่ึง
ลักษณะดังกลาวจะตองสามารถใชเพิ่มและสนับสนุนยทุธศาสตรท่ีกลาวมาแลวไดอยางดี  เชน  การ 
ใชเสียง  การกระพริบ 
                  นอกจากองคประกอบท้ัง   3   องคประกอบแลว  ความสามารถในการปรับการสอนให 
เหมาะสมกับความตองการ      ถือวาเปนองคประกอบสําคัญอีกอยางหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน 
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  ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงควรมีลักษณะโดยท่ัวไปดังนี ้
                  1.  การควบคุมโปรแกรมโดยผูเรียน 
                  2.  บทเรียนจะตองสามารถปรับเปล่ียนและสนองตอบตอการเรียนรายบุคคลไดสูง 
                  3.  บทเรียนตองมีลักษณะเปนหนวยยอย ๆ   ท่ีมีโครงสรางตอเนื่องกันไปเปนเร่ืองราว      
มีรูปแบบท่ีเปนระเบียบ 
                  4.  ทักษะตาง ๆ  ท่ีตองการใหผูเรียนบรรลุ จําเปนตองต้ังเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม   
ความละเอียดของบทเรียนจะตองต้ังอยูบนพื้นฐานของการกําหนดวัตถุประสงคการเรียน    เฉพาะท่ี
ผูเรียนสามารถบรรลุและประเมินความกาวหนาได 
                  5.  ความกาวหนาในการเรยีน     สามารถวัดไดในรูปแบบของการบรรลุวัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรม 
                  6.  ยุทธศาสตรสําหรับวินจิฉัยการตอบสนองของผูเรียน  การวางเง่ือนไข  การแนะนําใน
บทเรียนตองนาํมาใชอยางเหมาะสม 
                  7.  การตอบสนองในบทเรียน  ควรมีรูปแบบท่ีหลากหลาย 
                  8.  ขอมูลยอนกลับตองจัดใหอยางเหมาะสมและหลากหลาย 
                  9.  บทเรียนตองออกแบบใหเกดิปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรใหมาก
ท่ีสุด 
                  ดังนั้นอาจกลาวโดยสรุป     องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสําคัญควร
ประกอบดวย      การวางแผนการสรางบทเรียนตองครอบคลุมสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน    
ผูเรียน   รูปแบบการนําเสนอขอตกลงในการเรียนการสอน     เทคนิคการนําเสนอบทเรียนควรมกีาร
ใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนในรูปแบบตาง  ๆ    และรูปแบบการกําหนดทางเลือกท่ีนาสนใจ     เชน 
ปุมกดควรมีเสียงหรือใชการกระพริบของปุมกด      นอกจากนี้      ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอนก็ควรคํานึงถึงการตอบสนองกับผูเรียน   ผูเรียนสามารถควบคุมและเลือกศึกษาบทเรียนได
เอง   มีการจัดรูปแบบของบทเรียนใหตอเนื่อง    เขาใจงายและใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและ
คอมพิวเตอรใหมากท่ีสุด 
                  4.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ    
พิจารณาประเภทจากโครงสรางของบทเรียน   จะแบงออกเปน   2   ประเภทใหญ ๆ  คือ   ประเภทท่ี
มีโครงสรางแบบเสนตรง  (Linear)  และประเภทท่ีมีโครงสรางแบบสาขา   (Branching)   ซ่ึงมีแตละ
ประเภทมีรายละเอียดดังนี้  
                             1.  โครงสรางเปนเสนตรง  (Linear)   ซ่ึงจะมีรูปแบบโครงสรางคลายกับบทเรียน
แบบโปรแกรม     การนําเสนอเนื้อหาและแบบฝกหัดจะมีรูปแบบการนําเสนอเปนกรอบ     (Frame) 
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และจะนําเสนอเรียงตอกันไป  เม่ือเขาสูบทเรียนแลวผูเรียนจะศึกษากรอบเนื้อหาตาง ๆ  เปนลําดบั
จากงายไปยากตั้งแตตนจนจบผูออกแบบอาจประเมินผูเรียนโดยเปนแบบฝกหัดส้ัน ๆ    หรือตอบ
คําถาม    เพื่อใหเกิดความม่ันใจวาผูเรียนเขาใจเนื้อหาจากกรอบแรกกอนจะศึกษาในกรอบตอไป  
โครงสรางแบบนี้ไมคอยสนองความแตกตางระหวางบุคคลเน่ืองจากทุกคนตองศึกษาต้ังแตตนเปน
ลําดับเหมือนกนัท้ังหมด   มีโครงสรางดังนี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทดสอบบทท่ี  3 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   1     ผังแสดงโครงสรางบทเรียนแบบเสนตรง 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา  
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 33. 
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                  2.  โครงสรางแบบสาขา   (Branching)   ใหการยืดหยุนในการเลือกรูปแบบการเรียนและ 
กิจกรรมการเรียนมากข้ึน   ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีเนื้อหาหรือกิจกรรมในบทเรียนท่ีมีความ
หลากหลายไดตามความตองการของผูเรียน บทเรียนประเภทนี้อาจมีการทดสอบความรูพื้นฐานของ
ผูเรียนดวยแบบทดสอบวัดระดับความรู  เพื่อเปนการกําหนดขอบเขตความรูใหสอดคลองกับเนื้อหา
บทเรียนท่ีออกแบบไวเพื่อการอธิบาย  ยกตัวอยาง  ใหการแนะนําหรือแสดงผลยอนกลับ   บทเรียน
นี้มีความหลากหลายทางรูปแบบ   เพื่อกระตุนใหผูเรียนไดคิดคนและไดแสวงหาความรูเพื่อท่ีจะได
เขาใจในบทเรียนมากข้ึนและสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรูได   มีโครงสรางดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                         

                                                                                                                 ผิด                                         ใช  
 
                                                                                            ไมใช 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   2    ผังแสดงโครงสรางบทเรียนแบบสาขา 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 34. 
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                  จุดประสงคของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ก็เพื่อเปนส่ือชวยสอน  ใชสอนเสริมใน
ช้ันเรียนปกติ  หรือใหผูเรียนใชคนควาเรียนรูดวยตนเอง   ซ่ึงอาจจะพิจารณาจากรูปแบบวิธีการและ
กระบวนในการนําเสนอในการเรียนการสอน  ซ่ึงแบงไดเปน  3  ประเภทหลัก ๆ  ดังนี ้ คือ ประเภท  
เนื้อหาเพื่อการสอนหรือติวเตอร    (Tutorial )   ประเภทการฝกทักษะ  (Drill )   ประเภทสถานการณ
จําลอง (Simulation)  โดยในแตละประเภทมีรายละเอียด ดังนี ้
                  1.  โปรแกรมรูปแบบการสอนเนื้อหาหรือติวเตอร  (Tutorial ) วตัถุประสงคเพื่อการสอน
เนื้อหาใหมแกผูเรียน       กิจกรรมการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนอาจคลายกับการเรียนการสอน
จริงในช้ันเรียน  มีการนําเขาสูบทเรียนใหขอมูลพื้นฐานกอนการเร่ิมเรียนเพื่อใหผูเรียนมีความพรอม
และเกดิความสนใจท่ีจะเรียนรู      มีการทบทวนความรูเดิมหรือใหความรูใหมเพิ่มเติมกอนจะศึกษา
เนื้อหาใหม    มีการประเมินในรูปของของแบบฝกหัดหรือการทดสอบ   ซ่ึงองคประกอบสําคัญหลัง 
จากท่ีผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาเปนชวง ๆ    ตามความเหมาะสม     และเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนได
ควบคุมการเรียน   การใหผลปอนกลับ  (feedback)  ท่ีเหมาะสม   ซ่ึงจัดเปนองคประกอบสําคัญของ
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนเน้ือหาหรือติวเตอร   การสอนในรูปแบบ
นี้ประกอบดวยโครงสรางท่ีสําคัญ     4  สวน  คือ 
                             1.1  สวนนํา   เปนโครงสรางสวนแรกของบทเรียน   จะใหขอมูลเกีย่วกับบทเรียน
และวิธีการใชบทเรียน  โดยท่ัวไปจะประกอบดวยช่ือเร่ือง  ช่ือหนวยการเรียน  ระดบัช้ัน  คําแนะนํา 
ในการใชบทเรียน   มีรายการ  (menu)   ใหผูเรียนเลือกทํากิจกรรม   เชน    ทดสอบความรูกอนเรียน  
(pretest)   ทดสอบความรูเดมิท่ีจําเปนสําหรับการศึกษาเนื้อหาใหม  ในสวนนําของบทเรียนนี้อาจให
ผูเรียนพิมพขอมูลสวนตัว  เชน  ช่ือ  ช้ัน  เลขประจําตัว  เพื่อใชเปนฐานขอมูลประกอบการเรียนและ
การประเมินผลดวยก็ได 
                             1.2  สวนเนื้อหา  เปนสวนของการนําเสนอเนื้อหาท่ีผูออกแบบกําหนดขึ้น เนื้อหา
ท่ีนําเสนอจะตองตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร    หรือเปนเนื้อหาท่ีประมวลความรูจากแหลงการเรียนรู
ตาง ๆ   ตามวตัถุประสงคในการสรางบทเรียน       สวนเน้ือหาจะเปนตอนท่ีไมยาวนักอาจสรางเปน
หนวยยอย ๆ   ของเนื้อหาหลัก    ปริมาณของการสําเสนอข้ึนอยูกับความยากงายและโครงสรางของ
ความสัมพันธของเนื้อหา    การวิเคราะหเนื้อหาเปนองคประกอบสําคัญในการกําหนโครงสรางของ
สวนนี้และเกีย่วพันกับโครงการสวนอ่ืน ๆ  ดวย    คอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบการนําเสนอเนื้อหา
นี้   ผูออกแบบนําส่ือหลายประเภทมาใชสอนรวมกันได  เชน  วีดทัิศน  ภาพและเสียง  เปนตน 
                             1.3  สวนคําถามและการฝก  เปนสวนของการตรวจสอบความรู  ความเขาใจ หรือ
ทักษะของผูเรียน    ในแตละตอนยอยของเนื้อหารูปแบบของคําถามหรือการฝกนี้จะมีปริมาณเทาใด
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ข้ึนอย ูกับวัตถุประสงคของการตรวจสอบความรู      ซ่ึงสัมพันธโดยตรงกับการกําหนดวัตถุประสงค
ของเนื้อหา 
                             1.4  สวนประเมินและเสริมการเรียนรู   เปนสวนท่ีเก็บขอมูลคําตอบจากสวนของ
คําถามและแบบฝกหัดเพื่อประเมินความรูความสามารถของผูเรียน     ซ่ึงจะมีความละเอียดมากนอย
เพียงใดข้ึนอย ูกับผูออกแบบโปรแกรม  เชน   ตองการขอมูลวาผูเรียนตอบแบบฝกหดัถูกกี่ขอ   ตอบ
ถูกคร้ังแรกกี่ขอ  ตอบถูกคร้ังท่ีสองกี่ขอ  ไดกี่คะแนน  รอยละของคําตอบถูก  รอยละของคําตอบผิด 
แลวนําไปประมวลผลและตัดสินผลการเรียน   ผูเรียนสามารถตรวจสอบความรู   ความสามารถของ
ตนเองได  บางกรณีอาจใชตัดสินผลโดยเทียบเคียงกับเกณฑท่ีกําหนดแลวใหขอเสนอแนะตอผูเรียน
วาควรจะแกไขอยางไรตอไป     โดยท่ัวไปนั้นเม่ือผูเรียนตอบคําถามแตละขอ    ผูเรียนก็จะไดรับผล
ปอนกลับอยูแลว    การออกแบบผลปอนกลับนอกจากจะบอกผูเรียนวาถูกหรือผิดแลว    ผลการวจิัย
พบวา  ผูเรียนควรทราบดวยวาถูกเพราะเหตุใด  ผิดเพราะเหตุใด  ท้ังนี้เพื่อเปนการเนนย้ําความเขาใจ
และเผ่ือไวสําหรับผูเรียนท่ีคาดเดาคําตอบดวย       ดังนั้นการประเมินและเสริมการเรียนรูนี้เกีย่วของ
กับการประเมินรายขอ      และการประเมินความรูในหนวยการเรียนยอย      หลังจากสวนนี้บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ยังจะใหผูเรียนเลือกท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปหรือทดสอบความรูหรือออกจาก
บทเรียนได   
                  รูปแบบโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเนื้อหา  มีดังตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
                                                 
                                                     และ 
 
 
 
แผนภาพท่ี  3     โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบเนื้อหา 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 26. 

หนวยการเรียนรู 

สวนนํา สวนเสนอเนื้อหา สวนคําถามและการฝก 

สวนทดสอบความรู สวนประเมินและเสริมการเรียนรู 

จบการเรียน 
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                  2.  โปรแกรมประเภทแบบฝกทักษะ (Drill)  คอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะจัดเปน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอีกรูปแบบหน่ึง ท่ีออกแบบโครงสรางหลักเพื่อใหผูเรียนไดฝกทําซํ้า
หรือฝกแกปญหาท่ีหลากหลายมากข้ึน   เช่ือวาการฝกจะชวยใหผูเรียนประยุกตเอาความรู   หลักการ
และทฤษฎีตาง ๆ   ท่ีศึกษาจากช้ันเรียนมาใชแกปญหาโจทยตาง ๆ  จากบทเรียน   เนื้อหาท่ีนิยมใหมี
การฝกเพิ่มเติมสวนมากจะเปนเนื้อหาท่ีเกีย่วของกับการสอนกฎเกณฑ  ทฤษฎีและทักษะตาง ๆ  เชน  
เนื้อหาวิชาคณติศาสตร วิทยาศาสตร  ภาษาไทย  ภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร บทเรียนท่ีออกแบบ
เพื่อการฝกนี้จะไมสอนเนื้อหาใหม  แตจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนกฎเกณฑและแนวคิดหลัก
หากผูเรียนตองการ      การทบทวนนี้อาจกระทํากอนการฝกหรือระหวางการฝก      สวนคําถามหรือ
ปญหาท่ีใชในการฝกรวบรวมข้ึนในลักษณะคลังขอสอบ    คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีสุมขอสอบตาม
เนื้อหาท่ีผ ูเรียนตองการฝกและเก็บรวบรวมขอมูล   (data)   และสารสนเทศ   (imformation)   ตาง ๆ 
ของผูเรียนนั้น   เพื่อใชประโยชนในการอางอิงตอไป    อยางไรก็ตามการออกแบบบทเรียนประเภท
การฝกทักษะมีความยืดหยุน     ข้ึนอยูกบัแนวคิดในการออกแบบของผ ูออกแบบบทเรียนวาตองการ
เนนการฝก  การเสริมความรูหรือการทดสอบความรูมากนอยเพยีงใด 
                  ในสวนบทนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะน้ี      จะรับและใหขอมูล
พื้นฐานท่ีเกี่ยวของกับผูเรียน    รูปแบบการฝก   การควบคุมเนื้อหาท่ีจะฝกทักษะ ฯลฯ   ในสวนของ
คําถามอาจมีรูปแบบคําถามไดหลายลักษณะ  ต้ังแตรูปแบบท่ัวไป  เชน  แบบเลือกตอบ  แบบเติมคํา
หรืออ่ืน ๆ  รวมถึงการกําหนดสถานการณตาง ๆ  เพื่อการแกปญหา   การแขงข ันในรูปแบบของเกม
คอมพิวเตอรเพื่อการฝก       รูปแบบการตอบสนองของผูเรียนจะยืดหยุนและสอดคลองกับการสราง
คําถาม  การออกแบบสวนนีผู้ออกแบบอาจเพ่ิมกรอบพิเศษเพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนกอน
จะตัดสินใจ    แตกระบวนการดังกลาวนี้อาจไมเหมาะสมหากเปนการทดสอบความรู  บทเรียนชนดิ
นี้จงึนาเพื่อและไดผลเฉพาะกลุมท่ีมีความต้ังใจสูงเทานัน้     ปจจุบันไดมีการใชเทคนิคการออกแบบ
ท่ีนาสนใจมากข้ึน    มีการใชกราฟกและเกมการแขงขันประยุกตเขาไปในบทเรียนและรวมท้ังการท่ี
ผ ูเรียนสามารถเลือกระดับความยากงายในการฝก  ทําใหบทเรียนประเภทนี้ไดรับความนิยมเพิ่มมาก
ข้ึน 
                  โปรแกรมประเภทแบบฝกทักษะน้ีจะมีวิธีการนําเสนอในรูปแบบ  ดังนี้คือ  
                             2.1  การนําเขาสูบทเรียน   มีข้ันตอนท่ีสําคัญ  4   ข้ันตอน  คือ 
                                       2.1.1  การเราความสนใจ   จะอยูในสวนของหนานําเร่ือง  (Title  page)  ซ่ึง
บอกช่ือเร่ืองของบทเรียนและการแนะนําเนื้อหาโดยท่ัวไปในบทเรียน  (Introduction  page) 
                                       2.1.2  การบอกวัตถุประสงค 
                                      2.1.3  การทวนความรูเดิม    ซ่ึงอยูไดท้ังในรูปของการใหความรูพื้นฐานแก 
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ผูเรียนกอนการเรียน  (Background  Knowledge)   และการทดสอบความรูกอนเรียน  (Pretest) 
                                       2.1.4  คําช้ีแจงในการใชบทเรียน 
                              2.2  การเลือกขอคําถาม  การเลือกขอคําถามนี้จะมีหลักการอยู  3  ขอ  ไดแก 
                                       2.2.1  การเรียงลําดับตายตัว  เปนวิธีท่ีนยิมมากท่ีสุดออกแบบเพราะงายและ  
โปรแกรมไมสลับซับซอน  แตผลคือ  หลักจากการใชไมกี่คร้ังผูเรียนจะจดจําขอคําถามได 
                                       2.2.2  การสุมตัวอยาง    เปนอีกวิธีหนึ่งท่ีมีผูนยิมใชกนัมาก    การออกแบบ
ไมใชกฎเกณฑ  เพียงใหโปรแกรมสุมตัวอยาง  ขอคําถามท่ีมีอยูในฐานขอมูลข้ึนมา  อยางไรก็ดวีิธีนี้
ไมใชวิธีท่ีมีประสิทธิภาพมากนัก    เพราะไมสามารถกําหนดไดวาขอคําถามจะปรากฏอีกเม่ือใดกวา
ขอคําถามท่ีตอบผิดจะปรากฏขึ้นมา   ผูเรียนก็ลืมคําตอบแลว 
                                       2.2.3  การคิวคําถามอยางมีระบบ   ตองการโปรแกรมท่ีซับซอนมากข้ึนกวา      
2   แบบแรก  คือ  ตองมีการตั้งเง่ือนไขใหกับโปรแกรม    ดังนี้  
                                                 2.2.3.1  เง่ือนไขแบบ  Flash  Card  คือ     ใหโปรแกรมเก็บขอคําถาม
ท่ีผิดไวลําดับสุดทาย  เม่ือทําขอคําถามไปจนหมดก็จะไดทบทวนขอคําถามท่ีตอบผิด 
                                                 2.2.3.2  เง่ือนไขแบบ  VIP   เปนการใหโปรแกรมเก็บขอคําถามท่ีผิด
แทรกไวท่ีตําแหนงตาง  ๆ    ของรายการคําถามท่ียังเหลืออยูหาคําตอบไดดวยตนเอง      ซ่ึงก็ตรงกับ
ข้ันตอนการชีแ้นวทางการเรียนรูใหแกผูเรียนนัน่เอง 
                              2.3  การนําเสนอขอคําถาม  จะตองผานการวิเคราะห  เพื่อใหไดมาซ่ึงวิธีการและ
ในรูปแบบในการนําเสนอขอคําถามท่ีเหมาะสม   วิธีการต้ังขอคําถาม   เชน    ใหผูเรียนจับคู   ปรนัย   
เติมคํา   แสดงสวนประกอบ   ถูกผิดและการตอบคําถามส้ัน ๆ  ซ่ึงขอคําถามแบบปรนัย   เปนวิธีการ
ท่ีนิยมมากท่ีสุดโดยผูออกแบบอาจใชวิธีการใดวิธีการหนึ่งใน   3   วิธีดังนี้  
                                       2.3.1  เลือกขอคําถามท่ีมีความยากงายในระดบัใกลเคียงกัน 
                                       2.3.2  เพิ่มความยากของขอคําถามข้ึนเร่ือย ๆ 
                                       2.3.3  แยกขอคําถามเปน  2  กลุม  คือ  กลุมยากและกลุมงาย 
                              2.4  การใหขอมูลยอนกลับจะเหน็วาในสวนนีจ้ะมีเคร่ืองหมายวนซํ้าไปยังการนาํ 
เสนอขอคําถาม    หมายความวา    หากผูเรียนตอบถูกตองก็สามารถเรียกขอคําถามในสวนตอไปได
เร่ือย  ๆ  จนครบทุกขอ  ซ่ึงเกณฑการจบบทเรียนของแตละโปรแกรมมีความแตกตางกันไป  คืออาจ
ใชเกณฑตามจาํนวนขอคําถาม       วัดจากความกาวหนาของผูเรียนหรือจากระยะเวลาในการท่ีไดใช
ในการทําแบบฝกหัด 
                             2.5  การออกจากบทเรียน      ซ่ึงเม่ือผูเรียนเรียนจบบทเรียนแลวกอนท่ีจะออกจาก
บทเรียนควรมลัีกษณะดังตอไปนี ้
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                                       2.5.1  สามารถท่ีจะคํานวณ  เก็บบันทึกและแสดงคะแนนของผูเรียนได ซ่ึง  
อาจอยูในรูปคะแนนปกติหรือคะแนนเปอรเซนต   
                                       2.5.2  ใหโอกาสผูเรียนเปรียบเทียบคะแนนของตนกับเกณฑท่ีต้ังไว 
                                       2.5.3  หากเปนไปไดควรแจงใหผูเรียนทราบขอผิดพลาดอยูในสวนเนื้อหา
ใดและแนะนําใหทบทวนเน้ือหานั้นใหม 
                                       2.5.4  สรุปเนื้อหาท่ีผูเรียนมีปญหา  แนะนําแหลงความรูอ่ืน ๆ  ท่ีมี
ประโยชนเพิม่เติม     
                  ซ่ึงโครงสรางของบทเรียนประเภทแบบฝกทักษะนี้  มีดงัตอไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
แผนภาพท่ี  4     โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะ 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 29. 
 
                  3.  โปรแกรมประเภทสถานการณจําลอง  (Simulation)   โปรแกรมประเภทนี้ตองการให
ผูเรียนไดทดลองปฏิบัติกับสถานการณจําลอง  ท่ีผูสอนใชในหองเรียนสวนมากเปนการแสดงละคร  
การกําหนดบทบาทสมมติ (Role  play)  และการสาธิต (Demonstration) โดยกําหนดสภาพแวดลอม
ให สัมพันธเกีย่วของกับสถานการณจริง    ซ่ึงจะใหความรูสึกและประสบการณจริง     แตในเชิงการ
ปฏิบัติถาพิจารณาถึงความยดืหยุน  คุมคา  ความปลอดภยัตาง ๆ  รวมท้ังการควบคุมสถานการณดวย
ตนเองแลว สถานการณแบบจําลองจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจะใหประสิทธิภาพและความ
คลองตัวและครอบคลุมเนื้อหาไดทุกเร่ือง    เชน   การสรางสถานการณจําลองการเลือกต้ัง    การซ้ือ
ขายหุน   ทดลองทางวิทยาศาสตร   หรือการกําหนดบทบาทผูเรียนเพือ่การสอนคุณธรรม  จริยธรรม    
โดยกําหนดบทบาทเปนครู   เปนทนายความ   เปนนายพราน   เปนคนขายของ   ขอบเขตการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโปรแกรมนี้ขยายกวางและมีความเหมือนจริงมากข้ึน  ตามพัฒนาการ

สวนนํา 

เสริมแนวคิด /ทฤษฎี 

คําถาม การตอบสนอง 

จบการฝก ผลปอนกลับ คะแนน 
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ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  แตบทเรียนชนิดนีย้ังมีนอยมากสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชนดินี้ใน
วงการศึกษา  เนื่องมาจากความยากในการผลิตในดานตาง ๆ 
                  ในสวนของการออกแบบสถานการณนัน้  จะตองคํานึงถึงวธีิการที่เหมาะสม เชน  การ
บรรยาย  การใชภาพประกอบ  การใชส่ือมัลติมีเดีย  หรืออ่ืน ๆ  ก็สามารถทําได  การตอบสนองของ
ผูเรียนจะไดรับการประเมินและแสดงผลใหผูเรียนทราบ  รูปแบบการประเมินและแสดงผลจะเปน
คะแนน  เปนภาพ  หรือเปนการผสมผสานของภาพและเสียงข้ึนอยูกบัเทคนิคการออกแบบ  แตตอง
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนองคประกอบสําคัญ 
                  เปาหมายหลักของการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลองก็เพือ่
เปนการนําสถานการณจริงท่ีเกิดข้ึนมาอยูในคอมพิวเตอร    ผูเรียนจะมีโอกาสเขารวมกิจกรรมท่ีเกดิ 
ข้ึนและมีโอกาสควบคุมสถานการณ   สรางสถานการณและแกปญหาดวยตนเอง   ดังนั้นการเสริม
สถานการณใหมีความเหมาะสม จึงเปนสวนสําคัญจากการใหสถานการณปกติเพื่อใหเกดิการเรียนรู
และการแกปญหาท่ีมีความสมบูรณยิ่งข้ึน  การเรียนในรูปแบบนี้จดัเปนการเปล่ียนบรรยากาศในการ
เรียนการสอนของครูผูสอนและผูเรียน  สามารถแบงประเภทของการจําลองได   2  ลักษณะใหญ  ๆ   
ไดแก 
                  1.  การจําลองซ่ึงตอบคําถามเกี่ยวกับความหมาย   (About  Simulation)    คือ   การจําลอง
ท่ีมุงเนนในการอธิบายความหมายเกี่ยวกับวัตถุใดวัตถุหนึ่ง   แนวคิดใดแนวคิดหนึ่ง    หรือกระบวน 
การใดกระบวนการหน่ึง   เปนการจําลองจะตอบคําถามวาคืออะไรนัน่เอง   สามารถแบงออกเปน  2   
ประเภท  คือ 
                             1.1  การจําลองทางกายภาพ    คือ   อธิบายเนื้อหาเกีย่วกับส่ิงตาง ๆ   ท่ีเราสามารถ
สังเกตเห็นได  เชน  เคร่ืองกล  ปรากฏการณตาง ๆ 
                             1.2  การจาํลองกระบวนการ  คือ  อธิบายเนื้อหาเกีย่วกับกระบวนการหรือแนวคิด
ใด ๆ  ท่ีไมสามารถสังเกตเหน็ได   เชน  การทํางานทางดานเศรษฐกจิ 
                  2.  การจําลองซ่ึงตอบคําถามเกี่ยวกับวิธีการ  (How  to  Simulation)   คือ  การจําลองท่ีมุง
ใหการอธิบายวิธีการในการจัดการกับวัตถุใดวตัถุหนึ่ง    แนวคิดใดแนวคิดหนึ่งหรือกระบวนการใด
กระบวนการหนึ่ง  ซ่ึงเปนการจําลองซ่ึงตอบคําถามวาทําอยางไรนั่นเอง  แบงไดเปน  2 ประเภท  คือ 
                             2.1  การจําลองข้ันตอน  คือ  เนนในการสอนผูเรียนใหทําส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  เชน  การ
สอนใหผูเรียนใหใชโทรศัพท  หรือการใชเคร่ืองใชไฟฟาตาง ๆ 
                             2.2  การจําลองสถานการณ  คือ มุงเนนดานแนวคิด  เจตคติหรือสังเกตพฤติกรรม 
ตาง  ๆ    มากกวาข้ันตอนหรือวิธีการในการจัดการกับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
                  3.  ขอไดเปรียบของคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสถานการณจําลอง  ไดแก                        
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                             3.1  ชวยลดความเส่ียงจากอันตรายอาจอาจเกิดข้ึนไดเม่ือเปรียบเทียบกับการ 
เรียนรูท่ีเกดิข้ึนในสถานการณจริง 
                             3.2  ชวยลดคาใชจาย  เม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนท่ีใชของจริง 
                             3.3  สามารถทําใหการเรียนการสอนในเร่ืองตาง   ๆ    ซ่ึงยากแกการสังเกตหรือมี
ขอจํากัดในเร่ืองเวลา    เปนความจริงข้ึนมาได 
                             3.4  ในดานแรงจูงใจ  มีการนําเสนอเหตุการณและทางเลือกเพ่ือใหผูเรียนตัดสิน 
ใจเปนการใหผูเรียนตัดสินใจเอง      ซ่ึงเปนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการตัดสินใจในสถานการณ
ตาง  ๆ     อยางสมํ่าเสมอและตอเนื่องท้ังบทเรียน 
                             3.5  ชวยใหเกิดการถายโอนความรูหรือความสามารถของผูเรียน ในการประยกุต 
ใชทักษะหรือความรูท่ีเรียนจากสถานการณหนึ่งไปใชในสถานการณอ่ืน ๆ ไดเปนอยางดีโครงสราง 
ของบทเรียนแบบสถานการณจําลองนี้  สรุปไดดังตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี  5     โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลอง 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 31. 
                   
                  4.5  ประโยชนและคุณคาของคอมพิวเตอรชวยสอน  คอมพิวเตอรชวยสอนนับวาเปนส่ือ
ประกอบการเรียนการสอนท่ีไดรับความนิยม  และเปนท่ีแพรหลายมากท่ีสุดในวงการศึกษาปจจบัุน   
เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนจัดเปนส่ือท่ีชวยลดภาระงานของผูสอนไดเปนอยางดีและจัดเปนส่ือท่ีมี
ความทันสมัยเราความสนใจของผูเรียน    ซ่ึงในเร่ืองดังกลาวนี้สามารถสรุปถึงประโยชนและคุณคา
ของคอมพิวเตอรชวยสอนได   ดงัตอไปนี ้
                             1.  ประโยชนสําหรับผูเรียน 
                                       1.1  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนส่ือท่ีสามารถนําไปเรียนรูไดเปนรายบุคคล   
ตามความรูความสามารถของแตละบุคคลไมวาการเรียนรูนั้นจะเรียนรูไดชาหรือเร็ว 

อธิบายกฎเกณฑ 
และวิธีการ 

ใหสถานการณ ผูเรียนตอบสนอง 
ตัดสินใจ 

จบสถานการณ เสริมสถานการณให
เหมาะสมเม่ือจําเปน 

ประเมินและแสดงผล
จากการตอบสนอง
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                                       1.2  ผูเรียนมีความสนใจบทเรียนมากข้ึน เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนไดนํา 
เสนอในบทเรียนรูปแบบตาง ๆ ไมวาจะเปนรูปภาพ  รูปนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงหรือกราฟกตางๆ  
ทําใหบทเรียนไมมีความนาเบ่ือและเปนการสรางแรงจูงใจใหเกิดแกผูเรียนอีกทางหนึง่ดวย 
                                       1.3  ผูเรียนสามารถท่ีจะโตตอบมีปฏิสัมพันธกับเคร่ืองคอมพิวเตอร   ทําให
เกิดความสนุกสนานในบทเรียน 
                                       1.4  ผูเรียนสามารถนําบทเรียนไปเรียนท่ีใดก็ไดท่ีมีเคร่ืองคอมพิวเตอรและ
สามารถท่ีจะเรียนรูไดตลอดเวลาและทุกสถานท่ี 
                                       1.5  ผูเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนทันทีเม่ือเรียนจบบทเรียน 
                                       1.6  ผูเรียนจะคลายความตึงเครียดลงเพราะไมตองรองรับอารมณของ
ผูสอน 
                                       1.7  เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดแกผูเรียน  เพราะไมเปนการ
บังคับใหเรียนตามเวลา  แตจะเรียนเวลาใดข้ึนอยูผูเรียนเอง 
                                       1.8  ชวยใหผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรูสูง  เพราะปฏิบัติกิจกรรมดวย
ตนเอง   ซ่ึงจะเรียนจากงายไปสูข้ันตอนท่ียาก 
                                       1.9  สรางความพึงพอใจแกผูเรียนและเกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียน 
                             2.  ประโยชนตอผูสอน 
                                       2.1  เปนการลดภาระงานการตรวจการบานหรือแบบฝกหัด 
                                       2.2  เปนการลดระยะเวลาในการเตรียมการสอน 
                                       2.3  เปนการลดภาระการขาดครูผูสอนและทําใหการสอนมีระดับมาตรฐาน
เดียวกัน 
                                       2.4  สามารถหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนได 
                                       2.5  ใชสอนแทนผูสอนท้ังในและนอกหองเรียน   ท้ังระบบสอนแทน   บท
ทบทวน   และการสอนเสริม   
                                       2.6  ใชเปนส่ือการเรียนการสอนทางไกลผานส่ือโทรคมนาคม   เชน   การ
สอนผานดาวเทียม   เปนตน 
                                       2.7  ใชเปนส่ือสอนเน้ือหาท่ีมีความซับซอน  และท่ีไมสามารถจะแสดงเปน
ขอเท็จจริงได  เชน  โครงสรางโมเลกุลของสาร 
                                       2.8  เปนส่ือท่ีชวยสอนวิชาท่ีอันตราย   ของเหตุการณท่ีตองการใหเห็นผล
อยางชัดเจนและเรียนรูไดชา   เชน  การสอนขับเคร่ืองบิน  การควบคุมเคร่ืองจักรกลขนาดใหญ 
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                                       2.9  เปนส่ือท่ีแสดงลําดับข้ันของเหตุการณท่ีตองการใหเห็นผลอยางชัดเจน 
เชน  การทํางานของมอเตอรรถยนตหรือหวัเทียน 
                                       2.10  เปนส่ือท่ีใชสอนกับนักเรียนรุนตอ ๆ  ไป  หรือใชเพื่ออบรมพนักงาน
ใหมโดยไมตองเสียเวลาสอนซํ้าหลาย ๆ  หน 
                                       2.11  สามารถสรางเปนมาตรฐานการสอน 
                  4.6  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ิมแรก
นักเรียนจะใหความสนใจกบัสภาพหนาจอท่ีเห็นของคอมพิวเตอรเปนประการแรก   แตสภาพท่ีเหน็
ในดานคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันยังไมเพียงพอ      ตองคํานึงถึงองคประกอบสําคัญ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4   ประการ  คือ 
                             1.  สารสนเทศ   (Information)   หมายถึง  เนื้อหาสาระ  (Content)  ท่ีผูผลิตพัฒนา
รวบรวมมาอยางดีแลว  เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคท่ีต้ังไว  ซ่ึงในลักษณะของการ
นําเสนอนั้นอาจแตกตางกันไปตามแตละประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ออกแบบและ 
เนื้อหาจะเปนสวนสําคัญ ท่ีชวยแยกความแตกตางระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออกจาก
เกมท่ัวไป  ท่ีมุงใหแตความสนุกสนานเพลิดเพลินเทานัน้ 
                             2.  ความแตกตางระหวางบุคคล   (Individualization)   คือ    บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะตองมีความยืดหยุนมากพอท่ีนกัเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนได   ซ่ึงมี
อยูหลายลักษณะ   เชน   การควบคุมเนื้อหา   การควบคุมลําดับของการเรียนและการควบคุมการฝก
ปฏิบัติหรือการทดสอบ   
                             3.  การปฏิสัมพันธ  (Interaction)  หรือการโตตอบระหวางตัวนกัเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรซ่ึงก็คือผูสอนในขณะนั้น   ซ่ึงการโตตอบท่ีดีจะตองมีการคิดวิเคราะหและออกแบบให
โตไดอยางเหมาะสม  สอดคลองสัมพันธเกี่ยวเนื่องกับบทเรียนและเอ้ืออํานวยใหเกดิการเรียนร ูอยาง
มีประสิทธิภาพ 
                             4.  การใหผลปอนกลับโดยทันที   (Immediatefeedback)   การใหผลปอนกลับจะ
เปนการเสริมแรง  (Reinforcement)   อยางหนึ่งท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนไดเปนอยางดี  
ลักษณะของการใหผลปอนกลับโดยทันทีนั้น    จะชวยแยกใหเห็นถึงความแตกตางระหวางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนกับส่ือการนําเสนออ่ืน   คือ   การใหผลปอนกลับในลักษณะของการประเมิน
ความเขาใจของนักเรียน 
                  เนื้อหาท่ีนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองมีความถูกตองตามหลักวิชา  เปน
ปจจุบันไมลาสมัย  โครงสรางเนื้อหาชัดเจนมีความสัมพันธตอเนื่อง  มีการจัดระบบเน้ือหาสัมพนัธ
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กับความรูเดิมหรือประสบการณเดิมของนกัเรียนหรือปูพืน้ความรูเดิมไปสูความรูใหม  มีการเสนอ
วัตถุประสงคเพื่อใหนกัเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นของเนือ้หา   ควรครอบคลุมและตรงจุดประสงคท่ี 
ต้ังไว  มีความเหมาะสมกับระดับความยากงายของนักเรียน                   
                  4.7  ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      แมวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
จะมีคุณคาและเปนประโยชนในการเรียนการสอนตามท่ีกลาวแลวก็ตาม   ขณะเดยีวกันคอมพิวเตอร
ชวยสอนกมี็ขอจํากดัดานการเรียนการสอนอยูบางเชนเดียวกัน   ซ่ึงพอสรุปไดดังนี้  
                             1.  การออกแบบโปรแกรมเปนงานท่ีใชเวลาและความสามารถมาก    ครูผูรูแตละ
เนื้อหาวิชาไมสามารถสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนไดดวยตนเอง การพึ่งพาโปรแกรมเมอร
ยังคงตองพบอุปสรรคและขอจํากัดตาง ๆ  อยู 
                             2.  โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนไมสามารถสอนบางเน้ือหาในลําดับข้ันสูง  ๆ 
ของความรูความเขาใจ  (Gognitive  domain) ไดท้ังนีย้ังไมรวมถึงเจตคติ  (Affective  domain)   และ
ดานทักษะ  (Phychomotor  domain)  ซ่ึงมีขอจํากัดมากข้ึนอีก 
                             3.  เม่ือเวลาผานไปผูเรียนจะเร่ิมชินกับคอมพิวเตอร ทําใหความกระตือรือรนและ
แรงจูงใจท่ีจะเรียนดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรลดลง บางคร้ังอาจใหผลตรงขามกับผูเรียนท่ีไมชอบเรียน
กับเคร่ืองคอมพิวเตอร   
                             4.  บทเรียนคอมพิวเตอรไมสงเสริมพัฒนาการทางสังคม   เพราะผูเรียนจะใชเวลา
และทักษะของการโตตอบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอรมากกวาผูสอนหรือเพื่อนรวมช้ันเรียนเดียวกนั 
                             5.  ผูเรียนบางประเภท   โดยเฉพาะกลุมใหญไมชอบเรียนตามลําดบัข้ัน 
                             6.  เคร่ืองคอมพิวเตอร  แมปจจุบันราคาของเคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณลดลง   
แตส่ิงแวดลอมในการเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีราคาสูง   เชน  หองเรียน  ฐานขอมูลตาง ๆ  
สถานท่ี  เปนตน   
                             7.  ในประเทศไทย    ความรูความสามารถดานคอมพิวเตอรของบุคลากรทางดาน
การศึกษาตลอดจนโปรแกรมท่ีจะสรางงานคอมพิวเตอรชวยสอนขาดแคลน     การพัฒนาโปรแกรม
ตาง ๆ  มุงไปทางธุรกิจมากกวาการศึกษา 
                             8.  โปรกรมสวนมากไมสงเสริมความคิดสรางสรรคสวนมากจะถูกจํากดัความคิด
ใหอยูในกรอบท่ีผูสรางโปรแกรมเมอรไดทําไว 
                             9.  ปญหาทางเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร  รวมถึงอุปกรณประกอบตาง ๆ ของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีคุณภาพของสินคาท่ีผลิตออกมาจากแหลงตาง ๆ   มีคุณภาพท่ีไม
เทาเทียมกนั    และทางดานความรูความสามารถของผูใชยังไมทันกับการเปลี่ยนแปลงกลไกทางการ
ตลาด    ทําใหผูใชสินคาดอยคุณภาพท้ัง ๆ  ท่ีจายไปในราคาคุณภาพ    
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                  4.8  หลักการสรางส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   การสรางส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  ตามแนวคิดของ  กาเย  (Gange) (อางถึงใน บุปผชาติ  ทัฬหกิรณและคณะ 2544 : 45) ได
กลาวถึงข้ันตอนสําคัญ  2  ประการ  คือ 
                  1.  ผูออกแบบตองวิเคราะหใหไดวาบทเรียนนั้น ๆ  ตองการใหผูเรียนไดรับความรูและ
ทักษะในลักษณะใด   กาเยเรียกผลลัพธท่ีเกิดจากการเรียนรูนี้วา  ผลการเรียนรู  (Learning  outcome) 
ผลจากการเรียนรูท่ีตองการใหเกิดกับผูเรียนนี้  จะสัมพนัธกับการกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน
และการกําหนดพฤติกรรมท่ีตองการใหผูเรียนแสดงออกทางใดทางหนึง่  โดยกาเย  ไดแบงผลการ
เรียนรูออกเปน  5  ระดับ  คือ 
                             1.1  ความรูท่ีเปนลักษณะตัวอักษร  (Verbal  information)   
                             1.2  ทักษะเชิงสติปญญา  (Intellectual  skills)  
                             1.3  กลวิธีทางความคิด   (Cognitive  strategies)   
                             1.4  ทักษะการเคล่ือนไหว   (Motor  skills) 
                             1.5  ทัศนคติ   (Attitudes) 
                  ความรูท่ีเปนลักษณะตัวอักษร  (Verbal  information)  หมายถึง  การแสดงออกถึงความรู  
และความจําท่ีผูเรียนสามารถระบุหรืออธิบายเปนคําหรือเปนประโยค เชน  การบอกช่ือบุคคลสําคัญ   
ช่ือเมือง   ช่ือทวีป  เปนตน  ซ่ึงผลการเรียนรูท่ีคาดหวงัจากตัวผูเรียนจะเกีย่วของกับเนื้อหาท่ีเปนจริง  
ไมตองวิเคราะหหรือสังเคราะหเพื่อใหไดคําตอบ 
                  ทักษะเชิงสติปญญา   (Intellectual  skills)  หมายถึง  การแสดงออกท่ีเกี่ยวของกับความรู
ความเขาใจ  สามารถประยุกตใชหลักการและแนวคิดตาง ๆ  เพื่อแกปญหา  การคนหาคําตอบ   การ
แยกแยะหรือใชกฎเกณฑตาง ๆ  เพื่ออธิบายส่ิงตาง ๆ  ในเชิงลึก  เชน  อธิบายคําวา  “กรวย”  “เมฆ”
ได  จะเปนการใชเพื่อการแกปญหา  วเิคราะห  สังเคราะหหรือการคิดคนกฎเกณฑข้ึนมาใหม 
                  สวนกลวิธีทางความคิด  ทักษะการเคล่ือนไหวและทัศคติ  (Cognitive strategies, Motor  
skills  and  Attitudes)  กาเยคิดวา    แมจะมีความสําคัญแตในการนํามาประยุกตใชเพื่อการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันคอนขางยาก      แตกย็ังเปนองคประกอบสําคัญท่ีเปนท่ียอมรับใน
การออกแบบการสอนในช้ัน 
                  2.  เม่ือวิเคราะหผลการเรียนรูแลว  จะตองกาํหนดกลวิธีการออกแบบเพื่อสนับสนุนการ
เรียนการสอนใหเปนไปตามวัตถุประสงคและไดผลการเรียนรูท่ีตองการ  ซ่ึงกาเยไดแบงออกเปน
ข้ันตอนตาง ๆ  ไว    9   ข้ันตอนคือ                   
                             1.  เรงเราความสนใจ (Gain  Attention) กอนท่ีจะมีการนําเสนอบทเรียนควรมกีาร
สรางแรงจูงใจหรือเรงเราความสนใจของผูเรียน  ดงันั้นบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจึงควรเร่ิมตน 
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ดวยการใชภาพ  แสง  สี  เสียง  หรือใชส่ือประกอบกันหลาย ๆ  อยาง     ส่ือนั้นจะตองสามารถสราง
แรงจูงใจของผูเรียนและยังเปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียนดวย     การสรางแรงจูงใจหรือเรงเรา
ความสนใจในข้ันตอนแรกกคื็อการนําเสนอบทนําเร่ือง  (Title)  ของบทเรียนนัน่เอง หลักการสําคัญ
ประการหน่ึงในการออกแบบในสวนนี้  คือ  ควรใหสายตาของผูเรียนอยูท่ีจอภาพ   โดยท่ีพะวงอยูท่ี
แปนพิมพหรือสวนอ่ืน      แตถาบทนําเร่ืองดังกลาวตองการใหนกัเรียนมีปฏิสัมพันธและตอบสนอง
ผานทางอุปกรณการปอนขอมูลควรเปนการตอบสนองท่ีงาย ๆ  เชน  กดแปน  Spacebar    คลิกเมาส
หรือกดแปนพมิพตัวใดตัวหนึ่ง   โดยส่ิงท่ีตองพิจารณาเพื่อเรงเราความสนใจของผูเรียนมีดังนี ้
                                       1.1  เลือกใชภาพกราฟกท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาเพื่อเรงเราความสนใจในสวน
ของบทนําเร่ือง  โดยมีขอพิจารณาดังนี ้
                                                 1.1.1  ใชภาพกราฟกท่ีมีขนาดใหญชัดเจน  งาย  และไมซับซอน 
                                                 1.1.2  ใชเทคนิคการนําเสนอท่ีปรากฏภาพไดเร็วเพื่อไมใหผูเรียนเบ่ือ 
                                                 1.1.3  ควรใหภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง   จนกระท่ังผูเรียนกด
แปนพิมพใด ๆ   จึงเปล่ียนไปสูเฟรมอ่ืน ๆ   เพื่อสรางความคุนเคยใหกบัผูเรียน 
                                                 1.1.4  เลือกใชภาพกราฟกท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา  ระดับความรู   ความ
เหมาะสมกับวยัของผูเรียน 
                                       1.2  ใชภาพเคล่ือนไหวหรือการใชเทคนิคการนําเสนอภาพผลพิเศษเขาชวย    
เพื่อแสดงการเคล่ือนไหวของภาพ  แตควรใชเวลาส้ัน ๆ  และงาย 
                                       1.3  เลือกใชสีท่ีตัดกับฉากหลังอยางชัดเจนโดยเฉพาะสีเขม 
                                       1.4  เลือกใชเสียงควรสอดคลองกับรูปภาพ  กราฟก  และมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาบทเรียน 
                                       1.5  ควรบอกช่ือเร่ืองบทเรียนไวดวยในสวนของบทนําเร่ือง 
                  2.  บอกวัตถุประสงคการเรียน   (Informing  learner  of  lesson objective)  วัตถุประสงค
บทเรียนเปนสวนสําคัญตอกระบวนการเรียนรูท่ีผูเรียนจะไดทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนโดย 
ผูเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมข้ันสุดทายของตนเองหลังจบบทเรียนแลว  และยังเปนการแจงใหทราบ
ลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเน้ือหา    รวมท้ังเคาโครงของเน้ือหาซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดผสมผสาน
แนวคิดในรายละเอียดหรือสวนยอยของเนือ้หาใหสอดคลองกับเนื้อหาสวนใหญได  ซ่ึงจะทําใหการ
เรียนรูมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  และชวยในการจําและเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนดวย 
                  วัตถุประสงคของบทเรียน   ซ่ึงจําแนกไดเปน   2   ประเภท   ไดแก   วัตถุประสงคท่ัวไป   
และวัตถุประสงคเฉพาะหรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม      ซ่ึงสวนใหญมักจะเปนวัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรม   เนื่องจากเปนวตัถุประสงคท่ีช้ีเฉพาะทําใหสามารถวัดและสังเกตไดซ่ึงงายตอการตรวจ 
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วัดผูเรียนในข้ันสุดทาย  ส่ิงท่ีตองพิจารณาในการบอกวัตถุประสงคของบทเรียน  คือ 
                             2.1  บอกวัตถุประสงคโดยเลือกใชประโยคส้ัน  ๆ   แตไดใจความ  อานแลวเขาใจ
ไมตองแปลความอีกคร้ังหนึง่ 
                             2.2  หลีกเล่ียงการใชคําท่ียังไมเปนท่ีรูจักและเปนท่ีเขาใจของผูเรียนโดยท่ัวไป 
                             2.3  ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเนื้อหาแตละสวน เพราะจะทํา 
ใหผูเรียนเกิดความสับสน  หากมีเนื้อหามากควรแบงบทเรียนออกเปนหัวเร่ืองยอย ๆ               
                             2.4  ควรบอกการนําไปใชงานใหผูเรียนทราบดวยวา เม่ือหลังจากจบบทเรียนแลว
สามารถนําไปประยุกตใชทําอะไรไดบาง 
                             2.5  ถาบทเรียนนัน้ประกอบดวยบทเรียนยอยหลายหวัเร่ืองควรบอกวัตถุประสงค
ท่ัวไปและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยบอกวัตถุประสงคท่ัวไปในบทเรียนหลักและจะตามดวย
รายการใหเลือก  หลังจากนัน้จึงบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละบทเรียนยอย ๆ 
                             2.6  อาจนาํเสนอวัตถุประสงคใหปรากฏบนจอทีละขอกไ็ด   แตควรคํานึงถึงเวลา
การนําเสนอใหเหมาะสมหรืออาจใหนกัเรียนกดแปนพิมพเพื่อศึกษาวัตถุประสงคเปนรายขอก็ได 
                             2.7  เพื่อใหการนําเสนอวัตถุประสงคมีความนาสนใจยิ่งข้ึน    อาจใชกราฟกงาย ๆ 
เขาชวย   เชน  ตีกรอบ  ใชลูกศร  หรือใชรูปทรงเรขาคณิต   แตไมควรใชการเคล่ือนไหวเขาชวยโดย 
เฉพาะกับตัวหนังสือ 
                  3.  ทบทวนความรูเดิม   (Stimulating  recall  of  Prior  knowledge)   การทบทวนความรู
เดิมมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองหาวิธีการประเมินความรูท่ีจําเปนสําหรับบทเรียนใหม   วิธีปฏิบัติ
โดยท่ัวไปสําหรับคอมพิวเตอร  คือ  การทดสอบกอนเรียน  (Pre - test)    ซ่ึงเปนการประเมินความรู
ของผูเรียนเพื่อทบทวนความรูเดิมและเปนการเตรียมพรอมสําหรับความรูใหม    นอกจากนี้เปนการ
ตรวจวดัความรูพื้นฐานของผูเรียน   เพื่อจดับทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถของผูเรียน
แตละคน   การทบทวนความรูเดิมนี้ไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป  ถาบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนท่ีสรางเปนชุดบทเรียนท่ีเรียนตอเนื่อง  การทบทวนความรูเดมิอาจอยูในรูปของการกระตุน     
เชน  ดานภาพ   คําพูด   ตัวอักษร   หรือผสมผสานกันแลวแตความเหมาะสม   ส่ิงท่ีตองพิจารณาใน
การทบทวนความรูเดิม  มีดงันี้  คือ                              
                             3.1  ควรมีการทดสอบความรูพื้นฐานหรือนําเสนอเนื้อหาเดิมท่ีเกีย่วของ  เพื่อการ 
เตรียมความพรอมของผูเรียนในการเขาสูเนื้อหาใหมโดยไมตองคาดเดาวาผูเรียนมีพื้นความรูเทากัน 
หรือไม 
                             3.2  แบบทดสอบควรตองมีคุณภาพ    สามารถแปลผลได   โดยวดัความรูพื้นฐาน
ท่ีจําเปนกับการศึกษาเนื้อหาใหมเทานั้น มิใชแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตอยางใด 
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                             3.3  การทบทวนเนื้อหาบทเรียนหรือการทดสอบ  ควรใชเวลาส้ัน ๆ   กระชับและ   
ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียนมากท่ีสุด 
                             3.4  ควรเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหม    หรือออกจากการทดสอบเพือ่
ไปศึกษาทบทวนไดตลอดเวลา 
                             3.5  ถาบทเรียนไมมีการทดสอบความรูพื้นฐานเดิม    บทเรียนตองนําเสนอวิธีการ 
กระตุนใหผูเรียนยอนกลับไปคิดถึงส่ิงท่ีไดศึกษาผานไปแลว   หรือประสบการณท่ีผานมา   โดยอาจ
ใชภาพประกอบ  ในการกระตุนใหผูเรียนยอนคิดจะทําใหบทเรียนนาสนใจมากข้ึน 

                  4.  นําเสนอความรูและเนื้อหาใหม  (Presenting  stimuli  with  distinctive  features) เปน
การนําเสนอดวยภาพท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา  ประกอบคําอธิบายส้ัน ๆ  งายแตไดใจความ  การใชภาพ 
ประกอบนั้นจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางายข้ึนและมีความคงทนในการจําไดดกีวาการใชคําอธิบาย
เพียงอยางเดียว  โดยหลักการท่ีวาภาพจะชวยอธิบายส่ิงตาง ๆ ท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรูแม 
ในเนื้อหาบางชวงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสรางภาพประกอบแตควรพิจารณาวิธีการตาง ๆ  ท่ีจะ
นําเสนอดวยภาพใหไดแมจะมีจํานวนนอยแตกย็ังดีกวาคําอธิบายเพียงคําเดียว 
                  ภาพท่ีใชในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจําแนกออกเปน   2   สวนหลัก  ๆ  คือ  สวนท่ี
เปนภาพนิ่ง  ไดแก  ภาพลายเสน  ภาพ  2  มิติ  ภาพ  3  มิติ  ภาพถายจากของจริง  แผนภูมิ  แผนภาพ     
กราฟ  สวนท่ีเปนภาพเคล่ือนไหว  ไดแก  ภาพวดีีทัศน    ภาพจากแหลงสัญญาณดิจิตอลตาง ๆ   เชน  
จากเคร่ืองเลนภาพโฟโตซีดี   เคร่ืองเลนเลเซอรดิสก  กลองภาพถายวีดทัีศน  และภาพจากโปรแกรม
สรางภาพเคล่ือนไหว     
                  อยางไรก็ตามการใชภาพประกอบเนื้อหาอาจจะไมไดผลเทาท่ีควร  ถาภาพเหลานั้นมีราย 
ละเอียดมากเกนิไป  ใชเวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ  ไมเกีย่วของกับเนื้อหา ซับซอน  เขาใจ
ยากและไมเหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ  เชน ขาดความสมดลุ  องคประกอบของภาพไมดี  
เปนตน 
                  ดังนั้น   การเลือกภาพท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาใหมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
จึงควรพิจารณาในประเด็นตาง ๆ  ดังนี้ 
                             4.1  เลือกใชภาพประกอบการนําเสนอเนื้อหาใหมากที่สุด    โดยเฉพาะอยางยิ่งใน
สวนท่ีเปนเนื้อหาสําคัญ ๆ 
                             4.2  เลือกใชภาพเคล่ือนไหวสําหรับเนื้อหาท่ียากและซับซอนท่ีมีการเปล่ียนแปลง
เปนลําดับข้ันหรือเปนปรากฏการณท่ีเกดิข้ึนอยางตอเนื่อง 
                             4.3  ใชแผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ   สัญลักษณ  หรือภาพเปรียบเทียบในการนํา 
เสนอเน้ือหาใหม  แทนขอความคําอธิบาย 



 
 
 
 
 

 

55 

                             4.4  การเสนอเนื้อหาท่ียากและซับซอน ใหเนนในสวนของขอความสําคัญซ่ึงอาจ
ใชการขีดเสนใต   การตีกรอบ   การกระพริบ   การเปล่ียนสีพื้น  การโยงลูกศร  การใชสี   การชี้แนะ
ดวยคําพูด  เชน  สังเกตท่ีดานขวาของภาพ  เปนตน 
                             4.5  ไมควรใชกราฟกท่ีเขาใจยากและไมเกี่ยวของกบัเนื้อหา 
                             4.6  จัดรูปแบบของคําอธิบายใหนาอานหากเนื้อหายาวควรจดัตัดหรือจัดแบงกลุม
คําอธิบายใหจบเปนตอน ๆ 
                             4.7  คําอธิบายท่ีใชในตัวอยางควรกระชับและเขาใจงาย 
                             4.8  หากเคร่ืองคอมพิวเตอรแสดงกราฟกไดชา    ควรเสนอเฉพาะกราฟกท่ีจําเปน
เทานั้น 
                             4.9  ไมควรใชสีพื้นสลับไปสลับมาในแตละเฟรมเนือ้หา   และไมควรเปล่ียนสีไป
มาโดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร 
                             4.10  คําท่ีใชควรเปนคําท่ีผูเรียนระดับนั้น ๆ  คุนเคยและเขาใจความหมายตรงกนั    
                             4.11  ขณะนําเสนอเนื้อหาใหม   ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสทําอยางอ่ืนบาง  แทนที่ 
จะใหกดแปนพิมพหรือคลิกเมาสอยางเดยีวเทานัน้  เชน การปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยวิธีการพิมพ
หรือตอบคําถาม 
                  5.  ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู  (Guide Learning)  ตามหลักการและเง่ือนไขของการเรียนรู  
(Condition  of  Learning)   ซ่ึงผูเรียนจะจําเนื้อหาไดดีหากมีการจัดระบบการนําเสนอเนื้อหาท่ีดแีละ
สัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดมิของผูเรียน  บางทฤษฎีกลาวไววา   การเรียนรูท่ีกระจาง
ชัด  (Meaningfull  Learning)  นัน้   ทางเดยีวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็คือการท่ีผูเรียนวเิคราะหและตีความใน
เนื้อหาใหมลงบนพื้นฐานของความรูและประสบการณเดมิรวมกันเกิดเปนองคความรูใหม     ดงันั้น  
หนาท่ีของผูออกแบบคอมพวิเตอรชวยสอนในข้ันนี้ก็คือ    พยายามคนหาเทคนิคในการท่ีจะกระตุน
ใหผูเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม    นอกจากนัน้ยังจะตองพยายามหาวิถีทางท่ีจะ
ทําใหการศกึษาความรูใหมของผูเรียนนั้นมีความกระจางชัดเทาท่ีจะทําได  เปนตนวา  การใชเทคนคิ
ตาง  ๆ   เขาชวย   ไดแก   เทคนิคการใหตัวอยาง   (Example)   และตัวอยางท่ีไมใชตัวอยาง   (Non – 
example)  อาจจะชวยทําใหผูเรียนแยกแยะความแตกตางและเขาใจมโนคติของเนื้อหาตาง ๆ   ไดชัด 
เจนข้ึน  เนื้อหาบางหัวเร่ือง    ผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย   อาจใชวิธีการคนพบ 
(Guided  Discovery)     ซ่ึงหมายถึง    การพยายามใหผูเรียนคิดหาเหตุผล   คนควา  และวิเคราะหหา
คําตอบดวยตนเอง โดยบทเรียนจะคอย ๆ  ช้ีแนะจากจดุกวาง ๆ  และแคบลง ๆ  จนผูเรียนหาคําตอบ 
ไดดวยตนเองนั้น   การใชคําอธิบายกระตุนใหผูเรียนไดคิด   ก็เปนเทคนิคอีกประการหนึ่งท่ีสามารถ
นําไปใชในการช้ีแนวทางการเรียนรูได    สรุปแลวในข้ันตอนนี้ผูออกแบบจะตองยึดหลักการการจดั 
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การเรียนรูจากส่ิงท่ีมีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม  จากส่ิงท่ียากไปสูส่ิงท่ีงายกวา  ตามลําดับซ่ึง 
ส่ิงตองพิจารณาในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในข้ันนี ้  คือ 
                             5.1  บทเรียนควรแสดงใหผูเรียนไดเหน็ถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรู    ชวย
ใหเห็นวาส่ิงยอยนั้นมีความสัมพันธกับส่ิงใหญอยางไร 
                             5.2  ควรแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของส่ิงใหม  กบัส่ิงท่ีผูเรียนมีประสบการณ
ผานมาแลว 
                             5.3  นําเสนอตวัอยางท่ีแตกตางกัน  เพือ่เปนการชวยอธิบายความคิดรวบยอดใหม
ใหชัดเจนข้ึน  เชน  ตัวอยางการเปดหนากลองหลาย ๆ  คาเพื่อใหเห็นถึงความเปล่ียนแปลงของรูรับ
แสง   เปนตน 
                             5.4  นําเสนอตัวอยางท่ีไมใชตัวอยางท่ีถูกตอง  เพื่อการเปรียบเทียบกับตัวอยางท่ี
ถูกตอง  เชน  นําเสนอภาพไม  พลาสติก  และยาง  แลวบอกวาภาพเหลานี้ไมใชโลหะ 
                             5.5  การนาํเสนอเนื้อหาที่ยาก ควรใหตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมมากกวานามธรรมถา  
เปนเนื้อหาท่ีไมยากนกัใหนําเสนอตัวอยางจากนามธรรมในรูปธรรม 
                             5.6  บทเรียนควรกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูและประสบการณเดิมท่ีผาน 
                  6.  กระตุนผูเรียนแสดงความรู    (Eliciting  performance)    การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพ
มากหรือนอยเกี่ยวของโดยตรงกับระดับขันตอนของการประมวลผลขอมูล    หากผูเรียนไดมีโอกาส
รวมคิดรวมทํากิจกรรมในสวนท่ีเกีย่วกับเนือ้หา   การถามและการตอบ   ยอมจะเขาใจและเรียนรูได
ดีกวาการเรียนโดยการอานหรือการคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียวคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ขอไดเปรียบเหนืออุปกรณอ่ืน ๆ  เชน  วีดทัิศน  ภาพยนตร  สไลดหรือส่ือการสอนอ่ืน ๆ   ซ่ึงจัดเปน 
ส่ือการสอนแบบไมมีปฏิสัมพันธ   (Non – interactive)  การเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
นั้นผูเรียนสามารถทํากิจกรรมไดหลายลักษณะไมวาจะแสดงความคิดเห็น   การเลือกกิจกรรม    การ
โตตอบกับเคร่ือง   จะทําใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือหนายเพราะมีสวนรวมในการคิดซ่ึงจะสงผลใหผูเรียน
มีความจําท่ีดีข้ึน  ข้ันตอนการกระตุนการตอบสนอง  มีหลักเกณฑดังนี้  คือ 
                             6.1  พยายามใหผูเรียนไดตอบสนองดวยวิธีใดวิธีหนึง่  ตลอดการเรียนบทเรียน 
                             6.2  ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสพิมพคําตอบหรือขอความส้ัน ๆ  เพื่อเรียกความ
สนใจ  บางคร้ังตามความเหมาะสม 
                             6.3  ไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป 
                             6.4  ถามคําถามเปนชวง ๆ  ตามความเหมาะสม 
                             6.5  เราความคิดและจนิตนาการดวยคําถาม 
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                             6.6  ไมควรถามคร้ังเดียวหลาย ๆ  คําถาม  หรือถามคําถามเดียวแตตอบไดหลาย
คําตอบ  ถาจําเปนควรใหเลือกตอบตามตัวเลือก 
                             6.7  หลีกเล่ียงการตอบสนองซํ้า ๆ  หลายคร้ัง  เม่ือผูเรียนทําผิดคร้ังหรือสองคร้ัง
ควรใหผลปอนกลับและเปล่ียนทํากิจกรรมอยางอ่ืนตอไป 
                             6.8  การตอบสนองท่ีมีผิดพลาดบางดวยความเขาใจผิด  เชน  การพมิพตัว  I  กับ
เลข  1  การเวนหรือไมเวนชองวางระหวางคํา  บางคร้ังใชตัวพิมพใหญ  บางคร้ังใชตัวพิมพเล็ก  ซ่ึง
ส่ิงเหลานี้ควรมีการอนุโลม 
                             6.9  ควรจะแสดงการตอบสนองของผูเรียนไวบนกรอบเดียวกับคําถาม    และการ
ใหผลปอนกลับควรอยูบนกรอบเดียวกัน 
                             6.10  ควรคิดหาวิธีการตอบสนองท่ีเหมาะสม และมีความนาสนใจแตกตางกันไป
โดยเฉพาะบทเรียนสําหรับเด็ก 
                  7.  ใหขอมูลปอนกลับ  (Providing  informative  feedback)  การใหผลปอนกลับเปนภาพ
เพื่อบอกวาขณะนั้นผูเรียนอยูตรงไหนหางจากเปาหมายเทาใดจะชวยเราความสนใจยิ่งข้ึนโดยเฉพาะ 
อยางยิ่งถาภาพนั้นเกีย่วของกบัเนื้อหาบทเรียน   อยางไรกด็ีการใหผลปอนกลับเปนภาพมีผลเสีย  คือ  
ถาผูเรียนตองการดูวาหากทาํผิดมาก ๆ   แลวจะเกิดอะไรข้ึน   ดังนั้นการหลีกเล่ียงคือ    การใชภาพท่ี
เปนดานบวกไมควรใชภาพท่ีมองแลวเปนดานลบ โดยมีหลักการของการใหผลปอนกลับท่ีนาสนใจ
คือ 
                             7.1  ใหขอมูลปอนกลับทันทีท่ีผูเรียนตอบสนอง 
                             7.2  บอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด  และถูกหรือผิดเพราะอะไร 
                             7.3  แสดงคําถาม  คําตอบและผลปอนกลับบนเฟรมเดียวกัน 
                             7.4  ใชภาพเรียบงายและเก่ียวของกับเนื้อหา 
                             7.5  หลีกเล่ียงผลทางภาพ  (Visual  Effect)  หรือการใหผลปอนกลับท่ีต่ืนตาหาก
ผูเรียนทําผิด 
                             7.6  อาจใชภาพหรือกราฟกท่ีไมเกี่ยวของกับเนื้อหาได   หากไมสามารถหาภาพท่ี
มีความเกีย่วของได 
                             7.7  ใชเสียงสูงสําหรับคําตอบท่ีถูกตอง  และเสียงตํ่าหรือไมใชเลยถาตอบผิด 
                             7.8  ในชวงของการเรียนรู  ควรเฉลยคําตอบท่ีถูก  หลังจากผูเรียนทําผิด  1 – 2 
คร้ัง 
                             7.9  ใชการใหคะแนนหรือภาพเพ่ือบอกความใกล  ไกลจากเปาหมาย 
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                  8.  ทดสอบความรูใหม   (Accessing  performance)   การทดสอบความรูใหม   ซ่ึงอาจจะ
เปนการทดสอบระหวางบทเรียนและการทดสอบทายบทเรียนเปนส่ิงจําเปน     การทดสอบดังกลาว
อาจเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบตนเองเปนการทดสอบเพ่ือเก็บคะแนน หรือวัดวาผูเรียน
ผานเกณฑตํ่าสุดหรือวัดวาผูเรียนพรอมท่ีจะศึกษาเน้ือหาตอไปหรือไม  หลักการที่ควรคํานึงถึงเร่ือง
การทดสอบความรูใหมคือ 
                             8.1  ตองแนใจวาส่ิงท่ีตองการวัดตรงกบัวัตถุประสงค 
                             8.2  ขอทดสอบ   คําตอบ   และผลปอนกลับควรอยูบนเฟรมเดียวกนั  ข้ึนตอเนื่อง 
กันอยางรวดเร็ว 
                             8.3  ควรหลีกเล่ียงการใหผูเรียนพิมพคําตอบท่ียาวเกินไป     นอกจากการทดสอบ
นั้นเปนการทดสอบพิมพ 
                             8.4  ใหผูเรียนตอบคร้ังเดียวในแตละคําถาม  หากวาใน  1  คําถามมีคําถามยอยให
แยกเปนหลาย ๆ  คําถาม 
                             8.5  แนะนาํวิธีการตอบคําถาม  เชน ใหกด  T  ถาตอบถูก  หรือกด  F  เม่ือตอบผิด 
                             8.6  แนะนําผูเรียนวามีตัวอยางอ่ืนดวย  เชน  HELP OPTION   ท่ีอธิบายหลักากร
ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา 
                             8.7  คํานึงถึงความถูกตองแมนยําและความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ 
                             8.8  ไมควรตัดสินคําตอบวาผิดถาการตอบไมชัดเจน   
                             8.9  ไมควรทดสอบโดยใชขอเขียนเพยีงอยางเดียว 
                             8.10  ไมควรตัดสินคําตอบวาผิดหากพิมพผิดพลาดหรือเวนบรรทัด 
                             8.11  ควงเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถควบคุมการทดสอบใหคลายจริงมากท่ีสุด 
      9.  การจําและการนําไปใช (Enhancing  retention  and  learning  transfer) ในข้ันสุดทาย
นี้เปนกจิกรรมสรุปเฉพาะประเด็นสําคัญรวมท้ังขอเสนอแนะตาง ๆ     เพื่อใหผูเรียนไดทบทวนหรือ
ซักถามปญหากอนจบบทเรียน     ครูผูสอนควรแนะนําการนําความรูใหมท่ีไดไปใชหรืออาจแนะนํา
การศึกษาคนควาเพิ่มเติม  โดยมีแนวปฏิบัติในข้ันนีด้ังตอไปนี ้
                             9.1  ใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับความรูเดิมหรือประสบการณ
ท่ีผูเรียนคุนเคย 
                             9.2  ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญเพื่อเปนการสรุป 
                             9.3  เสนอแนะสถานการณท่ีความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชน 
                             9.4  บอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลท่ีเปนประโยชนตอเนือ่ง 
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                   เทคนิคการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปจจุบัน   เปนเกณฑประกอบท่ีสําคัญ
ในการควบคุมคุณภาพและตัวชวยแบงประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหชัดเจนข้ึน  คือ                         
                  ระบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรเดีย่ว ๆ (Standalone) 
ซ่ึงนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนีไ้ปใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรใด ๆ  ก็ได     ท่ีมีคุณสมบัติข้ันตํ่า 
ตามท่ีผูพัฒนากําหนดไวโดยไมมีปญหา  คือ  ตองมีการทดสอบโปรแกรมอยางดี   และมีระบบเขาสู
โปรแกรมอัตโนมัติ  (Autorun)  หรือมีระบบการติดต้ังโปรแกรม  (Installation)  การแสดงผลเปน
ภาษาไทยถูกตอง  มีการเช่ือมโยงไปยังจุดตาง ๆ  ของส่ือถูกตอง  ภาพและเสียงแสดงผลไดถูกตอง  
รวดเร็ว 
                  ระบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ  จะตองใชโปรแกรมเว็บเบราวเซอร  (Web  
Browser)  เปนเคร่ืองมืออานเอกสารบนเว็บท่ีเรารูจักกนัดีคือ  Internet  Explorer  และ  Netscape ใน
สวนโปรแกรมท่ีใชสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรผานเว็บ  สามารถแยกได  2  ประเภท   คือ  
Web  Authoring  เชน  Front  Page,  Dreamweaver  ฯลฯ  ซ่ึงแสดงผลไดท้ังเคร่ืองคอมพิวเตอรเดีย่ว 
และผานเว็บ  และอีกชนดิหนึ่งคือ  Web  Programming   เชน   ASP,  CGL,  PHP  ฯลฯ  พวกนี้สวน
ใหญจะเปนโปรแกรมสําหรับประมวลผลขอมูลบนเซิรฟเวอร  เชน  ระบบฐานขอมูลนักเรียน   หรือ
ระบบประมวลผลนักเรียน ฯลฯ  ซ่ึงไมสามารถแสดงผลใหเห็นไดในเคร่ืองคอมพิวเตอรเดี่ยว ๆ  
                  ดังนั้น  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงมีพัฒนาการและรูปแบบท่ีหลากหลายไมจาํกัด
ข้ึนอย ูกับวาเทคโนโลยีในชวงเวลานั้นพฒันาไปในระดบัใดและมนุษยเรามีขีดความสามารถในการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมากนอยแคไหน 
                  4.9  ขอควรคาํนงึในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       แนวคิดของนักวจิัยและ
นักพัฒนาเทคโนโลยี  ในการสรางและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแฮนนาฟนและเพค   
(Hannafine and Peck,  อางถึงใน  บุญเกื้อ  ควรหาเวช  2543:7174;  อางถึงใน  นที  ศรีมะกลํ่า 2546: 
30-31)   ไดใหขอคิดในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและลักษณะของการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดไีว  12  ประการ  ดังนี ้
                             1.  สรางข้ึนตามจุดประสงคของการสอนเพื่อใหผูเรียนไดเรียนจากบทเรียนนั้น  มี
ความรูและทักษะตลอดจนทัศนคติท่ีผูสอนไดต้ังไว  ผูเรียนสามารถประเมินผลความรูดวยตนเองวา
บรรลุจุดประสงคในแตละขอหรือไม                              
                             2.  บทเรียนท่ีดีควรเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน ในการสรางบทเรียนจะตอง
คํานึงถึงผูเรียนเปนสําคัญวาผูเรียนมีความรูความสามารถพื้นฐานอยูในระดับใดไมควรที่จะยากหรือ
งายไป 
                             3.  บทเรียนท่ีดีควรมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนใหมากท่ีสุด   เพราะวาการเรียนรูดวย 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรมีประสิทธิภาพมากกวาเรียนจากหนังสือ  เพราะสามารถส่ือสาร 
กับผูเรียนได  2  ทาง 
                             4.  บทเรียนท่ีดีควรจะมีลักษณะเปนการสอนรายบุคคล   ผูเรียนสามารถท่ีจะเลือก
เรียนในหวัขอท่ีตนเองมีความสนใจและตองการที่จะเรียน     และสามารถท่ีจะขามบทเรียนท่ีตนเอง
เขาใจแลวได   แตถาบทเรียนท่ีผูเรียนยงัไมมีความเขาใจก็สามารถเรียนซอมเสริมจากขอแนะนําของ
คอมพิวเตอรชวยสอนได 
                             5.  บทเรียนท่ีดีควรคํานงึถึงความสนใจของผูเรียน    ควรมีลักษณะเราความสนใจ
ผูเรียนไดตลอดเวลา   เพราะจะทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนอยูเสมอ 
                             6.  บทเรียนท่ีดีควรสรางความรูสึกในทางบวกกบัผูเรียน และควรทําใหผูเรียนเกดิ
ความรูสึกเพลิดเพลิน   เกดิกาํลังใจและควรท่ีจะหลีกเล่ียงการลงโทษ 
                             7.  การจัดทําบทเรียนควรสามารถแสดงผลปอนกลับไปยังผูเรียนใหมาก ๆ  โดย 
 เฉพาะอยางยิง่การแสดงผลยอนกลับในทางบวก    ซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนชอบและไมเบ่ือหนาย 
                             8.  บทเรียนท่ีดีควรเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน     บทเรียน
ควรมีการปรับเปล่ียนใหงายตอกลุมผูเรียน   เหมาะกับการจัดตารางเวลาเรียน  สถานท่ีติดต้ังเคร่ืองมี
ความเหมาะสม    ควรคํานึงถึงการใสเสียงระดับเสียงหรือดนตรีประกอบ      เพื่อเปนการสรางความ
สนใจและดึงดดูใจผูเรียนดวย 
                             9.  บทเรียนท่ีดีควรมวีิธีการประเมินผลการเรียน    การปฏิบัติงานของผูเรียนอยาง
เหมาะสม    ซ่ึงควรหลีกเล่ียงคําถามท่ีงายและตรงเกนิไป     หลีกเล่ียงคําหรือขอความในคําถามท่ีไร
ความหมาย  การเฉลยคําตอบควรใหแจมแจงไมคลุมเครือและไมควรใหเกิดความสับสน 
                             10.  บทเรียนควรใชรวมกับคอมพิวเตอร      ท่ีจะเปนทรัพยากรทางการเรียนอยาง
ชาญฉลาดไมควรเสนอบทเรียนในรูปอักษรอยางเดยีวหรือเร่ืองราวที่พิมพเปนอักษรโดยตลอด  ควร
ใชสมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอรอยางเต็มท่ี   เชน   การเสนอดวยภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  ผสมตัว 
อักษรหรือใหมีเสียงหรือแสดงเนนท่ีสําคัญหรือวลีตาง  ๆ  เพื่อขยายความคิดของผูเรียนใหกวางไกล
มากข้ึนและผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรตระหนักในสมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอร
ท่ีมีอยู  รวมถึงขอจํากัดตาง ๆ ของคอมพิวเตอร  เพื่อท่ีจะหลีกเล่ียงความสูญเสียบางส่ิงบางอยางของ
สมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอรไป  เชน  ภาพเคล่ือนไหวปรากฏชาเกินไป   แบงสวนยอย ๆ  ของ
โปรแกรมมีขนาดใหญเกินไป  ทําใหไมสะดวกตอการใช 
                             11.  บทเรียนท่ีดีตองอยูบนพื้นฐานของการออกแบบการสอนใหคลาย ๆ  กับการ
ผลิตส่ือชนิดอ่ืน ๆ  การออกแบบบทเรียนท่ีดียอมจะสามารถเราความสนใจของผูเรียนไดมาก  การ
ออกแบบบทเรียนยอมประกอบดวยการตัง้วัตถุประสงคของบทเรียน  การจัดลําดับข้ันตอนของการ
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สอน  การสํารวจทักษะท่ีจําเปนตอผูเรียน เพื่อใหบรรลุวตัถุประสงคท่ีวางไวจึงควรจดัลําดับข้ันตอน
การสอนใหด ี   มีการวัดผลและการแสดงผลยอนกลับใหผูเรียนไดทราบ   มีแบบฝกหัดพอเพยีงและ
ใหมีการประเมินผลข้ันสุดทาย  เปนตน 
                             12.  บทเรียนท่ีดีควรมีการประเมินผลทุกแงทุกมุม  เชน  การประเมินคุณภาพของ
ผูเรียน  ประสิทธิภาพของบทเรียน  ความสวยงามความตรงประเด็นและตรงกับทัศนคติของผูเรียน  
เปนตน 
                  รูปแบบและวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดนีัน้ ควรมีส่ิงท่ีควรคํานึงถึงใน
องคประกอบในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   ดังตอไปนี ้
                  1.  เนื้อหาวิชาท่ีสรางจะตองมีความเหมาะสม   ทันสมัย   และเปนประโยชนตอการเรียน
การสอนในปจจุบัน 
                  2.  ไมควรสรางบทเรียนซํ้ากับผูอ่ืนหรือท่ีมีขายสําเร็จรูปตามทองตลาด 
                  3.  บทเรียนท่ีสรางข้ึนคุมคากับเวลาและกองทุน 
                  4.  ควรมีผูเรียนหรือผูใชจํานวนมากพอ 
                  5.  การสรางบทเรียนจะตองสามารถสรางใหเสร็จในเวลาท่ีกําหนด 
                  6.  การวัดผลจะเกิดปญหาตอเนื่องอยางไรหรือไม 
                  7.  ควรเลือกใชรูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาวิชาและกลุมนักเรียนเปาหมาย 
                  8.  ผูสรางควรมีความรูความเขาใจและมีทักษะการออกแบบและการสรางบทเรียน 
                  4.10  สวนประกอบในการจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       การจัดทําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการวางแผน โดยคํานึงถึงสวนประกอบท่ีสําคัญในการจดัทํา  ดังนี ้
                             1.  บทนําเร่ือง  (Title)  เปนสวนแรกของบทเรียน    ชวยกระตุนเราความสนใจให
ผูเรียนอยากติดตามเน้ือหาตอไป 
                             2.  คําช้ีแจงบทเรียน  (Instruction)  สวนนี้จะอธิบายเกี่ยวกับการใชบทเรียน  การ
ทํางานของบทเรียนเพื่อสรางความม่ันใจใหกับผูเรียน 
                             3.  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน  (Objective)  แนะนาํ   อธิบายความ
คาดหวังของบทเรียน 
                             4.  รายการเมนูหลัก  (Main  Menu)  แสดงหัวเร่ืองยอยของบทเรียนท่ีจะใหผูเรียน
ไดศึกษา 
                             5.  แบบทดสอบกอนเรียน  (Pre  Test)  เปนสวนประเมินความรูข้ันตนของผูเรียน   
เพื่อดูวาผูเรียนมีความรูพื้นฐานระดับใด 
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                             6.  เนื้อหาบทเรียน  (Information)  เปนสวนสําคัญท่ีสุดของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  โดยการนําเสนอเนื้อหาท่ีจะนําเสนอ 
                             7.  แบบฝกระหวางเรียน  เปนการทดสอบความรูในแตละหนวยท่ีผูเรียนไดเรียนรู
แลว 
                             8.  แบบทดสอบทายบทเรียน  (Post  Test)  สวนนี้จะเปนสวนท่ีนําเสนอเพื่อตรวจ 
สอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของผูเรียน 
                             9.  บทสรุปและการนําไปใชงาน   (Summary – Application)    เปนสวนสรุปของ
บทเรียนในประเด็นตาง ๆ   ท่ีจําเปนและยกตัวอยางการนําไปใชงาน 
                  4.11  การออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คอมพิวเตอรชวยสอน อาจจะ
เปนส่ือท่ีดึงดดูและเรงเราความสนใจของนักเรียนหรือไมนั้น    การออกแบบหนาจอเปนสวนแรกท่ี
จะสรางแรงดงึดูดและเรงเราความสนใจของผูเรียน  ซ่ึงการออกแบบหนาจอ  (Screen  Design)  ของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   คือ  รูปลักษณท่ีเราเหน็ท่ีหนาจอของเคร่ืองคอมพิวเตอรซ่ึงตองมอง
อยางตอเนื่องตลอดท้ังเร่ือง   ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีควรมีการจดัวางองคประกอบท่ีหนาจอได
อยางเหมาะสม   สวยงาม   งายตอการใช    เหมาะสมกับว ัยผูเรียน  ส่ือความหมายสอดคลองกับแนว
ของเนื้อหา  ปุมตาง ๆ ตองสามารถกําหนดทิศทางเพื่อชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความ
ประสงค  สัญลักษณตาง ๆ  ควรเปนสากล  เชน  การกําหนดทิศทางลูกศร  เพื่อผูใชจะเขาใจงายและ
สะดวกข้ึน (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  2544 : 56-68)   มีองคประกอบ   4  ข้ันตอน   คือ   
                             1.  องคประกอบดานขอความ  ขอความจัดเปนองคประกอบหลักท่ีสําคัญท่ีสุดใน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คือการออกแบบขอความท่ีดีตองคํานึงถึงองคประกอบ
ตาง ๆ  หลายดาน   เชน   รูปแบบตัวอักษร  ขนาดตัวอักษร  ความหนาแนนของตัวอักษร  สีขอความ
และการจดัความสัมพันธของขอความกับภาพท่ีตองมีความสอดคลองกับองคประกอบอ่ืน  เชน ภาพ 
กราฟกหนาจอ  ซ่ึงในแตละสวนมีสวนประกอบดังตอไปน้ี                                        
                                       1.1  รูปแบบและขนาดของตัวอักษร  การเลือกรูปแบบ  ขนาดของตัวอักษร
ท่ีมีความเหมาะตองคํานึงถึงระดับและความสามารถของผูเรียนเปนหลัก  คือ  ผูเรียนท่ีจัดอยูในกลุม 
อานชา  (Poor  reader) ขนาดของตัวอักษรตองใหญกวาในกลุมท่ีอานคลองการใชตัวอักษรใหญเกิน 
ไปทําใหการอานชาลง  เนื่องจากผูอานตองกวาดสายตาไปไกล หรือตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไปอาจ
ทําใหการอานมีประสิทธิภาพลดลงได 
                                       1.2  ความหนาแนนของตัวอักษร   รวมถึงความหนาแนนขององคประกอบ
อ่ืนบนหนาจอภาพดวย ผูเรียนสวนใหญจะความชอบหนาจอภาพท่ีมีความหนาแนนพอสมควรหรือ
ปานกลางท่ีประมาณ   40  %   ของพื้นท่ีหนาจอทั้งหมด    และถาในวชิาท่ีมีความยากผูเรียนจะชอบ
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หนาจอภาพท่ีมีความหนาแนนสูง  เพราะหนาจอจะประกอบไปดวยขอมูลท่ีจะทําใหเกิดความเขาใจ
ในเนื้อหาและเกิดแนวคิดหลักท่ีชัดเจนและตอเนื่อง 
                                       1.3  สีขอความ   สีจัดเปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีชวยกระตุนความนาสนใจ
ในการอาน  กระตุนประสาทการรับรูท่ีสําคัญ  สีท่ีมีความเหมาะสมตองเปนสีท่ีทําใหอานงายสบาย 
ตา  ซ่ึงการกําหนดสีขอความตองพิจารณาสีพื้นหลังเปนองคประกอบซ่ึงเรียกวา  “คูสี”  คูสีท่ีผูเรียน 
ช่ืนชอบ  ไดแก  คูสีตัวอักษรขาวหรือเหลืองบนพื้นน้ําเงิน   อักษรเขียวบนพืน้ดํา   หรืออักษรดําบน
พื้นเหลือง  สวนคูสีท่ีนักเรียนชอบนอย   ไดแก   สีสม  สีมวงแดง  สีแดง    
                   หลักการออกแบบหนาจอภาพท่ีสําคัญ    คือ    ควรใชสีพื้นหลังเปนสีเขมมากกวาสีออน    
เพราะจะชวยลดแสงสวางจากจอภาพ  ทําใหรูสึกสบายตามากกวาการใชพื้นหลังเปนสีออน ปจจุบัน
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรมีสูงข้ึน  สามารถทําใหออกแบบพืน้หลังเปนลวดลาย   มีมิติ    ดังนั้น   
การเลือกสีของตัวอักษรและขนาดท่ีมีความเหมาะสมจึงควรพิจารณาอยางรอบคอบ    ซ่ึงสีตัวอักษร
อาจดูชัดเจนบนพื้นหนาจอหนึ่ง  แตอาจไมเหมาะสมหรืออานยากบนพ้ืนสีหนาจอเดียวกันแตคนละ
บริเวณกันก็อาจเปนไปได 
                                       1.4  การวางรูปแบบขอความ    ขอความบนหนาจอภาพส่ิงท่ีควรคํานึง   คือ  
การวางรูปแบบขอความ   เทคนิคการนาํเสนอเพื่อใหอานงาย   สวยงาม  นาสนใจ  ซ่ึงสามารถทําได
หลายวิธี  ซ่ึงผูออกแบบสามารถนําเสนอเปนขอความทีละสวนทีละตอนก็ได  หรือเสนอขอความใน
คราวเดียวกนัก็ไดข้ึนอยูกับเทคนิคท่ีเหมาะสม หลักการออกแบบขอความเพื่อใหเกิดความสมดุลกบั
หนาจอภาพ  มีเกณฑดังนี้   คือ 
                                                 1.4.1  ความสมดุลโดยรวมของหนาจอ  (Balance)   การเฉล่ียน้ําหนัก
ขององคประกอบของจอภาพควรออกแบบใหสมดุลแบบแบงคร่ึงซาย  ขวาเทากันหรือดูแลวมีความ
สมดุลก็ได  องคประกอบท่ีชวยสรางความสมดุลของหนาจอภาพ คือ  รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามอง 
เห็นในกรอบจอภาพ  เชน โทนสี  ขนาดภาพ  ตําแหนงคํา  ชองวาง  กราฟก  ปริมาณขอความ  ความ 
หนาแนนของภาพ  ขอความและการใหแสงสี 
                                                 1.4.2  ความเรียบงาย   (Simplicity)   การออกแบบใหหนาจอภาพมี
ความเรียบงายและนาสนใจเปนส่ิงท่ียากโดยเฉพาะการออกแบบขอความ  แมวาปจจุบันจะมีกราฟก
ตาง ๆ  ท่ีเขามาชวยในการออกแบบไมวาจะเปน   ภาพนิง่   ภาพเคล่ือนไหว   ภาพวาด   เสียง   แสง
และอ่ืน ๆ   แตขอความยังเปนหลักอยูเชนเดิมซ่ึงความเรียบงายนีจ้ะตองมีองคประกอบตาง ๆ    รวม 
กันเพื่อใหเกิดการส่ือสารระหวางผูเรียนกบัคอมพิวเตอรอยางมีระบบ   ใหอานงาย   เขาใจงาย   และ
ผูเรียนเกดิความรูและเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ   
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                  2.  องคประกอบดานภาพและกราฟก  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหรือ
ส่ือการสอนชนิดอ่ืน ๆ  ผูออกแบบพยายามใชภาพเปนองคประกอบอธิบายหรือขอความเสมอ  ซ่ึง
ชวยลดความแตกตางของผูเรียน  เชน  ภูมิหลัง  เพศ  พื้นฐานดานตาง ๆ  และทําใหผูเรียนเขาใจไป 
ในทิศทางเดยีวกัน    การวิจยัพบวาถาขอมูลของภาพมีนอยเกินไปจะไมดึงดูดความสนใจของผูเรียน    
และถาขอมูลมีภาพมากเกินไปผูเรียนก็รูสึกเบ่ือหนายในการดูภาพ  ดังนั้นการเลือกภาพประกอบใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงมีความสําคัญอยางยิ่งเพราะนอกจากจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา
มากข้ึนแลว   ยังทําใหจดจําเนื้อหาไดในระยะยาวข้ึนและสรางความเขาใจไปในทิศทางเดียวกัน  ซ่ึง
จะกอใหเกิดการเรียนรูท่ีเปนประโยชนแกผูเรียนมากข้ึนดวย 
                  3.  องคประกอบดานเสียง   เสียงเปนองคประกอบท่ีสําคัญอีกอยางหนึ่งท่ีจะทําใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูและจดจําเนื้อหาไดดีรองจากรับรูทางสายตา     ปจจบัุนคอมพิวเตอรชวยสอนไดมีการ
พัฒนารูปแบบไปตางจากเดิมเปนอยางมาก    โดยมีการนําเสียงมาใชประกอบในบทเรียนในรูปแบบ 
อ่ืน  ๆ    มากข้ึน    เพื่อเราและกระตุนความสนใจของผูเรียน     โดยสามารถแบงประเภทของเสียงท่ี 
สําคัญไดดังตอไปนี้    
                             3.1  เสียงบรรยายหรือเสียงพูด  (Narration)  พบเหน็ไดท่ัวไปในบทเรียน โดยการ
พูดหรือผูบรรยายใหสอดคลองกับเนื้อหา  ระดับผูเรียน  ชัดเจน โดยผูพูดหรือผูบรรยายจะตองมีลีลา
ในการพดูหรือใชถอยคําน้ําเสียงท่ีชวนติดตาม  จุดสําคัญของเสียงพูดหรือเสียงบรรยายนีแ้บงเปน  2  
สวนคือ  ดานคุณภาพเสียง   ตองเปนเสียงท่ีสดใส   นาฟง   ออกเสียงถูกตองตามอักขรวิธี   และดาน
การออกแบบเสียง  ผูออกแบบเสียงจะตองออกแบบการใชถอยคําใหสละสลวย  กะทัดรัด  จูงใจ ส่ือ
ความหมาย   มีจังหวะคลองจองกับภาพและขอความ  ประการสําคัญ  คือ   การเปดโอกาสใหผูเรียน
จะเลือกฟงหรือไมฟงเสียงพดูหรือเสียงบรรยายกไ็ด     และผูเรียนสามารถควบคุมความดังของเสียง
ไดเชนกัน   ขอเสียของการใชเสียงพูดหรือเสียงบรรยายทางคอมพิวเตอรชวยสอน   คือ   ผูพูดหรือผู 
บรรยายมักเปนการอานขอความหนาจอใหฟง  ซ่ึงเปนการสรางความรําคาญใหเกดิกับผูเรียน เพราะ 
นักเรียนสามารถอานเองไดซ่ึงบางคนอานไดเร็ว  บางคนอานไดชา  ดังนั้นการพูดหรือการบรรยาย
ควรใชสําหรับตอนสรุปเนื้อหา   ความคิดรวบยอด   หรือการนาํเข าสูบทเรียนเทานัน้ 
                            3.2  เสียงประกอบภาพหรือเสียงแอฟเฟกต (Sound  Effect)  สามารถจําแนกได   2 
ประเภท   คือ   เสียงหลัก  (Synchronized  sound)  เปนเสียงท่ีเกดิจากการกระทําโดยตรงจากจอภาพ   
มักเปนเสียงส้ัน ๆ   เชน   แกวแตก   เคล่ือนยายส่ิงของ   เปนตน    และเสียงฉากหลัง   (Background  
sound)   จะเปนเสียงท่ีมีความยาวนานกวาเสียงหลักทําใหผูเรียนเกิดอารมณคลอยตามเนื้อหา   หรือ
เหตุการณท่ีปรากฏบนจอภาพ ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมักใชเสียงฉากหลังเปนการ
นําเสนอหวัเร่ือง หรือบทนําเพื่อชวยในการเราความสนใจความนาสนใจของบทเรียนท่ีมีตอนักเรียน   
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หรืออาจใชเสียงนี้ประกอบเนื้อหาอ่ืน ๆ      ท่ีนาสนใจซ่ึงข้ึนอยูกับผูออกแบบจะเหน็สมควรวาจะใช
เสียงประกอบนี้ในชวงใด 
                             3.3  เสียงดนตรี  สวนมากมักจะใชเสียงท่ีสรางจากโปรแกรมสรางเสียงดนตรีของ
คอมพิวเตอร    หรือเรียกกันท่ัวไปวา  MIDI   (Music  Instrument  Digital  Interface)   การประสาน
เคร่ืองดนตรีแบบดิจิทัล   ซ่ึงอาจจะทําการดาวนโหลดจากอินเทอรเน็ต   หรือการใชแฟมขอมูลเสียง
สําเร็จท่ีมาพรอมกับมัลติมีเดีย 
                  4.  องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ   การออกแบบหนาจอภาพจะซับซอนหรือเรียบ
งายอยางไร  ข้ึนอยูกับองคประกอบดังนี้   คือ  
                             4.1  เนื้อเร่ือง   
                             4.2  ส่ือประกอบเนื้อเร่ือง  (รูปภาพ  กราฟก  เสียง  วดีีทัศน ฯลฯ)    
                             4.3  วิธีการนําเสนอ  เชน  มี  Hypertext   เมนูยอย  การชวยเหลือ  เปนตน 
                  ซ่ึงองคประกอบเหลานี้  จะมีความสัมพันธกบัการออกแบบควบคุมหนาจอเปนอยางมาก  
ในการออกปุมหนาจอ   จะตองมีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน    สอดคลองกับองคประกอบ 
มัลติมีเดียท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกศึกษา     และสอดคลองกับหลักการออกแบบส่ือการสอนท่ี
เหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเอง 
                  4.12  โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  บุปผาชาติ  ทัฬหกิรณและคณะ    
(2544 : 32) ไดกลาวถึงรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้    
                             1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแนวเสนตรง (Linear  Program)  ประกอบ 
ดวยกรอบบทเรียนท่ีตอบสนองอยางตอเนือ่ง     ประกอบดวยกรอบเนือ้หาหรือกรอบคําถามเรียงตอ
กันในทิศทางเดยีวกัน  ไมเปนท่ีนิยมเพราะเนื้อหาตายตัวตองเรียนตามเนื้อหาเหมือนกันท้ังหมด  ไม
สนองตอบตอการเรียนรูรายบุคคล   
                             2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแนวแตกกิ่ง  (Branching  Program)  โครง 
สรางลักษณะนี้มีความทาทายนาสนใจเหมาะตอการเรียนรู    เพราะผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตาม
ความสนใจของตนเองโดยบทเรียนลักษณะนี้มีอยูหลายรูปแบบ  คือ 
                                       2.1  แบบซํ้ากรอบเดิม  (Linear  format  with  repetition)   คลายกับรูปแบบ
แนวเสนตรงตางกันตรงท่ีมีคําถามแทรกระหวางกรอบเน้ือหา     ถาผูเรียนตอบถูกจะผานไปเรียนใน
เนื้อหากรอบตอไปถาตอบไมถูกก็จะใหยอนกลับมายังกรอบเนื้อหาเดมิอีกคร้ังบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบนี้เหมาะสําหรับการทบทวนความรู  แบบฝกหัดหรือการฝกฝน เกมประกอบการเรียน
การสอน   สถานการณจําลอง 
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                                       2.2  แบบทดสอบกอนขามกรอบ  (Pretest and Skip format)  จะทดสอบวัด
ความรูเรียนกอนเรียนเนื้อหาถาสอบผานก็สามารถขามกรอบไปเรียนเนื้อหาตอไป  ซ่ึงจะตอบสนอง
ตอการเรียนรูเปนรายบุคคล   
                                       2.3  แบบขามและยอนกรอบ  (Gates  frams) ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียน
ไปยังกรอบตาง  ๆ  ตามความสามารถซ่ึงผูเรียนอาจขามกรอบไปหลายกรอบแตถามีความเขาใจที่
คลาดเคล่ือนสามารถยอนกลับมายังกรอบที่ผานมาเพ่ือทบทวนเนื้อหาบางสวน   
                                       2.4  แบบเสนทางเดินหลายทาง  (Secondary  tracks)  บทเรียนแบบนีก้รอบ
บทเรียนมีทางเดินหลายระดบั  คือ  ระดับท่ี  1  เนื้อหาหลักไมมีรายละเอียดมากนัก  ระดบัท่ี  2  และ  
3  เปนกรอบท่ีมีเนื้อหาบทเรียนมากกวาระดับท่ี   1    ซ่ึงหมายถึงเปนเนื้อหาเดียวกันแตระดับความ
ยากงายตางกัน 
                                       2.5  แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว   (Single  remedial  branch)    เร่ิมตนดวย
กรอบเนื้อหาและตามดวยกรอบคําถาม     ถาผูเรียนตอบถูกจะไดรับขอมูลยอนกลับในทางบวกและ
สามารถเรียนเนื้อหากรอบตอไป   ถาตอบผิดก็จะไดรับการสอนซอมเสริมกอนเรียนเนื้อหาในกรอบ
ตอไป   
                                       2.6  แบบมีหวงกรอบซอมเสริม   (Remedial  loops)    มีลักษณะคลายแบบ
กรอบซอมเสริมเดี่ยว   ตางกนัท่ีแตกกรอบซอมเสริมเปนหลายกรอบ   ประกอบกันเปนชุดบทเรียน
ยอย    5 – 6   กรอบ   เพื่อเสริมใหความรูและขอมูลท่ีผูเรียนขาดกอนท่ีจะสงผูเรียนกลับมายังกรอบ
เนื้อหาเดิม  
                                       2.7  แบบแตกกิ่งคู   (Branching  frame  sequence)   ซ่ึงกรอบเนื้อหาแตละ
กรอบจะมีกรอบซอมเสริม   2   กรอบ   ถาผูเรียนตอบคําถามเน้ือหาถูกตองจะผานไปเรียนยังกรอบ
เนื้อหาอีกกรอบหนึ่ง   โดยกรอบเนื้อหาแตละกรอบจะมีขอมูล  1 – 2  ยอหนา   ซ่ึงเปนขอมูลท่ีนํามา
ประยุกตใชในสถานการณการแกปญหาและเลือกคําตอบ   ถาผูเรียนตอบถูกก็สามารถเรียนเนื้อหา
ตอไป  แตถาตอบผิดก็จะกลับไปกรอบเดิมเพื่อซอมเสริมเนื้อหาท่ีไมผานการประเมิน 
                                       2.8  แบบกิ่งประสม  (Compound  branches)  จะเปนท่ีนยิมกันมากเพราะ
สามารถนํามาวินิจฉัยขอบกพรองของผูเรียนหรือสถานการณแกปญหา   คําถามอยูในรูปคําตอบ  ใช  
หรือ  ไมใช  กิง่ท่ีแยกแตละกรอบคําถามแยกไปสูกรอบเนื้อหาใหมตามพ้ืนฐานความรู   ความเขาใจ
และความแตกตางระหวางบุคคล 
                  จากรูปแบบและโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีกลาวมานั้น    จะเหน็ได
วาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีอยูหลายรูปแบบ   ดังนั้นผูท่ีเปนนกัออกแบบจะตองมีความรูและ
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ตองศึกษารูปแบบแตละรูปแบบใหเขาใจชัดเจนถึงโครงสรางอยางแทจริง   เพื่อท่ีจะทําใหออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
5.  จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู 
                  การดึงดูดความสนใจถือเปนกลยุทธท่ีสําคัญในการท่ีจะพานักเรียนไปสูพฤติกรรมท่ีตอง 
การการเรียนการสอนท่ีดีตองแสดงถึงความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  คือ  เปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริง  
มีปฏิสัมพันธกับนักเรียนอยางเหมาะสม  สนองความแตกตางระหวางบุคคลท้ังเกง กลาง ออน มีการ
วัดและการประเมินผลการเรียนเพื่อเปนการตรวจสอบความรูความสามารถของนักเรียน   กอนเรียน  
ระหวางเรียนและหลังเรียน  ซ่ึงเกี่ยวเนื่องสัมพันธกับการใหผลปอนกลับ  (feedback)  เพื่อเสริมแรง
อยางเหมาะสมและการเสริมแรงท่ีดีท่ีปอนกลับควรเปนเชิงบวก  (positive)   เพื่อใหนักเรียนรูสึกท่ีดี
และเปนการกระตุนใหนักเรียนมีความพยายามคิดหาคําตอบท่ีถูกตองตอไป  แตส่ิงท่ีสําคัญ  คือ ตอง
คํานึงถึงระบบสงเสริมใหนักเรียนคิดวิเคราะหเปนเพื่อสอดคลองกับการปฏิรูปการศึกษา   แตการทํา
ใหนกัเรียนประสบผลสําเร็จมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงนั้น  ข้ึนอยูกบัปจจัยและองคประกอบอีก
หลายอยาง     แตส่ิงท่ีจะชวยกระตุนใหนกัเรียนสนใจในบทเรียนและเกิดการเรียนรูมากนอยเพียงใด    
ข้ึนอยูกับ  ระดับสติปญญาของผูเรียน   ความยากงายของเนื้อหาบทเรียน  ส่ือท่ีใชประกอบการเรียน
การสอนมีความนาสนใจมากนอยเพยีงใด   สภาพทางส่ิงแวดลอม   แตปจจัยหลักท่ีสําคัญอยางยิ่งใน
การเรียนรู  คือ   ครูผูสอน    ครูผูสอนท่ีดีจําเปนตองรูมีความรูและเขาใจในหลักการและหลักทฤษฎี
จิตวิทยาการเรียนรูและสามารถนําไปปรับใชในการดําเนนิการสอนของตน  ทฤษฎีการเรียนรูนั้นได
มีนักจิตวิทยาการศึกษาหลายทาน   ไดทําการศึกษาและไดใหความสําคัญดานความแตกตางระหวาง
บุคคล  เพื่อตองการใหแตละคนมีผลสัมฤทธ์ิตามศักยภาพของตน นักจิตวิทยาการศึกษาท่ีศึกษาดาน
ความแตกตางระหวางบุคคล  ไดใหทัศนคติดังนี ้
                  5.1  ทฤษฎีการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา   โดยท่ัวไปหนาท่ีหลักของครู คือ การสอน
นักเรียนใหมีความรูตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว  แตในทางปฏิบัติไดยากเพราะนักเรียนแตละหองเรียน
มีจํานวนมาก       นักจิตวิทยาการศึกษาหลายคนพยายามสรางทฤษฎีการสอนเพ่ือชวยเหลือและเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการสอนได  ปญหาท่ีสําคัญ  คือ   ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน   ระดับ
สติปญญาความสามารถความถนัด  เปนตน แตใชเวลาในการสอนในหองเรียนเทากนั  จะมีนักเรียน
เพียงสวนหน่ึงเทานั้นท่ีรับได  นกัเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเบ่ือหนายไมสนใจเพราะส่ิงท่ีครูสอน
อาจรูแลว   สวนนกัเรียนท่ีมีความสามารถตํ่าจะไมเขาใจและไมสนใจบทเรียน  ดังนัน้การศึกษาควร
เปนรูปแบบการสอนเปนรายบุคคล    
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                  การสอนเปนรายบุคคล   หมายถึง   การสอนนักเรียนตัวตอตัวหรือการสอนนักเรียนกลุม
หนึ่งท่ีมีลักษณะคลายคลึงกนัทางดานระดบัสติปญญา   ความสามารถ    ความตองการและแรงจูงใจ       
ครูควรจัดวัตถุประสงคเฉพาะหนวยเรียนหรือบทเรียน     พรอมจัดหาส่ืออุปกรณมาใชประกอบการ
เรียนรู   และเม่ือเรียนจบแลวจะไดรับการทดสอบวานักเรียนเกดิการเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีต้ังไว
หรือไม   ซ่ึงรูปแบบการสอนเปนรายบุคคลมีรูปแบบ  ดังนี้ 
                  1.  รูปแบบการสอน  IPI (Individual  Prescribed  Instruction  Model)  โดยมีรูปแบบ
วิธีการสอนดังนี้ 
                             1.1  แบงวชิาท่ีจะตองสอนออกเปนหนวยเรียนยอย      พรอมท้ังระบุวัตถุประสงค
เฉพาะของหนวยการเรียนแตละหนวย 
                             1.2  วัดเนือ้หาระดับตาง ๆ    พรอมท้ังสรางวัสดุเกี่ยวกับการเรียนการสอนเปนชุด  
                             1.3   เตรียมแบบทดสอบที่จะนําไปใชในการประเมินความรูของนักเรียน   กอนท่ี
จะจดัหนวยการเรียนใหนักเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถ  
                             1.4  เตรียมแบบทดสอบเพ่ือประเมินผลวานักเรียนไดเรียนรูตามวตัถุประสงคของ
หนวยหรือไม 
                  2.  รูปแบบการสอน  IGE  (Individually  Guided  Education)  การสอนรูปแบบนี้ชวย
นักเรียนแตละบุคคลใหเกิดการเรียนรูมากท่ีสุด   โดยมีรูปแบบวิธีการสอนดังนี ้
                             2.1  เขียนวัตถุประสงคของวิชาตาง ๆ ท่ีนักเรียนควรจะมีสัมฤทธิผลในการเรียนรู 
                             2.2  ต้ังเกณฑสัมฤทธิผลของวิชาตาง ๆ  ตามระดับความสามารถของนักเรียนแต
ละกลุม 
                             2.3  ทดสอบนักเรียน  โดยใชขอทดสอบแบบอิงเกณฑ  (Criterion  Reference)   
ประเมินระดับความสามารถของนักเรียนเพื่อแบงกลุมนกัเรียน 
                             2.4  จัดวัตถุประสงคซ่ึงนักเรียนแตละบุคคลจะตองเรียนรู 
                             2.5  เตรียมวัสดุการสอน   เชน   ตํารา   หนังสืออานประกอบ   ส่ือการสอน   และ
กิจกรรมตาง ๆ  ท่ีนักเรียนจะตองมีประสบการณดวยตนเอง  และจัดเวลาใหนักเรียนแตละบุคคลพบ
กับครูและเขากลุม 
                             2.6  ทําการทดสอบเพื่อประเมินผลหลังจากนักเรียนเรียนจบบทเรียน เพื่อตองการ
ดูวานกัเรียนมีสัมฤทธิผลตามเกณฑหรือตามวัตถุประสงคท่ีวางไวหรือไม 
                             2.7  ในกรณีท่ีนักเรียนเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีวางไว ควรจดัโปรแกรมการเรียน
หนวยเรียนใหม   สวนนักเรียนท่ียังไมเรียนรูตามเกณฑท่ีต้ังไว    ตองวิเคราะหหาสาเหตุ   โดยคํานึง 
ถึงตัวแปรท่ีเกีย่วของการเรียนรู  เชน  แรงจูงใจ  และความสนใจของนักเรียนดวย 
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                  3.  รูปแบบการสอน  LFM  (Learning  for  Mastery  Model)  การสอนผูเรียนตองมีเวลา
ตามท่ีตนเองการในการเรียนรู   โดยมีรูปแบบดังนี ้
                             3.1  ระบุวัตถุประสงคเฉพาะของหนวยเรียนท่ีตองการใหนกัเรียนเรียนรูและตอง
แจงวตัถุประสงคแกนกัเรียนดวย 
                             3.2  วิเคราะหงานท่ีนักเรียนตองทําเพื่อเรียนรูวัตถุประสงคแตละขอ 
                             3.3  เตรียมขอทดสอบเพ่ือประเมินพื้นความรูของนักเรียนกอนท่ีจะสอน 
                             3.4  เตรียมขอทดสอบท่ีใชประเมินผลเพื่อปรับปรุงแกไข(Formative  Evaluation) 
วิเคราะหความกาวหนาในการเรียน  ควรใชขอทดสอบหลังจากนกัเรียนเรียนจบแตละหนวย 
                             3.5  เตรียมขอทดสอบในการสอบไล  เม่ือนักเรียนเรียนจบหลักสูตร (Summative    
Evaluation) เพื่อจะใหคะแนนนักเรียนวาจะไดคะแนนใด ข้ึนอยูกับวาแตละคนเรียนรูตามเกณฑมาก
นอยเพยีงใด 
                  4.  รูปแบบการสอน  PSI  (Personalized  System  of  Instruction)   เปนรูปแบบการสอน
ท่ีเนนความแตกตางระหวางบุคคลและใชการเสริมแรง  โดยมีรูปแบบดังนี ้
                             4.1  แบงวิชาท่ีสอนออกเปนหนวยเรียน  มักแบงเปนคร้ังในการสอนแตละเทอม
แตละหนวยมีคําถามหลังเรียนจบ 
                             4.2  ใชตํารา  หนังสืออานประกอบและการทดลองเหมือนกับการสอนโดยวิธีการ
ปาฐกถา  ผูเรียนอานทําความเขาใจเองและจัดเวลาเองตามความสามารถของแตละบุคคล 
                              4.3  เม่ือผูเรียนพรอมเรียนรูและจะตอบคําถามเฉพาะหนวยเรียนแลวจะทดสอบ
ทันทีและตรวจคําตอบทันที  ถาผานก็เรียนหนวยเรียนตอไป 
                             4.4  ใหผูเรียนเขาฟงปาฐกถาและดกูารแสดงการทดลองเปนคร้ังคราวโดยกําหนด
วาจะตองศึกษาจบกี่หนวยเรียน 
                              4.5  หลังจบหนวยเรียนท้ังหมดจะมีการสอบไล คําถามในขอสอบไลจะประกอบ 
ดวยคําถามท่ีนกัเรียนเคยทําหลังจบแตละหนวยเรียน 
                  5.2  ทัศนะของนกัจิตวิทยาเก่ียวกับความแตกตางระหวางบุคคล 
                             1.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Inter – individual differences) หมายถึง   ความ 
แตกตางทางลักษณะและคุณสมบัติตาง ๆ  ระหวางบุคคลต้ังแต   2   คนข้ึนไป   ความแตกตางนี้อาจ 
จะเปนความแตกตางทางเชาวปญญา  หรือความคิดสรางสรรค  หรือความแตกตางชนดิอ่ืน ๆ 
                             2.  ความแตกตางภายในตัวบุคคล (Intra– individual differences) หมายถึง  บุคคล
แตละบุคคลมีความสามารถท่ีแตกตางกันภายในตนเอง  เชน มีความสามารถสูงทางดานคณิตศาสตร  
แตมีความสามารถทางดานภาษาตํ่า   เปนตน  
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                  โดยท่ีนักจิตวิทยาไดแบงรูปแบบลักษณะความแตกตางระหวางบุคคล  ออกเปนประเภท 
ตาง ๆ  ดังนี้  คือ 
                  1.  ความแตกตางระหวางบุคคลทางเชาวปญญา 
                             1.1  ความแตกตางระดับเชาวปญญาอัจฉริยะ  พฤติกรรมท่ีพึงสังเกตได  คือ  ขาด
ความสนใจในบทเรียน   อาจฝนกลางวัน    อาจจะแสดงพฤติกรรมกอกวนเนื่องจากทํางานเสร็จแลว
ไมมีอะไรทําและไมมีแรงจูงใจเพราะสิ่งท่ีทํางายเกนิไปและไมทาทายความสามารถการจัดการเรียน
การสอนสําหรับเด็กท่ีมีเชาวปญญาอัจฉริยะ  ทําไดโดยการขามข้ันหรือการขามช้ัน   (Acceleration)   
คือ   การใหนกัเรียนท่ีเกงมากสามารถผานช้ันเรียนตอนกลางปหรือปลายป  
                  การจัดโปรแกรมพิเศษสําหรับการเรียนรู  (Enichment  program)   คือ    การสํารวจความ
สนใจของนักเรียนและสงเสริมการเรียนรูนอกหองเรียน   การจัดการเรียนการสอนเปนกลุมและการ
สํารวจสอบสวนปญหาชีวิตจริง 
                  การแบงนักเรียนเปนกลุมสอนตามความสามารถ  คือ การแบงกลุมนักเรียนออกเปน  เกง  
กลาง  ออน 
                             1.2  เด็กเรียนชา  การจัดการเรียนการสอนของเดก็ท่ีเรียนชาท่ีไดผล  คือ  การสอน
เปนรายบุคคล  ครูผูสอนอาจใชหลักการดังนี้   แสดงความเต็มใจท่ีจะชวยเหลือ   เล่ียงปญหาท่ีจะกอ
กับนักเรียนท่ีเรียนชา   เลือกคําถามท่ีนักเรียนตอบได   จดัหนวยการเรียนใหส้ันและจบไดในตัวและ   
ทบทวนบทเรียนทุกคร้ังท่ีเร่ิมเรียนใหม   แบงบทเรียนออกเปนช้ัน ๆ  ติดตามผลงานใหกําลังใจ  
                  2.  ความแตกตางระหวางบุคคลทางความคิดสรางสรางสรรค 
                             2.1  สรางสถานการณหรือส่ิงแวดลอมท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออก 
                             2.2  พยายามสงเสริมความคิดนักเรียนตอความคิดสรางสรรค   
                             2.3  สงเสริมการใชความคิดอเนกนัย 
                             2.4  สงเสริมใหสรางผลงาน 
                             2.5  ควรใหขอมูลยอนกลับ 
                  3.  ความแตกตางระหวางบุคคลทางลีลาการรูคิด 
                             3.1  ลีลาการรูคิดแบบหนุหัน  (Impulsive)  คือ  การแสดงออกหรือมีพฤติกรรม
ตอส่ิงแวดลอมแบบปจจุบันทันดวน  ความคิดประเภทนี้มักทําผิดไดงาย 
                             3.2  ลีลาการรูคิดแบบสุขุมรอบคอบ  (Reflexive)  คือ  การแสดงออกท่ีมีความคิด
อยางรอบคอบกอนตอบ  เพราะมีการไตรตรองอยูเสมอ 
                  4.  ความแตกตางระหวางบุคคลเก่ียวกับลีลาการเรียนรู 
                             4.1  ความแตกตางระหวางกลุม 
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                             4.2  ความแตกตางระหวางเพศ 
                             4.3  ความแตกตางทางความถนัดทางวชิาการ 
                  ดังนั้น   ในการจดัการเรียนการสอนครูผูสอนควรมีความคิดคํานึงและตระหนักถึงความ 
สามารถและความรูของผูเรียนแตละบุคคล  โดยอาศัยหลักการทางจิตวทิยาเพื่อทําใหนักเรียนไดรับ 
ความรูความสามารถตามความแตกตางระหวางบุคคลและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได
เรียนรูจะไดสรางข้ึนตามศักยภาพของผูเรียนเอง 
                  5.3  ทฤษฎีการเรียนรู  ทฤษฎีการเรียนรูของสกินเนอร   (Skinner)   (อางถึงใน หทัยทิพย 
วนัดี  2545 : 24 - 25)  ไดเสนอหลักของทฤษฎี  ไวดังนี ้
                             1.  เง่ือนไขของการตอบสนอง (Operant Conditioning)  พฤติกรรมสวนมากของ
มนุษยประกอบดวยการตอบสนองท่ีสงหรือการแสดงออกมา  (Emitled Responses)  การตอบสนอง
เหลานี้ถือวาเปนสวนหนึ่งของพฤติกรรมซ่ึงจะมีการแสดงออกมาเร่ือย ๆ     ซ่ึงจะเกิดกีค่ร้ังหรือบอย
แคไหนข้ึนอยูกับอัตราการตอบสนองหรืออัตราการแสดงออกของพฤติกรรม (Operant  Rate)  ท่ีได  
เรียนรูจะเปนตัวทําใหเกดิการเปล่ียนแปลงของอัตราการตอบสนองน้ันและการเปล่ียนแปลงจะเกดิ 
ข้ึนไดเพราะการเสริมกําลัง  (Reinforcement)   หรือการไมเสริมกําลัง  (Non-Reinforcement) 
                             2.  การเสรมิกําลัง   (Reinforcement)   เปนการใหส่ิงเราแกผูเรียน    ซ่ึงอาจทําให
อัตราการตอบสนองของผูเรียนเปล่ียนไป  
                             3.  การเสริมกําลังทันทีทันใด  (Inmediate   Reinforcement)   ส่ิงเราท่ีเปนตัวเสริม
กําลังจะตองเกดิทันทีหลังจากมีการตอบสนองหรือเม่ือไดคําตอบ   ถาเสริมกําลังชาไมเชนนั้นผูเรียน
อาจมีการตอบสนองอีกอยางหน่ึงท่ีเราไมตองการ   
                             4.  ส่ิงเราซ่ึงมีเง่ือนไขพิเศษโดยเฉพาะ  (Discriminated  Stimulus)  มีบางคร้ังท่ีเรา
ตองการใหผูเรียนสนองตอบหรือใหคําตอบอยางหนึ่งในเวลาหนึ่ง  แตเราไมตองการการตอบสนอง
เชนนั้นอีก  ในอีกเวลาหนึ่งซ่ึงเราอาจจะใหส่ิงเราเฉพาะสําหรับการตอบสนองท่ีเราตองการนั้น ๆ 
                             5.  การยุติการตอบสนอง  (Extinction)  ถาการตอบสนองนั้นมีการเสริมกําลังแลว
และมีการตอบสนองในอัตราสูง    เราอาจจะลดอัตราการตอบสนองใหลงอยูในระดับเดิมของมันได   
โดยไมมีการเสริมกําลังของการตอบสนองนั้นการตอบสนองก็ลดความถ่ีลงเร่ือย ๆ  จนกระท่ังถือวา 
มันไมสําคัญหรือไมทําใหเกดิการเรียนรู  
                             6.  การดัดรูปพฤติกรรม   (Shape)   พฤติกรรมการเรียนรูบางอยางซับซอนมากมัก 
จะประกอบดวยข้ันตอนตาง ๆ   ตอเนื่องกันไปเร่ือย ๆ   แตละข้ันจะไมเกิดข้ึนมาเดีย่ว ๆ     วิธีการท่ี
สําคัญเกี่ยวกับการตอบสนองเปนข้ัน ๆ   กคื็อรูวาข้ันสุดทายเปนอะไรแลวมีการเสริมกําลังแตละข้ัน 
ไปเร่ือย  ๆ     โดยเร่ิมจากข้ันแรกและการเสริมกําลังในขั้นสุดทายจะบรรลุผลไดก็เปนการทํามาเปน 
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ข้ัน ๆ  นั่นเอง 
                  ทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดค (Thorndkie)  (อางถึงใน หทัยทิพย  วันดี  2545 : 25)  ได
กลาวถึงการเรียนรูไวดังนี ้
                  1.  กฎแหงความพรอม  (Law  of  Readiness)   ถารางกายของคนเราพรอมท่ีจะทําอะไร
แลวไดลงมือทําจะทําใหเกดิความพึงพอใจตามมา   ในทางตรงกันขามถารางกายของเราพรอมท่ีจะ
กระทําแลวถูกชะงักไมใหกระทําจะทําใหเกิดความรําคาญใจหรือไมสบายใจ   สําหรับรางกายท่ีไม
พรอมจะกระทําแตตองทําอะไรลงไปกย็อมจะเกิดความไมสบายใจเชนกัน 
                  2.  กฎแหงการฝก  (Law  of  Exercise)  กฎนี้กลาววาถาพฤตกิรรมใด ๆ ไดทําซํ้า ๆ  ก็จะ 
ทําใหความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนองทวมีากข้ึน   ในทางตรงกันขามพฤติกรรมใดท่ี
รางกายไมคอยมีโอกาสไดทําก็จะทําใหความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนองลดลง 
                  3.  กฎแหงผล  (Law  of  Effect)  กฎแหงผลกลาววา เม่ือใดที่การเช่ือมโยงระหวางส่ิงเรา
กับการตอบสนองมีสภาพการณท่ีทําใหเกดิความพึงพอใจความเขมของการเช่ือมโยงจะเพ่ิมพูนแนน 
แฟนข้ึน  ถาการเช่ือมโยงท่ีมีสภาพการณท่ีทําใหเกิดความรําคาญใจ  ไมพึงพอใจ  ความเขมของการ
เช่ือมโยงคลายความแนนแฟนลง 
                  นอกจากนี้ธอรนไดค (Thorndkie) (อางถึงใน  หทัยทิพย  วนัดี  2545 : 25)  ยังไดกลาวถึง
การเช่ือมโยงกบัรางวัล   ความสําเร็จ   การลงโทษ   และความลมเหลว  ไวดังนี ้
                  1.  รางวัลและความสําเร็จ  จะชวยสงเสริมใหแสดงพฤติกรรมน้ันมากข้ึน  แตการลงโทษ
และความลมเหลวจะลดการแสดงพฤติกรรมใหนอยลง 
                  2.  พฤติกรรมใดท่ีสรางความพึงพอใจ   รางกายเราจะเลือกพฤติกรรมนั้นไวใชในโอกาส
ตอไป แตถาพฤติกรรมใดท่ีสรางความรําคาญใจไมพึงพอใจใหรางกายก็จะพยายามหลีกเล่ียงและไม
กระทําพฤติกรรมน้ัน  ๆ  อีก 
                  ทฤษฎีการเรียนรู   8  ข้ันตอน  ของกาเย   [Online]. Accessed  6 June  2005.  Available  
from   http://www.nectec.or.th/couresware/cai/0001.html  โดยท่ีกาเย  ไดกําหนดลําดับข้ันตอนการ
เรียนรูไว   8  ข้ันตอน  ดังตอไปนี ้
                  1.  การจูงใจ (Motivation  Phase)  เปนการคาดหวังของผูเรียนเปนแรงจูงใจในการเรียนรู 
                  2.  การรับรูตามเปาหมายท่ีต้ังไว   (Apprehending  Phase)   ผูเรียนจะรีบรูส่ิงท่ีสอดคลอง
กับความต้ังใจ 
                  3.  การปรุงแตงส่ิงท่ีรับรูไวเปนความจํา   (Acquisition  Phase)   เพื่อใหเกดิความจําระยะ
ส้ันและระยะยาว 
                  4.  ความสามารถในการจํา (Retention Phase) เพื่อสรางระบบการจดจําใหมีความแมนยํา 
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                  5.  ความสามารถในการระลึกถึงส่ิงท่ีไดเรียนรูไปแลว  (Recall  Phase)   สรางเปนระบบ
ท่ีสามารถเรียกส่ิงท่ีเรียนรูแลวกลับมาใช   
                  6.  การนําไปประยุกตใชกับส่ิงท่ีเรียนรูไปแลว    (Generalization   Phase)     เม่ือเกิดการ
เรียนรูแลว   ผูเรียนสามารถนําส่ิงท่ีเรียนรูไปใชในชีวิตประจําวนั 
                  7.  การแสดงออกพฤติกรรมท่ีเรียนรู  (Performance  Phase)  เปนการกระทําท่ีนําส่ิงท่ีได
เรียนรูไปใชเปนการแสดงออกในทางท่ีตอบสนองตอพฤติกรรม 
                  8.  การแสดงผลการเรียนรูกลับไปยังผูเรียน (Feedback Phase)  ผูเรียนจะทราบถึงผลการ
กระทําท่ีรวดเร็วและจะทําใหมีผลดีและมีประสิทธิภาพสูง 
                  องคประกอบท่ีสําคัญท่ีกอใหเกดิการเรียนรู  จากแนวคิดของกาเย  (Gagne)  คือ 
                  1.  ผูเรียน  (Learner)  มีระบบสัมผัสและระบบประสาทในการรับรู 
                  2.  ส่ิงเรา  (Stimulus)  คือ  สถานการณตาง ๆ  ท่ีเปนส่ิงเราใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
                  3.  การตอบสนอง  (Response)  คือ  พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู 
การสอนดวยส่ือตามแนวคดิของกาเย  (Gagne)   
                  1.  เราความสนใจ  มีโปรแกรมท่ีกระตุนความสนใจของผูเรียน เชน ใชการตูน  กราฟกท่ี
ดึงดูดสายตา  ความอยากรูอยากเห็นจะเปนแรงจูงใจใหผูเรียนสนใจบทเรียน  การตัง้คําถามก็เปนอีก
ส่ิงหนึ่งท่ีเปนการเราความสนใจผูเรียน 
                  2.  บอกวัตถุประสงค  ผูเรียนควรทราบถึงวัตถุประสงค   ใหผูเรียนสนใจในบทเรียนเพ่ือ 
ใหทราบวาบทเรียนเปนเร่ืองเกี่ยวกับอะไร 
                  3.  กระตุนความจําผูเรียน  เพื่อสรางความสัมพันธในการโยงขอมูลกับความรูท่ีมีอยูกอน
เพราะส่ิงนี้สามารถทําใหเกดิความทรงจําในระยะยาวได  เม่ือไดโยงถึงประสบการณผูเรียน โดยการ
ต้ังคําถามเกี่ยวกับแนวคิดหรือเนื้อหานัน้ ๆ 
                  4.  เสนอเน้ือหา   ข้ันตอนนี้จะเปนการอธิบายเนื้อหาใหกับผูเรียน   โดยใชส่ือชนิดตาง ๆ  
ในรูปกราฟกหรือเสียงหรือวีดีโอ 
                  5.  การยกตัวอยาง  การยกตัวอยางสามารถทําไดโดยยกกรณีศึกษา  การเปรียบเทียบเพือ่ 
ใหเขาใจไดซาบซ้ึงยิ่งข้ึน 
                  6.  การฝกปฏิบัติ     เพื่อใหเกดิทักษะหรือพฤติกรรม   เปนการวัดความเขาใจวาผูเรียนได
เรียนถูกตอง  เพื่อใหเกิดการอธิบายซํ้าเม่ือรับส่ิงท่ีผิด 
                  7.  การใหคําแนะนําเพิ่มเติม  เชน  การทําแบบฝกหัด  โดยมีคําแนะนํา 
                  8.  การสอบ  เพื่อวัดระดับความเขาใจ 
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                  9.  การนําไปใชกบังานท่ีทําในการทําส่ือควรมีเนื้อหาเพิ่มเติมหรือหัวขอตาง ๆ  ท่ีควรรู     
เพิ่มเติม 
 
6.  ความตระหนัก   
                  6.1  ความหมายของคําวาตระหนัก    (Awareness)  ความตระหนกัจัดเปนนามธรรมท่ี
ไมสามารถท่ีจะแสดงออกใหเห็นทางดานรางกายได แตความตระหนกัเปนส่ิงท่ีมีความสําคัญท่ี
ตองการใหเกดิข้ึนทางดานจติใจของทุกคน  และตองการใหเกดิข้ึนในสังคมไทยทุกสังคมใน
ปจจุบัน    ซ่ึงความหมายของความตระหนักนั้น      มีนักวิชาการไดใหความหมายและคําจํากดัความ
ของความตระหนัก  ดังนี ้
                  ราชบัณฑิตยสถาน  (2542 : 624)  ไดใหความหมายของคําวาตระหนัก  คือ รูประจักษชัด  
รูชัดแจง 
                  ประภาเพ็ญ  สุวรรณ  (2520 : 14)  ไดกลาวถึงความตระหนกัไววา  การทีบุ่คคลไดฉุกคิด
หรือการเกิดข้ึนในความรูสึกวามีส่ิงหนึ่ง    เหตุการณหนึ่งหรือสถานการณหนึ่งซ่ึงรูสึกวามีหรือการ
ไดฉุกคิดถึงส่ิงใดส่ิงหนึ่งเปนความร ูสึกท่ีเกดิข้ึนในสภาวะของจิตใจ    แตไมไดหมายความวาบุคคล 
นั้นสามารถจําไดหรือระลึกไดถึงลักษณะบางอยางของส่ิงนั้น 
                  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2521 : 24) กลาววา  ความตระหนัก  หมายถึง  ความ 
รูตัวอยูแลว  คือการท่ีรูวาส่ิงนี้มีอยูหรือเปนอยู   แตไมรูอยางละเอียดถองแท 
                  รูนส  (Runes. 1971 : 32)  กลาววา  ความตระหนักเปนการกระทําท่ีเกิดจากความสํานึก 
                  บลูม  (Bloom. 1971 : 273)  (อางถึงใน บานช่ืน บุญประเสริฐ  2534 : 21)  ใหความหมาย
ของความตระหนักไวดังนี้    ความตระหนัก   เปนข้ันตํ่าสุดของจิตพิสัยหรือจิตปริเขต   (Affective  
domain)  เกือบคลายกับความรูตรงท่ีความตระหนกัไมจําเปนตองเนนปรากฏการณหรือส่ิงหนึง่ส่ิง
ใด    ความตระหนกัจะเกดิข้ึนเม่ือมีส่ิงเรามาเราใหเกิดความตระหนัก 
                  อีเซนต  และ  อารโนล   (Eysenck  and  Arnold.  1972 : 110)  กลาวถึงความตระหนักวา  
ความตระหนกัเปนความสัมพันธของความสํานึก  (Consciousness)  และเจตคติ   (Attitudes)   ความ
ตระหนกัเปนภาวะของจิตใจ   ซ่ึงไมอาจแยกเปนความรูสึกหรือความคิดเพียงอยางเดียวโดยเด็ดขาด 
                  โวลแมน  (Wolman. 1973 : 38) ไดกลาวถึงความตระหนกัไววา  เปนภาวะท่ีบุคคลเขาใจ
หรือสํานึกถึงบางอยางของเหตุการณ   ประสบการณหรือวัตถุส่ิงของ 
                  กูด (Good. 1973 : 54 ) ไดใหความหมายของความตระหนกัไวดังนี้ หมายถึง   ความรูสึก
ท่ีแสดงถึงการเกิดความรูของบุคคลหรือการท่ีบุคคลแสดงความรูสึกรับผิดชอบตอปญหาตาง ๆ  ท่ี
เกดิข้ึน 
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                  คอฟฟกา  (Koffka  1978 : 212)  ไดกลาวถึงความตระหนักไวดังนี ้ คือ  ความตระหนกัมี
ความหมายเหมือนกับความสํานึก  (Conciousness)  ซ่ึงเปนสภาวะทางจิตท่ีเกีย่วกับสภาวะท่ีบุคคล
ไดรับความรูหรือไดประสบการณตาง  ๆ   แลวมีการประเมินคา     และตระหนักถึงความสําคัญของ
ตนเองท่ีมีตอส่ิงนั้น  ๆ  ซ่ึงเปนเร่ือง  ของสภาวะต่ืนตัวทางจิตใจตอเหตุการณหรือสถานการณนัน้ ๆ   
ซ่ึงหมายความวาระยะเวลาหรือประสบการณและสถานการณท่ีแวดลอมหรือส่ิงเราภายนอก      เปน
ปจจัยท่ีทําใหบุคคลเกิดความตระหนักข้ึน                
                  ดังนั้น  ความตระหนักเกือบจะเหมือนกับความรู  แตตางกันท่ีความตระหนักไมเกี่ยวของ
กับการจําหรือความสามารถท่ีจะระลึกได    แตความตระหนักเปนเร่ืองของ การรับรู   ฉุกคิด  หรือมี
ความรูสึกตอเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง   ซ่ึงความตระหนักเปนพฤติกรรมข้ันตํ่าสุดทางดานความรู  
(Cognitive  Domain)    แตความตระหนักไมไดเกีย่วกับความจําหรือความระลึกได   ความตระหนัก 
หมายถึง  ความสามารถนึกคิด  ความรูสึก  ท่ีเกิดข้ึนในสภาวะจิตใจในเวลานั้น 
                  อาจจะกลาวโดยสรุปไดวา  ความตระหนกั  หมายถึง  ความคิดท่ีเปนระบบ  เปนมโนคติ
ความนึกคิดของแตละบุคคลท่ีไมเกี่ยวของกับรางกาย    ซ่ึงอยูท่ีสภาวะทางจิตใจของบุคคลใดบุคคล
หนึ่งเกดิสามัญสํานึกในส่ิงท่ีดี  เพราะไดเรียนรูและมองเห็นถึงคุณคาความสําคัญของส่ิงนั้น ๆ    จน
เกิดความรูสึกผูกพัน     หวงแหนเสมือนตนเปนเจาของและเกิดเปนความรับผิดชอบตอส่ิงนั้นข้ึนมา  
ความตระหนกัเปนส่ิงท่ีเกดิข้ึนเองโดยธรรมชาติของแตละบุคคลโดยการเรียนรู    แตความตระหนัก
จะเกิดไดนั้นตองอาศัยระยะเวลา  โอกาส  ประสบการณ   สถานการณของส่ิงแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวย
ตอการเรียนรูในส่ิงนั้น ๆ   ซ่ึงความตระหนักจะเกดิข้ึนจาํเปนตองอาศัยองคประกอบของการพัฒนา
ของความตระหนัก                   
                  6.2  การพัฒนาองคประกอบของความตระหนัก  พืน้ฐานของความตระหนักนั้นอาจเปน
พฤติกรรมท่ีเกดิในดานทัศนคติหรือดานเจตคติ     ซ่ึงองคประกอบของเจตคตินั้นมีองคประกอบ   3   
ดาน  ไดแก 
                             1.  องคประกอบดานพุทธิปญญา  (Cognitive  component)  หมายถึง   ดานความรู  
ความเขาใจท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีเปนพื้นฐานทางดานความคิดและการตอบสนอง  การรับรูหรือการ
พิจารณาขอมูลในดานตาง ๆ   ซ่ึงกอใหเกดิเจตคติและสามารถสรุปตัดสินไดวามีความสนใจ   ภูมิใจ
รักและชอบในส่ิงตาง ๆ  เหลานั้นหรือไม 
                             2.  องคประกอบดานความรูสึกหรือจิตพิสัย    (Affective  component)   หมายถึง 
การแสดงออกทางดานอารมณของบุคคลใดบุคคลหน่ึงท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีพบเห็น  เชน การแสดง
อารมณออกมาในรูปแบบตาง ๆ  เชน  ความรัก  ความเกลียดชัง  ความโมโห  ความพึงพอใจหรือไม
พึงพอใจ  ความโกรธ  เปนตน 
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                             3.  องคประกอบดานพฤติกรรม  (Behavior  component)  หมายถึง การแสดงออก
ในดานใดดานหน่ึง  จากความคิดท่ีเกิดข้ึนและแสดงออกมาในรูปแบบของพฤติกรรมทางกาย    เชน  
ยิ้ม  รองไห  หัวเราะ  การยอมรับ  การปฏิเสธหรือการวางเฉยตอส่ิงท่ีเกิดข้ึน  ซ่ึงเปนพฤติกรรมท่ี
สังเกตได 
                  การแสดงออกในทางตาง ๆ   เหลานี้    จดัเปนองคประกอบอันสําคัญของการพัฒนาการ
ดานความตระหนัก  ซ่ึงสามารถเกิดข้ึนไดกับทุกบุคคลในทุกเวลาและสถานท่ี      พฤติกรรมท่ีแสดง
ออกมานั้นเปนพฤติกรรมท่ีมีท้ังผลดีและผลเสีย     ซ่ึงข้ึนอยูกับความตระหนักและวุฒิภาวะในแตละ
ดานของแตละบุคคล 
                  6.3  ทฤษฎีการพัฒนาองคประกอบของความตระหนัก      การพัฒนาองคประกอบของ
ความตระหนกัจําเปนตองอาศัยหลักการและทฤษฎีท่ีมีความสัมพันธเช่ือมโยงกับความตระหนักเพือ่  
เปนรูปแบบและวิธีการดําเนนิการพัฒนาความตระหนักไดอยางเหมาะสม   ประกอบดวยดังนี้  คือ 
                             1.  ทฤษฎีการเรียนรู  (Learning  Theory)  ซ่ึงทฤษฎีการเรียนรูนี้สามารถแบงได
ดังนี ้
                                       1.1  การเรียนรูจากประสบการณ   เกิดข้ึนจากตัวบุคคลนั้นไดเรียนรูจากส่ิง
เราท่ีเปนตัวกําหนดสถานการณนั้นเอง    ซ่ึงจากประสบการณแรกของบุคคลท่ีเกิดจากส่ิงเรานั้น  ๆ  
จะทําใหมีผลตอการจดจําและเจตคติท่ีดีหรือไมตอส่ิงเรานั้น ๆ    
                                       1.2  การเรียนรูจากเง่ือนไขการเสริมแรง    เปนการเรียนรูท่ีเกิดจากการวาง
กฎเกณฑและการกําหนดเง่ือนไข      ถาการกําหนดเง่ือนไขเปนไปทางบวกจะทําใหเกิดการเรียนรูท่ี
รวดเร็วและจดจํา   แตถาเง่ือนไขเปนไปในทางลบการเรียนรูก็จะไมเกิดหรือเกดิข้ึนชา 
                                       1.3  การเรียนรูจากการเลียนแบบ    เปนการเรียนรูท่ีบุคคลใดบุคคลหน่ึงได
สังเกตจดจําพฤติกรรมของบุคคลท่ีเขาสนใจและเก็บมาฝกฝนพัฒนา      เพื่อตองการใหพฤติกรรมท่ี
ปรารถนาเกิดกับตนเอง    พฤติกรรมท่ีเปนแบบอยางอาจมาจาก ชีวิตจริง  จากส่ือมวลชนหรือบุคคล
สําคัญ 
                                       1.4  การเรียนรูท่ีเกิดจากแหลงขอมูลตาง ๆ   การเรียนรูในรูปแบบนี้จดัเปน
การเรียนรูท่ีเกดิไดกับทุกคนที่มีความสนใจในขอมูลตาง ๆ  เชน  การอานหนังสือพิมพ   ดูโทรทัศน    
การพบปะพดูคุย  การแลกเปล่ียนประสบการณความคิด  การอภิปราย  การบรรยาย  เปนตน แตการ 
เรียนรูเหลานีจ้าํเปนตองพิจารณาแหลงขอมูลวามีความนาเช่ือถือมากนอยเพียงใด      ตลอดจนควรมี
การตรวจสอบความถูกตองของขอมูลจากแหลงขอมูลอ่ืน ๆ  ดวย 
                             2.  ทฤษฎีการตัดสินทางสังคม (Socail  judgement  theory) ทฤษฎีนีส้วนใหญมัก 
จะเปนบรรทัดฐาน  ระเบียบ  กฎเกณฑ  คานิยม  ความเช่ือของสังคม   ซ่ึงเปนทฤษฎีท่ีคนสวนใหญ 



 
 
 
 
 

 

77 

ยอมรับและประพฤติ  ปฏิบัติตามเพื่อใหเกิดความสงบสุขของสังคม   
                             3.  ทฤษฎีการกระทําตามเหตุผล (Theory  of  reasoned  action)   การทํานายความ
ต้ังใจในการแสดงออกทางพฤติกรรมอันเปนองคประกอบดานความเชื่อในผลของการกระทําของ
มนุษยจัดเปนองคประกอบความตระหนกัซ่ึงพฤติกรรมบางอยางมีความนาเช่ือถือมากและมีบทบาท
ของบรรทัดฐานทางสังคมนอย   แตบางพฤติกรรมก็ตรงกันขาม 
                             4.  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับความสอดคลองและความขัดแยงทางความคิด    (Consistency 
and cognitive dissonance theory) ความสอดคลองและความขัดแยงนี้ จะสอดคลองกับองคประกอบ
ของความตระหนักในดานความกลมกลืนของอารมณ    ความรู    การแสดงออก   เม่ือใดท่ีเกดิความ
ขัดแยงในความคิด  ความเช่ือเกี่ยวกับส่ิงเราอาจเกิดการไมสอดคลองระหวางองคประกอบทําใหเกดิ
เปนความไมสบายใจ  ตองหาวิธีการลดความขัดแยงและสรางความสอดคลองใหเกดิข้ึน 
                  ดังนั้น  ทฤษฎีการพัฒนาองคประกอบความตระหนกัจะเปนสวนหนึ่งท่ีสําคัญท่ีทําใหแต
ละบุคคลเกิดความตระหนักเกิดข้ึนหรือไมอยางไรตามทฤษฎีขอใดขอหนึ่งหรือท้ังส่ีขอประกอบกนั    
เม่ือความตระหนักเกิดแลวการท่ีเราจะคาดหวังในส่ิงใดกย็อมท่ีจะบรรลุผลสําเร็จ 
                  6.4  ขั้นตอนและกระบวนการเกิดความตระหนกั     จากความหมายของความตระหนกัท่ี
กลาวมาแลว  จะเห็นไดวาความตระหนักเปนความสํานกึ  เปนความรูสึกตัวและเปนความเขาใจของ
บุคคลท่ีมีตอส่ิงตาง ๆ  ท่ีอยูในส่ิงแวดลอมรอบตัวเขาและความตระหนักจะเกดิข้ึนไดเม่ือบุคคลนั้น
ไดพบเห็น   และไดสัมผัสจากส่ิงเราในสภาพส่ิงแวดลอมนั้น ๆ   และเกิดเปนการรับรู   (Perecption)     
และสามารถพัฒนานําไปสูการเกิดความคิดรวบยอดในการท่ีไดสัมผัสรับรูจากส่ิงเรา   เม่ือเกิดความ 
คิดรวบยอดทําใหเกดิเปนการเรียนรูและองคความรูใหม  ท่ีจะสงผลใหเกิดความตระหนักตามลําดบั     
ซ่ึงการเรียนรูและความตระหนักจะเกดิข้ึน    ซ่ึงจะนําไปสูความพรอมท่ีจะแสดงออกทางการกระทํา
หรือพฤติกรรมตอไป 
                  ดังนั้น  ความตระหนักเปนผลของกระบวนการทางปญญา (Cognitive Process)  กลาวคือ  
เม่ือบุคคลไดรับการกระตุนหรือสัมผัสจากส่ิงเรา การรับรูจะเกดิข้ึนและเม่ือเกิดการรับรูแลวก็จะเกิด
ความเขาใจในส่ิงเรานั้น   คือเกิดเปนความคิดรวบยอดที่เกี่ยวกับส่ิงเราและนําไปสูการเรียนรูเปนข้ัน
ตอไป   เม่ือบุคคลเกิดความรูก็จะนําความรูท่ีเกิดนั้นไปสูความตระหนักไดในท่ีสุด ความรูและความ
ตระหนกัจะทําใหมนษุยเกิดพฤติกรรมท่ีมีตอส่ิงเรานั้นตอไป 
                  6.5  ปจจัยท่ีมีผลตอความตระหนัก  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความตระหนัก  แบงไดเปน  2  
องคประกอบใหญคือ 
                             1.  ลักษณะของส่ิงเรา  โดยคุณสมบัติของส่ิงเราหรือลักษะของส่ิงเราจะเปนปจจยั
ภายนอกท่ีทําใหบุคคลเกิดความสนใจท่ีจะรับรูอันจะนําไปส ูความตระหนัก 
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                             2.  ลักษณะของบุคคลท่ีรับรู การที่บุคคลใดจะเกิดความตระหนักตอปรากฎการณ
อยางใดอยางหน่ึงมากนอยเพียงใด  ข้ึนอยูกับปจจยั  ดังนี้ 
                                       2.1  ปจจัยทางดานกายภาพ  ไดแก  สมรรถภาพของอวัยวะรับสัมผัสตาง ๆ 
                                       2.2  ปจจัยทางจิตวทิยา ไดแก  ความรูเดิม  การสังเกตพิจารณา  ความสนใจ  
ความต้ังใจและความพรอมท่ีจะรับรู  การเห็นคุณคา  เปนตน  ซ่ึงส่ิงตาง ๆ  เหลานี้จะมีอิทธิพลทําให
บุคคลเกิดความตระหนักแตกตางกัน 
                  ประสาท  อิศรปรีดา (2523 : 177) กลาวถึงปจจัยท่ีมีตอความตระหนักวา  ความตระหนัก
เปนพฤติกรรมทางดานอารมณหรือความรูสึก (Affective Domain) ซ่ึงคลายกับความรู (Knowledge) 
ซ่ึงจัดเปนพฤติกรรมข้ันตํ่าสุดของความรู   ความคิด   (Cognitive  Domain)   ปจจยัดานความรูสึกจะ
สัมพันธกับปจจัยดานความรูความคิดเสมอแตความตระหนักจะไมเกี่ยวของกับการจํา   เพียงแตรูสึก 
วามีส่ิงนั้นอยูจาํแนกและรับรูลักษณะของส่ิงของนั้น  ๆ   ซ่ึงความรูหรือการศึกษาเปนปจจัยสําคัญท่ี
มีผลตอความตระหนัก 
                  บัณฑิต  จฬุาสัย   (2528 : 15 - 16)  กลาววา   การสรางสํานึกท่ีดีและถูกตองนั้นตองอาศัย
ปจจัยของการรับรูของแตละคนเปนหลัก ซ่ึงการรับรูในเร่ืองใดของแตละบุคคลข้ึนอยูกับอิทธิพล  3  
ประการ  คือ 
                             1.  ประสบการณ การรับรูข้ึนอยูกับประสบการณท้ังในอดีตและชีวิตประจําวันซ่ึง 
การรับรูข้ึนอยูกับความเกี่ยวของในเหตุการณนั้น ๆ  ถาพบเห็นโดยตรงยอมดีกวาการฟงเร่ืองเลาจาก
คนอ่ืน    
                             2.  ความใสใจและคุณคาของเร่ืองท่ีรับรู   เปนประเด็นสําคัญในการรับรูเร่ืองราว  
ท้ังนี้ความใสใจและคุณคาจะมีความสัมพันธซ่ึงกันและกนั  ในขณะท่ีความใสใจนั้นแปรเปล่ียนได
หลายระดับ  ต ั้งแตความจาํเปน  ความตองการ  ความคาดหวัง  ความสนใจและอารมณ 
                             3.  ลักษณะและรูปแบบการรับรู การสรางสํานึกท่ีดีนัน้ตองอาศัยการรับรูบอยคร้ัง  
และตองอาศัยระยะเวลาและรูปแบบท่ีเหมาะสมตลอดจนวิธีการในการรับรู 
                  เต็มดวง  รัตนทัศนีย  (2534 : 991)  กลาววา   การสงเสริมใหนักเรียนมีประสบการณตรง
ไดสัมผัสกับธรรมชาติดวยตนเองในแหลงทองเท่ียวตาง ๆ  จะทําใหเกดิการพัฒนาทางจิตใจซาบซ้ึง 
ในธรรมชาติและคุณคาทางประวัติศาสตรไดรวดเร็วยิ่งข้ึน  ยอมเปนแนวทางใหนกัเรียนไดคิดและ 
เกิดความตระหนักตอทรัพยากรแหลงทองเท่ียวมากข้ึน 
                  ดังนั้น  ปจจยัท่ีมีผลตอความตระหนักพอสรุปได  ดังตอไปนี ้ คือ 
                  1.  การรับรู  บุคคลใดเม่ือไดรับขอมูลตาง ๆ  โดยการรับรูโดยตรงหรือประสบการณตรง    
ประสบการณทางออมก็ตาม  จะเปนพื้นฐานท่ีทําใหบุคคลเร่ิมมีความรู  ความเขาใจ  ซ่ึงเปนพื้นฐาน 
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ของความตระหนัก   
                  2.  ความรูสึก    เปนการนําข้ันการรับรูมาพิจารณา  ไตรตรอง  ดวยเหตุผล  ซ่ึงทําใหมอง 
เห็นคุณคาความสําคัญหรือความจําเปนตอเร่ืองนั้น ๆ 
                  3.  เจตนารมณ  เปนการแสดงออกของบุคคลเม่ือผาน การรับรู   ความรูสึกแลว   เปนการ
แสดงออกตามความสนใจของบุคคลนั้น ๆในเร่ืองใดเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง 
                  6.6  วิธีการวัดความตระหนัก 
                  ชวาล   แพรรัตนกุล  (2526 : 201 – 225)  ไดกลาวถึงวิธีการวัดความตระหนักวา  ความ
ตระหนกั  (Awareness)   เปนพฤติกรรมเกีย่วกับการรูสึกวามีส่ิงนั้นอยู  (Conscious  of  something) 
จําแนกและการรับรู     (Recognitive)    ซ่ึงเปนพฤติกรรมท่ีละเอียดออนเกี่ยวกับดานความรูสึกและ
อารมณ   ดังนัน้    การที่จะทําการวัดผลและประเมินผล   จึงตองมีหลักการและเทคนคิวิธีการเฉพาะ  
จึงจะสามารถวัดความรูและอารมณดังกลาวออกมาไดอยางท่ีมีความเท่ียงตรง  ถูกตองและเช่ือม่ันได  
เคร่ืองมือท่ีจะใชวัดความรูสึกและอารมณมีหลายประเภทดวยกัน   ดังนี้ 
                  1.  วิธีการสัมภาษณ   (Interview)     ซ่ึงอาจเปนการสัมภาษณแบบท่ีมีโครงสรางแนนอน
(Structure  interview)   ซ่ึงเปนการสัมภาษณท่ีมีคําถามและคําตอบไวใหเลือกหรืออาจเปนแบบไมมี
โครงสราง (Unstructure  interview)   ซ่ึงเปนการสัมภาษณท่ีเพียงแตปอนคําถามแกผูสัมภาษณเพียง
เล็กนอยโดยการถามตอบเปนไปแบบอิสระและลําดับการถามตอบอาจเปล่ียนไปใหสอดคลองกับ
สภาพการณและตัวผูถูกสัมภาษณ 
                  2.  แบบสอบถาม   (Questionnaire)    รูปแบบอาจเปนชนดิเปดหรือปดหรือผสมระหวาง
เปดกับปดก็ได 
                  3.  แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) เปนเคร่ืองวัดชนิดท่ีใหตรวจสอบวาหรือจริงหรือ 
ไมจริง   มีหรือไมมี   ส่ิงกําหนดตามรายการ   อาจอยูในรูปการทําเคร่ืองหมายตอบหรือเล็กกวา   ใช
หรือไมใชกไ็ด 
                  4.  มาตราสวนประมาณคา (Rating  scale)  เปนเคร่ืองมือชนิดท่ีมีขอคําถามหรือขอความ 
เกี่ยวกับเร่ืองท่ีจะใหผูตอบพจิารณาพรอมกบัคําตอบท่ีแสดงความเขมเกีย่วกับเร่ืองนั้น      เปนระดับ
มาก – นอย   สูง – ตํ่า  สวนใหญใชต้ังแต  3  ระดับข้ึนไป 
                  5.  การใชความหมายภาษา (Semantic  differential  technique หรือ S.D.)  เทคนิคการวดั
โดยใชความหมายของภาษา ออสกูด  เปนเคร่ืองมือท่ีวัดไดครอบคลุมชนิดหนึ่ง  เคร่ืองมือวัดชนดินี้
จะประกอบดวยเร่ืองซ่ึงถือเปนสังกัปและจะมีคุณศัพทท่ีตรงขามกันเปนคู ๆ   ซ่ึงประกอบสังกัปนัน้
หลาย ๆ  คู  แตละคูจะมี  2  ข้ัว  ชองจะหางระหวาง  2  ข้ัวนี้  บงบอกดวยตัวเลข    ถาใกลขางใดมาก
กจ็ะมีคุณลักษณะตามคุณศัพทของข้ัวนั้นมาก 
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                  ตามท่ีกลาวมาความตระหนักจะมีองคประกอบ   3   ดาน   ดังนั้นในการวดัจึงควรวัดให
ครอบคลุมท้ัง   3   ดาน   กลาวคือ   จะตองวัดท้ังในการรับรูในส่ิงนั้น ๆ   ความรูสึกท่ีมีตอส่ิงนั้น ๆ  
ตลอดจนการมุงท่ีจะกระทําตอส่ิงนั้น ๆ   เพราะวาองคประกอบของความตระหนกัจะมีลักษณะเปน 
พฤติกรรมเชิงภาวะสันนษิฐาน  (Hypothetical  construct)   ซ่ึงคอนขางจะเปนนามธรรมและมีการ
เปล่ียนแปลงได   การวัดจึงไมสามารถจะวัดไดโดยตรง  แตวัดไดจากการสรุปสันนิษฐานจากการ
แสดงออก  ซ่ึงลักษณะน้ีการท่ีจะวัดและประเมินผลใหมีประสิทธิภาพใหคํานึงถึงรายละเอียดดังนี ้
                  1.  กําหนดจุดมุงหมายในการวดั  การประเมินใหชัดเจน 
                  2.  เคร่ืองมือท่ีใชวัดตองมีความสอดคลองและเหมาะสมกับขอมูลท่ีจะวัด 
                  3.  ใชเทคนิควิธีท่ีหลากหลาย 
                  4.  หาจุดเดนจดุดอยของเคร่ืองมือและใชใหถูกวิธี 
                  5.  ตองระมัดระวงัความผิดพลาดและความคลาดเคล่ือนท่ีเกดิจากการวัด 
                             5.1  คุณภาพของเคร่ืองมือ 
                             5.2  การขาดความชํานาญในการใชเคร่ืองมือ 
                             5.3  ความซับซอนและธรรมชาติของส่ิงท่ีตองการวัด 
                  การวัดความตระหนัก  เปนการวัดพฤติกรรมในระดับของความรูตัวหรือมีสติ   คือ  ผูถูก
วัดร ูตัวกับส่ิงนั้น     ซ่ึงตองอาศัยการรับรูมาเกี่ยวของและเปนเร่ืองสําคัญท่ีตองสังเกตวาชวงของการ
รูตัวจะเปนเร่ืองของความตอเนื่องตังแตรูตัวอยางผิวเผินจนถึงความสํานกึอยางลึกซ้ึง    หรือละเอียด
ตามลําดับของความตอเนื่องภายในท้ัง   5   ระดับ     ปญหาการวดัความตระหนักท่ีสําคัญ   คือ   การ
สรางขอสอบสถานการณซ่ึงยอมใหความรูตัวเกิดข้ึนโดยปราศจากการช้ีแนะโดยตรงจากผูทดสอบ
วามีปรากฏการณนั้นอยู  ในการวัดความตระหนักควรขจัดอิทธิพลความสามารถทางสมองระดับสูง
หรือความสามารถทางพุทธิ  เชน  ความจําและการสรุปอางอิงในสถานการณตอบสนองตาง ๆ  ใหมี
อิทธิพลเหลานี้นอยท่ีสุด  การวัดอยางตรงไปตรงมาทําไดโดยการใชขอมูลอยางงาย ๆ  การรวบรวม
ท่ีงาย ๆ  แตควรมีความเหมาะสมกับระดับอายุและประสบการณในเร่ืองนั้น ๆ  ของผูถูกวัด                  
                  6.7  แบบทดสอบวัดความตระหนัก   รูปแบบวิธีการวัดความตระหนัก  โดยท่ัวไปการวดั
ความตระหนกัมักเปนการใชแบบทดสอบโดยการกําหนดคําถามหรือสถานการณ     หรือการวัดท่ีมี
ลักษณะเปนกรณีศึกษาท่ีเปนลําดับเหตุการณแทรกคําถามเปนระยะผูตอบตองตอบอยางรวดเร็วดวย
ขอมูลท่ีมีอยูและไมสามารถยอนกลับมาแกไขหรือตอบใหมได       ซ่ึงแบบทดสอบดังกลาวสามารถ
ประเมินความคิดและเจตคติของผูตอบไดอีกดวย  จึงเปนการวดัความสามารถได  ตรงวัตถุประสงค
ของการศึกษาท้ัง   3   ดาน   คือ  ความรู  ทักษะและเจตคติ 
                  ลักษณะของแบบทดสอบแบบ  ประกอบดวยองคประกอบ  6  ประการ   คือ 
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                             1.  สภาพเหตุการณของสถานการณนัน้ส้ัน ๆ 
                             2.  คําถามท่ีมีความสัมพนัธกับการต้ังสมมติฐาน 
                             3.  ขอมูลหรือขอคําถามท่ีนําไปสูการต้ังสมมติฐานการคิดท่ีหลากหลาย 
                             4.  การปรับปรุงสมมติฐาน 
                             5.  คําถามความรูพื้นฐาน  
                             6.  คําถามท่ีตองการวัดความตระหนัก 
                  6.8  ขอดีและขอจํากัดของแบบทดสอบวัดความตระหนัก   
ขอด ี
                             1.  สามารถสรางไดงายเพราะสรางคลายขอทดสอบแบบอัตนัย 
                             2.  สามารถใชเปนเคร่ืองมือในการวัดความกาวหนาและความคิดรวบยอด 
                             3.  สามารถประเมินคร้ังละมาก ๆ  ได  โดยการใชการฉายดวยเคร่ืองฉายภาพขาม
ศีรษะ  และการใหตอบคําถามแทนการพิมพ 
                             4.  ใชเปนแบบทดสอบความสามารถในการหาขอมูล  การวิเคราะห  สังเคราะห
และการประเมินคา 
                             5.  ใชวัดส่ิงท่ีเปนเจตคตไิด 
                             6.  การใหคะแนนคงท่ี 
ขอจํากัด 
                             1.  มีความยุงยากในการกําหนดเกณฑการใหคะแนน 
                            2.ใชเวลาในการตรวจมากกวาการทดสอบแบบปรนัยและผูตอบไมทราบวาจะตอง
ตอบใหมีความลึกซ้ึงมากนอยเพียงใด 
                  การศึกษาในงานวิจัยคร้ังนี้   เปนการศึกษาผลของการใชคอมพวิเตอรชวยสอนท่ีตองการ
ใหนกัเรียนไดเรียนรูถึงโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  และตองการนักเรียนใหเกดิ
ความตระหนกัในการท่ีจะอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุตาง ๆ  ในจังหวัดนครปฐมที่จะมีผลตอ
การพัฒนาองคประกอบของความตระหนกัดานพุทธิพิสัย  จิตตะพิสัย  และพฤติกรรม     เพื่อใหเกดิ
ความตระหนกัในองคประกอบ  3   ระดับ   ดังตอไปนี ้
                  1.  ระดับการรับ – การสนใจ  (Receiving – Attention)   คือ   การที่นักเรียนไดรับรูขอมูล
ขาวสารเกี่ยวกบั  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   และมีความรูสึก
ท่ีดีตอสถานท่ีตาง ๆ 
                  2.  ระดับการตอบสนอง (Response) คือ  นักเรียนมีความสนใจในสถานท่ีสําคัญดังกลาว
และเกดิความรูสึกต้ังใจท่ีจะตอบสนองและพอใจท่ีจะตอบสนองตามสิทธิของตน 
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                  3.  ระดับการใหคุณคา (Valuing)  คือ  นกัเรียนยอมรับคานยิมหรือพัฒนาคานิยมเกีย่วกบั
สถานท่ีสําคัญดังกลาว   มองเห็นคุณคาและนําคุณคามาเปนหลักในการอนุรักษตอไป 
                  จากความหมายของความตระหนักท่ีไดกลาวมา อาจกลาวโดยสรุปไดวา  ความตระหนกั 
หมายถึง  ความคิดท่ีเปนระบบ  มโนคติความนึกคิดของแตละบุคคลท่ีไมเกี่ยวของกบัรางกาย  การท่ี
สภาวะทางจิตใจของบุคคลใดบุคคลหน่ึงเกิดสามัญสํานึกในส่ิงท่ีดี   เพราะไดเรียนรูและมองเห็นถึง
คุณคาความสําคัญของส่ิงนั้น ๆ  จนเกดิความรูสึกผูกพันหวงแหนเสมือนตนเปนเจาของและเกดิเปน
ความรับผิดชอบตอส่ิงนั้นข้ึนมา    ความตระหนกัเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองโดยธรรมชาติของแตละบุคคล
โดยการเรียนรู    แตความตระหนกัจะเกดิไดนั้นตองอาศัยระยะเวลา   โอกาส    ประสบการณ   หรือ
สถานการณของส่ิงแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูในส่ิงนั้น ๆ 
                  จากเหตุผลดังกลาว     ผูวจิัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
เร่ือง  การอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจงัหวัดนครปฐม  ท่ีมีการออกแบบใหเหมาะสมกบั
วัยของนกัเรียน   ซ่ึงเปนส่ือประกอบบทเรียนการสอนในกลุมการเรียนรูสาระสังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม  ในสวนของหลักสูตรสถานศึกษาสาระการเรียนรูเพิ่มเติม    ในรูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและยังเปนการใชความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอรไดอยางสมบูรณไดแก    
การนําภาพ   เสียง  กราฟกตาง  ๆ   ภาพวดีิทัศนและภาพสามมิติ  ( 3 D )  มาผสมผสานเปนรูปแบบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีมีการจัดเนื้อหาการเรียนรูอยางเปนระบบและเขาใจงาย  โดยที่
นักเรียนสามารถทบทวนเนือ้หาบทเรียนและยังสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา   เพื่อเปนส่ิง
ท่ีกระตุนใหนกัเรียนไดเกิดความรู   ความตระหนกั  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน 
จังหวดันครปฐม   รวมถึงส่ิงท่ีอยูใกลตัวนกัเรียน ในชุมชนและสังคมที่ผูเรียนอาศัยอยู   เพื่อเปนการ
ดําเนินการสรางเครือขายในชุมชนในเร่ืองการอนุรักษสถานท่ีสําคัญในชุมชนตอไป 
 
7.  โบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม 
                  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พ.ศ.  2542  หนา  642   ไดใหความหมายของคําวา    
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   ไวดังตอไปนี ้
                  โบราณสถาน  หมายถึง  ส่ิงท่ีเคล่ือนท่ีไมได  เชน  โบสถ  วิหาร  วัง   มีอายุเกากวา   100     
ปข้ึนไป        
                  โบราณวัตถุ  หมายถึง ส่ิงของโบราณท่ีเคล่ือนท่ีได  เชน  พระพุทธรูป  เทวรูป  ศิลาจารึก 
มีอายุเกากวา   100  ปข้ึนไป   
                  แตในสวนความหมายของโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  ตามพระราชบัญญัติโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ  ศิลปวัตถุและพิพิธภัณฑสถานแหงชาติ  พ.ศ.  2504   และไดแกไขเพ่ิมเติมโดยพระราช 
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บัญญัติโบราณสถาน โบราณวัตถุ  ศิลปวตัถุและพิพิธภณัฑสถานแหงชาติ  (ฉบับท่ี  12)  พ.ศ.  2535
บัญญัติไววา 
                  โบราณสถาน  หมายถึง  อสังหาริมทรัพย    ซ่ึงโดยอายหุรือโดยลักษณะแหงการกอสราง
หรือโดยหลักฐานเก่ียวกับประวัติศาสตรของอสังหาริมทรัพยนั้น  เปนประโยชนในทางศิลปะ  หรือ
ประวัติศาสตร   หรือโบราณคดี  ท้ังนี ้  รวมถึงสถานท่ีท่ีเปนแหลงโบราณคดี    แหลงประวัติศาสตร  
และอุทยานประวัติศาสตรดวย   
                  โบราณวัตถุ   หมายถึง    สังหาริมทรัพยท่ีเปนของโบราณไมวาจะประดษิฐหรือเปนส่ิงท่ี
เกิดข้ึน  ตามธรรมชาติหรือท่ีเปนสวนหน่ึงสวนใดของโบราณสถาน  ซากมนุษย  หรือซากสัตว   ซ่ึง
โดยอายหุรือโดยลักษณะแหงการประดิษฐ หรือโดยหลักฐานเกี่ยวกับประวัติของสังหาริมทรัพยนัน้    
เปนประโยชนในทางศิลปะ   ประวัติศาสตร  หรือโบราณคดี 
                  7.1  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม      ท่ีต้ังของเมืองนครปฐมในปจจุบันแตเดิมนั้นเปนชายฝง
ทะเล   พบวามีการอยูอาศัยของมนุษยมาต้ังแตสมัยกอนประวัติศาสตร  โดยหลักฐานทางโบราณคดี
ท่ีพบ   เชน   เคร่ืองมือหิน  เศษภาชนะดนิเผาและเคร่ืองมือการเกษตร  ทําใหสันนษิฐานไดวาชุมชน 
กอนประวัติศาสตรท่ีเคยต้ังถ่ินฐานอยูในบริเวณนี้เม่ือราว  3,000  ปกอน  เปนชุมชนเกษตรกรรม   มี
การตั้งบานเรือนอยูเปนหลักแหลง  รูจักการดํารงชีพดวยการเพาะปลูกและเล้ียงสัตว 
                  ชุมชนกอนประวติัศาสตรนี้  คงเปนชุมชนเดียวกับท่ีภายหลังไดรับอารยธรรมจากอินเดยี
เขามาผสมผสานกับวัฒนธรรมดั้งเดิมและพัฒนาไปสูสังคมสมัยประวติัศาสตรในเวลาตอมา  ชุมชน
กอนประวัติศาสตรท่ีนครปฐมนั้น   ไดพัฒนาข้ึนเม่ือมีการติดตอและรับอารยธรรมจากภายนอกโดย 
เฉพาะกับดินแดนทางซีกตะวันตกคือ   อินเดีย   ซ่ึงเปนอูอารยธรรมท่ีรุงเรืองอยูในชวงเวลานั้น 
                  การติดตอกับอินเดียโดยผานทางเสนทางการคาโบราณ   ท้ังทางบกดวยการเดินเทา  การ
ใชสัตวพาหนะหรือโดยพาหนะ  เชน  เกวียนซ่ึงมีการประดิษฐข้ึนใชในอินเดยีแลว และทางทะเลซ่ึง
พบหลักฐานสําคัญในเมืองโบราณนครปฐม   ท่ีแสดงวามีการใชเรือเปนพาหนะในการเดินทาง  เชน    
ตราประทับรูปเรือเดินทะเลทําจากดนิเผา   ภาพปูนปนเลาเร่ืองชาดกท่ีฐานจุลประโทณเจดีย    ท่ีเปน
ภาพบุคคลกําลังพายเรือ  เปนตน 
                  จากการมีความสัมพันธติดตอกบัอินเดีย  ทําใหมีการรับวัฒนธรรมทางพุทธศาสนาเขามา
และมีศูนยกลางดานพุทธศาสนาอยูท่ีชุมชนโบราณนครปฐม    โดยมีการสรางศาสนสถานและสราง 
ศาสนวัตถุท่ีเปนสัญลักษณทางความเช่ือข้ึนเปนจํานวนมาก     และเร่ิมมีการบันทึกเหตุการณโดยใช
ตัวอักษรท่ีมีตนแบบจากอินเดีย  ดังนั้นชุมชนโบราณนครปฐม จึงไดรับการพัฒนาเขาสูชุมชนท่ีเปน
วัฒนธรรมท่ีมีการบันทึกเร่ืองราวดวยตัวอักษร       ถือไดวาเปนการเร่ิมตนยุคประวติัศาสตรเร่ิมแรก
ของไทย 
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                  หลักฐานทางดานโบราณคดีท่ีพบในเมืองโบราณนครปฐม ไมวาจะเปนศาสนสถานหรือ 
ศาสนวัตถุตาง ๆ   รวมท้ังส่ิงของเคร่ืองใชในชีวิตประจําวนั    ไดแสดงใหเห็นถึงอิทธิพลวัฒนธรรม
อินเดียไดคอนขางเดนชัดในระยะแรก   กอนท่ีจะมีการผสมผสานวัฒนธรรมและรสนิยมทองถ่ินเขา
กับอิทธิพลจากภายนอกในเวลาตอมา   จนเกิดเปนวัฒนธรรมท่ีมีเอกลักษณเฉพาะข้ึนมาในนามของ   
“วัฒนธรรมทวารวดี” 
                  ความเจริญรุงเรืองของเมืองโบราณนครปฐม    มองเห็นไดจากขนาดของเมืองโบราณท่ีมี
กําแพงคูเมืองรูปส่ีเหล่ียมคอนขางมน   ยาว   3.6   กิโลเมตร  และกวาง    2   กิโลเมตร  ซ่ึงนับวาเปน
เมืองโบราณท่ีมีขนาดใหญท่ีสุดในบรรดาเมืองโบราณในประเทศไทยกอนสมัยกรุงศรีอยุธยา 
                  จากลักษณะของเมืองท่ีมีเสนทางน้ําเช่ือมตอกบัทะเลทําใหสะดวกในการติดตอกับพอคา
และนักเดินเรือตางถ่ิน     ทําใหเมืองโบราณนครปฐมเปนศูนยกลางการติดตอระหวางชุมชนทองถ่ิน
กับชุมชนภายนอกท่ีสําคัญแหงหนึ่งในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตในอดีต     ซ่ึงไดสงผลตอการ
พัฒนาและการเปล่ียนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมของเมืองโบราณนครปฐม 
                  จากการขุดพบโบราณวัตถุตามสถานท่ีตาง ๆ  ในจังหวัดนครปฐม โดยเฉพาะภาพปูนปน
ท่ีใชประดับศาสนสถานและประติมากรรมรูปบุคคล       ท่ีอาจจะกลาวไดวาชุมชนโบราณนครปฐม
ประกอบไปดวยกลุมคนหลายเช้ือชาติ     จากภาพปูนปนเหลานั้นทําใหเราสามารถศึกษาถึงลักษณะ
รูปราง  หนาตา  การแตงกาย  เคร่ืองประดับและวิถีชีวิต  เชน  รูปบุคคลท่ีสวมผานุงทบชายไว  ดาน 
หนาคาดทับดวยสายรัดท่ีทําจากเชือก  ผาหรือเข็มขัด  ไมสวมเส้ือบางคร้ังมีผาพาดบา  หรือผารัดอก   
โดยท้ังบุรุษและสตรีการแตงกายจะคลายกัน   ในสวนเคร่ืองประดับของบุคคลท้ังบุรุษและสตรีนิยม
สวมใสเคร่ืองประดับตาง ๆ  เชน  สรอย  ตางหู  กําไลตนแขน  เข็มขัดและเคร่ืองประดับศีรษะ  และ
ยังพบลูกปดทีทําจากหนิ  แกว  และโลหะ 
                  ปจจุบันนอกจากโบราณวัตถุตาง  ๆ     ท่ีไดขุดพบแลวหรือยังไมมีการขุดสํารวจก็ตามใน  
เมืองโบราณนครปฐมยังท่ีนาสนใจศึกษา       คนควาประวัติความเปนมาของเมืองเพราะยังมีสถานท่ี
สําคัญอีกมากมายหลายแหงรวมถึงโบราณสถาน  ท่ีกอนสรางในสมัยทวารวดีอีกหลายแหง  ซ่ึง
โบราณสถานท่ีกลาวถึงนั้นมีดังตอไปนี ้
                  7. 2   โบราณสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม   
                             7.2.1  องคพระปฐมเจดีย  เปนโบราณสถานเกาแกอายุนับพนัป  นับเปนท่ีเจดียท่ี
สําคัญและมีความสูงใหญของประเทศ  และเปนท่ีเล่ือมใสศรัทธาของพุทธศาสนิกชนท่ัวไป    
                  องคพระปฐมเจดยี ต้ังอยูบริเวณกลางเมืองนครปฐมในปจจุบันและอยูในการดูแลของวัด
พระปฐมเจดียราชวรมหาวหิาร อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม โดยเช่ือกันวาเปนเจดียองคแรกท่ีสราง
ข้ึนในประเทศไทยในสมัยพระเจาอโศกมหาราชแหงแควนมคธประเทศอินเดียท่ีไดสงพระสมณทูต
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เดินทางเขามาเผยแผพระพุทธศาสนาในบริเวณดินแดนสุวรรณภูมิแหงนี้   ในราวพุทธศตวรรษท่ี   3  
พระสมณทูตดงักลาว  ไดแก   พระโสณะเถระและพระอุตตระเถระ  และเม่ือเห็นวาพระพุทธศาสนา
ในภูมิภาคนี้ม่ันคงแลวจึงไดสรางสถูปเจดียเพื่อประชาชนจะไดกราบไหวสักการบูชา    และเพื่อเปน
อนุสรณท่ีไดนาํพระพุทธศาสนาเขามาเผยแผท่ีดินแดนสุวรรณภูมิแหงนี้    เม่ือกาลเวลาผานไปสถูป
เจดียองคแรกก็ปรักหักพังไปตามกาลเวลา  และนาจะมีการบูรณะซอมแซมข้ึนใหมดวยฝมือชางของ 
ชาวพ้ืนเมืองท่ีนิยมรูปแบบเจดียของชาวลังกา      แตลักษณะเจดียเปนเหมือนระฆังคว่ําสรางทับดวย 
สวนท่ีเรียกวาบัลลังก  ตอดวยยอดฉัตร   เม่ือกาลเวลาผานมาเจดยีก็ปรักหักพังลงอีก    พรอมกับเปน
ชวงระยะเวลาท่ีพุทธศาสนาแบบมหายานและลัทธิฮินดมีูอิทธิพลมากข้ึน  การสรางสถูปเจดียจึงเร่ิม
มีการผสมผสานใหมีรูปทรงของปราสาทขอม ซ่ึงการบูรณะคร้ังนี้มีการตอยอดเปนพระปรางคคลาย
ปางปราสาทของขอมผูท่ีทําการบูรณะซอมแซม    ไดแก   สมเด็จมหาเถรศรีศรัทธาราชจุฬามณแีหง
กรุงสุโขทัย   จนทําใหสถูปเจดียนี้เปนมหาธาตุหลวงของกรุงศรีอยุธยา   ตอมามีพุทธศาสนิกชนได
เดินทางมานมัสการมิไดขาด  จวบจนกระท่ังพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัวรัชกาลท่ี  4 แหง
กรุงรัตนโกสินทร  คร้ังยังทรงผนวชอยูไดเสด็จธุดงคมาพบซากปรักหักพังของซากเจดียใหญอยูใน
ปารกชัฏ    ทรงมีแนวคิดท่ีจะทําการบูรณะเพราะเห็นวาเปนเจดยีใหญท่ีอาจเปนชุมชนท่ีสําคัญสมัย
โบราณ   คร้ันลาสิกขาบทข้ึนครองราชยเปนพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว จึงไดเร่ิมทําการ
บูรณะตามแนวคิดคร้ังท่ียังผนวชอยูจึงโปรดเกลาฯ ใหสมเด็จเจาพระยาบรมมหาประยูรวงศ  เปนแม
กองจัดสรางและบูรณะในปพ.ศ.  2398  และเม่ือสมเด็จเจาพระยาบรมมหาประยูรวงศ  ถึงแกพิราลัย
จึงโปรดเกลาฯ  ใหแตงต้ังเจาพระยาทิพากรวงศเปนแมกองกอสรางตอ  คร้ันถึงสมัยพระบาทสมเดจ็ 
พระจุลจอมเกลาเจาอยูหวัรัชกาลที่   5     ทรงโปรดใหมีการสรางหอระฆังและประดับกระเบ้ืองรอบ
องคเจดีย   สมัยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวรัชกาลท่ี   6  ไดอัญเชิญเศียรพระพุทธรูปมา
จากศรีสัชนาลัยลงมา  และโปรดเกลาฯ  ใหสมเด็จเจาฟากรมพระยานริศรานุวัติวงศ    เปนผูปนองค
ข้ึนมาใหมแลวประดษิฐานไวในซุมวิหารดานทิศเหนือพรอมถวายพระนามวา   “พระรวงโรจนฤทธ์ิ   
ศรีอินทราทิตย  ธรรโมภาส  มหาวชิราวุธ  ราชปูชนีบพิตร”  ใตฐานพระรวงโรจนฤทธ์ินี้    ไดบรรจุ
พระอังคารของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวรัชกาลท่ี   6  ไวดวย 
                  ปจจุบัน   องคพระปฐมเจดียมีลักษณะเปนรูปทรงลังกา   มีความสูง  120.45   เมตร   ซ่ึง
นับวาเปนเจดยีท่ีสําคัญท่ีสุดองคหนึ่งของประเทศไทย   โดยเปดโอกาสใหทุกคนไดปดทองพระรวง
โรจนฤทธ์ิ   ซ่ึงเปนพระคูเมืองนครปฐม   ทุกปจะมีเทศกาลนมัสการองคพระปฐมเจดยี   ระหวางวัน
ข้ึน   11   คํ่า   เดือน   12   ถึงวันแรม   4   คํ่า  เดือน   12  เปนประจําทุกป 
                             7.2.2   พระประโทณเจดีย   ต้ังอยูภายในบริเวณวดัพระประโทณเจดียวรวิหาร ริม
ถนนเพชรเกษม  ตําบลพระประโทณ  อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม  หางจากองคพระปฐมเจดียดาน 
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ทิศตะวนัออกประมาณ   4  กิโลเมตร  พระประโทณเจดยีจัดเปนโบราณสถานเกาแกท่ีสันนิษฐานวา
สรางในสมัยทวารวดีเปนเจดียท่ีมีความสําคัญและขนาดใหญรองจากองคพระปฐมเจดยี     มีตํานาน
การสรางพระประโทณเจดีย  ดังนี้  ในสมัยท่ีคร้ังพระโสณะเถระและพระอุตตรเถระ  ไดเดินทางเขา
มาเผยแผพระพุทธศาสนาในดินแดนสุวรรณภูมิแหงนี ้ไดคณะพราหมณคณะหนึ่งไดรวมเดนิทางมา
ดวย   คือ  พราหมณตระกูลโทณะ    และในการเดินทางมาคร้ังนี้ไดนําทะนานทองท่ีใชตวงพระบรม
สารีริกธาตุติดมาดวย  เม่ือเดนิทางถึงบริเวณท่ีต้ังวดัพระประโทณเจดียในปจจุบัน  พราหมณตระกลู
โทณะ  ไดหยดุพักและสรางบานพักอาศัยในบริเวณน้ี     พรอมกับสรางเรือนศิลาข้ึนเปนท่ีเก็บรักษา
ทะนานทองท่ีนํามาเพราะเกรงวาจะถูกแยงชิง  ณ  บริเวณองคพระประโทณเจดียในปจจุบัน    
                  ตอมา  ทางเจาเมืองลังกามีความตองการที่จะไดทะนานทองท่ีใชตวงพระบรมสารีริกธาตุ
กลับคืนเพื่อจะไดนําไปประดิษฐานเปนส่ิงศักดิ์สิทธ์ิคูบานเมือง  จึงไดมีการเจรจาขอทะนานทองคืน
จากพราหมณตระกูลโทณะ  แตไดรับการปฏิเสธจึงไดขอความรวมมือจากทาวศรีสิทธิชัยพรหมเทพ   
เจาผูครองเมืองนครชัยศรีใหชวยเหลือโดยจะมอบพระบรมสารีริกธาตุใหเปนการตอบแทน   ซ่ึงทาง
ทาวศรีสิทธิชัยพรหมเทพตกลงและจึงแตงทูตเจรจาแตไมประสบความสําเร็จ   จึงใชกําลังเขาแยงชิง
ทะนานทองไปไดและสงใหทางลังกา    เม่ือทาวศรีสิทธิชัยพรหมเทพไดรับพระบรมสารีริกธาตุเปน
ส่ิงตอบแทนแลว  จึงนําพระบรมสารีริกธาตุบรรจุไวท่ีองคพระปฐมเจดยี  เพื่อเปนท่ีสักการะสําหรับ
คนท่ัวไปแลวใหชาวโทณะพราหมณไปอยูท่ีลพบุรี  ตอมาพระเจากากะวรรณดิศราชเจาผูครองเมือง
ละโวท่ีมีความสัมพันธสนิทสนมกับพราหมณตระกูลโทณะ     ไดสงชางมาชวยในการกอสรางพระ
เจดียครอบเรือนศิลาเพ่ือชวยในการปองกนัรักษาทะนานทองเปนพิเศษ  โดยไมทราบวาทะนานทอง
ไมไดอยูท่ีเรือนศิลาแลว     ตอมาจึงมีการเรียกช่ือบริเวณนี้ตามตระกูลพราหมณโทณะท่ีเคยอาศัยท่ีนี่
วา   “พระประโทณเจดีย” 
                  สมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหวั    ทรงเห็นวาพระประโทณเจดยีเปนเจดียเกา
คูบานคูเมืองเชนเดียวกับองคพระปฐมเจดยีจึงไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ  ใหมีการปฏิสังขรณซ่ึง 
ภายในองคเจดยีเปนท่ีประดษิฐานพระพุทธรูปศิลา  รวมท้ังสรางทะนานทองจําลองไวดวย   
                  พ.ศ. 2504   ไดเกิดฝนตกหนกัทําใหพระประโทณเจดียชํารุด    อิฐท่ีกอกลางองคดานทิศ
ตะวนัตกพังทลายลงมา     เจาอาวาสสมัยนัน้ไดดําเนินการซอมแซมทําใหรูปลักษณภายนอกเปนรูป 
แบบท่ีสรางเพิม่เติมข้ึนมาใหม  และตอมายงัมีการบูรณปฏิสังขรณอีกหลายคร้ัง  ระหวางการบูรณะ 
ไดขุดพบโบราณวัตถุในสมัยทวารวดีตาง ๆ  เปนจํานวนมาก   เชน   พระพุทธรูป  เศียรพระพุทธรูป 
ศีรษะคนโบราณทําดวยปูนปน   ลูกประคํา   พระพิมพดนิเผา   ครุฑโลหะสัมฤทธ์ิ    เคร่ืองสังคโลก   
รูปกวางหนิหมอบ       ปจจบัุนส่ิงของท่ีขุดพบนี้ไดเก็บรักษาไวท่ีพิพธิภัณฑสถานแหงชาติพระปฐม
เจดีย    และยังพบซากฐานเจดียเกาและอิฐโบราณจํานวนมาก  และเม่ือป  พ.ศ.  2550  กรมศิลปากร
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ไดทําการขุดสํารวจและพบวาภายในเปนเจดียสมัยทวารวดีอยูขางในจึงไดทําการบูรณะโดยใหคงไว
ในรูปแบบศิลปะทวารวดี   ปจจุบัน  องคพระประโทณเจดียนั้นมีความสูง   50   เมตร   ฐานเปนฐาน
ส่ีเหล่ียมจตุรัสดานละ  60  เมตร   
                             7.2.3  จุลประโทณเจดีย   เปนเจดยีเกาอีกองคหนึ่ง  คนพบคร้ังแรกประมาณปลาย 
ป  พ.ศ. 2482   ซ่ึงอยูหางจากพระประโทณเจดียมาทางทิศตะวนัออกประมาณ   500   เมตร  หรืออยู
ทางทิศตะวนัออกของวิทยาลัยเทคนิคนครปฐม  คนพบโดยบังเอิญขณะกําลังกอสรางทางหลวงจาก
นครปฐมไปกรุงเทพมหานคร  จึงไดไถท่ีบริเวณเปนปาหนาดานของพระประโทณเจดยี   เพื่อจะทํา
เปนท่ีพักเคร่ืองจักรและท่ีพกัคนงานจึงไดพบกับภาพปูนปนจํานวนหนึง่ เม่ือกรมศิลปากรทราบขาว
จึงไดทําการขุดสํารวจและทําการทําตกแตงฐานเจดียท้ัง   4  ทิศ    จากการขุดแตงพบวาจุลประโทณ
เจดียผานการบูรณะมาแลว  2   คร้ังและการบูรณะคร้ังท่ี  2   ไดสรางลานประทักษิณข้ึนใหมปดฐาน
เดิมท้ังหมดและเม่ือขุดแตงโดยขุดเอาลานประทักษณิออก    พบภาพปูนปนทําใหทราบวาองคเดิมท่ี
ฐานลานประทักษิณมีบันไดสําหรับข้ึนลานประทักษิณท้ัง  4   ทิศ   โดยช้ันลางสุดของบันไดทําเปน
รูปคร่ึงวงกลมเรียกวาอัฒจันทร  ดานขางบันไดมีสิงหสลักและมีราวบันไดยื่นออกจากปากสัตวและ
ยังพบภาพนูนตํ่าท่ีประดับรอบฐานเจดียท่ีเปนเร่ืองเกีย่วกับพุทธประวัติ ไดแก  ไมตระกันยกะ   คร้ัง
เสวยชาติเปนลูกพอคา    สุปารคะคร้ังเสวยพระชาติเปนนายเรือ    กัจฉปะคร้ังเสวยพระชาติเปนเตา          
ศยามกะ  (สุวรรณสาม)   คร้ังเสวยชาติเปนบุตรของบิดามารดาผูมีนัยตตาพิการ     มหากปคร้ังเสวย
ชาติเปนลิงษฑัทีนตะ  (ฉัททันต)     และหัสติงคร้ังเสวยชาติเปนชาง      ซ่ึงแสดงใหเห็นการเสียสละ
ความสุขของตนชวยผูอ่ืน     ซ่ึงภาพนูนตํ่าและภาพปูนปนท่ีพบนั้นเปนศิลปะสมัยทวารวดี  และยัง
พบเหรียญเงิน  2  เหรียญท่ีจารึกเปนภาษาสันสกฤตวา  “ศรีทวารวดี  ศวรปุณยะ”  และแผนทองแดง
ท่ีจารึกภาษาสันสกฤต   โดยนักโบราณคดมีีความเช่ือวาโบราณวัตถุท่ีขุดพบนาจะเปนโบราณวัตถุท่ี
เกาแกท่ีสุดในประเทศไทย       ปจจุบันภาพปูนปนและภาพนูนตํ่าเหลานั้นไดถูกนํามาเก็บรักษาไวท่ี 
พิพิธภัณฑสถานพิพิธภณัฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดียและซากเจดียจุลประโทณปจจุบันอยูภายใต
การดูแลรักษาโดยกรมศิลปากร 
                             7.2.4  วัดพระเมรุ     ต้ังอยูหางจากองคพระปฐมเจดยีไปทางทิศตะวันออกเฉียงใต
ประมาณ   2  กิโลเมตร ต้ังอยูในสวนท่ีเรียกวา  สวนนันทอุทยาน  ตําบลหวยจระเข    สํารวจพบคร้ัง
แรกในปลายป พ.ศ.  2481 และตนป  พ.ศ.  2482  กรมศิลปากรรวมกับนักโบราณคดชีาวฝร่ังเศสทํา
การขุดแตง พบวาซากโบราณน้ันมีลักษณะคลายสถูปเจดียองคใหญ  ฐานเจดียเปนรูปส่ีเหล่ียมจตุรัส
ยอมุม  กอดวยอิฐกวาง  ยาวดานละ  70  เมตร  และกอเปนช้ัน ๆ  ยอมุมข้ึนไป  และมีสถูปเจดียใหญ
อยูตรงกลางและมีมุขยื่นออกสําหรับประดิษฐานพระพุทธรูปขนาดใหญท้ัง   4  ทิศและมีคตระเบียง
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ท่ีมีหลังคาเช่ือมตอถึงกัน และยังพบแทนหนิท่ีรองรับพระดังกลาวอีก  2  แทน  และพบพระพุทธรูป
ท่ีแกะสลักดวยศิลาสีขาวขนาดใหญ   4  องค   พุทธลักษณะนั่งหอยพระบาทลงบนฐานซ่ึงทําเปนรูป 
ดอกบัวรองรับ   พระหัตถซายทางวางหงายอยูเหนือพระเพลาซาย   พระหัตถขวาทรงยกอยูในระดับ
พระอุระ   หันฝาพระหัตถออก   ปลายพระอังคุฐกับพระดรรชนีงอโคงจรดกัน    สวนนิ้วพระหัตถท่ี
เหลือทรงกางออก   เราเรียกปางนี้วา  ปางปฐมเทศนา    
                  ปจจบัุนพระพุทธรูปศิลาขาวน้ีไดประดิษฐานเปนพระประธานอุโบสถวัดพระปฐมเจดีย
ราชวรมหาวหิาร  1  องค  ประดิษฐานอยูบริเวณลานลดดานทิศใตขององคพระปฐมเจดียอีก  1  องค     
สําหรับพระพทุธรูปศิลาขาวองคท่ีประดิษฐานอยูบริเวณลานลดดานทิศใตนี้  ไดรับถวายพระนามวา  
“พระพุทธนรเชษฐ  เศวตอัศมมัยมุนี  ศรีทวารวดี  ปูชนียบพิตร”  สวนอีก  2  องคนั้นไดประดิษฐาน
ท่ีพิพิธภัณฑสถานแหงชาติเจาสามพระยา  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  และพิพิธภณัฑสถานแหงชาติ
พระนคร  นอกจากนี้ไดขุดพบโบราณวัตถุอีกจํานวน  651  ช้ิน  แบงเปนเคร่ืองสัมฤทธ์ิ   2   ช้ิน   คือ   
พระพุทธรูปสมัยศรีวิชัยองคหนึ่งกับเศษสังวาลสมัยอยุธยาช้ินหนึ่ง    เคร่ืองปูนปนและดินเผา  535  
ช้ิน   เคร่ืองศิลา  26  ช้ิน   ตลอดจนพระพิมพดินเผา  88  องค   ซ่ึงแตกชํารุดเสียหาย 
                  สําหรับสถูปเจดียท่ีวัดพระเมรุนี ้ สันนษิฐานวาคงเปนสถูปเจดยีท่ีสูงใหญแมวาขณะท่ีทํา
การขุดแตงจะเหลือเพียงซากเนินอิฐเนนิดินสูง   12   เมตร  แมวาสวนท่ีเปนตัวสถูปเจดียและยอดได
พังทลายมาแลวก็ตาม  และจากการตรวจสอบจากโบราณสถานและโบราณวัตถุท่ีพบรวมท้ังกอนอิฐ
ท่ีนํามาใชในการกอสรางสันนิษฐานไดวา     วัดพระเมรุแหงนี้นาจะสรางข้ึนมาในราวพุทธศตวรรษ
ท่ี   11 – 16    
                  ปจจุบันวดัพระเมรุแหงนี้ไดข้ึนทะเบียนเปนโบราณสถานท่ีสําคัญของจังหวัดนครปฐม
และอยูในการดูแลรักษาของกรมศิลปากร 
                  7.2.5  เนินพระงาม  ต้ังอยูในบริเวณวัดพระงาม   ตําบลพระปฐมเจดีย   อําเภอเมือง  อยู
หางจากองคพระปฐมเจดียดานทิศตะวันตกประมาณ   500   เมตร  ซ่ึงเนินพระงามนีเ้ปนเนินดินท่ีมี
ขนาดสูงใหญซ่ึงนาจะเปนท่ีต้ังของเจดียโบราณขนาดใหญของทวารวดีมากอน   และยังมีการขุดพบ
โบราณวัตถุตาง ๆ  ท่ีขุดพบเปนของเกาสมัยทวารวดี  อีกมากมาย  เชน   พระพุทธรูปศิลา  พระพุทธ 
รูปสัมฤทธ์ิ   เสมาธรรมจกัรกับกวางหินหมอบ   พระพิมพดินเผา   ท่ีมีอายุเกาแกและมีพุทธลักษณะ
ท่ีงดงาม   จนเปนท่ีมาของ  “เนินพระงาม”     ซ่ึงช่ือตามวิสุงคามสีมาคือ   วัด  โสภาพทุธาราม    แต 
ชาวบานมักเรียกวา   วดัพระงาม    ซ่ึงโบราณวัตถุท่ีพบนัน้มีอายุรุนเดียวกันกับท่ีขุดพบโบราณวัตถุ 
ตามท่ีตาง ๆ   ปจจุบันกรมศิลปากรไดทําการข้ึนทะเบียนเนินดนิท่ีวดัพระงามนี้ไวเปนโบราณสถาน 
ท่ีสําคัญอีกแหงหนึ่งของจังหวัดนครปฐม    
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                  7.2.6  เนินยายหอมหรือเนินพระ   ต้ังอยูท่ีตําบลดอนยายหอม   อําเภอเมือง     เขาสูถนน
นครปฐม – บานแพว   ระยะทางประมาณ   10   กิโลเมตร   เนินพระหรือเนินยายหอมมีลักษณะเปน
เนินดนิกวางประมาณ    9    เมตร    ใตเนนิดินมีซากปรักหักพังและซากอิฐมอญท่ีใชในการกอสราง   
สวนยอดเจดยีท่ีทับถมกันจนมีลักษณะเปนเนินดินสูง 
                  พ.ศ.   2479   พระธรรมวาทีคณาจารย    (หลวงพอเงิน)    อดีตเจาอาวาสวัดดอนยายหอม  
ไดขุดบริเวณดังกลาวเพื่อนําอิฐไปสรางพระอุโบสถ   ขณะขุดไดเพียงเล็กนอยก็พบกับโบราณวัตถุท่ี 
ถูกฝงอยูเปนจาํนวนมาก   เชน   พระพุทธรูปศิลา    เสาศิลาแปดเหล่ียม    กวางหนิหมอบ   และเสมา 
ธรรมจักรแตในสภาพท่ีชํารุดเสียหาย    จึงไดนํามาเก็บรักษาไวท่ีวดัดอนยายหอม    โดยธรรมจักรท่ี
แตกหกัตอมากรมศิลปากรไดทําการบูรณะเปนธรรมจักรขนาดใหญสูงประมาณ    190    เซนติเมตร  
กวางประมาณ   135   เซนติเมตร  และไดนํามาเก็บรักษาไวท่ีวัดดอนยายหอม   1 ช้ิน  สวนช้ินอ่ืน ๆ 
เก็บรักษาไวท่ีพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระนคร   
                  สําหรับเสาหินแปดเหล่ียม  มีความสูง   9   ศอก  สวนปลายเสามีลักษณะเปนงามสําหรับ 
วางธรรมจักร  ท่ีเสาและฐานเสาสลักเปนลวดลายศิลปะสมัยทวารวดี     พบท่ีวัดดอนยายหอมแหงนี ้  
2    ตน   และนําไปรักษาไวท่ีวัดดอนยายหอม    1   ตน  และท่ีพิพิธภณัฑสถานแหงชาติพระนคร   1  
ตน    ซ่ึงลักษณะเสามีความคลายกับเสาประตูของสถูปสัญจิเจดียสมัยพระเจาอโศกมหาราช 
                  กวางหินหมอบทําจากศิลาสีเขียวเนื้อละเอียด    สูง   9  นิ้วคร่ึง   ยาว  12   นิว้    หนกั  7.4  
กิโลกรัม  พบจํานวน  2    ตัว  และนําไปรักษาไวท่ีวดัดอนยายหอม    1   ตัว  และท่ีพพิิธภัณฑสถาน 
แหงชาติพระนคร   1  ตัว 
                  ท้ังโบราณสถาน   โบราณวัตถุท่ีขุดพบท่ีเนินพระหรือวดัดอนยายหอมนี้  จากการตรวจ 
สอบพบวามีอายุในราว  ๆ  พุทธศตวรรษท่ี   11 – 16   นั้นหมายถึงวาอยูในสมัยทวารวดีนั่นเอง 
                  7.2.7  เมืองเกากําแพงแสน   อยูทางทิศเหนือของอําเภอเมืองไปตามถนนมาลัยแมนระยะ 
ทางประมาณ   24   กิโลเมตร   เมืองเกากําแพงแสนเปนเมืองโบราณสมัยทวารวดี   ประมาณป  พ.ศ.   
1150 – 1400    ต้ังอยูท่ีหมูท่ี   5   ตําบลทุงขวาง   อําเภอกําแพงแสน   ตัวเมืองมีลักษณะเกือบกลมต้ัง 
อยูในเนื้อท่ี    315  ไร    ซ่ึงเปนตัวเมืองขนาดเล็กและรอบตัวเมืองมีคูน้าํและคันดนิสูงทําเปนกําแพง  
โดยคูเมืองมีความกวางประมาณ   30   เมตร    ดานทิศเหนือมีลําน้ําขนาดใหญไหลผาน   คือ    ลําน้ํา
หวยยาง  (ปจจบัุนเรียกคลองทาสาร –  บางปลา)   ในสมัยทวารวดีเปนเมืองท่ีต้ังอยูใกลทะเลและอยู
กึ่งกลางของเมืองใหญสองเมือง   คือ   เมืองนครชัยศรีกับเมืองอูทอง    รอบกําแพงเมืองท้ัง    4    ทิศ  
พบซากฐานเจดียและวัตถุโบราณเปนจํานวนมาก   เชน   ศิลาธรรมจักร  พระพุทธรูปศิลา  ระฆังหนิ
หอยสังข  ลายปูนปน  เปนตน   โดยท่ีโบราณวัตถุท่ีขุดพบเหลานี้นําไปเก็บรักษาไวท่ีวัดกําแพงแสน  
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นอกจากนั้นช่ือสถานท่ีรอบ ๆ   เมืองเกากําแพงแสน    มีความสอดคลองกัน  เชน   กาํแพงแสน   ทา
ตลาด  ทานางสรง  อูเรือ  โคกสมอ  เปนตน  
                  โดยมีตํานานเก่ียวกับเมืองกําแพงแสนดังนี้  เจาชินเสนหรือทาวเสนปม  โอรสพระเจาศิริ
ไชยแหงเมืองศรีวิไชย  (นครปฐม)  ไดลอบไดเสียกบัพระธิดาเมืองไตรตรึง  (สรรคบุรี)  จนต้ังครรภ 
แตเจาชินเสนมีเหตุตองกลับเมืองศรีวิไชย     จนพระธิดาประสูติพระโอรส    เจาชินเสนจึงปลอมตัว
เปนชายอัปลักษณและมีโอกาสพบพระธิดาและพระโอรสจึงไดยืน่กอนขาวเย็นใหพระโอรส     ทาว
ไตรตรึงพิโรธท่ีเห็นพระธิดามีสามีเปนสามัญชนท่ีอัปลักษณ จึงไดเนรเทศออกจากเมือง  เจาชินเสน
จึงพาพระธิดาและพระโอรสกับเมืองศรีวิไชย  แตพบทําเลเหมาะในการสรางเมืองจึงสรางเมืองใหม
ข้ึนและใหช่ือวา   “เมืองเทพนคร”    ทรงข้ึนครองราชยทรงพระนามวา    “พระเจาศิริไชยเชียงแสน” 
แตชาวบานเรียกวา  “เมืองกําแพงแสน”  พระโอรสทรงพระนามวา  เจาราม  ไดอภิเษกสมรสกับธิดา
เมืองอูทองและข้ึนครองเมืองอูทอง   ถึง  พ.ศ.  1886   พระเจาศิริไชยเชียงแสนสวรรคต  ชาวบานจึง
ไดทูลเชิญพระเจาอูทอง   (เจาราม)    กลับมาครองเมืองเทพนครทรงพระนามวา    “สมเด็จพระรามา 
ธิบดี   ศรีวิสุทธ์ิสุริยวงศ   องคปุริโสดม   บรมจักรพรรดิราชาธิราช   ตรีภูวนาธิเบศบรมบพิตร  พระ 
พุทธเจาอยูหวั”     พ.ศ.  1890    พระเจาธรรมมิกราชแหงละโวสวรรคต     พระเจาลิไทยแหงสุโขทัย
เส่ือมอํานาจ   สมเด็จพระรามาธิบดีฯ  (เจาราม)   จึงขยายอํานาจรวมคนเปนปกแผนและไดยายเมือง
เทพนครไปต้ังท่ีบึงหนองโสน   จึงทําใหเมืองเทพนคร  กลายเปนเมืองรางต้ังแตบัดนัน้มา 
                  ปจจุบันเมืองเกากาํแพงแสน    ไดรับการพัฒนามาเปนคายลูกเสือกําแพงแสน       ซ่ึงเปน
คายลูกเสือของจังหวดันครปฐม                                                                             
                  7.2.8  พระราชวังสนามจันทร    ต้ังอยูท่ีตําบลสนามจันทร  อําเภอเมือง   อยูหางจากองค
พระปฐมเจดียไปทางทิศตะวนัตก   ระยะทางประมาณ   1   กิโลเมตร   ใกล ๆ  กนัมีสระนํ้าโบราณท่ี
เรียกวา    “สระน้ําจนัทร”      พระราชวังสนามจันทรเร่ิมกอสรางในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระ
มงกุฎเกลาเจาอยูหวั  (รัชกาลท่ี  6)   เม่ือคร้ังยังดํารงพระอิสริยยศเปน  “สมเด็จพระบรมโอรสาธิราช  
เจาฟามหาวชิราวุธ สยามมกฎุราชกุมาร” เม่ือพระองคเสด็จแปรพระราชฐานประทับแรมที่นครปฐม 
ระหวางการบูรณะปฎิสังขรณองคพระปฐมเจดีย     ตอนปลายสมัยรัชกาลท่ี   5     จึงไดทรงซ้ือท่ีดิน
จากราษฎรเปนเนื้อท่ี   888  ไร   3   งาน   24   ตารางวา  โดยโปรดเกลาฯ   ใหพระยาวิศนุกรรมศิลป
ประสิทธ์ิ   (นอย  ศีลป)   ดําเนินการกอสรางใน  พ.ศ.   2450    และสรางเสร็จสมบูรณในอีก   4    ป
ตอมา   ไดพระราชทานนามวา  “พระราชวังสนามจันทร”  ซ่ึงประกอบดวยพระท่ีนัง่   พระตําหนกั 
ตาง ๆ  ดวยรูปแบบการกอสรางท้ังศิลปกรรมไทย  ศิลปกรรมยุโรปและศิลปกรรมประยุกต   โดยมี
พระท่ีนั่ง  พระตําหนกัท่ีสําคัญ ๆ   ไดแก 
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                             7.1.8.1  พระท่ีนั่งพิมานปฐม  เปนพระท่ีนั่งองคแรกตัวอาคารกออิฐถือปูนสองช้ัน
แบบตะวันตก  ใชเปนท่ีประทับทรงพระอักษร เสด็จออกขุนนางท่ีรับแขกเมืองและใหราษฎรเขาเฝา 
                             7.1.8.2  พระท่ีนั่งอภิรมยฤดี    เปนพระท่ีนั่งท่ีกอดวยอิฐถือปูนสองช้ัน    อยูดาน
ทิศใตโดยมีระเบียงเปนทางเดินเช่ือมตัวจากพระท่ีนั่งพิมานปฐม 
                             7.1.8.3  พระท่ีนั่งวัชรีรมยา       สรางถวยสถาปตยกรรมไทยเปนอิฐถือปูนสองช้ัน
หลังคาซอนสองช้ัน   มีชอฟา   ใบระกา   หางหงส  ทิศใตมีมุขเด็จและมีชาลายื่นไปบรรจบพระท่ีนัง่
พิมานปฐม   พระบัญชรทําซุมบันแถลงประดับยอดวชิราวุธ    ภายในมีเลข    6   พื้นเพดานทาสีแดง
เขมและประดบัดาวเพดานท่ีทําดวยไมแกะสลักปดทอง    หนาบันทางดานทิศตะวันออกเปนรูปชาง
เอราวัณ  ใชเปนท่ีทรงพระอักษรและเปนท่ีประทับเปนคร้ังคราว 
                             7.1.8.4  พระท่ีนั่งสามัคคีมุขมาตย พระท่ีนั่งองคนี้สรางเปนศาลาทรงไทยช้ันเดียว   
มีชอฟา  ใบระกา  หางหงส   เชนเดียวกนักบัพระท่ีนั่งวัชรีรมยาและเช่ือมตอกัน   โดยมีลักษณะเปน
ทองพระโรง  หนาบันพระท่ีนั่งดานทิศเหนือเปนรูปจําหลักทาววัชรินทรประทานพร   ภายในพระท่ี
นั่งมีเสานางจรัลแบงเขตเปนทองพระโรงกับเฉลียงท้ังสองขาง  สวนเพดานทาสีแดงเขมประดับดวย
ดาวเพดานประจํายาม ใชเปนท่ีประชุมเสือปา  ประกอบพิธีกรรม  ซอมและเลนโขน  เลนละครหรือ     
ใชในโอกาสสําคัญ  เชน  พระราชทานเล้ียง  เปนตน 
                             7.1.8.5  พระท่ีนั่งปาฏิหาริยทัศไนย   พระท่ีนั่งองคนีส้รางเปนศาลาไทยขนาดเล็ก
ต้ังอยูกลางระหวางพระท่ีนั่งพิมานปฐมกับพระท่ีนั่งวัชรีรมยา   สรางข้ึนมาเพื่อเปนท่ีประทับเปล่ียน
พระอริยาบถ   ขณะประทับท่ีพระท่ีนั่งองคนี้ในเวลากลางคืนของ  พ.ศ.  2452  และ  พ.ศ.  2457  ได
ทรงเห็นปาฏิหาริยขององคพระปฐมเจดีย    แตหลังจากท่ีเสด็จสวรรคตแลว    พระท่ีนั่งองคนี้ถูกยาย
มาเก็บรักษาไวท่ีหนาพระท่ีนั่งพทุไธสวรรย   ในบริเวณพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระนคร 
                             7.1.8.6  พระตําหนกัชาลีมงคลอาสน  เดิมเรียกวาพระตําหนกัยาเหล  โดยไดสราง
เลียนแบบปราสาทในเทพนิยายยุโรป  ท้ังช้ันลางและช้ันบนมีระเบียงลอมรอบสามดานตัวอาคารทา 
สีเหลือง  หลังคาสีแดง ใชเปนท่ีประทับเฉพาะเวลาเสด็จซอมรบเสือปา  เขาประจํากองเสือปา  หรือ
พิธีการตาง ๆ   เกี่ยวกับเสือปา   ช้ันบนเปนหองบรรทมและทรงพระอักษร  สวนช้ันลางเคยเปนท่ีทํา
การของหนังสือพิมดุสิตสมิต   หนาพระตําหนักมีอนุสาวรียยาเหลสุนัขแสนรูตัวโปรดของพระบาท 
สมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวดวย 
                             7.1.8.7  พระตําหนักมารีราชรัตบัลลังก   เปนพระตําหนกัไมสองช้ันทาสีแดง 
สรางคูกับพระตําหนักชาลีมงคลอาสน   มีสะพานจากช้ันบนดานหลังพระตําหนักชาลีมงคลอาสน
ขามคูน้ําไปเช่ือมตอกับช้ันบนดานหนาของพระตําหนักมารีราชรัตบัลลังก 
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                             7.1.8.8  พระตําหนกัทับแกว     สรางเปนตึกขนาดเล็กสองช้ัน    ภายในมีเตาผิง
และปลองควนัตามแบบตะวันตก ใชเปนท่ีต้ังกองบัญชาการเสือปา  กองเสนานอยราบเบารักษา
พระองคในระหวางเวลาซอมรบเสือปา 
                             7.1.8.9  พระตําหนกัทับขวัญ   สรางดวยไมสักทองเปนทรงไทยภาคกลาง  โดยมี
หอรีหอขวาง     จัดเปนเรือนไทยท่ีสมบูรณแหงหนึ่ง    ตรงกลางนอกชานมีตนจนัทนขนาดใหญข้ึน
ปกคลุมใหความรมเย็น   ใชเปนท่ีตอนรับชาวบานท่ีมาเขาเฝา 
                  นอกจากพระท่ีนั่งพระตําหนักตาง ๆ     ดังท่ีกลาวแลวภายในพระราชวังสนามจันทรยังมี   
“เทวาลัยคเณศร”    ซ่ึงเทพเจาแหงความรูศิลปวิทยาการตาง ๆ      รวมถึงพระบรมราชานุสาวรียของ
พระบาทสมเดจ็พระมงกุฎเกลาเจาอยูหวั   ในพระอิริยาบถประทับพระเกาอ้ีในฉลองพระองคเสือปา 
และยังมีส่ิงท่ีนาสนใจตาง ๆ  ภายในพระราชวังสนามจนัทรอีกมากมาย 
                  ปจจุบัน พระราชวังสนามจันทรไดรับการบูรณะจนมีความสมบูรณสวยงามและเปนสงา
แกจังหวดันครปฐม   พรอมท้ังการปรับภมิูทัศนตาง ๆ  ใหมีความเหมาะสมยิ่งข้ึน       และไดเปดให
ประชาชนไดเขาเยี่ยมชม 
                  อนึ่ง  พระบาทสมเด็จพระมงกฎุเกลาเจาอยูหวั  ทรงใชคําวา  “สนามจันท”   ในประกาศ
ต้ังเมืองนครปฐม 
                  7.3  โบราณวัตถุท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม  โบราณวัตถุสําคัญท่ีพบในจังหวัดนครปฐม
มีอยูเปนจํานวนมาก   ท้ังท่ีเปนศิลปะทวารวดี   หรือโบราณวัตถุอ่ืน  ไมวาจะเปนพระพุทธรูปตาง ๆ  
เศียรพระพุทธรูป  ศิลาธรรมจักร  พระพิมพ   เหรียญเงินหรือแมกระท่ังภาพปูนปน  ภาพนูนตํ่าและ
ส่ิงของเคร่ืองใชตาง ๆ  ท่ีมีการขุดพบตามโบราณสถานในท่ีตาง  ๆ  ขางตนแลว    ยังมีโบราณวัตถุท่ี
สําคัญอีกช้ินหนึ่ง  ซ่ึงนับไดวาเปนมรดกทางภูมิปญญาช้ินเดียวในประเทศหรือในโลกขณะนี้กว็าได  
ไดแก  “เคร่ืองต้ัง วัดไทร” 
                  วัดไทร   ต้ังอยูท่ีตําบลทากระชับ   อําเภอนครชัยศรี    เคร่ืองต้ังนี้เปนท่ีต้ังศพสําหรับการ 
บําเพ็ญกุศล   ทําจากไผสีสุกและไผลํามะลอกขนาดเสนผาศูนยกลาง   1  เซนติเมตร  นํามาประกอบ
กันดวยกรรมวธีิท่ีเรียกวา    “เถรอดเพล”     ซ่ึงเปนของเลนไมสมัยโบราณท่ีนํามา    8   อันมาขัดกนั  
โดยไมไดใชสลักหรือตะปู   มีความสูงประมาณ   8   เมตร   กวางประมาณ  3   เมตร    ยาวประมาณ  
6   เมตร   สามารถรองรับน้ําหนักคนได    8   คน  เพื่อยกหีบศพข้ึนต้ัง    หรือเม่ือฌาปนกิจเรียบรอย
แลวจะบําเพ็ญกุศลอัฐิก็สามารถนําสวนตอท่ีบรรจุโกศตอเสริมข้ึนไป    สวนรอบ ๆ     เปนท่ีต้ังของ
เคร่ืองเลนไมทําประกอบข้ึนมาเพื่อไมใหเกิดความหวาดกลัว    โดยเคร่ืองเลนไมดงักลาวนี้     มีท้ังท่ี
เคล่ือนไหวได  เชน   คนพายเรือ   เม่ือดงึเชือก    หุนคนในเรือท้ัง  4   คนก็ยกพายข้ึนและพายพรอม
กัน  หรือชุดหวัลานชนกนั   เม่ือดึงเชือกชายท้ังสองก็จะเอาหัวลานชนกันจนเกิดเสียงดัง   และยังมี
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ชุดตาง ๆ  มากมาย   สวนชุดท่ีเคล่ือนท่ีไมได  เชน  หุนไมท่ีแสดงละครเร่ืองจันทรโครพ    ต้ังแตตน
จนจบ    หรือขวดปริศนาจะทําในลักษณะจําลองส่ิงตาง ๆ ในขวดท่ีประกอบกนัดวยกรรมวิธีเถรอด
เพลเชนกัน 
                  เคร่ืองต้ังศพชุดนี้    สรางโดยพระภกิษุรูปหนึ่งท่ีชาวบานท่ัวไปเรียกกนัวา    หลวงตาโจย   
และเร่ิมสรางงานแหงภูมิปญญาน้ีขณะมีอายุ   60   ป  อุปกรณท่ีใชทํามีเพยีงมีด   1   เลมกับกระดาษ
ทรายเทานั้น  และเคร่ืองต้ังนี้เคยใชเปนท่ีต้ังศพของหลวงตาโจยผูประดิษฐอีกดวย 
                  ปจจุบัน    เคร่ืองต้ังนี้ต้ังเปนการถาวรไมไดร้ือหรือนําไปใชในการตั้งศพอีกตอไป     นบั 
เปนโบราณวตัถุท่ีทรงคุณคาอีกช้ินหนึง่และสามารถเขาชมไดทุกวันท่ีวดัไทร 
                  7.4  สถานท่ีสําคญัในจังหวัดนครปฐม 
                             7.4.1  อําเภอเมืองนครปฐม    
                                       7.4.1.1  น้ํากลางหาวบนองคพระปฐมเจดยี     น้ํากลางหาวแหงนี้เปนน้ําฝน
บริสุทธ์ิ   รองรับดวยขันนพเคราะห   ภาชนะศักดิ์สิทธ์ิหลอดวยนวโลหะกวาง   22   นิ้ว  ต้ังอยูเบ้ือง
พระพักตรของพระพุทธสิหงิคจําลอง     ท่ีประดิษฐานท่ีซุมจระนําดานทิศตะวนัออก      เหนือวิหาร
หลวงขององคพระปฐมเจดีย 
                                       7.4.1.2  สระนํ้าจนัทร   หรือท่ีชาวบานท่ัวไปเรียกวา   สระบัว   เปนสระน้าํ
ขนาดใหญอยูทางทิศตะวนัออกเฉียงใตของพระราชวังสนามจันทร   จัดเปนน้ําศักดิ์สิทธ์ิเพราะเปน
สระนํ้าหนาโบสถพราหมณสมัยทวารวดี     การประกอบพิธีถือน้ําพิพัฒนสัตยาเคยนาํน้ําจากสระน้ํา
จันทรนี้ไปรวมกับน้ําศักดิ์สิทธ์ิจากท่ีอ่ืน ๆ  ในการชําระลางพระแสงตน  หรือการประกอบพิธีกรรม
ตาง ๆ  ของสํานักพระราชวังท่ีเปนพิธีทางศาสนาพราหมณ    ปจจุบันไดมีการปรับแตงภูมิทัศนใหม
และพัฒนาเปนสถานท่ีพักผอนของคนนครปฐม 
                                       7.4.1.3  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย    ต้ังอยูในบริเวณขององค
พระปฐมเจดียดานทิศตะวันออกเฉียงใตเปนสถานท่ีจัดแสดงโบราณวตัถุสมัยทวารวดีเปนสวนใหญ  
ไดแก  พระพุทธรูปศิลา  พระธรรมจักรศิลา  ฐานศิลาจารึกภาพปางปฐมเทศนา  ภาพประติมากรรม 
ปูนปนและภาพดินเผาจากจุลประโทณเจดยี    และภาพพระพุทธรูปประทับยืนเหนือพนัสบดีตลอด 
จนเคร่ืองใช    เคร่ืองประดับสมัยทวารวดี    สําหรับดานหนาตัวอาคาร    จดัแสดงโบราณวัตถุสมัย
ทวารวดีและสมัยลพบุรี   ท่ีพบในจังหวดันครปฐม   เรียกสวนนีว้า  “สวนวรรณคดีศรีพระเทพ” 
                                       7.4.1.4  พระปฐมเจดียพพิิธภณัฑสถาน  เดิมคือ วิหารของวัดพระปฐมเจดีย  
ต้ังอยูบนลานชั้นสองดานทิศตะวนัออกขององคพระปฐมเจดีย  ตรงขามพระอุโบสถต้ังข้ึนเม่ือ  พ.ศ.  
2454   สมัยรัชกาลท่ี  6  โดยสมเด็จฯกรมพระยาดํารงราชานุภาพ   ใหนาํโบราณวัตถุและศิลปวัตถุท่ี 
พบในนครปฐมมารวบรวมไวท่ีวหิารนี้   คร้ันสมัยรัชกาลท่ี  7     มีพระราชบัญญัติพิพิธภัณฑเกิดข้ึน   
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ทางวัดจึงประกาศใหวิหารแหงนี้เปน  “พระปฐมเจดียพิพธิภัณฑสถาน”  อยูในการดูแลของวัด  กรม 
ศิลปากรไมเกีย่วของ   ปจจบัุนเก็บรวบรวมศิลปวัตถุตาง ๆ  กวา  20,000  ช้ิน  เชน    พระพุทธรูปยคุ
ตาง ๆ   ตาลปตรพัดยศ    กระดูกคนโบราณ   เคร่ืองประดับ   เหรียญกษาปณและธนบัตรสมัยตาง ๆ     
รวมท้ังหีบศพยาเหล 
                             7.4.2  อําเภอสามพราน 
                                       7.4.2.1  วดัไรขิง  หรือวัดมงคลจินดาราม  ต้ังอยูท่ีตําบลไรขิง    สันนิษฐาน
วาสรางป  พ.ศ.  2394   องคหลวงพอวดัไรขิง   เปนพระพุทธรูปเนื้อทองสัมฤทธ์ิปางมารวิชัยสมัย
เชียงแสน  เปนพระพุทธรูปท่ีศักดิ์สิทธ์ิและเปนท่ีนับถือของคนท่ัวท้ังประเทศ    และทางวดัไรขิงจัด
ใหมีงานเทศกาลนมัสการองคหลวงพอวดัไรขิงข้ึนทุกปในชวงวันข้ึน  13  คํ่า  ถึงวันแรม  3  คํ่า  
เดือน  5 
                                       7.4.2.2  สวนสามพราน  เปนสถานท่ีพักผอนหยอนใจรมร่ืนไปดวยแมกไม
นานาพันธุ  ท้ังไมดอกไมประดับ  มีอากาศสดช่ืน  ภายในสวนสามพรานมีการแสดงศิลปวัฒนธรรม
ไทยท้ัง  4  ภาค  มีการสาธิตงานหัตถกรรม  เชน  การปนหมอ  การทอผา  การทํารม  เปนตน 
                                       7.4.2.3  ฟารมจระเขและสวนสัตวสามพราน  เปนสถานท่ีจัดการแสดงของ
ชางแสนรูและจัดเปนสถานที่เพาะเล้ียงจระเขพรอมการแสดงการจับจระเข       มีการจัดสัดสวนเปน
สวนตาง ๆ  เชน  เขตสวนสัตว  เขตไมดอกไมประดับ  เปนตน 
                             7.4.3  อําเภอนครชัยศรี   
                                       7.4.3.1  พิพิธภัณฑพุทธวิถีนายก  อยูในวัดกลางบางแกว  เปนพิพิธภณัฑท่ี
เก็บรักษาเคร่ืองใชของอดีตเจาอาวาสท้ัง   2   รูปท่ีไดรับพระราชทานยศในนามเดียวกัน  ไดแก  
หลวงปูบุญ  (พระพุทธวิถีนายก – บุญ  ขันธโชติ) และหลวงปูเพิ่ม  (พระพุทธวิถีนายก –  เพิ่ม  
ปุญญวสโน) ตัวอาคารเปนตึกทรงไทยประยุกต  3  ช้ันและจดัแสดงเร่ืองราว โบราณวัตถุและ
ศิลปวัตถุท้ัง   3  ช้ันและภายในวดันีย้ังมีหอไตรไมสัก   กลางน้ําท่ีสรางสมัยอยุธยา    กระโจมแตร
และมณฑปครอบรอยพระพุทธบาท 
                                       7.4.3.2  วัดไทร    นอกจากเคร่ืองต้ังท่ีกลาวแลว   วัดไทรเปนวัดเกาแกท่ีไม
ปรากฏหลักฐานวาสรางสมัยใด    จากการศึกษาจากพระอุโบสถ    เปนศิลปกรรมจีน     หลังคาไมมี
ชอฟา  ใบระกา  หางหงส    หนาบันประดบัดวยถวยชามสังคโลก      ซุมประตูเขียนลายนกมองดวง
แกวยืนเกาะก่ิงไม    มีดอกพุดตานกาํลังบาน    ขอบหนาตางมีลวดลายจีน    ซ่ึงแสดงถึงอิทธิพลของ
ชางจีนอยางชัดเจนแสดงวานาจะสรางในสมัยรัชกาลท่ี   3    แตใบเสมารอบพระอุโบสถท้ัง   8  เปน
หินทรายแดง    และจากการสันนิษฐานนาจะเปนสมัยอโยธยา –  สุพรรณภูมิ    และฐานรองรับพระ
อุโบสถปรากฏแนวอิฐเกาแสดงใหเห็นวาอุโบสถนี้ต้ังอยูบนรากฐานเดิม      ซ่ึงขณะนี้ยังไมสามารถ 
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สรุปไดวาวดัไทร  สรางข้ึนมาในสมัยใดเนือ่งจากหลักฐานมีไมเพยีงพอ 
                                       7.4.3.3  พิพิธภัณฑหุนข้ีผ้ึงไทย    ต้ังอยูถนนปนเกลา – นครชัยศรี     ตําบล
ขุนแกว   เปนพิพิธภัณฑหุนข้ีผ้ึงผสมไฟเบอรกลาสแหงแรกของไทย   โดยจัดแสดงเปนชุดและมุม
ตาง ๆ  เชน  ภูมิปญญาไทย  พระอริยสงฆของไทย  การละเลนไทย   หองทองพระโรง  เปนตน  
รวมถึงการจัดแสดงเปนนิทรรศการวันสําคัญ  เชน  การเลิกทาส  ในวันปยมหาราช  วันสุนทรภู      
จัดแสดงตัวละครเอกในเร่ืองพระอภยัมณี  เปนตน    ปจจุบันไดใหการสนับสนุนเกีย่วกับการศึกษา
ในวนัสําคัญตาง ๆ  โดยเชิญชวนโรงเรียนใกลเคียงสงการแสดงไปรวมงานตาง ๆ  ท่ีจดัข้ึน 
                             7.4.4  อําเภอดอนตูม 
                                       วัดอรัญญิการาม  (วัดสามงาม)   ตําบลสามงาม    สรางในสมัยรัชกาลท่ี   5  
พ.ศ.  2442  มีพระอุโบสถจตุรมุขขนาดใหญ  ภายในมีภาพเขียนพุทธประวัติท่ีงดงาม  ดานหนาวดัมี
มณฑปต้ังอยูบนยอดเขาจําลองประดิษฐานรอยพระพุทธบาท และดานทิศตะวนัออกมีรูปหลอหลวง
พอเต  คงทอง   อดีตเจาอาวาสที่สรางความเจริญใหเกิดกบัอําเภอดอนตูม 
                             7.4.5  อําเภอพุทธมณฑล 
                                       พุทธสถานพุทธมณฑล  ต้ังอยูตําบลศาลายา  บนเนื้อท่ี   2,500  ไร  จัดสราง
ในโอกาสที่พระพุทธศาสนามีอายุครบ  25  พุทธศตวรรษ  หรือ  หรือ  2,500  ป   ในสมัยจอมพล ป. 
พิบูลสงคราม   เปนนายกรัฐมนตรี    มีวัตถุประสงคเพื่อใชเปนศูนยกลางการศึกษาคนควาพระพุทธ 
ศาสนา   เปนท่ีประกอบพิธีกรรมวันสําคัญทางศาสนา     เปนท่ีปฏิบัติธรรมสําหรับพุทธศาสนิกชน    
รวมท้ังเปนสถานท่ีพักผอนหยอนใจ      ภายในพุทธมณฑลประกอบดวยพระประธานพุทธมณฑล
ขนาดความสูง      2,500  กระเบียด  เปนปางลีลา  สรางดวยสําริด  พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหวัภูมิ
พลอดุลยเดชมหาราช  ไดพระราชทานนามวา  “พระศรีศากยะทศพลญาณ   ประธานพุทธมณฑล
สุทรรศน”  และยังไดจัดทําเปนสวนตําบลตาง ๆ  ไดแก  ตําบลประสูติ   ตําบลตรัสรู   ตําบลปฐม
เทศนา  และตําบลปรินิพพานมีหอพระไตรปฎกหินออน     นอกจากนัน้ไดจดัเปนสวนไมตาง ๆ   ท่ี
เกี่ยวของกับพระพุทธศาสนาอีกดวย  เชน  สวนเวฬุ  (สวนไผ)   สวนอัมพวัน  (สวนมะมวง)   
สวนลัฏฐิวัน  (สวนตาล)  สวนไทร  สวนมะพราว  เปนตน 
                  ในสวนท่ีผูวิจยัไดนําเนื้อหาเกีย่วกับจังหวดันครปฐม  มาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนนัน้  ประกอบดวย 
                  1.  องคพระปฐมเจดีย 
                  2.  วัดพระประโทณเจดีย 
                  3.  จุลประโทณเจดีย 
                  4.  วัดพระเมรุ 



 
 
 
 
 

 

96 

                  5.  พระราชวังสนามจันทร 
                  6.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย 
ซ่ึงโบราณสถานแตละแหงท่ีผูวิจัยไดนํามาจัดสรางเปนบทเรียนนัน้  ดวยเหตุวาโบราณสถานแตละ
แหงมีประวัติความเปนมาท่ีนาสนใจควรศึกษา  รวมถึงโบราณวัตถุตาง ๆ  ท่ีมีอยูตามโบราณสถาน
นั้น ๆ  เพื่อใหนักเรียนไดเกดิการเรียนรูและมีความภาคภูมิใจในทองถ่ินตนเองมากข้ึน 
                  ดังนั้น   แสดงใหเห็นวาจังหวดันครปฐม   เปนจังหวัดท่ีมีประวัติความเปนมาท่ีนาสนใจ
เพราะเปนสถานท่ีต้ังของอาณาจักรทวารวดี      ซ่ึงเปนอาณาจักรโบราณท่ีมีอายุผานมาแลวนับพนัป
และยังคงท้ิงรองรอยของอารยธรรมอันเจริญรุงเรืองในอดีต  มาใหคนรุนหลังไดศึกษาและเกดิความ
รักความภาคภมิูใจในโบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ท่ีบรรพชน
ไดสรรคสรางถายทอดออกมาในรูปแบบของโบราณสถาน  โบราณวตัถุ     ทําใหเหน็คุณคาของการ 
สรางสมอารยธรรมและถายทอดมาสูใหคนรุนหลังไดตระหนกัและเหน็ความสําคัญในการท่ีจะตอง
ชวยกันในการอนุรักษ   ปกปองฟนฟูและนาํไปสูความรักความภาคภูมิใจของตนเองสืบไป                      
 
8.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
                  8.1  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                         
                  งานวิจัยในประเทศ 
                  ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2540 : บทคัดยอ) ศึกษาผลการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบควบคุมโดยนกัเรียนสองรูปแบบ  ในวิชาภาษาอังกฤษ  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ท่ี  2    ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกัน   พบวา   ผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงและตํ่า  
เม่ือเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนกัเรียนเปนผูควบคุมบทเรียน โดยมีคําแนะนํา   มี
ผลการเรียนท่ีแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01   และ  .05  ตามลําดับ     โดยคาเฉล่ีย
ของผลการเรียนโดยรวมผูเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนกัเรียนเปนผูควบคุม
บทเรียนโดยมีคําแนะนํา    มีคาเฉล่ียสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแบบนักเรียนเปน
ผูควบคุมบทเรียน   ผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงและตํ่า   เม่ือเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนท้ังสองรูปแบบมีผลการเรียนแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  โดยผูเรียน
ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงมีคาเฉล่ียของผลการเรียนโดยรวม   ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ท้ังสองรูปแบบสูงกวาผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า 
                  ฮากีม  พงษยี่หลา   (2540 : บทคัดยอ)   ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  ไฟฟาเบ้ืองตนสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2   พบวา   บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
เร่ืองไฟฟาเบ้ืองตน   มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานจากคาท่ีคํานวณไดมีคาเทากบั  1.02  ซ่ึง 
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แสดงวาบทเรียนท่ีพัฒนาน้ันมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของ  Meguigans  และใชสอนได  
                  จรรยา  บุญปลอง  (2541 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนารูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพื่อสอนการอานอยางมีวิจารณญาณ     สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน   พบวา    รูปแบบ
บทเรียนประกอบดวยองคประกอบ   5    ประการ  คือ  หลักการ  จุดมุงหมาย  เนื้อหา  กระบวนการ
เรียนการสอนและการประเมินผล    ลักษณะเฉพาะของกระบวนการเรียนการสอนเนนการสอนตรง      
การสอนแบบสอดแทรกและวิธีเมตตาคอนนิช่ัน   พบวาคะแนนหลังเรียนของกลุมตัวอยางท่ีมีความ 
สามารถในการเรียนสูง   ปานกลาง   และตํ่า    สูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ   .05   และกลุมตัวอยางมีความเหน็วา     บทเรียนนาสนใจและพอใจในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   
                  ราตรี  ปนพนิิจ    (2541 : บทคัดยอ)   ศึกษาผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เพือ่
เสริมในการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษาเภสัชศาสตรช้ันปท่ี    2         สาขาวิชาเทคโนโลยีชีวภาพ  
ภาควิชาเภสัชวิทยา   คณะเภสัชศาสตร   มหาวิทยาลัยมหดิล   พบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
มีประสิทธิภาพในการสอนเสริมนักศึกษาคณะเภสัชศาสตร          คะแนนหลังเรียนของท้ังสองกลุม 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .05   โดยกลุมท่ี  1  คะแนนเฉล่ียสูงกวากลุมท่ี   2  ซ่ึง 
แสดงวานักศึกษามีความพอใจในการที่เรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนและสามารถนําไปใชไดจริง 
ในการเรียนการสอน 
                  เรวติั  อํ่าทอง (2541 : บทคัดยอ)  ไดวิจยัเร่ือง   การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    
เร่ืองส่ือวัสดุกราฟกเพื่อใชประกอบการสอนวิชาเทคโนโลยีการศึกษาเบื้องตน  พบวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองส่ือวัสดุกราฟก  มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน  88.67 / 80.72    
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สูงกวากอน
เรียน    อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05    และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางท่ีมีผล
การเรียนระดบัสูงและตํ่าปรากฏวาไมแตกตางกัน 
                  ชัยรัตน  บุมี  (2542 : บทคัดยอ)  ไดศึกษางานวิจยัเร่ือง   การพัฒนาและการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาวิทยาศาสตร   เร่ืองน้ําเพื่อชีวิต   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี  1  พบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียสูงกวานักเรียนกลุมควบคุม  มีผลสัมฤทธ์ิทางการ 
เรียนสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติจากครูผูสอน   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01 
                  จิรวรรณ  สุวรรณเนตร   (2543 : บทคัดยอ)   ไดทําการศึกษางานวจิัยการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองจังหวดัสมุทรสงคราม  พบวา  บทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  
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เร่ืองจังหวดั สมุทรสงครามสําหรับสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   มีประสิทธิภาพ  94.33 / 
92.00 
                  ชูเกียรติ  ธีระนิติกุล    (2543:บทคัดยอ)       ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบส่ือ
ประสมเร่ืองปรากฏการณเรือนกระจก  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  พบวา  บทเรียนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกาํหนด   80 / 80   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .01 
                  พิไลพร  สวยรูป  (2543 : บทคัดยอ)  ศึกษาวจิยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดีย  เร่ือง  ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2  พบวา  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนมัลติมีเดีย  เร่ือง  ภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต  มีประสิทธิภาพ
อยูในเกณฑ  91.50 / 90.20  สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนไดจริง 
                  ธิดา   สุบรรนาจ   (2544 : บทคัดยอ)    ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาโปรแกรมสําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี  5 – 6   เพื่อสงเสริมความตระหนกัในการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินของ
อําเภอทาตูม  จังหวดัสุรินทรตามแนวคิดทองเท่ียวเชิงวฒันธรรม  พบวา นกัเรียนท่ีเขารวมโครงการ
ทุกคนมีพฤติกรรมเปนนักทองเท่ียวเชิงอนรัุกษอยูในระดบัดีมาก     และหาคาเฉล่ียของคะแนนดาน
ความตระหนกัในการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินของนักเรียนหลังการเขารวมโปรแกรมสูงกวา
กอนการเขารวมโปรแกรม  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
                  ฆเนศ   พวงสุวรรณ   (2545 : บทคัดยอ)     ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดีย  วิชาสรางเสริมประสบการณชีวติ  เร่ืองพลังงานและสารเคมี  สําหรับนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปท่ี  6   พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  วิชาสรางเสริมประสบการณชีวติ  เร่ือง  พลัง 
งานและสารเคมีมีประสิทธิภาพ    85.25 / 85.06    ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีต้ังไว     ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทางดานเนื้อหาอยูในเกณฑดี  และคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในเกณฑดีมาก          
                  นที  ศรีมะกลํ่า  (2546:บทคัดยอ)   ไดศึกษาเร่ืองการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ืองประวัติความเปนมาของจังหวดัสมุทรสงคราม   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1      พบวา 
นักเรียน  ผูสอน  ผูบริหาร   ผูปกครอง      มีความตองการบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณภาพ
ประสิทธิภาพ         สามารถถายทอดเร่ืองราวทางประวัติศาสตรและความเปนมาของทองถ่ินจังหวดั
สมุทรสงคราม    ท่ีผูเรียนสามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง   ใชงานงายและประเมินผลใหผูเรียน
ทราบทันที   โดยบทเรียนมีคาประสิทธิภาพท่ี  85.34 / 81.06  ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว  
คือ   80 / 80   สวนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน     มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ   .01 
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                  เศกญาณ  ผดุงสัตยวงศ  (2546 : บทคัดยอ) ศึกษาวจิัยผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  ในการพัฒนาผลการเรียนรูความคิดสรางสรรคและเจตคติ    สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลาย  พบวา   
                          1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   เร่ืององคประศิลป   ท่ีมีคุณภาพทางดานเนื้อหา
และเทคนิคในระดับดแีละมีประสิทธิภาพ  89.33 / 86.14   
                          2.  การใชบทเรียนทําใหนกัเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกนั    มีการพัฒนา 
การทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการพัฒนาทางความคิดสรางสรรคสูงข้ึน    อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ  .01   
                          3.  การสอนโดยวิธีการสอนปกติทําใหนกัเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกัน  
มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคสูงข้ึน       อยางมีนยั 
สําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
                          4.  การสอนโดยใชคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย     กับการสอนปกติทําใหนักเรียนมีความ 
สามารถทางการเรียนตางกนั     มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพัฒนาการทางความคิด
สรางสรรคไมแตกตางกัน 
                          5.  การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย     กับการสอนปกติทําใหนักเรียนมีความ 
สามารถทางการเรียนตางกนั  มีความคงทนในการจําไมแตกตางกัน 
                          6.  ไมมีปฏิสัมพันธของการสอนท่ีตางกันกับระดับความสามารถทางการเรียนท่ีตาง 
กันตอสัมฤทธ์ิทางการเรียนความคิดสรางสรรคและความคงทนในการจาํของนักเรียน 
                          7.  นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                  อภิเชษฐ  เพิ่มโสภา (2546 : บทคัดยอ) ไดศึกษาวจิัยบทเรียนการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร   เร่ืองกฎจราจรสําหรับผูทดสอบขอรับใบอนุญาตขับรถ    และเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน และศึกษาความพึงพอใจของผูอบรมท่ีมีตอส่ือมัลติมีเดีย 
พบวา  ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพวิเตอรมีคา   80.5 / 80.11  และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูอบรมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และความ
พึงพอใจของผูอบรมท่ีมีตอส่ือมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนอยูในระดับมาก 
                  จันทรฉาย  คุมพล  (2547 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เร่ืองวันสําคัญและประเพณปีฏิบัติ  สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี  2   พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   เร่ืองวันสําคัญและประเพณีปฏิบัติ    ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิต
ส่ือมีคุณภาพในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพเปน  88.08 / 86.08 
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                  ธนากร   สะอาดแกว    (2547 : บทคัดยอ)   ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เร่ือง  สุโขทัย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียน
ชวงช้ันท่ี   2    พบวา   บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย    เร่ืองสุโขทัย   เปนบทเรียนท่ีมีคุณภาพดาน
เนื้อหาอยูในระดับดีมากและคุณภาพดานส่ืออยูในระดบัดี  และมีประสิทธิภาพ  90.90 / 89.55 
                  ศิริขวัญ  บานที   (2547 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย      
เร่ือง    สังคมประชาธิปไตย  สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี   3    พบวา      คุณภาพของบทเรียนจากการ
ประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานส่ืออยูในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพ  89.00 / 90.50  
                  อารีรัตน  ลําพูน  (2547 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย     
เร่ืองทวีปเอเชีย    กลุมสารการเรียนรูสังคมศึกษา    ศาสนาและวัฒนธรรม    สําหรับนักเรียนชวงช้ัน
ท่ี   3  พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   มีประสิทธิภาพ  92.97 / 89.86   เปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนดและผลการประเมินเนื้อหาอยูในระดับดีมากและคุณภาพดานส่ืออยูในระดับดี                  
 
                  งานวิจัยในตางประเทศ                                   
                  King  (1985)  ไดศึกษาผลกระทบของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอการเรียนของนักเรียน
อนุบาลถึงเกรด   8   ซ่ึงใชภาษาอังกฤษเปนภาษาที ่ 2   โดยท่ีกลุมทดลองและกลุมควบคุมไดรับการ
สอนเทาเทียมกัน         แตกลุมทดลองไดเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวนัละ   20  นาที   
พบวา   กลุมทดลองสามารถทําคะแนนไดดีกวากลุมควบคุม   เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑปกติ 
                  Bratt  and  Vocell   (1986)       ไดศึกษาและรายงานผลการทดลองใชโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน     สําหรับนักเรียนพยาบาล      พบวา     นักเรียนมีความช่ืนชอบและสนใจใน
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   และนักเรียนยงัมีความเขาใจไดดีข้ึน    ซ่ึงแสดงใหเห็นวา
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับหลักสูตรการพยาบาลนั้นมีประโยชนอยางมาก  
                  Houston  (1986)     ไดศึกษาและวจิัยเปรียบเทียบการเรียนการสอนโดยการใชโปรแกรม 
สไลด  เทป  และการใชคอมพิวเตอรชวยสอน   เพื่อสอนนักเรียนพยาบาล    เร่ืองกระดูก    โดยกลุม
ทดลองเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   สวนกลุมควบคุมเรียนดวยสไลดและเทป   และทํา
การทดสอบทันทีหลังจบบทเรียนและทดสอบซํ้าหลังจาก   6    สัปดาหผานไป   โดยใชการทดสอบ
แบบเดิม   พบวา     กลุมทีเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอน    มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีทดสอบคร้ัง
แรกของท้ัง   2   กลุม   โดยกลุมท่ีเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน   มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา
กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนโปรแกรมสไลด  และเทป  อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ   .01     สวนผลสัมฤทธ์ิ
ท่ีมีการทดสอบคร้ังท่ี   2   ไมดไดแสดงความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .01    
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                  Lowdermilk  and  Fishel   (1991)   ไดศึกษาวจิัยถึงการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ประเมินทักษะในการตัดสินใจในการรักษาคนไขของนักเรียนพยาบาลอาวุโส     จํานวน    64     คน  
โดยแบงเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง     พบวา        นักเรียนท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน    มีทักษะในการตดัสินใจไดดกีวานักเรียนท่ีไมไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
รวมท้ังการปรับปรุงตนเองจนสามารถทําคะแนนการเรียนไดสูงข้ึนอีกดวย  และนักเรียนสวนใหญมี 
ความรูสึกดานบวกตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                 Goodman  and  Lott   (1990)   ไดทดลองนาํบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการ
เรียนการสอนพยาบาล   ท่ีเรียนไมทันหรือมีปญหาในการเรียนหลักสูตร  M   ซ่ึงผลปรากฏวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ไดลดจํานวนนักเรียนพยาบาลท่ีเรียนไมทันลงดวยอัตราท่ีสูงมาก 
                 Conrad  and  Wendy   (1991)    ไดศึกษาวจิัยเร่ือง   เกรดและความรูสึกท่ีดีข้ึนอันเปนผล
จากการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนการศึกษาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึง 
เปนการสงเสริมการเรียนวิชาสังคมวิทยา  100  การออกแบบการวิจยัเชิงทดลอง  โดยการแบงผูเรียน
ออกเปน  2   กลุม  ใชผูสอนคนเดียว  สอนวิชาสังคมศึกษา     ผูเรียนแตละกลุมจะไดรับการทดสอบ
ดานทัศนคติตอการใชคอมพวิเตอรชวยสอนกอนและหลังเรียน      เพื่อวัดผลของการใชซอฟแวรตอ 
ความรูของนักเรียนในดานสังคมวิทยา      การวิเคราะหผลจากการทดสอบหลังเรียนเปรียบเทียบกบั
คะแนน    การทดสอบกอนเรียน  แสดงถึงทัศนคติของกลุมท่ีมีตอการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เชน  
ผลตอครู     และความสามารถสวนบุคคลในการใชคอมพิวเตอร    ซ่ึงเปนไปในทางบวกหลังจากจบ
บทเรียน   ในกลุมคอมพิวเตอรชวยสอนมีความรูดานสังคมวิทยาท่ัวไป       และเกรดท่ีสูงกวากลุมท่ี
ไมไดใชคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ 
                  Brophy  (1999)   ไดศึกษาวิจัยหัวขอ   คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพในหองเรียน
วิทยาศาสตรหรือไม  เร่ืองระบบแสงแดด   นักเรียนท่ีเรียนตองไดรับการอนุญาตจากผูปกครองกอน     
พบวา   คอมพวิเตอรชวยสอนเปนอุปกรณการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพในหองเรียน 
                  Smith  (1999)  ไดศึกษาวิจยัหวัขอ  การเรียนรูการอานออกเสียงคําศัพทภาษาสเปน  โดย
ใชคอมพิวเตอรชวยสอน     สําหรับนักเรียนในสเปน    ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    พบวา   ไดผล
การศึกษาเปนท่ีนาพอใจ   คะแนนของผูเรียนดีข้ึนหลังจากใชคอมพิวเตอรชวยสอน  
                  Kim   (2000)      ไดศึกษาสํารวจเสียงพูดและปจจยัในการออกเสียงคําศัพทท่ีสัมพันธกับ
รูปแบบการออกเสียงสูง   ตํ่า   ของภาษาอังกฤษของคนเกาหลี     พบวา    เสียงพยัญชนะตนคําภาษา 
เกาหลีมีความถ่ีมากท่ีสุด   เสียงพยัญชนะตนคําภาษาอังกฤษ     มีความถ่ีนอยกวาภาษาเกาหลีอยางมี 
นัยสําคัญ    ทําใหสามารถทํานายจากชนิดของพยัญชนะตนคําท่ีสําคัญ    เสียงสูง   ตํ่านี้มีความคลาย 
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คลึงกันท้ังภาษาเกาหลีและภาษาอ่ืน ๆ  และไดวเิคราะหการออกเสียงคําศัพทท่ีแตกตางกัน  ระหวาง
ภาษาเกาหลีและภาษาอังกฤษ 
                  Esdenazi   (2001)   ศึกษาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ืองการอานออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยโปรแกรม   FLUENCY   ซ่ึงมหาวิทยาลัย  Carnegie Mellon University    สรางข้ึน
โดยสามารถวิเคราะหเสียงพดูผูท่ีเรียนดวยภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง     และภาษาตางประเทศกบั 
เสียงเจาของภาษา    พบวา     โปรแกรมสามารถทําใหนักเรียนพัฒนาการการออกเสียงสําเนียงภาษา 
ตางประเทศไดดีข้ึน 
                  8.2  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับความตระหนัก 
                  พเยาว  ไวยโรจน (2530 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจัยปญหาของครูสังคมศึกษาในการพัฒนา
เจตคติตอการอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุ   ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา  เขตการศึกษา  
6  พบวา  ครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา      มีปญหาในดานการพัฒนาเจตคติของนักเรียนระดับช้ันมัธยม 
ศึกษา   ตอการอนุรักษโบราณสถานและโบราณวัตถุ   และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหอง 
เรียนและนอกหองเรียนอยูในระดับปานกลาง 
                  ดารณี  อาภรณพฒันา  (2533 : บทคัดยอ) ทําการศึกษาวิจยัปญหา เร่ือง  ความรูและความ
ตระหนกัของประชาชนท่ีมีตอการอนุรักษส่ิงแวดลอม   ดานศิลปกรรมในทองถ่ิน    กรณีศึกษาองค
พระปฐมเจดีย   จังหวัดนครปฐม   พบวา   ประชาชนสวนใหญเปนผูท่ีมีความรูและมีความตระหนกั
ปานกลาง  ในเร่ืองการอนุรักษส่ิงแวดลอมดานศิลปกรรมในทองถ่ิน 
                  บานช่ืน  บุญประเสริฐ  (2534 : 25) ไดสรุปปจจัยองคประกอบของความตระหนัก ไววา 
ความตระหนกัตองประกอบไปดวย    การรับรู    ความรูสึกหรืออารมณ   และเจตนารมณหรือความ
ตองการของบุคคล 
                  สุดกิจ  แพวิเศษ  (2535 : บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาวจิัยดานความรูและความคิดเห็นใน
การอนุรักษโบราณสถานของพระภิกษุในจังหวัดเชียงใหม   พบวา    พระภิกษใุนจังหวดัเชียงใหมมี
ความรูและความคิดเห็นตอการอนุรักษโบราณสถานอยูระดับปานกลาง  ปจจัยดานขาวสารเกี่ยวกับ
การอนุรักษท่ีไดรับแตกตางกันทําใหเกดิผลตอความคิดในการอนุรักษโบราณสถานแตกตางกันดวย                   
                  ชนรรค  แดงแสง (2539 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจยัดานความรู  ความตระหนกั   ของสมาชิก
สภาเทศบาลและสมาชิกสภาจังหวดั  ท่ีมีตอการอนุรักษโบราณสถานกรณีศึกษาพระนครคีรี จังหวดั 
เพชรบุรี   พบวา   ประชากรกลุมตัวอยาง   มีความรูและความตระหนักปานกลางในเร่ืองการอนุรักษ
โบราณสถานของจังหวดั                   
                  กรรณิกา  ปญจะมูล  (2540 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาวจิัยความคิดเห็นของนกัเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาของจังหวดัพระนครศรีอยุธยา  ในเร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน  พบวา  นักเรียนมัธยม 
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ศึกษา  มีความรูเกี่ยวกับโบราณสถานและมีสวนรวมในการอนุรักษโบราณสถานอยูในระดับสูง  แต
ดานการรับรูขอมูลขาวสารดานการอนุรักษมีอยูในระดับปานกลาง            
                  นฤนาท  พุทไธสง  (2541 : บทคัดยอ) ศึกษาวจิัยความคิดเหน็ของประชาชนในทองถ่ินท่ี
มีตอการมีสวนรวมในการอนุรักษสภาพแวดลอมโบราณสถาน    กรณีศึกษาโบราณสถานภายใน
บริเวณเกาะเมือง   จังหวัดพระนครศรีอยุธยา   พบวา  ประชากรกลุมตัวอยางมีความคิดเห็นดวยกับ
การมีสวนรวมในการอนุรักษโบราณสถานของจังหวดัพระนครศรีอยุธยา   อยูในระดับปานกลาง 
                  ณัฏฐนาท  เนตรนิยม  (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาวจิัยเร่ือง ความสัมพันธระหวาง
ส่ือประเพณีกบัความตระหนักดานประวัติศาสตรและโบราณคดีของนักเรียน   พบวา   กลุมตัวอยาง
สวนใหญไดรับทราบขอมูลขาวสารเกี่ยวกบัประวัติศาสตรและโบราณคดี    จากส่ือประเภทหนังสือ
มากท่ีสุด  ลําดับสองไดแกส่ือบุคคล  เชน  ครู  เจาหนาท่ีดานประวัติศาสตร  โบราณคดี   และอันดบั
สาม    ส่ือประเภทโทรทัศนประกอบกับกลุมตัวอยางสวนใหญมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับทางดาน
ประวัติศาสตรโบราณคดีอยูในระดับปานกลางคอนขางสูง และกลุมตัวอยางสวนใหญรูและสามารถ
ปฏิบัติตนไดเหมาะสมกับสถานการณดานประวัติศาสตรและโบราณคดี 
                  8.3  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับสังคมศึกษา 
                  เลขา  ปยะอัจฉริยะ  (2522 : 24)  กลาวถึงครูผูสอนสังคมวา  ครูสังคมศึกษาแนวใหม  จํา 
เปนตองศึกษาหาความรูเกีย่วกับส่ิงแวดลอม    และนํามาถายทอดใหนกัเรียนไดทราบถึงสภาพความ
เปนจริงในสังคม    และสอนใหนักเรียนตระหนกัถึงความจําเปนและความสําคัญของการอนุรักษ    
                  สุมนทิพย  บุญสมบัติ  (2526 : 44 – 45) ไดกลาวเสนอแนะครูสังคมศึกษาไววา   บทบาท
และหนาท่ีการสอนในหองเรียน  ครูสังคมศึกษาควรมหีลักสําคัญสําคัญ  ดังนี ้
                  1.  ยึดนกัเรียนเปนหลัก  เลือกเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมใหสอดคลองกับลักษณะและ
สภาพแวดลอมของผูเรียน 
                  2.  เนนนกัเรียนเปนผูปฏิบัติ   ทํากิจกรรม  แสวงหาความรูดวยตนเอง 
                  3.  ใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการเรียนการสอน  เชน  การแกปญหา  การสืบสวน
สอบสวน 
                  4.  จัดกิจกรรมในหองใหสัมพนัธกับสภาพจริงในชีวิตประจาํวันของผูเรียน    เพื่อผูเรียน 
จะไดนําไปใชไดจริงในชีวิตประจําวนั  และเปดโอกาสใหผูเรียนไดนําขอเท็จจริงตาง ๆ     ในสังคม
มาอภิปรายในช้ันเรียน 
                  อาภรณ  สุขพยัคฆ  (2529 : บทคัดยอ) กลาวถึงบทบาทของครูกับการอนรัุกษวา  ครูตอง
สอนใหนกัเรียนเห็นวาศิลปวฒันธรรมมีคุณคาและมีความสําคัญตอประเทศชาติ และตองช้ีแนวทาง
เหตุผลถึงการอนุรักษ  สืบทอด  สงเสริมสนับสนุน   
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                  ประจวบจิตร  คําจัตุรัส  (2530 : 712)  กลาววา   การสอนใหเด็กเรียนรูเกีย่วกับทรัพยากร 
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอม  จะไดผลดีมากนอยเพยีงใดข้ึนอยูกับตัวครูผูสอน  ครูจะตองเปนผูมีความ
ซาบซ้ึงและมีเจตคติตอส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติดีพอสมควร  และยังข้ึนอยูกับเทคนิควธีิ
สอนของครูดวย 
                  เต็มดวง  รัตนทัศนีย  (2534 : 95 – 96)  กลาวถึงบทบาทของครูท่ีชวยสงเสริมการอนุรักษ  
ไวดังนี ้
                  1.  บทบาทดานการสอน    การอบรมจริยธรรม      โดยมุงสอนใหนักเรียนมีความรูความ 
เขาใจสภาวะแวดลอม  เกดิความสํานึกท่ีจะชวยกันสงเสริมอนุรักษ 
                  2.  บทบาทดานการเปนผูนํากลุม  การเปนผูนําท่ีสําคัญคือ  การวางตนเปนแบบอยางท่ีดี  
สรางความศรัทธาใหแกนักเรียน  อันจะเปนพื้นฐานในการรวมกลุม  เพื่อดําเนินการพัฒนาปรับปรุง  
อนุรักษ    
                  3.  บทบาทดานการเปนผูกระตุน        การกระตุนเปนการชวยใหนกัเรียนรูจักรับผิดชอบ
และเกดิความปรารถนาท่ีจะชวยอนุรักษ    โดยครูเปนผูกระตุนใหนกัเรียนเกดิการเรียนรู     ดวยการ
สรางสถานการณเราใหเกิดความอยากรูอยากเห็น   เพิ่มระดับความสนใจ 
                  4.  บทบาทในการถายทอดวัฒนธรรม  ครูควรเปนผูรักษาขนบธรรมเนียมประเพณตีาง ๆ  
ไมหวัน่ไหวไปกับวัฒนธรรมใหม ๆ  ท่ีหล่ังไหลเขามา 
                  5.  บทบาทในการรวมกิจกรรมของโรงเรียนและชุมชน  ครูควรจะไดทําประโยชนใหกบั
โรงเรียนหรือชุมชนท่ีตนประจําอยู    ดวยการเขารวมกจิกรรมตาง ๆ     ท่ีเปนประโยชนตอโรงเรียน
และชุมชน 
                  6.  บทบาทในการศึกษาวจิัยและวิเคราะหสังคม      เพื่อหาหนทางชวยลดการทําลายดวย
วิธีการตาง  ๆ 
 
แนวคิด 
                  จากงานวจิัยถึงผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี  1   โรงเรียนวดับางพระ   ผูวจิัยไดทําการศึกษาคนควาเอกสารงานและงานวจิัยท่ีเกี่ยวของตาง ๆ  
ท้ังในประเทศและตางประเทศ   ในเร่ืองของการศึกษา   พระราชบัญญัติการศึกษา   สาระการเรียนรู 
และมาตรฐานการเรียนรู  ส่ือการเรียนการสอนรูปแบบตาง ๆ   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รวม 
ถึงการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการสรางแบบทดสอบวัดความตระหนัก   ในเร่ืองการอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ    เพื่อตองการใหนักเรียนไดเรียนรูจากส่ือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
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ท่ีผานการพัฒนา   เพื่อเปนการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  รวมถึงการ
สงเสริมสติปญญาพัฒนาการของนักเรียนใหไดดีนัน้  จําเปนตองมีส่ืออุปกรณประกอบการเรียนการ
สอนท่ีมีคุณภาพและเหมาะสมกับเนื้อหาสาระของกลุมสาระการเรียนรูนัน้ ๆ   และส่ือประกอบการ
เรียนการสอนท่ีไดรับความนิยมในวงการศึกษามากท่ีสุดปจจุบันนี้  ไดแก   ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   ซ่ึงเปนส่ือท่ีสามารถสงเสริมและสรางพัฒนาการการเรียนรูของนักเรียนไดตามศักยภาพ
ของแตละบุคคลและสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาท่ีมีความประสงคท่ีจะเรียนรู   
                  สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวจิยัไดสรางข้ึนชุดนี้  ผูวิจยัสรางข้ึนในรูปแบบ
ของการผสมผสานระหวางโปรแกรมรุปแบบการสอนเนื้อหาหรือติวเตอร   (Tutorial  Instruction)
และโปรแกรมประเภทการฝก  (Drill  and  Practive)  ซ่ึงเปนรูปแบบโครงสรางแบบแนวแตกกิ่ง  
(Branching  Program)  ลักษณะแบบซํ้ากรอบเดิม (Liner  Format  With  Repetition)  มาใชซ่ึงจะมี
สวนคลายโครงสรางแบบแนวเสนตรง  แตมีคําถามแทรกระหวางกรอบเนื้อหา  ถาตอบถูกจะผาน
ไปเรียนเนื้อหาตอไปถาตอบผิดสามารถกับมาเรียนซํ้าบทเดิมไดอีกคร้ัง    เหมาะสําหรับการทบทวน
ความรู  แบบฝกหัด  เปนตน  ซ่ึงผูวิจัยไดนําหลักทฤษฎีการสอนท่ีตองคํานึงความแตกตางระหวาง
บุคคลและการสอนเปนรายบุคคล  มาเปนเคร่ืองกําหนดรูปแบบของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในเร่ืองนี้  โดยศึกษาและยึดหลักทฤษฎีการเรียนรู  8   ข้ันของกาเยเปนหลักและทฤษฎีการ
เรียนรูของนักจิตวิทยาทานอ่ืน ๆ  มาเปนองคประกอบ   เพื่อใชเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนรู
และพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจงัหวัดนครปฐม    สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี  1  โรงเรียนวดับางพระ  ใหเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนท่ีดแีละมีคุณภาพเหมาะสมท่ีจะ
เปนส่ือประกอบการเรียนการสอนเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคของการเรียนการสอนตอไป 
 
 



 
บทท่ี  3 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
                   การวิจัยคร้ังนีเ้ปนการพัฒนาและการทดลองใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1  
โรงเรียนวัดบางพระ  ซ่ึงโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  
เขต   2    ซ่ึงเปนการวจิัยและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    (Research  and  Development)     
เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  
ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนดังกลาว     และศึกษาถึงความตระหนกัของนักเรียน  
เร่ือง   การอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม    โดยท่ีนกัเรียนไดเรียนรูผานทาง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ซ่ึงมีรูปแบบรายละเอียดข้ันตอนวิธีการดําเนินการวจิัย   ดังนี ้
                   1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
      2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการวจิัย 
      3.  วิธีการดาํเนินการวิจยัและการเก็บรวบรวมขอมูล 
      4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
                   รูปแบบของการวิจัยในคร้ังนีเ้ปนการวจิัยและพัฒนา       (Research  and  Development)    
เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจงัหวัด
นครปฐม    โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ  One  Group  Pretest – Posttest  Design   ดังนี ้  
(พวงรัตน  ทวรัีตน  2543:82) 
 
ตารางท่ี    1       รูปแบบการวิจัยแบบ   One  Group  Pretest – Posttest  Design 

สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
T1 X T2 

 
 T1     หมายถึง การทดสอบกอนเรียน   (Pre-  test)   ดานเนื้อหาและความตระหนัก 
 T2     หมายถึง การทดสอบหลังเรียน   (Post – test)   ดานเนื้อหาและความตระหนัก 
 X      หมายถึง การสอนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
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1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                   ประชากรที่ใชในการดําเนินการวิจัยในคร้ังนี้   ไดแก   นกัเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดบั 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา     ท่ีเปดสอนหลักสูตรทองถ่ินกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   เฉพาะโรงเรียนท่ีสังกัดสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา 
นครปฐม  เขต  2    จํานวน    250  คน    
                   กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองเพ่ือการวจิัยในคร้ังนี้   ประกอบดวย   
                   1.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง      เพื่อใชหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ของนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดบัช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   ท่ีเปน
โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา   สังกดัสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม   เขต  2    จํานวน  
42  คน  โดยการสุมแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)   เพื่อใหไดโรงเรียนวัดโคกพระเจดีย   โดย
แบงเปน   
                             1.1  หาประสิทธิภาพรายบุคคล  ( One  to  One  Tryout )   จํานวน  3  คน 
                             1.2  หาประสิทธิภาพกลุมยอย   ( Small  Group  Tryout )   จํานวน  9  คน 
                             1.3  หาประสิทธิภาพกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง  ( Flied  Tryout )  จํานวน  30  คน 
                   2.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง    เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       ของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ของนักเรียนท่ีกําลังศึกษาในระดบั 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1   โรงเรียนวดับางพระ   ตําบลบางแกวฟา   อําเภอนครชัยศรี  จังหวัดนครปฐม    
ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา        สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม   เขต  2  
จํานวน  30   คน  
 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
                   เคร่ืองท่ีสรางข้ึนเพื่อใชในงานวิจัยในคร้ังนี้  ไดแก 
                   1.  แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง    
                   2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
                   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน      
                   4.  แบบทดสอบวดัความตระหนักของนักเรียน     
                   5.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
                   6.  แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน    
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3.  การสรางและการพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
                   3.1  แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางนี้    เพื่อ 
วัตถุประสงคในการที่จะนําไปใชในการสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ  ซ่ึง
มีข้ันตอนในการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   ดังตอไปนี้      
                             1.  ศึกษาคนควารูปแบบการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   โดยศึกษาจาก
เอกสารตําราท่ีเกี่ยวของ   เพือ่ใชในการสรางประเด็นคําถามใน   2   ดาน   คือ 
                                       1.1  ดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม
โดยศึกษาเนื้อหาของกลุมสาระท่ีทําการวจิยัและเกี่ยวของกับบทเรียนท่ีนักเรียนตองเรียนรู   ในเร่ือง
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   วเิคราะหหลักสูตร  กาํหนดจุดประสงค  
การเรียนรู   กาํหนดเนื้อหา   การวัดและประเมินผล   จากหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน  พ.ศ.  2544  
และเอกสารอืน่ ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับจังหวัดนครปฐม  เพื่อนําไปสรางแบบสัมภาษณ      
                                       1.2  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       ศึกษาจากหนังสือ
และเอกสารตาง ๆ  ท่ีสัมพันธเกี่ยวของในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อศึกษาหา
รูปแบบท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาเพื่อนําไปสรางเปนแบบสัมภาษณ  
                             2.  วิเคราะหโครงสรางรูปแบบจากการศึกษาคนควาท่ีเปนสาระสําคัญท้ัง  2  ดาน    
และกําหนดจดุประสงคของการสัมภาษณ   คือ    เม่ือไดรูปแบบแนวทางในการสรางแบบสัมภาษณ
แบบมีโครงสรางและจุดประสงคของการสัมภาษณรวมถึงวิธีการสัมภาษณ       
                             3.  สรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชในการสอบถามความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ     
                             4.  นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางท่ีสรางข้ึนเรียบรอยแลว    นําไปใหอาจารย
ท่ีปรึกษา    และผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม   โดยการหาคาความสอดคลอง  (IOC)   
ของประเด็นการสัมภาษณและเนื้อหาท่ีนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
                             5.  นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา  เสนอแนะ
เพิ่มเติมของอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ     เพื่อจะไดแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางท่ีสมบูรณ 
ซ่ึงประกอบดวยรายละเอียด  โดยแยกประเภทของแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางออกเปน  2  ฉบับ  
คือ  ฉบับสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  และฉบับสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยในแตละฉบับมีรายละเอียด  ดงันี้ 
                                       5.1  ตอนท่ี  1   สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสัมภาษณ  ไดแก   
ช่ือ   เพศ   อายุ   ระดับการศึกษาสูงสุด  ตําแหนงหนาท่ี   ประสบการณการทํางาน   ซ่ึงจะเหมือนกนั
ท้ังสองฉบับ 
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                                       5.2  ตอนท่ี  2      รายละเอียดของหัวขอและเน้ือหาในแบบสัมภาษณแบบมี
โครงสรางท่ีเกี่ยวกับความตองการในการนํามาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    โดยแบงเปน
หัวขอในการสัมภาษณและตอบแบบสัมภาษณ       ซ่ึงจะมีความแตกตางกันไปในแตละฉบับในการ
สัมภาษณผูเช่ียวชาญ    รวมทั้งเปดปลายเพื่อใหผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะอ่ืน ๆ   หรือขอคิดเหน็
เพิ่มเติม 
                             6.  นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางไปสัมภาษณผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา    5
ทานและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน   5   ทาน    
                             7.  นําขอมูลท่ีไดจากการตอบแบบสัมภาษณของผูเช่ียวชาญแตละดานมาสรุปผล      
เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป 
 
 

 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภาพท่ี  6      ข้ันตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

ศึกษารูปแบบการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง  2  ดาน 
และกําหนดวตัถุประสงคการสัมภาษณ 

ตรวจสอบความถูกตอง  เหมาะสม  โดยอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ ปรับปรุง 

หาคาความสอดคลอง  (IOC) 

 ไดแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางท่ีผานการปรับปรุง 

นําแบบสอบถามไปสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
ดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  ดานละ   5   คน 

สรางแบบสัมภาษณ 

สรุปผลตามรูปแบบความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้ง   2   ดาน 
เพื่อนําขอมูลไปสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตอไป 
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                   ผลสรุปจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาจํานวน   5   ทาน      ซ่ึงไดสรุปเกี่ยวกบั
เนื้อหาท่ีตองนาํไปใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง      การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม     คือ     ตองใหนกัเรียนมีความรูความเขาใจพืน้ฐาน
ในบทเรียนกอน    ไดแก     สภาพปจจุบันทางดานภูมิหลังโดยสังเขป    สภาพทางภมิูศาสตร    ท่ีต้ัง
สภาพเศรษฐกจิ   การเมืองการปกครอง  และสภาพสังคมท่ัว ๆ ไป   รวมถึงประวัติความเปนมาของ
จังหวดั    ความสําคัญและประวัติความเปนมาของโบราณสถาน  โบราณวัตถุนัน้ ๆ  เสียกอน 
                   สําหรับโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
นั้นควรเปนสถานท่ีดังนี้    คือ    เมืองโบราณนครชัยศรี    เมืองเกากําแพงแสน     องคพระปฐมเจดยี    
พระราชวังสนามจันทร   พระประโทณเจดีย   จุลประโทณเจดีย   วัดพระเมรุ   พพิิธภัณฑสถานแหง 
ชาติพระปฐมเจดีย          ดานการจัดลําดับความสําคัญของเน้ือหาควรใหสอดคลองกับกลุมเปาหมาย 
และควรเรียงลําดับตามระยะเวลาของแตละสถานท่ี      นําเสนอจากปจจบัุนยอนกลับสูอดีตหรือจาก
ใกลตัวออกไปหาไกลตวั    และการนําเขาสูบทเรียนควรนาํเสนอดวยคําขวัญประจําจังหวัด  รูปภาพ
และภาพประกอบท่ีใชควรมีท้ังภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว   แผนภูมิ   แผนท่ี  เนื้อหากับรูปภาพควรมี
ความสัมพันธกัน  มีแบบทดสอบกอนเรียนและหล ังเรียน   คําถามทายบทหรือแบบฝกหัด   ควรเปน
แบบทดสอบที่มุงเนนกระบวนการคิด   เพือ่นําไปสูวัตถุประสงคของการเรียน   คือ   เห็นคุณคาและ
ความสําคัญและเกิดเปนความตระหนักเพือ่นําไปสูการอนุรักษ     ซ่ึงตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู  
(ตารางท่ี  17   หนา  203   ภาคผนวก  ค) 
                   ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูเช่ียวชาญทั้ง   5   ทาน    ไดเสนอแนะ
วาเพื่อใหบทเรียนดังกลาวมีเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาการเรียนรู    ดังนั้นรูปแบบการนําเขา
สูบทเรียนจึงควรมีลักษณะความเปนไทย ๆ  เพื่อสนับสนุนใหนักเรียนเห็นคุณคาเกดิความภาคภูมิใจ
ในความเปนไทย   สีควรเปนสีท่ีไมรอนแรงนัก    เสียงบรรยายและภาพตองมีความสัมพันธตอเนือ่ง
สอดคลองกับเนื้อหา  มีการเกร่ินนําอยางยอ ๆ กอนเขาสูบทเรียน   มีคําช้ีแจงในการเรียนและการใช
บทเรียน  ควรแจงวตัถุประสงคของการเรียนและรายการเมนูหลักตาง ๆ ไวดวย    บทเรียนท่ีดีควรมี
ลักษณะท่ีนักเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนได   การเดินเร่ืองตองแบงเนื้อหาตอน ๆ   ควรเร่ิมจาก
การแนะนําจังหวัดและสภาพท่ัว ๆ ไปกอน   ภาพประกอบควรมีท้ังภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวและ 
ภาพนัน้ควรเปนภาพท่ีถายหลาย ๆ  มุมเพือ่ใหมองเหน็ความแตกตางของแตละสถานท่ี   มีระยะใกล
ไกลและชัดเจน  ภาพควรเปนภาพท้ังเกาและภาพใหมประกอบกันเพื่อใหนกัเรียนเหน็ความแตกตาง
และสามารถเช่ือมโยงจากอดีตสูปจจุบันไดควรมีการสัมภาษณผูเกีย่วของสําหรับสถานท่ีนั้น ๆ      มี
แผนท่ีแสดงบอกตําแหนงหรือสถานท่ีต้ัง    เสียงบรรยายและดนตรีประกอบควรเปนเสียงท่ีนุมนวล
นาฟงและมีความเปนไทย   ท่ีสําคัญควรสามารถเช่ือมโยงไปยังแหลงเรียนรูอ่ืน ๆ ไดดวย   
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                   การวัดและประเมินผล    ตองมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   แตละบทเรียนควร
มีคําถามทายบท  มีการบันทึกและแจงผลคะแนนของการทําแบบทดสอบหรือคําถามทายบท  แตไม
ควรมีเฉลยและการเสริมแรงอยูในแบบทดสอบกอนเรียน     ในคําถามทายบทท่ีใชเสียงเปนตัวเฉลย
คําตอบวาขอใดถูกขอใดผิด   ควรมีตัวอยางเสียงวาเสียงท่ีตอบถูกตองเปนเสียงใดและเสียงท่ีตอบผิด
เปนเสียงใด    รูปแบบการวดัและประเมินผลควรมีความหลากหลาย        สําหรับขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
ตองพยายามใชเทคนิคนําเสนอท่ีดีเพราะเร่ืองท่ีจัดทําเปนบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ิง
นาสนใจหรือสามารถนําไปสรางเปน  Animation  เพื่อเช่ือมโยงนักเรียนกับบทเรียน    และบทเรียน
ควรมีความสนุกสนาน   สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองและเรียนไดตลอดเวลาตามที่ตองการเพื่อเปน   
การทบทวนบทเรียน   (ตารางท่ี  18   หนา  205   ภาคผนวก  ค) 
                   3.2  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    สําหรับงานวิจยันี้ผูวจิัยสรางส่ือประกอบการเรียน
การสอนเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัด
นครปฐม   โดยการศึกษารูปแบบจากเอกสารท่ีเกี่ยวของพรอมวางแผนกําหนดข้ันตอนการจัดสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ดังนี ้
                             1.  วิเคราะหหลักสูตร   เนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู     ตามขอสรุปและแนว
ทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดจากการสรุปผลสัมภาษณผูเช่ียวชาญทั้ง    2    ดาน 
                             2.  กําหนดจุดประสงคการเรียน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม   โดยกําหนดเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม     กําหนดวิธีการวัดและประเมินผลใน
การทดสอบใหมีความสัมพนัธกับจุดประสงคการเรียนรู   ดังนี ้
                                       2.1  กําหนดจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียน    กําหนดรูปแบบ    เนื้อหา
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   รวมถึงเกณฑการวดัและประเมินผล 
                                       2.2  นําความคิดเหน็และขอเสนอแนะ   จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดาน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีไดจากการสัมภาษณแบบมีโครงสรางนํามาวิเคราะห
ผลและสรางเปนแผนภมิูสายงาน  (Flaw  Chat)  และเปนบทภาพ  (Storyboard) 
                                       2.3  นําบทภาพ   (Storyboard)     ท่ีสรางข้ึนและรายละเอียดเกี่ยวกับการวัด
และประเมินผลไปปรึกษาอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือขอคําแนะนําและตรวจความถูกตองเหมาะสม    เพื่อ
นํามาปรับปรุงแกไขกอนใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 
                                       2.4  นําบทภาพ   (Storyboard)      ท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหาจํานวน   5   ทาน    ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   จํานวน   
5   ทาน   ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมอีกคร้ังหนึ่ง 
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                             3.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เม่ือไดบทภาพท่ีผานการปรับปรุง
แกไขท่ีเสร็จเรียบรอยแลว  จงึสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามบทภาพดังกลาว   ซ่ึงบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดนีั้นตองสามารถนําเสนอไดท้ังภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  แสง  สีและ
กราฟกตาง ๆ  พรอมท้ังการทําแบบทดสอบและมีผลยอนกลับทันที   การสรางบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน   มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
                                       3.1  บทนํา    ประกอบดวย    สวนแนะนําตาง ๆ    ช่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   การเขาสูบทเรียน     คําแนะนาํการใชบทเรียนและจุดประสงคการเรียนรูและรายละเอียด 
ของวิชาท่ีจะเรียน 
                                       3.2  การเลือกบทเรียน    ซ่ึงประกอบดวยรายการหลัก  (Main  Menu)   เปน
การแสดงใหเห็นถึงองคประกอบทางเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีอะไรบาง     เพื่อ 
ใหผูเรียนไดเลือกเขาสูเนื้อหาของบทเรียนท่ีตองการ  สําหรับรายการบทเรียน (Lesson  Menu)  เปน
การแสดงใหเห็นถึงหนวยยอยของเนื้อหาในแตละหนวยของรายการหลัก  (Main  Menu)    วาแตละ
เนื้อหามีองคประกอบอะไรบางและนกัเรียนจะตองทําอยางไรตอไป 
                                       3.3  สวนบทเรียน   จะประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน   (Pretest)  โดย
มีจุดมุงหมายท่ีจะทดสอบวานักเรียนมีความรูพื้นฐานใน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม  วานักเรียนมีความรูพื้นฐานมากนอยเพียงใด  โดยรูปแบบของการทดสอบ
กอนเรียน  (Pretest)  นั้นอาจเปนการเลือกตอบ    สวนเนือ้หา   (Concept)   เปนการนาํเสนอรูปแบบ
ซ่ึงครอบคลุมเนื้อหาของความตระหนกัในการอนุรักษโบราณสถานโบราณวัตถุและแนวทางในการ
อนุรักษ   
                                       3.4  คําถามทายบทหรือแบบฝกหดั (Exercise)  ประกอบดวยคําถามทายบท
หรือแบบฝกหดั   เปนการทบทวนเนื้อหาในบทเรียนแตละหนวยเพื่อความเขาใจยิ่งข้ึน   สําหรับการ
ทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  เปนการทดสอบหลังเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม        เพื่อวัดความรูและทักษะกระบวนการคิด 
การวิเคราะห   การสังเคราะหขอมูลตาง ๆ  
                                       3.5  ผลการเรียน  คือเปนการแสดงถึงผลการเรียนเพื่อใหนกัเรียนไดรูถึงผล
ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนเอง   ในขณะเดียวกันครูผูสอนก็สามารถตรวจสอบจากสวน
นี้ไดวาคะแนนท่ีไดในแตละสวนของคําถามทายบทวาเปนอยางไร     พรอมท้ังใหคําแนะนําสําหรับ 
การใชบทเรียนคร้ังตอไป 
                             4.  สรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     โดยท่ีบทเรียนจะตองครอบคลุมเนื้อหา
และจุดประสงคการเรียนรู       และนําบทเรียนท่ีสรางไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบดูความ
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ถูกตองเหมาะสมของเน้ือหาและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนตรวจสอบความ
ถูกตองสมบูรณของบทเรียน        โดยใชรูปแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ
กระทรวงศึกษาธิการ    ซ่ึงมีลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตรฐานสวนประเมินคา   5   ระดบั 
โดยใชความหมายของคาวัดจากแนวคิดของเบสท  (Best  1986 : 195)  มีรายละเอียดดังนี ้
                             คะแนนเฉลี่ย     4.50 – 5.00     หมายถึง     มีคุณภาพระดับดีท่ีสุด 
                             คะแนนเฉลี่ย     3.50 – 4.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับด ี
                             คะแนนเฉลี่ย     2.50 – 3.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับคอนขางดี 
                             คะแนนเฉลี่ย     1.50 – 2.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับพอใช 
                             คะแนนเฉลี่ย     1.00 – 1.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับปรับปรุง 
                   ซ่ึงการประเมินคุณภาพส่ือโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจํานวน   5   ทาน   ผลการประเมิน
อยูท่ี  4.26   ถือวาอยูในเกณฑท่ีดี   แตมีขอตองปรับปรุงแกไขเพียงเล็กนอย  ไดแก  รูปภาพบางภาพ
ส่ือความหมายยังไมถูกตองนกั  บางภาพไมคอยชัดเจน  ซ่ึงตองมีการปรับปรุงใหมีความถูกตองและ
มีความชัดเจนสวยงามมากข้ึน    (ตารางท่ี  19   หนา  207   ภาคผนวก  ค) 
                   สวนการประเมินคุณภาพส่ือโดยผูเช่ียวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จํานวน  
5  ทาน  ผลการประเมินอยูท่ี   4.45    ถือวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีมีผลการประเมินอยูใน
เกณฑท่ีดี    มีขอตองปรับปรุงแกไขเพียงเล็กนอย ไดแก   คําบรรยายบางคํายังไมชัดเจนนัก  ภาพ
บางภาพเล็กไป    
                   สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือในภาพรวมของผูเช่ียวชาญท้ังสองดานจํานวน  10  ทาน  
มีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ   4.36   เม่ือนํามาเทียบกับเกณฑคาเฉล่ีย   จะไดชวงคะแนน  3.50  –  4.49   
หมายถึง   ดี     ซ่ึงแสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      ท่ีสร างข้ึนนั้นมีคุณภาพอยูในเกณฑท่ีดีและสามารถนําไปใชเปน
บทเรียนประกอบการเรียนการสอนได  (ตารางท่ี  20   หนา  210   ภาคผนวก  ค) 
                             5.  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      โดยกําหนดเกณฑไวท่ี   
80 / 80  โดยท่ี    
                             80    ตัวแรก      หมายถึง      คะแนนรอยละของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน
ไมตํ่ากวารอยละ    80 
                             80    ตัวหลัง      หมายถึง      คะแนนรอยละของการทําแบบทดสอบหลังเรียน   
เม่ือการเรียนการสอนเสร็จส้ิน   โดยตองไดผลการทดสอบไมตํ่ากวารอย   80 
                  การดําเนินการหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมี  ดังนี้                                              
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                                       5.1  ข้ันการทดลองเดี่ยว (One – to – One  Tryout)  เปนการทดลองกับกลุม 
ผูเรียน  3  คน โดยเลือกผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ตํ่า  กลาง  สูง  อยางละ  1   คน    ท่ีไมใช
นักเรียนกลุมตัวอยาง  เนื่องจากการทดลองข้ันนี้มีจุดประสงคเพื่อการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนใหมีความเหมาะสมกอนจะนําไปใชทดลองกบักลุมตัวอยางตอไป 
 
ตารางท่ี  2     การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองเด่ียว  ( One  to   One     
                      Tryout ) 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนที่ 

ตอนที่ 1 
( 10 ) 

ตอนที่ 2 
( 10 ) 

ตอนที่ 3 
( 10 ) 

ตอนที่ 4 
( 15 ) 

ตอนที่ 5 
( 15 ) 

ตอนที่ 6 
( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

1 9 8 9 13 12 8 59 26 
2 8 7 7 11 11 7 51 23 
3 6 5 6 9 9 6 41 21 

รวม 151 70 
เฉล่ียรอยละ 71.90 77.78 

E1/E2   =    71.90 / 77.78 
                   
ตารางท่ี   3    สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันการทดลองเดี่ยว   
                      ( One  to  One   Tryout ) 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 
เกณฑประเมิน 

71.90 77.78 80.00 / 80.00 
 
                   จากตารางท่ี  3    พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  มีประสิทธิภาพของคะแนนคุณภาพท่ี  E1 / E2  =  71.90 / 77.78   ซ่ึง
เปนการหาประสิทธิภาพคร้ังแรกจึงเปนเหตุใหตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ   80 / 80   ซ่ึงจําเปนตอง
ปรับปรุงแกไขเพ่ือใหบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  คือ ตัวอักษรตองมีขนาดท่ีใหญข้ึนเพือ่งาย
ตอการอาน  ภาพตองสัมพันธกับเนื้อหาและคําบรรยาย  ควรเพิ่มภาพและปรับขนาดใหเหมาะสม 
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                             5.2  ข้ันการทดลองกับกลุมเล็ก   (Small Group Tryout)    เปนการทดลองกับกลุม
นักเรียน    9  คน  โดยเลือกนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ตํ่า  กลาง  สูง  กลุมละ  3  คน  และ 
ใหเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดปรับปรุงแกไขจากการทดลองเด่ียวแลว เพื่อเปนการ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนใหไดตามเกณฑ  80 / 80  ตามท่ีต้ังไว    
 
ตารางท่ี   4     การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมเล็ก  
                       ( Small  Group    Tryout ) 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนท่ี 

ตอนท่ี 
1 

( 10 ) 

ตอนท่ี 
2 

( 10 ) 

ตอนท่ี 
3 

( 10 ) 

ตอนท่ี 
4 

( 15 ) 

ตอนท่ี 
5 

( 15 ) 

ตอนท่ี 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลังเรียน 

( 30 ) 

1 10 8 9 14 14 9 64 27 
2 10 10 9 14 14 9 66 28 
3 10 9 9 14 13 9 64 26 
4 8 9 8 12 11 8 56 24 
5 9 8 9 12 12 8 58 25 
6 8 9 9 13 12 9 60 25 
7 7 6 7 10 9 7 46 22 
8 8 7 7 9 10 7 48 20 
9 7 8 7 10 9 7 48 23 

รวม 510 220 
เฉล่ียรอยละ 80.95 81.48 

E1/E2   =  80.95 / 81.48    
 
ตารางท่ี  5   สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมเล็ก 
                    ( Small  Group  Tryout ) 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 
เกณฑประเมิน 

80.95 81.48    80.00 / 80.00 
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                   จากตารางท่ี   5     พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ท่ีผานการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ   พบวารอยละของคะแนน
เฉล่ียของการทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ  80.95  และรอยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบ
หลังเรียนมีคาเทากับ  81.48  หมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณ 
สถาน โบราณวัตถุในจงัหวัดนครปฐม  ท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพท่ี  E1 / E2   =   80.95 / 81.48  คือ สูงกวา 
เกณฑท่ีกําหนดไวท่ี   80 / 80   โดยในข้ันนี้ยังมีส่ิงท่ีตองนําไปปรับปรุงแกไข  คือ   ภาพบางภาพไม
ชัดเจน   ภาพสีไมสด   เสียงบรรยายบางคร้ังไมชัดเจน 
                             5.3   ข้ันทดลองกับกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง  (Filed  Try  Out)    จํานวน  30  คน 
โดยใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจงัหวัด
นครปฐม    ท่ีไดผานการปรับปรุงและแกไขมาเปนลําดับของการทดลองหาประสิทธิภาพมาแลวนัน้  
และเพื่อตองการใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม       มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนจึงทดลองหาประสิทธิภาพนี้กับนกัเรียนกลุมตัวแทนกลุม
ตัวอยางอีกคร้ังหนึ่ง     ใหไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ    80 / 80       โดยมีผลการทดลองตามตาราง
ตอไปนี ้
 
ตารางท่ี   6      การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมตัวแทนกลุม 
                       ตัวอยาง  ( Filed  Try  Out )    

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนน 
กอน 
เรียน 

( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 

( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

1 13 8 8 8 13 12 7 56 24 
2 10 8 8 8 12 12 7 55 24 
3 12 9 9 9 11 12 9 59 25 
4 14 9 9 9 14 12 8 61 27 
5 10 8 8 8 12 11 8 55 25 
6 11 9 8 8 13 11 8 57 24 
7 10 8 9 8 11 12 8 56 24 
8 12 9 8 8 11 13 9 58 25 
9 14 9 9 7 11 13 8 57 24 
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ตารางท่ี   6    (ตอ)     
คะแนนระหวางเรียน 

นักเรียน
คนที ่

คะแนน 
กอน 
เรียน 
( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

10 9 8 9 8 10 11 8 54 23 
11 14 9 10 6 13 14 6 58 25 
12 12 9 8 8 12 11 8 56 26 
13 13 9 9 8 10 11 8 55 25 
14 12 8 9 8 14 13 6 58 24 
15 11 8 9 8 11 12 8 56 26 
16 14 9 10 9 12 12 8 60 25 
17 13 8 8 8 11 11 8 54 23 
18 14 9 9 9 10 10 8 55 26 
19 16 9 10 9 13 13 9 63 26 
20 9 8 8 9 11 10 8 54 23 
21 13 8 9 8 12 11 8 56 25 
22 14 9 9 8 13 12 8 59 27 
23 14 9 8 8 12 11 7 56 25 
24 15 8 10 8 12 12 7 57 25 
25 14 8 8 8 12 11 8 55 26 
26 15 8 9 9 11 12 9 58 27 
27 13 8 9 8 11 10 8 54 23 
28 16 9 9 10 12 12 9 61 25 
29 14 8 9 8 10 11 8 54 25 
30 14 8 9 8 10 11 8 54 23 
รวม 385 254 264 247 350 349 237 1704 745 
เฉล่ีย 12.80 8.47 8.80 8.20 11.67 11.63 7.90 56.80 24.83 
รอยละ 42.78 84.67 88.00 82.00 77.78 77.56 79.00 81.14 82.78 

E1/E2   =  81.14 / 82.78    
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ตารางท่ี   7    สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมตัวแทนกลุม 
                      ตัวอยาง  ( Filed  Try  Out )    

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 
เกณฑประเมิน 

81.14 82.78 80.00 / 80.00 
 
                   จากตารางท่ี  7   จะพบวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม       จากผลการหาประสิทธิภาพเปรียบเทียบคาคะแนนเฉล่ียของการ
ทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ   81.14     และเม่ือนําคาคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังการเรียน
ซ่ึงมีคาเทากับ    82.78     ซ่ึงมีคาเฉล่ียของคะแนนสูงกวาระหวางเรียน   จึงแสดงใหเห็นวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึนมีประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูท่ีระดับ   E1/E2   =  81.14 / 82.78   ซ่ึง
สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว   คือ  80 / 80   จึงสามารถนําไปใชประกอบการเรียนการสอนและหาคา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได   แตในการทดลองหาประสิทธิภาพในคร้ังนี้ยังพบวาตองมีการปรับปรุง
แกไขอีกสักนอย   ไดแก     การแกไขภาพใหมีความตอเนื่องสัมพันธกบัเนื้อหาและคําบรรยาย 
                             5.4  ข้ันการนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง    (Experiment  Group)    หรือการนําไป
หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ไดแก   การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเร่ืองดังกลาวท่ีไดแกไข
ปรับปรุงเรียบรอยแลวนัน้   และนําไปใชกบันักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี    1    
โรงเรียนวัดบางพระ  ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา   จํานวน   30   คน  ซ่ึงเปนนักเรียน 
ในกลุมตัวอยาง  เพื่อหาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  โดยการใหนกัเรียน
ของกลุมตัวอยางไดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนกอน      จากนั้นจึงเร่ิมเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ตามลําดบั
ข้ันตอนจนจบบทเรียน หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน   
แลวนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนและคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนมาคํานวณ
โดยใชวิธีการทางสถิติ    และนําผลคะแนนท่ีไดมาเขาสูตร   E1/E2    เพื่อตองการศึกษาผลวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม ท่ีผูวิจยัสราง
ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว   คือ  80 / 80    
                   โดยมีข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับตอไปนี ้
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แผนภาพท่ี   7       ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

วิเคราะหหลักสูตร  เน้ือหา  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  กําหนดเน้ือหา 

สราง  Storyboard  จากความเห็นของผูเช่ียวชาญ 

นํา  Storyboard   ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา   เพ่ือแกไข   ปรับปรุง 
ปรับปรุง ปรับปรุง 

นํา  Storyboard  สงใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา    สังคมศึกษา   5   คน ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอร   5  คน 

ผานการตรวจสอบ 

ปรับปรุง ปรับปรุง 
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ใหครอบคลุมเน้ือหา 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา    
 สังคมศึกษา   5   ทาน 

ผูเช่ียวชาญดานพัฒนา 
ออกแบบคอมพิวเตอร   5   ทาน 

ผานการตรวจสอบ 

หาประสิทธิภาพบทเรียน  ตามเกณฑ  80 / 80   
ขั้นทดลองเด่ียว  (One – to - one  Tryout)   3   คน 
ขั้นทดลองกลุม  (Small  Group  Tryout)   9  คน 

ขั้นทดลองกับกลุมตัวแทนตัวอยาง  (Filed  Try  Out)  30  คน 

ทดลองกับกลุมตัวอยาง  (Experiment  Group)    ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  30  คน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ประสิทธิภาพตามเกณฑ  80 / 80 

หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาเรื่องความตระหนักของกลุมตัวอยาง   30  คน 

ไมผาน ไมผาน 

ไมผาน ไมผาน 
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                   3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     เคร่ืองมือท่ีใชเก็บรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิจยัคร้ังนี้   ไดแก  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน  เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม  แบบทดสอบท่ีใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนเปนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  จํานวน   60   ขอ   โดยมีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบ   ดังนี ้
                             1.  ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ     ตามแนวทางการวัดผลประเมินผลการ
เรียนรูหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พ.ศ. 2544  และศึกษาจากเอกสารการสรางแบบทดสอบอ่ืน ๆ   
                             2.  ศึกษา    วิเคราะหจดุประสงคเชิงพฤติกรรม    ศึกษาเน้ือหาและตารางวิเคราะห
หลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา    ศาสนาและวัฒนธรรม   โดยสรางแบบทดสอบเปน
แบบปรนัย   4   ตัวเลือก   จํานวน   60  ขอ   
                             3.  สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร   ( Table  of  Curriculum ) 
                             4.  นําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบหาคาความสอดคลอง    IOC      โดยผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหา    ถาเห็นวาสอดคลองใหลงในชองความเห็นนั้นได  1  คะแนน      ถาไมแนใจวามีความ
สอดคลองไดให   0   คะแนนในชองไมแนใจ    แตถาไมเห็นดวยได   -1  คะแนนในชองไมเหน็ดวย 
โดยนําขอทดสอบท่ีมีคา   IOC   ต้ังแต  .05   ข้ึนไปไปคัดเลือกจากแบบทดสอบท้ัง   60   ขอ    ท่ีได
ออกไว  
                            5.  นําแบบทดสอบท่ีผานการหาคา  IOC  ต้ังแต  .05  ข้ึนไป  จํานวน  60  ขอ   ไป
ทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   2     ท่ีผานการเรียน    เร่ือง        การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐมมาแลวจํานวน  30  คน     เพื่อเปนการหาคาความยากงาย   (p)   และ
คาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบ  โดยการวิเคราะหเปนรายขอ   โดยใชเกณฑคาความยากงาย
ระหวาง   .2 - .8   และคาอํานาจจําแนกต้ังแต  .2   ข้ึนไป 
                             6.  คัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผานการหาคาความยากงาย
และคาอํานาจจําแนกแลว  ท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ  คือ คาความยากงายระหวาง  .2 - .8  และคาอํานาจ
จําแนกต้ังแต  .2   ข้ึนไป   และตรงตามเน้ือหาและจดุประสงคท่ีต้ังไว   จาํนวน   30   ขอ    เพื่อนํามา
เปนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  (ตารางท่ี  22   หนา  216   ภาคผนวก  ค) 
                             7.  หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ  โดยใชสูตร   KR - 20    ของคูเดอร  - 
ริชารดสัน  (ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ   2536 : 168)  ได  =  0.988  (ตารางท่ี   23   หนา  219
ภาคผนวก   ค) 
                             8.  นําแบบทดสอบท่ีผานข้ันตอนท้ังหมดไปใชในการทดลองจริงตอไป 
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แผนภาพท่ี     8     ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
 
                   3.4  แบบทดสอบวัดความพงึพอใจ   การสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ  โดยศึกษา
จากหลักการและเอกสารตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับการวดัและประเมินผล  ซ่ึงการสรางแบบทดสอบวัด
ความพึงพอใจ   มีข้ันตอนดําเนินการ  ดังนี ้
                             1.  ศึกษารูปแบบวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ    จากตํารา  หลักการ
และจากเอกสารตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวของ 
                             2.  กําหนดรูปแบบและวัตถุประสงคการทดสอบวดัความพึงพอใจ   โดยรูปแบบ
ของแบบทดสอบนั้น   แบงออกเปน  2  สวนคือ   แบบปลายปด  มีลักษณะการตอบแบบมาตราสวน

ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ 

ศึกษาจดุประสงคเชิงพฤติกรรม  และตารางวิเคราะหหลักสูตร 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   

สรางแบบทดสอบใหครอบคลุมเนื้อหาและวัตถุประสงค 
แลวใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบและหาคาความสอดคลอง  (IOC) 

ทดสอบกับกลุมตัวแทนของกลุมตัวอยาง จาํนวน  30  คน  เพื่อหาคาความ  
ยากงาย   (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)   ของแบบทดสอบ   

คัดเลือกแบบทดสอบตามท่ีมีคุณภาพและตรงจุดประสงค  จํานวน  30  ขอ    

หาคาความเช่ือม่ัน  KR  20 

สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

นําแบบทดสอบไปใชจริง 
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ประเมินคา  (Rating  Scale)  5  ระดับ    ไดแก   มากท่ีสุด   มาก   ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด   โดย
มีคาอัตราสวนของระดับดังนี ้   (Liket,  อางถึงใน  พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 107 – 108) 
                            ระดับ   5   คะแนนเฉล่ียระหวาง   4.50 – 5.00   หมายถึง   คุณภาพระดับมากท่ีสุด 
                            ระดับ   4   คะแนนเฉล่ียระหวาง   3.50 – 4.49   หมายถึง   คุณภาพระดับมาก 
                            ระดับ   3   คะแนนเฉล่ียระหวาง   2.50 – 3.49   หมายถึง   คุณภาพปานกลาง 
                            ระดบั   2   คะแนนเฉล่ียระหวาง   1.50 – 2.49   หมายถึง   คุณภาพระดับนอย 
                            ระดับ   1   คะแนนเฉล่ียระหวาง   1.00 – 1.49   หมายถึง   คุณภาพระดับนอยท่ีสุด 
สวนแบบปลายเปดเพื่อใหผูตอบไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น   ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
                             3.  นําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกตองหรือเพื่อการปรับปรุงแกไข
แบบทดสอบที่สรางเสร็จแลว   และนําแบบทดสอบนั้นไปหาคาความสอดคลอง   (IOC)  ตอไป 
                             4.  ไดแบบทดสอบวัดความพึงพอใจท่ีพรอมใช       เพื่อนําไปใชกบักลุมทดลองท่ี
ไดเรียนรูจากเนื้อหา  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  หลังจากท่ีได
เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรียบรอยแลว       
                             5.  สรุปความคิดเห็นของนักเรียน      ท่ีมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  โดยมีลําดับการสราง
แบบทดสอบวดัความพึงพอใจ   ดังนี้    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี     9     ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ  

ศึกษาเอกสาร  ตําราท่ีเกี่ยวกบัการสรางแบบทดสอบ 

สรางแบบวัดความพึงพอใจใหครอบคลุมเนื้อหา 

ใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ    นําไปหาคาความสอดคลอง  (IOC)   ปรับปรุง 

ทดสอบกับกลุมทดลอง 

สรุปความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
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                   3.5  แบบทดสอบวัดความตระหนัก    การวัดความตระหนกัถือวาเปนการวัดดานเจตคติ  
จําเปนตองมีการศึกษาถึงวิธีการ  ลําดับข้ันตอนของการสรางแบบทดสอบ   ซ่ึงจําเปนตองใชเทคนคิ     
วิธีการที่ซับซอนเพื่อตองการวัดความรูสึกแทจริงของนักเรียนวานักเรียนมีเจตคติตอส่ิงนั้นอยางไร   
การสรางแบบทดสอบวัดความตระหนัก    มีข้ันตอนการจัดสรางดังนี้    
                             1.  ศึกษารูปแบบวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความตระหนักจากเอกสารและตํารา
ตาง ๆ   ท่ีเกี่ยวของ 
                             2.  กําหนดวัตถุประสงค   ของการวดัใหมีความชัดเจนท้ังเนื้อหาและระดับความรู
ความสามารถของนักเรียนท่ีตองการวัดและตองการใหเกดิ 
                             3.  ต้ังโจทยคําถามส้ัน ๆ  เพื่อเปนตัวอยางสําหรับนักเรียนและหัดสรางสมมติฐาน
และสามารถตัดสินใจในการปฏิบัติตอโดยครูผูสอน                   
                             4.  นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษา  และใหผูทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบความถูกตองและหาคาความสอดคลองของเนื้อหา   ( IOC )  
                             5.  นําแบบทดสอบท่ีสรางไปใหผูทรงคุณวุฒิ   ประเมินคาน้ําหนกัของคะแนนใน
แตละขอเพื่อเปนการกําหนดคาคะแนนของแตละขอคําถาม 
                             6.  จัดทําแบบทดสอบท่ีสมบูรณท่ีผานการประเมินและปรับแกเรียบรอยแลว 
                             7.  นําแบบทดสอบท่ีไดไปทดลองใชเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ   และหาคา
ความเช่ือม่ัน    โดยการทดลองใชขอทดสอบนี้กับนักเรียนตางช้ันเรียน   ( Try  Out )   ท่ีเคยผานการ
เรียนรูเนื้อหาของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม     ในเร่ืองดงักลาวมาแลว    
                             8.  นําแบบทดสอบท่ีไดไปใชในการทดสอบจริงกับกลุมนักเรียนในกลุมตัวอยาง     
ซ่ึงเปนนักเรียนในกลุมเปาหมาย       
                   ซ่ึงการสรางแบบวัดความตระหนักมีท้ังแบบปรนัยและอัตนัย   แบบวัดท่ีดีควรประกอบ
ไปดวยคุณลักษณะดังตอไปนี้   คือ 
                   1.  การกําหนดสถานการณ  โดยการนําเนื้อหาท่ีเรียนมาพัฒนาสรางเปนสถานการณเพื่อ 
ใหผูเรียนไดเกดิความคิดข้ันพื้นฐาน   จากผูเช่ียวชาญ   5    ทาน  โดยครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด 
                   2.  การสรางขอคําถาม  โดยการนําสถานการณท่ีกําหนดมาสรางเปนขอคําถาม  ดังนี้ 
                             2.1  ขอคําถาม     เม่ืออานสถานการณแลวผูตอบตองใชความรูสึกท่ีเกิดข้ึนภายใน
จากการที่เคยรับรู  ประสบการณ   ความเขาใจ   นํามาประมวลเปนคําตอบ    โดยขอคําถามแตละขอ
จะไมมีการชี้นาํเปนคําตอบของขออ่ืน ๆ 
                             2.2  นําเสนอสถานการณเปนข้ันตอน  โดยการใหขอมูลเปนตอน ๆ  และมีคําถาม
เปนระยะในสถานการณนัน้ ๆ   
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                             2.3  รูปแบบของการวัด    ผูเรียนจะตองเปนผูตอบคําถามใหมีความเหมาะสมตรง
กับความรูสึกของตนเอง    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   10    ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความตระหนัก  
 
                   3.6  แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน   การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเปนอีกข้ันตอนหนึ่ง
ของการทดสอบวัดความตระหนักของนกัเรียน   เพื่อตองการทราบถึงผลที่เกิดข้ึนของนักเรียนท่ีได
เรียนรูถึงแนวทางการอนุรักษจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    มาจนมีความรูความเขาใจแลว    การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนจึง
เปนการทดสอบอีกข้ันตอนหนึ่งวา นักเรียนมีความตระหนักหรือมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของ
นักเรียนไปในทางใดเม่ือผานการเรียนรูมาแลว   การสรางแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนมีลําดับ คือ 
                             1.  ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของกับการสรางแบบสังเกต 

กําหนดวัตถุประสงค / สถานการณ 

สรางโจทยคําถามเพ่ือการต้ังสมมติฐานและการตัดสินใจ 

ปรึกษาอาจารยท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบ
ความถูกตองและหาคา IOC 

ผูทรงคุณวุฒิประเมินคาน้ําหนักคะแนน 

จัดทําขอทดสอบ 

นําไปทดลองใชเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือดาน  ความเชื่อม่ัน  ความยากงาย  คาจําแนก 

นําไปใชในการทดสอบจริง 

ปรับปรุง

ศึกษาคนควาเอกสารและรูปแบบการสราง 
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                             2.  กําหนดวัตถุประสงคของการสังเกตจากนิยามปฏิบัติการของความตระหนัก 
                             3.  สรางแบบสังเกตแบบมีโครงสรางจากวัตถุประสงคของการสังเกต 
                             4.  นําแบบสังเกตไปวดัหาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา   (Content   Validity)  และ
หาคาความสอดคลอง  (IOC)  โดยผูเช่ียวชาญ    
                             5.  กําหนดเกณฑการใหคะแนนหรือเกณฑการประเมิน      (Rubric  Score)    โดย
ผูเช่ียวชาญระดมความคิดเหน็เพื่อนํามาสรางเปนแนวทางในการสรางเกณฑการประเมิน   
                             6.  นําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญตรวจสอบถึงความถูกตองเหมาะสม   
และนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ 
                             7.  นําแบบสังเกตท่ีผานการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว   ไปใชสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนกลุมเปาหมาย    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี   11     ข้ันตอนการสรางแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน    
 

ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบสังเกต 

กําหนดวัตถุประสงคการสังเกตจากนิยามความตระหนัก 

สรางแบบสังเกตจากวัตถุประสงค 

นําแบบสังเกตหาคาความเท่ียงตรง   IOC 

กําหนดคาระดับคะแนนของพฤติกรรม โดยผูเช่ียวชาญ 
เพื่อสรางเปนเกณฑการประเมิน 

ปรับปรุงแบบสังเกตตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 

นําแบบสังเกตพฤติกรรมไปใชกับกลุมทดลอง 

ปรับปรุง 
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4.  วิธีดําเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 
                  หลังจากการจดัสรางเคร่ืองมือท่ีจะนําไปใชในการดําเนนิการวิจัยและการเกบ็รวมรวบ
ขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว     และกอนท่ีจะนําเคร่ืองมือตาง ๆ    ไปใชในการหาประสิทธิภาพหรือผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียน   ผูวจิัยไดทําการสุมหาโรงเรียนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  ในสังกัด
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2     ท่ีจะใชนักเรียนเปนกลุมหาประสิทธิภาพบทเรียน
และโรงเรียนท่ีจะใชเปนกลุมตัวอยาง   การสุมดังกลาวผูวิจัยไดใชการสุมแบบเจาะจง  (Purposive  
Sampling)   เพื่อใหไดโรงเรียนตามท่ีตองการ   จากนั้นจึงดําเนนิการวจิัยและเก็บรวบรวมขอมูลมา
วิเคราะหผลตอไป  โดยมีข้ันตอนในการดําเนินการวิจยัและการเก็บรวบรวมขอมูล   ดังนี้                
                   1.  เตรียมผูเรียน    โดยการทําหนังสือขออนญุาตผูอํานวยการโรงเรียน    ขอใชโรงเรียน   
หองเรียนและนักเรียน  ในการเก็บขอมูลโดยแจงวตัถุประสงคและรายละเอียดตาง ๆ      
                   2.  จัดเตรียมหองเรียน  โดยการประสานงานกับครูผูรับผิดชอบหองคอมพิวเตอร  เพือ่
ขอใชหองเรียนดังกลาวเปนหองสําหรับการทดลอง 
                   3.  ใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบกอนเรียน   (Pre - test)    ดานความรูและดานความ
ตระหนกั 
                   4.  กอนการทดลอง  ครูผูสอนหรือครูควบคุมหองอธิบายรูปแบบการเรียนและทบทวน
ถึงวิธีการใชบทเรียนคอมพวิเตอรกับนักเรียนท่ีเปนกลุมทดลอง       สวนครูผูสอนหรือผูวิจัยอธิบาย
ลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและวิธีการเรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนจากนั้นจึงให
นักเรียนเร่ิมเรียน 
                   5.  หลังจากนกัเรียนในกลุมทดลองเรียนจบบทเรียนแลว        ใหนักเรียนในกลุมทดลอง
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  (Post - test)  ซ่ึงเปนขอทดสอบชุดเดียวกนัแบบทดสอบ
กอนเรียน  แลวนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   ไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติ
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของนักเรียนในกลุมทดลอง 
                   6.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวดัความความตระหนัก   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนอีกคร้ังหนึ่งโดยใชแบบทดสอบชุดเดิมเพื่อตองการศึกษา 
เปรียบเทียบกบัคะแนนท่ีไดจากกอนเรียน    
                  7.  ใหนักเรียนตอบแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชส่ือประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
                  8.  เก็บรวบรวมขอมูลท้ังหมด  ไปวิเคราะหขอมูลตามหลักการทางสถิติตอไป 
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แผนภาพท่ี    12     ข้ันตอนการดําเนินการวจิัยและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 
                   1.  สถิติพื้นฐาน   เปนสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานเพ่ือทําการวิเคราะหขอมูล   
ไดแก  คาเฉล่ียเลขคณิต  คาความแปรปรวน  และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยใชสูตรดังตอไปนี้  
(ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  2538 : 73 ) 
   

  คาเฉล่ียเลขคณิต  X = 
N

X∑  

 

ขออนุญาตจากผูอํานวยการสถานศึกษา 

จัดเตรียมหองเรียน 

ทดสอบกอนเรียน  (Pre - test)

ทดสอบหลังเรียน   (Posttest)

อธิบายวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และเร่ิมตนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ทําแบบทดสอบวัดความตระหนักหลังการเรียน 

ทําแบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เก็บรวบรวมขอมูลท้ังหมด 

วิเคราะหขอมูลดวยหลักการทางสถิติ 
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  คาความแปรปรวน 2S  = 
( )

( )

22

1−
−∑ ∑

nn
Xxn

 

 

  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  S.D. = 
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
nn

XXn
 

 
 
                  สัญลักษณของสูตรคาเฉล่ียเลขคณิต   คาความแปรปรวน  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน   มี
ความหมายดังนี้ 
  X           หมายถึง     คาเฉล่ียเลขคณิต 
  2S              หมายถึง     คาความแปรปรวน 
  S                 หมายถึง     สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  n                 หมายถึง     กลุมตัวอยาง 
                 ∑ X         หมายถึง     ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
  ∑ 2X       หมายถึง     ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 
  
                   2.  ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ใชสูตร    E1 / E2  =  80 / 80   โดย    มีรูปแบบวิธีการดังนี ้(โสภณ  นุมทอง 
2540 : 85 - 86) 

 

      1E = 100
1

1 ×
A
X  

   
 เม่ือ    E1   คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
  X1   คือ   คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในหองเรียนนั้น ๆ  ระหวางเรียน 
  A1    คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือคําถามระหวางเรียน 
 

     2E = 100
2

2 ×
A
X  
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 เม่ือ    E2   คือ  ประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 
  X2   คือ   คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในหองเรียนนั้น ๆ  เม่ือจบบทเรียน 
  A2    คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
                   3.  ทดสอบวัดความกาวหนาทางการเรียน  
                   เปนการวดัความแตกตางระหวางคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  โดย
ใช  t – test  Dependent  Samples  โดยมีสูตรดังนี้   (เผชิญ  กิจระการและสมนึก  ภทัทิยธนี   2546) 
 

  
( )

1

22

−

−
=

∑∑
∑

N

DDN

D
t                   df  =  n –1                                      

     
 เม่ือ D    หมายถึง ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
  N    หมายถึง จํานวนคู 
  ∑ 2D     หมายถึง ผลรวมของ  D  แตละตัวยกกาํลังสอง 
  ( )2∑D   หมายถึง ผลรวมของ  D  ท้ังหมดยกกําลังสอง  
 
                   4.  การหาผลวิเคราะหความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา         
                   โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค  คํานวณไดจากสูตร  IOC   
(Index  of  Objective  Congruence)  โดยใชสูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน  (Rowineli  and  
Hambleton  1977 ; ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  2538 : 248 – 249 ) 
   

   IOC  =
N

R∑  

 
  IOC คือ   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
  ∑Rคือ   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเนื้อหาท้ังหมด 
  N คือ   จํานวนผูเช่ียวชาญเนื้อหา 
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                   5.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    
                   โดยใชสถิติดังนี้การหาคาความยาก  (Level  of  Difficulty)  และคาอํานาจจําแนก    
(Discrimination  Power)  (กานดา  พนูลาภทวี  2528 : 164)   
 

   P = 
LH

LH

NN
RR

+
+

 

 

   
h

lh

N
RR

r
−

=  

 
  เม่ือ P  คือ   ระดับความยาก 

   R คือ   คาอํานาจจําแนก 
   RH คือ   จํานวนคนท่ีเลือกตัวเลือกนั้นในกลุมสูง 
   RL คือ   จํานวนคนท่ีเลือกตัวเลือกนั้นในกลุมตํ่า 
   NH คือ   จํานวนคนท้ังหมดในกลุมสูง 
    
                   6.  การหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability)   
                   ของแบบทดสอบใชสูตร  คูเดอร ริชารดสัน 20  (Kuder – Richardson  20)  (พวงรัตน  
ทวีรัตน  2540:123) 
 

   ttR = 
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

21
1 t

pq

Sn
n  

   
  เม่ือ   n   คือ   จํานวนขอ 
   P คือ   สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ 
   q คือ   สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ  = 1- p 
   S2

t   คือ   ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 



 
บทท่ี  4 

 
การวิเคราะหขอมูล 

 
                   การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจยัและพฒันา (Research and Development) บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 โรงเรียนวัดบางพระ  ซ่ึงเปน
โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกดัสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2  เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและวัดความตระหนักของนักเรียนในการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ในจังหวดันครปฐม  โดยมีวตัถุประสงคการวิจัยดังนี ้
                   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง     การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทียบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน        ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
 
ผลการวิเคราะหขอมูล   แบงเปน   5   ข้ันตอน   ดังนี ้
                   ตอนท่ี  1   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณ 
สถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
                   ตอนท่ี  2   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน      หลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
                   ตอนท่ี  3   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
                   ตอนท่ี  4   ความตระหนกัของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนท่ีนักเรียนไดเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม                                               
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                  ตอนท่ี  5   การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน   หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
 
ตอนท่ี  1        ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
                   ผูวิจัยดําเนนิการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม       ของนักเรียนท่ียังไมเคยเรียนในเรื่อง
ดังกลาวมากอนจํานวน  30  คน  มาทดสอบดวยแบบทดสอบท่ีผานการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว   
โดยการนําผลการทดสอบจากแบบคําถามทายบทในระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน    ของ
นักเรียน    แลวนําผลการทดสอบท่ีไดนั้นมาวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน    ตามเกณฑ 
ท่ีกําหนดไว   คือ   80 / 80   โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของบทเรียน  คือ  E1/E2   ปรากฎผลการ
ประเมินไดตามตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี   8        ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง  
                          ( Experiment  Group )   

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนน 
กอน 
เรียน 
( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

1 15 9 8 8 12 13 8 58 25 
2 14 8 9 9 13 12 8 59 24 
3 12 8 9 10 13 12 9 61 25 
4 13 8 8 8 14 13 7 58 27 
5 13 9 8 9 13 11 9 59 26 
6 12 8 9 8 12 12 8 57 26 
7 13 8 9 8 12 11 9 57 25 
8 12 9 9 8 12 13 8 59 25 
9 16 9 10 8 14 13 8 62 27 
10 15 10 9 10 11 11 7 58 26 
11 14 8 9 8 12 11 8 56 25 

12 13 9 9 8 12 12 9 59 26 
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ตารางท่ี  8 (ตอ)      
คะแนนระหวางเรียน 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนน 
กอน 
เรียน 
( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

13 13 8 9 8 12 11 8 56 25 
14 14 9 8 8 13 12 8 58 25 
15 13 9 8 9 12 11 7 56 25 
16 15 10 10 9 13 13 8 63 25 
17 15 8 9 9 13 12 9 60 25 
18 14 8 9 8 11 11 9 56 25 
19 16 9 9 9 13 13 8 61 26 
20 14 9 9 9 13 12 8 60 24 
21 13 8 8 8 12 12 9 57 25 
22 13 9 8 9 12 12 8 58 26 
23 15 9 8 8 11 12 8 56 25 
24 15 8 10 9 13 12 8 60 25 
25 16 9 10 8 12 13 9 61 26 
26 13 9 9 8 13 13 8 60 27 
27 13 8 8 9 13 11 8 57 24 
28 15 9 8 9 12 11 8 57 25 
29 16 9 8 9 12 12 9 59 25 
30 13 8 9 9 11 13 8 58 24 
รวม 418 259 263 257 371 360 246 1756 759 
เฉล่ีย 13.93 8.63 8.77 8.57 12.37 12.00 8.20 58.53 25.30 
รอยละ 46.44 83.00 87.67 85.67 82.44 80.00 82.00 83.62 84.33 

E1/E2   =  83.62 / 84.33    
  
 
 



 

                                                                                                                                                                             134 
  

 

ตารางท่ี  9        สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีนําไปใชจริงกบักลุมตัวอยาง   
                         ( Experiment  Group )   
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยาง จํานวน  30   คน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1 ประสิทธิภาพของผลลัพธ  E2 

เกณฑประเมิน 

83.61 84.33 80 / 80 
 
                   จากตารางท่ี  8 - 9         ผลจากการวิเคราะหขอมูลเพื่อการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ท่ีผานการ
ทดลองหาประสิทธิภาพ  พบวารอยละของคาคะแนนเฉล่ียของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน(E1)   
มีคาเทากับ   83.61    และรอยละของคาคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบหลังเรียน   ( E2 )   มีคา
เทากับ  84.33  แสดงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  
ในจังหวดันครปฐม    ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ   83.61 / 84.33  และเม่ือเทียบกับเกณฑ
ท่ีต้ังไว   80 / 80        ปรากฏวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจยัสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนด   
 
ตอนท่ี  2   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน    หลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  
                  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  จากกลุมตัวอยาง   ( Experiment  Group )  
จํานวน   30   คน   มีรายละเอียดตามตารางดังนี ้
 
ตารางท่ี  10     ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(X1) 
คะแนนหลังเรียน 

(X2) 
D = (X2-X1) D2 

1 15 25 10 100 
2 14 24 10 100 
3 12 25 13 169 
4 13 27 14 196 
5 13 26 13 169 
6 12 26 14 196 
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ตารางท่ี   10  ( ตอ )       

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(X1) 
คะแนนหลังเรียน 

(X2) 
D=(X1-X2) D2 

7 13 25 12 144 
8 12 25 13 169 
9 16 27 11 121 
10 15 26 11 121 
11 14 25 11 121 
12 13 26 13 169 
13 13 25 12 144 
14 14 25 11 121 
15 13 25 12 144 
16 15 25 10 100 
17 15 25 10 100 
18 14 25 11 121 
19 16 26 10 100 
20 14 24 10 100 
21 13 25 12 144 
22 13 26 13 169 
23 15 25 10 100 
24 15 25 10 100 
25 16 26 10 100 
26 13 27 14 196 
27 13 24 11 121 
28 15 25 10 100 
29 16 25 9 81 
30 13 24 11 121 
รวม 418 759 341 3937 
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ตารางท่ี   11    สรุปผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   
การทดสอบ N คะแนนเต็ม x  S.D. T 
กอนเรียน 30 30 13.93 1.2576 
หลังเรียน 30 30 25.30 1.0221 

42.9385 

* มีนัยสําคัญท่ีระดับ   0.01    df   =    29 
            
                   จากตารางท่ี  10 - 11      จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    แสดงใหเห็นวาคา  t
ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง   พบวามีคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนเทากับ   42.9385   นําไปเปรียบเทียบกบัคา  t   ท่ี   df    (30 – 1)  =   29   มีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ    0.01   แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณ 
สถาน   โบราณวัตถุ     ทําใหนักเรียนมีความรูความเขาใจไดดีข้ึนเพราะผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงข้ึนกวากอนเรียน 
 
ตอนท่ี  3   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
                  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ือง     การอนุรักษ
โบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      พบวาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน    มีดังนี้ 
 
ตารางท่ี   12    ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

ระดับความพึงพอใจ 
ความถ่ี  ( คน ) 

ขอ
ท่ี 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

x  
ความ 
หมาย 

ดานเนื้อหา        

1 เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู 15 10 5   4.33 มาก 

2 
การแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปน 
ตอน ๆ  ทําใหงายตอการเรียนรู 

13 11 5 1 
 

4.20 มาก 

3 การสรางบทเรียนครอบคลุมเนื้อหาวิชา
โดยละเอียด 

6 15 9   3.90 มาก 
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ตารางท่ี   12   (ตอ )    
ระดับความพึงพอใจ 

ความถ่ี  ( คน ) 
ขอ
ท่ี 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

x  
ความ 
หมาย 

ดานเนื้อหา        

4 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 6 16 6 2  3.87 มาก 
5 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 10 15 3 2  4.10 มาก 
6 คําถามมีความชัดเจน 10 11 5 4  3.90 มาก 
ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        

7 
สามารถเลือกบทเรียนไดตามความ
ตองการ 

11 16 3   4.27 มาก 

8 การดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม 10 9 9 1 1 3.87 มาก 

9 
ระยะเวลาในการนําเสนอมีความ
เหมาะสม 

6 17 7   3.97 มาก 

10 ภาพประกอบมีความชัดเจนและชวยให
เขาใจเนื้อหาไดด ี

14 11 4 1  4.27 มาก 

11 ตัวหนังสืออานงาย  ชัดเจน 10 10 6 4  3.87 มาก 
12 บทเรียนมีเทคนิคการนําเสนอท่ีเหมาะสม

นาสนใจ 
12 14 3 1  4.23 มาก 

13 บทเรียนสงเสริมความคิดสรางสรรค 11 9 8 2  3.97 มาก 
14 การออกแบบดานกราฟกในบทเรียนชวย

เสริมใหเกดิความเพลิดเพลินในการเรียน 
11 11 7 1  4.07 มาก 

15 บทเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียน
ได 

10 14 5 1  4.10 มาก 

ดานความพึงพอใจตอบทเรียน        

16 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําให
เขาใจเนื้อหาไดมากข้ึน 

12 12 5 1  4.17 มาก 

17 สามารถทบทวนความรูท่ียังไมเขาใจดีทํา
ใหงายตอการเรียนรู 

11 10 9   4.07 มาก 
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ตารางท่ี  12   (ตอ)     
ระดับความพึงพอใจ 

ความถ่ี  ( คน ) 
ขอ
ท่ี 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

x  
ความ 
หมาย 

ดานความพึงพอใจตอบทเรียน        
18 ทําใหจําบทเรียนไดด ี 7 12 11   3.87 มาก 
19 คําถามทายบททําใหเขาใจบทเรียนไดดี

ยิ่งข้ึน 
9 14 7   4.07 มาก 

20 นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีไดเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

10 13 7   4.10 มาก 

ดานการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน        

21 
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนทําใหผลการเรียนดีข้ึน 

14 10 6   4.27 มาก 

22 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียน
บรรยากาศในการเรียนการสอน 

16 10 4   4.40 มาก 

23 นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 9 14 7   3.90 มาก 
24 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดรูคะแนนของ

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
9 17 4   4.37 มาก 

25 ควรมีบทเรียนท่ีมีความหลากหลายหรือ
ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

11 13 6   4.17 มาก 

ดานอ่ืน ๆ        

26 คําแนะนําการใชบทเรียนเขาใจงาย 8 16 4 2  4.00 มาก 
27 การเขาสูบทเรียนงาย  รวดเร็ว  เหมาะสม 12 9 7 2  4.03 มาก 
28 สีรูปแบบบทเรียนมีความเหมาะสม 12 14 2 2  4.20 มาก 
29 การออกจากบทเรียนงายและเหมาะสม 11 12 4 3  4.03 มาก 

รวม  ( คน ) 306 365 168 29 2 4.09 มาก 
               
                   จากตารางท่ี  12      การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      พบวาความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในเกณฑระดับมาก    โดยมีคาเฉลี่ยอยูท่ี    4.09  
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ซ่ึงความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ของนักเรียนท่ีความพงึพอใจสูงสุดและตํ่าสุด   อยางละ   3  อันดับ 
ปรากฏตามตารางตอไปนี ้
 
 ตารางท่ี  13      ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงสุด    3   ลําดับ 
ระดับคาความพึงพอใจ ประเภทความพึงพอใจ 

4.40 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปล่ียนบรรยากาศในการเรียนการสอน 
4.37 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดรูคะแนนของการทดสอบกอนและหลังเรียน 
4.33 เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู 

 
ตารางท่ี  14    ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตํ่าสุด       3   ลําดับ 
ระดับคาความพึงพอใจ ประเภทความพึงพอใจ 

3.87 -  เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 
-  ดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม 
-  ตัวหนังสืออานงายชัดเจน 
-  ทําใหจําบทเรียนไดด ี

3.90 -  การสรางบทเรียนครอบคลุมเนื้อหาวิชาโดยละเอียด 
-  คําถามมีความชัดเจน 
-  นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

3.97 -  ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม 
-  บทเรียนสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
 
ตอนท่ี  4    ความตระหนักของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน   
                   ความตระหนักเปนส่ิงท่ีผูวิจัยตองการใหเกดิกับนกัเรียนหลังจากท่ีไดเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ของกลุม
ตัวอยาง    โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดความตระหนักกอนเรียนและหลังเรียน      เพื่อตองการ
ศึกษาและเปรียบเทียบผลความกาวหนาดานความตระหนักในการอนรัุกษโบราณสถาน โบราณวตัถุ
ในจังหวดันครปฐม   ซ่ึงปรากฏผลตามตารางตอไปนี ้
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ตารางท่ี   15    เปรียบเทียบความตระหนักของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   
การทดสอบกอนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

คนท่ี 
คะแนนท่ีได  (X1) คะแนนท่ีได  (X2) 

ความแตกตางของคะแนน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

1 48 53 5 
2 66 70 4 
3 50 62 12 
4 63 63 - 
5 61 63 2 
6 56 61 5 
7 45 54 9 
8 55 61 6 
9 69 69 - 
10 66 67 1 
11 64 67 3 
12 66 66 - 
13 52 54 2 
14 54 63 9 
15 56 56 - 
16 51 59 8 
17 46 54 8 
18 64 67 3 
19 64 65 1 
20 52 58 6 
21 42 45 3 
22 51 58 7 
23 49 54 5 
24 58 63 5 
25 48 54 6 
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ตารางท่ี   15   ( ตอ )     
การทดสอบกอนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

คนท่ี 
คะแนนท่ีได  (X1) คะแนนท่ีได  (X2) 

ความแตกตางของคะแนน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

26 52 64 12 
27 60 67 7 
28 49 61 12 
29 54 61 7 
30 55 62 7 
รวม 1666 1821 155 

เฉล่ีย 55.53 60.70 5.17 

รอยละ 74.04 80.93 6.89 
 
                   จากตารางท่ี  15          ผลการวิเคราะหแสดงใหเห็นวาเม่ือนกัเรียนไดเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ท่ีเนนใน
เร่ืองของความตระหนักเกีย่วกับการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุของนักเรียน    โดยการศึกษา
เปรียบเทียบผลคะแนนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน       ปรากฏวาผลการทําแบบทดสอบวัดความ
ตระหนกัของนักเรียนกอนเรียนมีคาคะแนนเฉล่ียอยูท่ี   55.53   หรือรอยละ   74.04    สําหรับการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนคาคะแนนเฉล่ียอยูท่ี   60.70   หรือรอยละ   80.93  โดยมีสวนตางของคะแนน
ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนเฉล่ียท่ี   5.17   หรือรอยละ   6.89    แสดงวานกัเรียนมีความตระหนัก
สูงข้ึนหลังจากท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ตอนท่ี  5   การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
                  เม่ือนักเรียนเรียนจบบทเรียนแลว    จึงใหนกัเรียนทําการทดสอบวัดผลหาความตระหนัก
ในการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม ของนักเรียนกลุมตัวอยางท้ังกอนเรียน
และหลังเรียนแลว    เพื่อเปนการทดสอบยืนยนัวานักเรียนไดเกิดการเรียนรูและมีความตระหนกัเกดิ 
ข้ึนแลวผูวจิัยจงึนํานักเรียนออกไปเรียนรูนอกสถานท่ี   คือ   วัดบางพระและสถานท่ีใกลเคียง    เพื่อ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนวานกัเรียนมีพฤติกรรมอยางไรเม่ือออกไปเรียนรูนอกสถานท่ี   โดยใช
แบบสังเกตพฤติกรรมท่ีผูวิจัยไดศึกษาและสรางข้ึน   โดยกําหนดระดับคุณภาพออกเปน   3   ระดับ  
และปรากฏผลดงันี้   คือ 
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                  ดี        หมายถึง  ผานระดับการประเมินท้ังหมด 
                  พอใช  หมายถึง  ผานระดับการประเมิน   3 – 4     ขอ 
                  ปรับปรุง หมายถึง  ผานระดับการประเมิน   1 – 2     ขอ 
 
ตารางท่ี   16    การสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

ระดับคุณภาพ 

คนท่ี 

กา
รรั
กษ

าค
วา
ม

สะ
อา
ด 

มา
รย
าท
กา
ร

เยี่ย
มช

ม 

กา
รใ
หค

วา
ม

เค
าร
พส

ถา
นที่

 

คว
าม
สน

ใจ
ใน

กา
รเรี

ยน
รู 

กา
รแ
สด

งค
วา
ม

คิด
เห
็น 

ดี 

พอ
ใช
 

ปรั
บป

รุง
 

1 1 1 1 - -  /  
2 1 1 1 1 1 /   
3 1 1 1 1 1 /   
4 - 1 1 1 -  /  
5 1 1 1 1 1 /   
6 1 1 1 1 1 /   
7 1 1 1 - -  /  
8 1 1 1 1 1 /   
9 1 1 1 1 1 /   
10 - 1 1 1 1  /  
11 1 1 1 1 1 /   
12 1 1 1 1 1 /   
13 1 1 1 1 1 /   
14 1 1 1 1 1 /   
15 1 1 1 1 1 /   
16 1 1 - 1 -  /  
17 1 1 1 - -  /  
18 1 1 1 1 1 /   
19 1 1 1 1 1 /   
20 1 1 1 1 -  /  
21 1 1 1 1 -  /  
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ตารางท่ี   16  ( ตอ ) 
ระดับคุณภาพ 

คนท่ี 
กา
รรั
กษ

าค
วา
ม

สะ
อา
ด 

มา
รย
าท
กา
ร

เยี่ย
มช

ม 

กา
รใ
หค

วา
ม

เค
าร
พส

ถา
นที่

 

คว
าม
สน

ใจ
ใน

กา
รเรี

ยน
รู 

กา
รแ
สด

งค
วา
ม

คิด
เห
็น 

ดี 

พอ
ใช
 

ปรั
บป

รุง
 

22 1 1 1 1 1 /   
23 1 1 1 1 1 /   
24 1 1 1 1 1 /   
25 1 1 1 1 1 /   
26 1 1 1 1 1 /   
27 1 1 1 1 1 /   
28 1 1 1 1 -  /  
29 1 1 1 1 -  /  
30 1 1 1 1 1 /   
รวม 28 30 29 27 21 20 10 - 

รอยละ 93.33 100 96.67 90.00 70.00 66.67 33.33 - 
              
                   จากตารางท่ี  16     ผลการวิเคราะหผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนหลังจากท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจบแลว    และไดออกไปศึกษานอกสถานท่ีโดยครูผูสอนเปนผูสังเกต
พฤติกรรมนักเรียนโดยท่ีนักเรียนไมรูตัว    ปรากฏวานักเรียนสวนใหญอยูในระดับคุณภาพดีคิดเปน
รอยละ    66.67    และมีสวนนอยท่ีอยูในระดับคุณภาพพอใชคิดเปนรอยละ   33.33    นักเรียนท่ีตอง
แกไขปรับปรุงไมมีคิดเปนรอยละ   0     แสดงใหเห็นวาเม่ือนักเรียนเกดิการเรียนรูมีความเขาใจและ 
เห็นคุณคาความสําคัญของโบราณสถาน  โบราณวัตถุแลว     นักเรียนจะเร่ิมมีความตระหนกัและให
ความสําคัญตอการอนุรักษมากข้ึน      โดยการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเปนการสังเกตขณะนักเรียน
ออกมีเรียนรูนอกสถานท่ี     สําหรับการแสดงความคิดเหน็นั้นกลับเขาสูหองเรียนตามปกติเพื่อสรุป
บทเรียนแลว                     
                   อนึ่ง   การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนนั้น   ผูวิจยัไดทําการสังเกตดังนี้   คือ   หลังจาก
ท่ีนกัเรียนเรียนเนื้อหาจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจบแลว    จากนั้นอีก  1  เดือน   ผูวิจัยไดนาํ
นักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  ท้ังหมดไปเรียนท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ี  ไดแก  วัดบางพระ ซ่ึง
เปนวดัท่ีอยูใกลกับโรงเรียนและมีเสนาสนะท่ีจัดเปนโบราณสถาน    โบราณวัตถุอยูเปนจํานวนมาก      
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การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนคร้ังนี้ผูวิจยัไดสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโดยแบบสังเกตท่ีผูวิจยัได
ศึกษาและสรางข้ึน      และการสังเกตพฤติกรรมในคร้ังนีทํ้าโดยท่ีนกัเรียนไมรูตัวซ่ึงใชระยะเวลาใน
การสังเกตพฤติกรรม  สัปดาหละ   1   ช่ัวโมง   รวมระยะเวลาท่ีใชในการสังเกตพฤติกรรมท้ังส้ิน   4   
ช่ัวโมง      สําหรับช่ัวโมงสุดทายของการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนผูวจิัยไดใหนักเรียนไดรวมแสดง
ความคิดเหน็ในเร่ืองตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวกับการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐมและ
ไดสังเกตนกัเรียนวาคนใดใหความรวมมือในการอภิปรายสรุปบทเรียน      จากนั้นจึงไดสรุปผลการ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโดยผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในครั้งนี้       ปรากฏวานักเรียนมี
พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีข้ึน    
 
 
 
 
 
 



 
บทท่ี   5 

 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
                   จากการวจิัยผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1   โรงเรียนวดับางพระ   ท่ีได
จากการสุมแบบเจาะจง   (Purposive   Sampling)  จํานวน   30    คน  โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย
ดังนี ้
                   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง     การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทียบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน        ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
 
สมมติฐานการวิจัย 
                   1.  ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน      เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว   80 / 80 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน          ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
                   3.  ระดับความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ในระดับมาก 
                   4.  ความตระหนกัของนักเรียนท่ีหลังเรียนสูงกวากอนเรียน         จากท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
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เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
                   เคร่ืองท่ีสรางข้ึนเพื่อใชในงานวิจัยในคร้ังนี้  ไดแก 
                   1.  แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง    
                   2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
                   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน      
                   4.  แบบทดสอบวัดความตระหนักของนักเรียน     
                   5.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
                   6.  แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
 
สรุปผลการวิจัย 
                   การวิจัยคร้ังนี้สามารถสรุปผลการวิจยั  ไดดงันี้   คือ 
                   1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ  83.62 / 84.33  สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวท่ี 
80 / 80   ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม  ตองการเปรียบเทียบคะแนนของนกัเรียน
กอนเรียนและหลังเรียน   ปรากฏวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   โดยคาเฉล่ีย
ของคะแนน   t   เทากับ  42.9385   มีนัยสําคัญทางสถิติท่ี   0.01    ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                   3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ปรากฏวาความพึงพอใจของนักเรียนมีคาเฉล่ียอยูท่ี  
3.81  แสดงวาคาความพึงพอใจอยูในระดับมาก   ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                   4.  เปรียบเทียบความตระหนักของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   เร่ือง    การอนุรักษ
โบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม         พบวานักเรียนมีความตระหนักหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน   ท่ีคาระดับคะแนน   1821 / 1666   หรือคิดเปนรอยละ   80.93 / 74.04     แสดงวานักเรียน
เห็นความสําคัญและเกดิความตระหนักในดานการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุมากข้ึน ซ่ึงเปน 
ไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว                      
                   5.  การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ปรากฏวานักเรียนมีพฤติกรรมดานการ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ    เปล่ียนไปในทางท่ีดีอยูท่ีรอยละ   66.67    และอยูท่ีระดับพอใช
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รอยละ   33.33   ไมมีในสวนตองปรับปรุงแกไข    ซ่ึงถือวานักเรียนมีพฤติกรรมเปล่ียนไปในทางท่ีดี
ข้ึน 
                   
อภิปรายผลการวิจัย 
                   จากผลการวิจัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้
                   1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   ดวยวิธีการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   โดยผูวิจัยไดตรวจสอบความถูกตองความสอดคลองกับจุดประสงคพบวา  
                             1.1  ดานเนื้อหา   เนื้อหาท่ีนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ควรสรุปให
เขาใจงายโดยอิงหลักสูตรทองถ่ินและความยากงายเหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน    กจิกรรมใน
บทเรียนควรใหมีความหลากหลายควรมีคําถามทายบทเรียนเพื่อเปนการทดสอบและทบทวนความรู
จากบทเรียน  จําเปนตองมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนพรอมเฉลย    เพื่อการเปรียบเทียบการ
พัฒนาการเรียนของนักเรียน        มุงเนนใหนักเรียนมีความคิดรวบยอดและเนนใหนกัเรียนเกิดความ
ตระหนกัในการท่ีจะชวยกนัอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม และเกิดความรัก   
ความภาคภูมิใจในทองถ่ินผูกพันกับส่ิงนัน้ ๆ    เปรียบเสมือนวาตนเองเปนเจาของของส่ิงนั้น       
                             1.2  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   ดานการออกแบบนี้ทําเปน
รูปลักษณะของส่ือมัลติมีเดีย   คือ   เปนส่ือประสมท่ีนักเรียนสามารถเรียนรูหรือแสวงหาความรูดวย
ตนเองไดตลอดเวลาตามตองการ   จึงควรออกแบบใหครอบคลุมเนื้อหา     สามารถทบทวนบทเรียน    
ได   บทเรียนควรมีความหลากหลายในตัวเอง   มีปฏิสัมพันธสามารถโตตอบระหวางบทเรียนกับตัว
นักเรียน   โดยใชคําถามท่ีเขาใจงายเนนการคิดและรูผลทันที    มีการเสริมแรง   แบบทดสอบมีความ
หลากหลาย   ขนาดตัวหนังสือควรมีขนาดชัดเจนและเหมาะสมกับระดับช้ันเรียน      สีควรใชโทนสี
ท่ีมีความเหมาะสมกับเนื้อหา   เสียงบรรยาย   เสียงดนตรีประกอบ  ควรมีความไพเราะนุมนวลนาฟง   
มีคําแนะนําการใชบทเรียน 
                   ซ่ึงสอดคลองกบัผลงานการวจิัยของ    จันทนา   บุณยาภรณ   ( 2539 : 60 )       ท่ีกลาววา
แบบทดสอบที่ใชมีความสอดคลองกับวตัถุประสงค      โดยผูเช่ียวชาญไดตรวจสอบและไดผานการ
ตรวจสอบคุณภาพโดยการหาคาความยากงาย  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)  และคาความเช่ือม่ัน  กอนท่ี
จะนําไปใชควรทําใหเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด    รวม 
ท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังตองประกอบไปดวยภาพนิ่ง    ภาพเคล่ือนไหว   มีการสัมภาษณ   
เสียงประกอบตาง ๆ     เพ่ือใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสนใจและดึงดูดความสนใจของ
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นักเรียนไดดี    ซ่ึงสอดคลองกับสมชัย   ชินะตระกูล  (2528 : 46)   กลาววาคอมพิวเตอรสามารถทําสี  
เสียง   รูปภาพ   ภาพเคล่ือนไหว   สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนและในแตละข้ันตอนของการสอนโดย
ใชเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        ยังมุงใหเกิดกระบวนการเรียนรูไดดวยตนเองเปนลักษณะ
การเรียนโดยยดึผูเรียนเปนศูนยกลาง      ในดานของการใหขอมูลยอนกลับของบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนตองสามารถใหขอมูลคะแนนจากแบบทดสอบไดทันที   โดยท่ีนิพนธ  ศุขปรีดี  (2531 : 41)  
กลาวไววา     คอมพิวเตอรสามารถใหการตอบสนองไดทันที   ทําใหผูเรียนต่ืนเตนไมเบ่ือหนาย   ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจยัของ   กูลิคและกูลิค    (Kulik  and  Kulik,  quoted  in  Rosenshine  1986 : 10)   
นักเรียนควรไดรับขอมูลยอนกลับทันทีเม่ือทําคะแนนไมถึงเกณฑ      นักเรียนจะเรียนดีข้ึนเม่ือไดรับ
การใหขอมูลยอนกลับเร็วท่ีสุดเทาท่ีจะทําได      และเม่ือนักเรียนไดรับรูผลคะแนนแลว       จะทําให
นักเรียนสามารถยอนกลับไปทบทวนเนื้อหาและทําแบบฝกหัด    หรือคําถามทายบทซํ้าใหมไดทันที  
ซ่ึง   Suggested  (quoted  in  Rosenshine  1996 : 8)   กลาวไวในงานวจิัยวา   การทําแบบฝกหัดซํ้า ๆ  
จะทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูและเกิดความสําเร็จสูงข้ึนรอยละ  95   โดยท่ีงานของคมกริช  ทองนาค  
(2539 : 4 – 5)   กลาวไววา   เสียงนับเปนส่ิงเราความสนใจอยางหนึ่งท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนไดดี  ในสวนของการนําเสนอเนื้อหาไดมีการนําภาพเคลื่อนไหวและภาพมาประกอบใชเพื่อ 
ใหเนื้อหาท่ีเกีย่วกับประวัติศาสตร ท่ีเป ็นนามธรรมและมีเนื้อหาท่ีคอนขางมากในแตละเร่ืองสามารถ
เขาใจไดงายข้ึน  การใหขอมูลยอนกับถือเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่ง  เพราะนอกจากจะบอกใหนักเรียนได
ทราบวาส่ิงท่ีตนทําหรือตอบไปนั้นผิดหรือถูกอยางไร      นอกจากนีก้ารใหขอมูลยอนกลับยังเปนตัว
เสริมแรงอีกทางหนึ่งดวย 
                   ผลการวิจัยดังกลาวขางตน  แสดงวา   แนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีผูวิจัยไดจดัทําข้ึนนั้นมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคและสมมติฐานท่ีต้ังไว       ท่ีทําใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูไดดวยตนเองและจากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของผูเช่ียวชาญ  โดย 
รวมเฉล่ียอยูท่ี   4.36   ซ่ึงอยูในเกณฑระดับดี 
                   2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ท่ีผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดาน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดประเมิน    ซ่ึงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    มีคาคะแนนเฉล่ียจาก
ผูเช่ียวชาญทั้งสองดานอยูท่ี   4.36   ซ่ึงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเร่ืองดังกลาวมีประสิทธิภาพ
อยูในระดับดี สําหรับการทดสอบของนักเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน         
ไดคาคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระหวางเรียนกับการทดสอบหลังเรียนอยูท่ีรอยละ  83.61 / 84.33    
ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือ  80.00 / 80.00   ท้ังนี้เนื่องมาจาก  กอนการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ
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ของบทเรียนกลุมใหญ  ผูวิจยัไดมีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนกอนจํานวน    2  คร้ัง   คือ   ใน
การทดลองแบบกลุมเดี่ยวหรือรายบุคคลและการทดลองกลุมยอย  เพื่อนาํผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข 
                   ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ   ฮุสตันและโฮวแซม  (Houstan  and  Howsam, 1972  อาง
ถึงใน  สุรีมาศ  บุญฤทธ์ิรุงโรจน  2544 : 109)  กลาววา  ไมมีชุดการเรียนรูใดเหมาะสมในตัวเองควร 
มีการประเมินผลการใชและปรับปรุงแกไขเพ่ือใหเกิดความเหมาะสมตลอดเวลา   ซ่ึงการพัฒนาตาม 
ลําดับข้ันตอนอยางเปนระบบนี้เองจึงทําใหบทเรียนท่ีสรางข้ึนมีความผิดพลาดนอยลง ทําใหนกัเรียน
สามารถศึกษาบทเรียนไดงายและล่ืนไหลมากข้ึน    สงผลใหคาประสิทธิภาพของบทเรียนสูงข้ึนดวย  
และงานวิจยัของวรากร   หงษโต  (2543 : 96)    ท่ีไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาศิลปะ
กับชีวิต  3  เร่ืองการออกแบบ   โดยบทเรียนท่ีสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ   81.25 / 83.33   ซ่ึงสูงกวา
มาตรฐานท่ีกําหนดไวคือ  80 / 80     โดยท่ีอนันตเดช   ประพันธพจน   (2543 : 59)   ท่ีสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  งานชางพื้นฐาน  (ง 013)   เร่ืองงานไฟฟาเบ้ืองตน  และบทเรียนท่ีสราง
มีประสิทธิภาพ   89.73 / 89.83   สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด   80 / 80   ซ่ึงนั้นมาจากการพัฒนาบทเรียนท่ี
เปนระบบจึงสงผลทําใหบทเรียนท่ีสรางประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 
                   ดังนั้น    จึงกลาวไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ท่ีผูวิจัยสรางไดและพัฒนาข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูท่ี
ระดับ  83.62  / 84.33   ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกาํหนดไว  คือ  80  / 80  ท้ังนี้เพราะไดรับการใหขอมูลการ
ใหคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญ      ผูวิจัยจึงไดนําขอมูลและคําแนะนําเหลานั้นมาใชเปนแนวทางในการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    และไดนําไปบทเรียนนัน้ไปทําการหาประสิทธิภาพดวยการ
ทดสอบตามลําดับข้ันตอนของการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    แลวนําผลที่ไดมาปรับปรุง
พัฒนาแกไขบทเรียนอีกคร้ังหนึ่ง    จนไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ท่ีต้ังไว  
                   3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยการใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน   ท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนน
สอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน   โดยมีระดับคาคะแนนเฉล่ียอยูท่ี    13.93 / 25.30     ซ่ึง
มีผลแตกตางอยางนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   0.01    และเปนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว    ท้ังนี้เพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   มี
ประสิทธิภาพอยูในระดับมากซ่ึงเหมาะสมกับการนําบทเรียนนี้ไปใชท้ังนี้เพราะไดผานกระบวนการ
หาประสิทธิภาพหลายข้ันตอน     จึงเปนเหตุใหหลังจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แลวนกัเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหาบทเรียนมากข้ึนและแบบทดสอบไดผานการตรวจสอบคุณภาพ
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โดยการหาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา   คาความยากงาย  ( P )  คาอํานาจจําแนก  ( r )    รวมท้ังหาคา
ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบกระท่ังมีความเหมาะสมกอนจึงนําไปใช      ทําใหการวจิัยเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   สูงกวากอนเรียน 
                   ซ่ึงสอดคลองกับงานของ   ธนา  เทศทอง   (2545 : 97)   ท่ีทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนรายวิชาเลือกเสรี  ศ.016   จติรกรรม  2    เร่ืองการจัดองค 
ประกอบศิลปกับงานจิตกรรม   พบวา    นกัเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนไดผานกระบวนการหาประสิทธิภาพหลายข้ันตอน
จนมีความเหมาะสม       ทําใหผลการวิจยัเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน   แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05   และจาก
งานวิจยัของชูเกียรติ  ธีระนติิกุล ( 2543 : 84) ท่ีพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบส่ือประสม  
เร่ืองปรากฏการณเรือนกระจก     โดยผานการวิจัยและพัฒนาอยางมีระบบจึงเปนผลทําใหบทเรียนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ   80 / 80    ถือเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอในการนําไปใชและทํา
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน   นอกจากประสิทธิภาพ
ของบทเรียนจะสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแลว        ตัวแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเองก็มีความ 
สําคัญเชนกัน    หากไดรับการประเมินหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบไดแกความเชื่อม่ัน    ความ
ยากงายและคาอํานาจจําแนก    แลวนํามาปรับปรุงแกไขจนบทเรียนมีประสิทธิภาพแลวก็สามารถทํา
ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนดวย   โดยสอดคลองกับวรากร  หงษโต   (2543 : 95)    ไดกลาวถึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาศิลปะกับชีวิต  3     เร่ือง  การออกแบบสําหรับนกัเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปท่ี   2   โรงเรียนบางล่ีวิทยา   จงัหวัดสุพรรณบุรีวา       ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี   0.05    สําหรับ 
วรวิทย   นิเทศศิลป   (2543 : 66)   ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียน
ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนกบัการสอนปกติ   สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกสวทิยาลัยเทคนิคราชบุรี  กลุมท่ี
เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน  30  คน กับกลุมท่ีเรียนปกติจํานวน  30  คน  เม่ือเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาดวยวธีิการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       กับการ
เรียนปกติ        พบวานกัศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กวาผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาท่ีเรียนโดยการสอนปกติ    ผลการทดสอบ   t – test    แบบอิสระมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  แสดงวานักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักศึกษาท่ีเรียนโดยการสอนปกติ 
                  สรุปไดวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
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ในจังหวดันครปฐม  ท่ีผูวิจยัสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงทําใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยูในระดับมาก   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   0.01  และทําใหนกัเรียนมี
ความเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนและมีสนใจในบทเรียนมากขึ้นเพราะนกัเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได
ตลอดเวลาจนกวานกัเรียนจะพอใจและนกัเรียนสามารถเรียนตามลําพังไดเม่ือมีเวลา 
                   4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    ความ
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  พบวา  ระดับความพึงพอใจของนักเรียน
ท้ังหมดอยูในระดับ   4.09    ถือวานักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐมอยูในระดับมาก     คาความพึงพอใจสูงสุดอยูท่ี   4.40  
คือ     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศในการเรียนการสอน      และคาเฉล่ียของ
ความพึงพอใจต่ําสุดอยูท่ี   3.87   คือ   ทําใหจําบทเรียนไดดี    ตัวหนังสืออานงาย   ชัดเจน   เนื้อหามี
ความยากงายเหมาะสมและการดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม   
                   ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของกิดานันท   มลิทอง  (2535 : 198 – 199)    กลาวถึงขอดีของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถทําใหนกัเรียนเกิดความพึงพอใจ    คือคอมพิวเตอรชวยเพิ่ม
แรงจูงใจในการเรียนใหแกนกัเรียน    มีการใชสี   ภาพลายเสนท่ีดูคลายการเคล่ือนไหว    เสียงดนตรี   
เปนการเพิ่มความเหมือนจริงและเราใจใหเกิดความอยากรูอยากเรียนมากข้ึน   สามารถใชในลักษณะ
การศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดีและใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน    และทําใหนกัเรียนเกิดความ
พึงพอใจท่ีดีกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    และพรเทพ   เมืองแมน  (2544 : 28 – 29)    ท่ีเช่ือวา
มนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด  อารมณ  ความสนใจ  และความถนัด      ดังนั้น
ในการจดัการเรียนรูจึงควรคํานึงถึงความแตกตางกันของผูเรียนเปนสําคัญ    และการใหผลยอนกลับ 
หลังจากผูเรียนไดกระทํากจิกรรมในบทเรียนถือเปนคุณสมบัติท่ีดีขอหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน     เชนเดียวกับงานวิจยัของพิไลพร  สวยรูป   (2543 : 75)    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดีย  เร่ืองภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   2   พบวา  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย      ในวิชาสังคมศึกษาของภมิูภาคหรือทวปี
อ่ืน ๆ    เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีความรูกวางขวาง       กาวทันตอเหตุการณในระดบัโลกมากยิ่งข้ึน  
การจัดทําส่ือในรูปแบบตาง ๆ     เพื่อมุงหวังใหผูเรียนไดมีการพัฒนาตนเองในอัตรากาวหนา     และ
ประทับใจจดจําเนื้อหาไดตลอดไป   โดยท่ีสุพัตรา  ธิชัย  (2544 : 59)   กลาวไววาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเสริมการเรียนวิชากายวิภาคศาสตรและสรีรวิทยา  1  เร่ือง  “Anatomy 
and Physiololgy  of  Skeleton  Muscular  System”   ของนักศึกษาพยาบาลชั้นปท่ี  1  จากการสังเกต
อยางใกลชิดและสอบถามผูเรียน    ผูเรียนรูสึกพอใจมากท่ีไดเรียนกับบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
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เนื่องจากบทเรียนมีภาพประกอบท่ีชัดเจนกวาเพราะทําใหจําเนื้อหาไดดีข้ึน        รวมท้ังการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศในการเรียน 
                  ดังนั้น    ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     เร่ือง      การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      เนื่องจากในบทเรียนมีความสนุกสนานไม
เครียดและมีท้ังภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว   เสียงประกอบ   การใหสัมภาษณ  ทําใหนักเรียนไดเปล่ียน
บรรยากาศในการเรียนท่ีหลากหลายในบทเรียนเดยีวกัน  และยังทําใหเขาใจบทเรียนไดงายและดีข้ึน 
จึงสงผลใหนกัเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก 
                   5.  ผลการเปรียบเทียบคาความตระหนักของนักเรียนท้ังกอนเรียนและหลังเรียน   จากผล 
การทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบคาคะแนนเก่ียวกับความตระหนักของนกัเรียน  แสดงใหเห็นวานักเรียน
มีความรูความเขาใจและเหน็คุณคาเกิดความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุเพิ่ม
สูงข้ึน  โดยการทําแบบทดสอบวัดความตระหนักของนักเรียนเปรียบเทียบกับหลังเรียน  จากจํานวน
กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองท้ังส้ิน   30   คน  ปรากฏวาไดผลดังนี้  คือ   คะแนนเฉลี่ยรอยละของ
ความตระหนกักอนเรียนอยูท่ี   74.04    และคาคะแนนเฉล่ียรอยละของความตระหนกัหลังเรียนอยูท่ี   
80.93  โดยมีคาความหางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนอยูท่ีรอยละ  6.89    ซ่ึงแสดงใหเห็นวา
นักเรียนมีพัฒนาการทางการเรียนไปในทางท่ีดีและเร่ิมมองเห็นคุณคาของความตระหนกั   ในการท่ี
จะอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ   และท่ีนักเรียนไดทําแบบทดสอบวัดความตระหนัก  ซ่ึงไดผล
ปรากฏใหเหน็วา  คาคะแนนของหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
                   ซ่ึงคารเตอร  วี  กูด   (Garter V.  Good   1973 : 54)   ไดกลาวถึงความตระหนักวา    เปน
ความรูสึกท่ีแสดงถึงการเกดิความรูของบุคคลหรือการท่ีบุคคลแสดงความรูสึกรับผิดชอบตอปญหา
ตาง ๆ  ท่ีเกิดข้ึน   และเค  คอฟฟกา  (K. Koffka  1978 : 212)  กลาววา   ความตระหนกัมีความหมาย
เหมือนกับความสํานึก  (Conciousness)   ซ่ึงเปนสภาวะทางจิตท่ีเกีย่วกบัสภาวะท่ีบุคคลไดรับความรู
หรือไดรับประสบการณตาง ๆ    แลวมีการประเมินคา     และตระหนกัถึงความสําคัญของตนเองท่ีมี
ตอส่ิงนั้น ๆ    ซ่ึงเปนเร่ืองของสภาวะต่ืนตัวทางจิตใจตอเหตุการณหรือสถานการณนัน้  ๆ      ซ่ึงเปน
ปจจัยท่ีทําใหบุคคลเกิดความตระหนักข้ึน 
                  ดังนั้น     เม่ือนักเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับเร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม    จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  ทําใหนักเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไป
ในทางท่ีดีข้ึนและเกดิเปนความรักความตระหนักและรวมกันรับผิดชอบตอโบราณสถาน      โบราณ 
วัตถุท่ีอยูรอบตัวเรา 
                   6.  การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนท่ีไดออกเรียนรูท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ีหลังจาก  
ท่ีนักเรียนไดเรียนรูเกีย่วกับประวัติ  ความเปนมา  ความสําคัญของสถานท่ีตาง ๆ  รวมถึงการอนุรักษ 
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โบราณสถาน  โบราณวัตถุ  จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว   ผูวิจัยนํานกัเรียนออกไปเรียนรู
ท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ีเพื่อสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  เม่ือมีความรู  ความเขาใจ   เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  เปนพื้นฐานแลว   เม่ือนักเรียนออกไปเรียนรูขางนอกนักเรียนนํา
ความรูเกี่ยวกบัการอนุรักษมาใชปฎิบัติหรือไม  ปรากฏวา  นักเรียนมีพฤติกรรมเปล่ียนไปในทางท่ีดี
ข้ึน  คือ   การรักษาความสะอาด   คิดเปนรอยละ  93.33    มีมารยาทในการเขาชมสถานท่ีตาง ๆ   คิด
เปนรอยละ  100    การใหเกยีรติและใหความเคารพสถานท่ี   คิดเปนรอยละ   96.67     มีความสนใจ
ในการเรียนรูจากแหลงเรียนรู  คิดเปนรอยละ  90.00  และการแสดงความคิดเห็นสังเกตจากการรวม
สรุปบทเรียนและรวมแสดงความคิดเห็นซ่ึงกลับเขาหองเรียนตามปกติแลว  คิดเปนรอยละ  70.00   
                   ดังนั้น  การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนผลปรากฏวา   นักเรียนมีการพัฒนาและเปล่ียน 
แปลงไปในทางท่ีดีข้ึน  ซ่ึงในภาพรวมของการสังเกตประเมินพฤติกรรมคิดเปนรอยละ    90.00   ซ่ึง
ตามหลักถือวาอยูในระดับท่ีดีมาก 
                   การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  ผูวิจยัไดสังเกตพฤติกรรมนักเรียนกอนหนาท่ีจะเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม   
มาแลวเปนระยะเวลาหนึ่ง  พบวานกัเรียนสวนใหญไมมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความตระหนักใน
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ  รวมถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกไมมีเหมาะสมตอสถานท่ีนั้น ๆ
จากนั้นใหนักเรียนไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีผูวิจัยสรางข้ึน      เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   และเม่ือการเรียนการสอนจากบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนเสร็จส้ินแลว   หลังจากนั้นอีก  1  เดือน  ไดนํานกัเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  ท้ังหมดไป
เรียนท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ี  ไดแก  วดับางพระ  ซ่ึงเปนวดัท่ีอยูใกลกับโรงเรียนและมีเสนาสนะ 
ท่ีจัดเปนโบราณสถาน  โบราณวัตถุอยูเปนจํานวนมาก   การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนคร้ังนี้ผูวิจยัได
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโดยแบบสังเกตท่ีผูวิจยัไดศึกษาและสรางข้ึน  การสังเกตพฤติกรรมใน
คร้ังนี้ทําโดยท่ีนักเรียนไมรูตัวซ่ึงใชระยะเวลาในการสังเกตพฤติกรรม  สัปดาหละ   1   ช่ัวโมง  รวม 
ระยะเวลาท่ีใชในการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนท้ังส้ิน   4   ช่ัวโมง   ในช่ัวโมงสุดทายของการสังเกต
พฤติกรรม   ผูวิจัยไดใหนกัเรียนไดรวมแสดงความคิดเหน็ในเร่ืองตาง ๆ   และไดสรุปผลการสังเกต
พฤติกรรมของนักเรียนโดยผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในคร้ังนี ้ปรากฏวานักเรียนมีพฤติกรรม
ท่ีเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดข้ึีน    
 
ขอเสนอแนะท่ัวไป 
                   1.  ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ผูสรางตองมีความรูพืน้ฐานในการใช
คอมพิวเตอร       การใชโปรแกรมที่ใชสรางรวมถึงดานเทคนิคในการผลิตบทเรียนหรือส่ิงท่ีเกี่ยวกับ
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คอมพิวเตอรเปนอยางด ี      เพื่อท่ีจะไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความสมบูรณและมี
รูปแบบท่ีหลากหลาย   เพื่อท่ีบทเรียนจะไดมีความนาสนใจข้ึน  รวมทั้งจะตองรูถึงองคประกอบและ
ทฤษฎีศิลปเพื่อท่ีจะใชออกแบบใหสัมพันธกับเนื้อหาท่ีจ ัดสราง 
                   2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรจะตองใหความสําคัญของการวิเคราะห
จุดประสงคหรือผลการเรียนรูท่ีคาดหวงั    และลักษณะของนักเรียนพรอมท้ังออกแบบเนื้อหาเพื่อให
ไดบทเรียนท่ีมีเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคของกลุมสาระท่ีสราง       และตองคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคลดวย 
                   3.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยาใหการใชมีความยุงยากและสลับซับซอน 
มากนัก    ควรคํานึงถึงพื้นฐานความรูความสามารถของครูผูสอนและนกัเรียนท่ีมีพื้นฐานความรูดาน
คอมพิวเตอรท่ีมีแตกตางกันและสภาพเคร่ืองคอมพิวเตอรของโรงเรียนแตละแหง 
                   4.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      ควรจัดสรางในเร่ืองท่ีสอนแลวนกัเรียนมี
ความเขาใจงาย   แตตองทาทายความสามารถของนักเรียนไปในตัวดวย 
                   5. เพื่อใหการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ประสบผลสําเร็จควรให
คําแนะนําแกนักเรียนกอนเรียนทุกคร้ัง    เพื่อท่ีจะไดทราบข้ันตอนและวิธีการที่ถูกตอง     ครูควรอยู
ดูแลชวยเหลือและแกปญหาใหกับนักเรียนและสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนดวย 
                   6.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ในแตละคร้ังตองคํานึงเวลาที่ใชสอนใหมี
ความเหมาะสมกับเวลาจริงของแตละกลุมสาระในแตละสัปดาห         เพราะวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสามารถแกปญหาดานการขาดแคลนบุคลากรไดด ี
                   7.  กรณีใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเพื่อศึกษาเร่ืองความตระหนกัจะตองมีการคอย
ย้ําเตือนและพัฒนาอยูอยางตอเนื่องและตลอดเวลา     เพราะการศึกษาเรื่องความตระหนักจําเปนตอง
อาศัยและเวลาในการวัดผลสัมฤทธ์ิและการสังเกต 
                 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
                    1.  ควรศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและความ
สนใจในบทเรียน   รวมถึงชวงระยะเวลาความสนใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือนั้น ๆ 
                    2.  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหมีรูปแบบท่ีหลากหลาย    เพื่อท่ีนักเรียน
จะไดไมเบ่ือรูปแบบการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                   3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนนั้น   ควรเช่ือมตอกับอินเทอรเนต   เพื่อเปน
การสืบคนขอมูลท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียนนั้น ๆ 
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                   4.  ควรสรางเปนเหตุการณหรือสถานการณจําลอง   และใหนักเรียนไดมีสวนเขารวมใน
สถานการณหรือเหตุการณจาํลองนั้น  เพราะนักเรียนจะจดจําบทเรียนไดดีและนานข้ึน 
                   5.  ควรมีการบูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ  ท่ีมีความสัมพันธกัน   เพื่อเปนการ
ประหยดัเวลาในการเรียนการสอน 
                   6.  ควรสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ในกลุมสาระการเรียนรูเดยีวกันและเน้ือหา
ท่ีมีความตอเนือ่งกันในแตละชวงช้ัน  เพ่ือเปนการตอยอดความรูใหกับนักเรียนไดเปนอยางด ี
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ณัฏฐนาท   เนตรนิยม. “การศึกษาความสัมพันธระหวางส่ือประเพณีกบัความตระหนักดาน 
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ดารณี  อาภรณพัฒนา. “ความรูและความตระหนักของประชาชนท่ีมีตอการอนุรักษส่ิงแวดลอม 
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รายนามผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

                  รศ. ศิริพงษ   พยอมแยม 
                             ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา   คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
                  อาจารย  ดร. อรพิณ  ศิริสัมพนัธ    
                             ภาควิชาหลักสูตรและการสอน   คณะศึกษาศาสตร    มหาวิทยาลัยศิลปากร    
                  ผศ. ธิดา   ชมภูนชิ   
                             ขาราชการบํานาญ  มหาวิทยาราชภัฎนครปฐม   อําเภอเมือง  จังหวดันครปฐม 
                  อาจารยผุสดี   จิระวัฒนกิจ   
                             ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม   เขต  1    
                             อําเภอเมือง             จังหวัดนครปฐม 
                  คุณอุษา   งวนเพียรภาค 
                             หัวหนาพพิิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย   อําเภอเมือง    
                             จังหวดันครปฐม 
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รายนามผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

                  ผศ.ดร. ฐาปนีย   ธรรมเมธา   
                             ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา   คณะศึกษาศาสตร    มหาวิทยาลัยศิลปากร 
                  รศ. ประทิน   คลายนาค    
                             ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา   คณะศึกษาศาสตร    มหาวิทยาลัยศิลปากร 
                  อาจารย  ดร. สุรพล   บุญลือ 
                             ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา    คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
                             มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา   ธนบุรี  
                  อาจารย ไพฑูรย   ปลอดออน   
                             ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  1                      
                             อําเภอเมือง            จังหวดันครปฐม 
                  อาจารย อานนท  ศรีพิพัฒน 
                             ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2    
                             อําเภอพุทธมณฑล   จังหวัดนครปฐม 
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รายนามผูเชี่ยวชาญดานความตระหนัก 
 

                  อาจารยธีรศักดิ์   อุนอารมยเลิศ 
                             ภาควิชาพืน้ฐานการศกึษา   คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยศิลปากร 
                  อาจารย  ดร. ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม 
                             ภาควิชาพืน้ฐานการศกึษา   คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยศิลปากร 
                  อาจารยสมบูรณ   ทยาพัชร 
                             ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2    
                             อําเภอพุทธมณฑล   จงัหวัดนครปฐม 
                  อาจารยผุสดี   จิระวัฒนกิจ   
                             ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม   เขต  1    
                             อําเภอเมือง             จังหวัดนครปฐม 
                  คุณอุษา   งวนเพียรภาค 
                             หัวหนาพพิิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย   อําเภอเมือง    
                             จังหวดันครปฐม 
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 

สวนท่ี  1   
 

ชื่อผูวิจัย   นายสาธิต   ยันตรีสิงห 
สถานศึกษา   สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
หัวขอวิจัย    ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ
ในจังหวดันครปฐม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   โรงเรียนวัดบางพระ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
                   1.  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทยีบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
 
สมมุติฐานการวิจัย 
                  1.  ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม    มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกาํหนดไว   80 / 80 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง   
การอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
                   3.  ระดับความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ในระดับมาก 
                   4.  ความตระหนกัของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง 
                  เนื้อหาบทเรียน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
                  1.  บอกประวัติความเปนมาของจังหวดันครปฐม  ประวัติความเปนมาและความสําคัญ
ของโบราณสถาน  โบราณวตัถุ  ท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐมได 
                  2.  อธิบายความหมายของคําวาโบราณสถาน  โบราณวตัถุ  และบอกประโยชนของ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุได 
                  3.  สามารถบอกนาวทางวิธีการและประโยชนของการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุได 
                  4.  นักเรียนตระหนกัเรียนรูในหนาท่ีและสามารถรวมมือในการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุได 
 
หนวยการเรียนรู 
                  1.   สภาพท่ัวไป 
                  2.  ภูมิหลังจังหวดันครปฐม 
                  3.  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                  4.  โบราณสถานในนครปฐม 
                  5.  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                  6.  แหลงเรียนรูพพิิธภัณฑ 
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สวนท่ี  2 
 

แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา     
เพื่อนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ   ในจังหวัดนครปฐม 

**************************************************************** 
คําชี้แจง  แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหานี้   แบงเปน   2   ตอน  ดังนี ้
ตอนท่ี   1   สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูใหสัมภาษณ 
 
                  ช่ือผูใหสัมภาษณ................................................................................................................ 
อายุ.........................ป    เพศ           ชาย           หญิง    วุฒิการศึกษา................................................. 
ตําแหนง..........................................สถานท่ีทํางาน..............................................................................
ประสบการณในการทํางาน.......................ป  และประสบการณดานเน้ือหาดังกลาว.......................ป 
 
ตอนท่ี   2    ดานเนื้อหาวิชากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม     เร่ืองสถานท่ี 
สําคัญในจังหวัดนครปฐม 
          
                  1.  ทานคิดวาเนื้อหา   เร่ือง   สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม    ท่ีควรนํามาสรางเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เพื่อใหนักเรียนเกดิความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ   ควรประกอบดวยหวัขอใดบาง 
 ............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................      
............................................................................................................................................................       
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                  2.  ทานคิดวาสถานท่ีสําคัญในจงัหวัดนครปฐม  ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ควรประกอบดวยสถานท่ีใดบาง  ( เรียงลําดับตามความสําคัญ  1 – 5  ลําดับ ) 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
                  3.  ทานคิดวาการจัดลําดับความสําคัญของเน้ือหาและความตอเนื่องของเนือ้หา  ควรเปน
รูปแบบใดจึงจะเหมาะสมและสอดคลองกับกลุมเปาหมาย  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................              
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                  4.  ทานคิดวาการนําเขาสูบทเรียนรูปแบบใดท่ีจะกระตุนความสนใจของผูเรียนและ
นําไปสูเนื้อหา  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม   
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
 
                  5.  ทานคิดวากิจกรรมประกอบการเรียนการสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญในจังหวดั
นครปฐม   ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรประกอบดวยกิจกรรมใดบาง 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  6.  ทานคิดวาภาพประกอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญใน
จังหวดันครปฐม   ควรเปนภาพในลักษณะใดและปริมาณเทาไรจึงเหมาะสม 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
  
                  7.   ทานคิดวาเนื้อหาในแตละตอนของสถานท่ีสําคัญแตละแหง   ควรมีมากนอยเพียงใด 
และควรเนนดานใดเปนพิเศษหรือไม 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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                  8.  ทานคิดวาควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียนหรือไม  และถาเห็นวาสมควรมี   แบบฝกหดั
ระหวางเรียนควรเปนรูปแบบใดจึงจะเหมาะสม 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  9.  การวัดผลประเมินผลผูเรียน   ควรมีรูปแบบอยางไร 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
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                  10.  ทานมีขอเสนอแนะหรือความคิดเห็นอ่ืนเพิม่เติมหรือไม ? 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  ขอขอบพระคุณท่ีทานไดกรุณาตอบแบบสัมภาษณนี ้
 
       ลงช่ือ.................................................... 
       (...........................................................) 
      ตําแหนง.............................................................
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพื่อนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ  ในจังหวัดนครปฐม 

**************************************************************** 
คําชี้แจง  แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอนน้ี   แบงเปน   2   ตอน  ดังนี ้
ตอนท่ี   1   สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูใหสัมภาษณ 
 
                  ช่ือผูใหสัมภาษณ................................................................................................................ 
อายุ.........................ป    เพศ           ชาย           หญิง    วุฒิการศึกษา................................................. 
ตําแหนง..........................................สถานท่ีทํางาน..............................................................................
ประสบการณในการทํางาน..................ป  และประสบการณดานคอมพิวเตอรชวยสอน..................ป 
 
ตอนท่ี   2    รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม     เร่ือง   สถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม 
 
                  1.  ทานคิดวาลักษณะเน้ือหาท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   
สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมีลักษณะหรือรูปแบบในการนําเขาสูบทเรียนอยางไร  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  2.  ทานคิดวารูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา   เร่ือง   
สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมีลักษณะอยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
                  3.  ทานคิดวาการบรรยายเน้ือหาและดนตรีประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
เร่ืองสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมีรูปแบบใดจึงเหมาะสม 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................                  
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4.  ทานคิดวาควรใชกราฟกและภาพประกอบตาง  ๆ        ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน   เร่ือง   สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรใชรูปแบบเชนใดจึงจะเกดิความเหมาะสมกับ
เนื้อหาและเน้ือเร่ืองท่ีนําเสนอ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
 
                  5.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรใช
เทคนิคใดบางในการสราง   เพื่อนักเรียนท่ีไดเรียนรูจะเกิดความตระหนกัในการอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  6.  รูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม ควรใชเทคนิค
วิธีการใดบาง   เพื่อเปนการกระตุนใหนกัเรียนเกดิความสนใจตอเนื้อหาบทเรียน   เพื่อจะไดบรรลุ
ตามวัตถุประสงคการเรียนรู 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  7.  ทานคิดวาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเกี่ยวของกับ   เร่ือง    สถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรมข้ัีนตอนการดําเนนิเนื้อหาอยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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                  8.  การวัดผลและประเมินผล  การเรียนรูในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ควรมีรูปแบบ
ใดบาง  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  9.   แบบฝกหัดในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรเปนรูปแบบใดจึงเหมาะสม 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  10.  ทานมีความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ   อยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  ขอขอบพระคุณท่ีทานไดกรุณาตอบแบบสัมภาษณนี ้
 
       ลงช่ือ.................................................... 
       (...........................................................) 
      ตําแหนง............................................................. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผูเชีย่วชาญ 
ดานเนื้อหา 

เร่ือง  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม 

 
คําชี้แจง   แบบประเมินนีใ้ชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           
                แบงเปน  2  สวน  ดังนี ้
สวนท่ี  1     ขอมูลพื้นฐาน 
สวนท่ี  2     รายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

1) บทนํา 
2) การออกแบบ 
3) สวนประกอบ 
4) การปฏิสัมพันธ 

ระดับการประเมิน 
 ในการประเมินสวนท่ี  2  กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน   5   ระดับ   คือ   
ดีมาก   หมายถึง นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปน  
                                     อยางดี   ทําใหนักเรียนเกดิทักษะการเรียนรูไดเปนอยางดี  ตลอดจนมีเจตคติ 
                                     ท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 
ดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปนอยางดี    
                                     นักเรียนเกดิทักษะการเรียนรู  ตลอดจนมีเจตคติท่ีดีตอรายวิชาท่ีเรียน 
คอนขางดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  และจุดประสงคของการเรียนไดคอนขางดี  มี 
                                     การสรางเจตคติท่ีดตีอการเรียน  แตอาจมีสวนบกพรองบางแตไมถึงกับ 
                                     เสียหายตอการเรียนรู  
พอใช   หมายถึง นาํเสนอตามองคประกอบและจุดประสงคการเรียนรูไดไมมากนัก  มีการ 
                                     สรางเจตคติท่ีดีใหกบัการเรียนรูบาง  แตไมตรงประเด็นสําคัญ  ซ่ึงไมมีผล 
                                     ตอการเรียนมากนัก   
ปรับปรุง   หมายถึง ทุกองคประกอบไมมีความสมบูรณ ไมสามารถสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู 
                                     ไดตามจุดประสงค  จําเปนตองมีการปรับปรุงแกไขเพ่ือใหมีความสมบูรณ 
                                      มากข้ึน 
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สวนท่ี  1  ขอมูลพื้นฐาน 
1.  ช่ือส่ือ  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
2.  ลักษณะส่ือท่ีใชเปนบทเรียน  เปน  CD – ROM   พรอมกลอง 
3.  เนื้อหาสาระของส่ือ  เปนรูปแบบอิงหลักสูตร 
4.  ประเภทส่ือ  เปนส่ือประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer  Assisted  Instruction) 
(CAI) 
5.  เนื้อหาโดยยอ  ประกอบดวย  6   บทเรียน   คือ 
                   บทท่ี  1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
                             1.1  ขนาดจังหวดันครปฐม 
                             1.2  อาณาเขตจังหวดันครปฐม 
                             1.3  ลักษณะทางภูมิประเทศ 
                             1.4  การเมืองการปกครอง 
                             1.5  ลักษณะทางสังคม 
                             1.6  สภาพทางเศรษฐกิจ 
                             1.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  2  ภูมิหลังจังวัดนครปฐม 
                             2.1  สุวรรณภูมิ 
                             2.2  ทวารวดี 
                             2.3  เมืองโบราณนครปฐม 
                             2.4  เมืองโบราณกําแพงแสน 
                             2.5  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                             3.1  แมน้ํานครชัยศรี 
                             3.2  ท่ีอยูอาศัย 
                             3.3  การสัญจรทางน้ํา 
                             3.4  คําถามทายบท 
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                   บทท่ี  4  โบราณสถานในนครปฐม 
                             4.1  ความหมายของโบราณสถาน 
                             4.2  พระปฐมเจดยี 
                             4.3  พระประโทณเจดีย 
                             4.4  จุลประโทณเจดีย 
                             4.5  วัดพระเมรุ 
                             4.6  พระราชวังสนามจันทร 
                             4.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                             5.1  ความหมายของโบราณวัตถุ 
                             5.2  ภาพจาํหลัก 
                             5.3  พระพุทธรูปศิลาขาว 
                             5.4  จารึก 
                             5.5  ธรรมจักรศิลา 
                             5.6  เคร่ืองปนดินเผา 
                             5.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
                             6.1  ประวติัความเปนมา 
                             6.2  การจัดแสดง 
                             6.3  คําถามทายบท 
6.  ลักษณะเดนของบทเรียน  เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยนกัเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองจากซีดี  และสามารถเขาใจเนื้อหาจากบทเรียนไดงาย 
7.  คุณคาและประโยชนท่ีนกัเรียนไดรับ  นักเรียนจะไดรับรูถึงประวัติความเปนมาของจังหวดั
นครปฐมและโบราณสถาน  โบราณวัตถุอันทรงคุณคาท่ีมีอยูในนครปฐมและเกิดความภาคภูมิใจใน
ตนเองและมีจติสํานึกท่ีดีและรวมมือในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุดังกลาว 
8.  องคประกอบท่ัวไป 
                  1)  การติดต้ังโปรแกรม         ยาก            งาย  สะดวก            ไมเหมาะสม              อ่ืน ๆ 
                  2)  ความเหมาะสมกับ Hardware ในปจจุบัน       เหมาะสม        ไมเหมาะสม         อ่ืน ๆ 
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สวนท่ี  2  รายการประเมินคุณภาพ 
คําชี้แจง   โปรดทําเคร่ืองหมาย (  ) ลงในชองท่ีตรงกบัความคิดเหน็ของทานมากที่สุด  โดยใช
เกณฑการประเมินดังนี ้

  5 = ดีมาก 4 = ดี  3 = คอนขางดี 2 = พอใช  1 = ปรับปรุง 
 

ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

1.  สวนนํา 
เราความสนใจ  ใหขอมูลพื้นฐานท่ีจําเปน
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก  สวนชวยเหลือ ฯลฯ) 

      

2. รูปแบบท่ัวไป 
2.1  โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน  เขาใจงาย     
        เช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 

      

2.2  มีความถูกตองตามหลักสูตร       
2.3  มีความสอดคลองกับจดุประสงคการเรียนรู       
2.4  ความยาก  งายเหมาะสมกับผูเรียน       
2.5  ไมขัดตอความม่ันคงของประเทศชาติ  คุณธรรม 
       จริยธรรม 

      

3.  เนื้อหาในบทเรียน 
บทท่ี  1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
1.1  ขนาดจังหวัดนครปฐม 

      

1.2  อาณาเขตจังหวดันครปฐม       
1.3  ลักษณะทางภูมิประเทศ       
1.4  การเมืองการปกครอง       
1.5  ลักษณะทางสังคม       
1.6  สภาพทางเศรษฐกิจ       
1.7  คําถามทายบท       
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ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

บทท่ี  2  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 
2.1  สุวรรณภมิู 

      

2.2  ทวารวดี       
2.3  เมืองโบราณนครปฐม       
2.4  เมืองโบราณกําแพงแสน       
2.5  คําถามทายบท       
บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
3.1  แมน้ํานครชัยศรี 

      

3.2  ท่ีอยูอาศัย       
3.3  การสัญจรทางน้ํา       
3.4  คําถามทายบท       
บทท่ี  4  โบราณสถานในนครปฐม 
4.1  ความหมายของโบราณสถาน 

      

4.2  องคพระปฐมเจดยี       
4.3  พระประโทณเจดีย       
4.4  จุลประโทณเจดีย       
4.5  วัดพระเมรุ       
4.6  พระราชวงัสนามจันทร       
4.7  คําถามทายบท       
บทท่ี  5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
5.1  ความหมายของโบราณวตัถุ 

      

5.2  ภาพจําหลัก       
5.3  พระพุทธรูปศิลาขาว       
5.4  จารึก       
5.5  ธรรมจักรศิลา       
5.6  เคร่ืองปนดินเผา       
5.7  คําถามทายบท       
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ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

บทท่ี  6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
6.1  ประวัติความเปนมา 

      

6.2  การจัดแสดง       
6.3  คําถามทายบท       
4.  การใชภาษา 
4.1  ใชภาษาถูกตอง เหมาะสมกับวยัของผูเรียน  ส่ือ
ความหมายไดชัดเจน 

      

4.2  สงเสริมความคิดสรางสรรค       
4.3  สรางใหเกิดความตระหนัก       

 
ขอเสนอแนะ………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………........................................................................................... 
   

                 ลงช่ือ……………………………………….                            
( ………………………………………) 

ตําแหนง……………………………………….. 
 

 
 

 



 
 
 
 

 
 

194 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผูเชี่ยวชาญ 
ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม 

 
คําชี้แจง   แบบประเมินนีใ้ชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           
                แบงเปน  2  สวน  ดังนี ้
สวนท่ี  1     ขอมูลพื้นฐาน 
สวนท่ี  2     รายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
                   1.  บทนํา 
                   2.  การออกแบบ 
                   3.  สวนประกอบ 
                   4.  การปฏิสัมพันธ 
ระดับการประเมิน 
 ในการประเมินสวนท่ี  2  กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน    5    ระดับ   คือ   
ดีมาก   หมายถึง นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปน  
                                     อยางดี   ทําใหนักเรียนเกดิทักษะการเรียนรูไดเปนอยางดี  ตลอดจนมีเจตคติ 
                                     ท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 
ดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปนอยางดี    
                                     นักเรียนเกดิทักษะการเรียนรู  ตลอดจนมีเจตคติท่ีดีตอรายวิชาท่ีเรียน 
คอนขางดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  และจุดประสงคของการเรียนไดคอนขางดี  มี 
                                     การสรางเจตคติท่ีดตีอการเรียน  แตอาจมีสวนบกพรองบางแตไมถึงกับ 
                                     เสียหายตอการเรียนรู  
พอใช   หมายถึง นําเสนอตามองคประกอบและจุดประสงคการเรียนรูไดไมมากนัก  มีการ 
                                     สรางเจตคติท่ีดีใหกบัการเรียนรูบาง  แตไมตรงประเด็นสําคัญ ซ่ึงไมมีผลตอ 
                                     การเรียนมากนกั   
ปรับปรุง   หมายถึง ทุกองคประกอบไมมีความสมบูรณ ไมสามารถสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู 
                                     ไดตามจุดประสงค  จําเปนตองมีการปรับปรุงแกไขเพ่ือใหมีความสมบูรณ 
                                      มากข้ึน 
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สวนท่ี  1  ขอมูลพื้นฐาน 
1.  ช่ือส่ือ  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
2.  ลักษณะส่ือท่ีใชเปนบทเรียน  เปน  CD – ROM   พรอมกลอง 
3.  เนื้อหาสาระของส่ือ  เปนรูปแบบอิงหลักสูตร 
4.  ประเภทส่ือ  เปนส่ือประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer  Assisted  Instruction) 
(CAI) 
5.  เนื้อหาโดยยอ  ประกอบดวย  6   บทเรียน   คือ 
                   บทท่ี  1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
                             1.1  ขนาดจังหวดันครปฐม 
                             1.2  อาณาเขตจังหวดันครปฐม 
                             1.3  ลักษณะทางภูมิประเทศ 
                             1.4  การเมืองการปกครอง 
                             1.5  ลักษณะทางสังคม 
                             1.6  สภาพทางเศรษฐกิจ 
                             1.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  2  ภูมิหลังจังวัดนครปฐม 
                             2.1  สุวรรณภูมิ 
                             2.2  ทวารวดี 
                             2.3  เมืองโบราณนครปฐม 
                             2.4  เมืองโบราณกําแพงแสน 
                             2.5  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                             3.1  แมน้ํานครชัยศรี 
                             3.2  ท่ีอยูอาศัย 
                             3.3  การสัญจรทางน้ํา 
                             3.4  คําถามทายบท 
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                   บทท่ี  4  โบราณสถานในนครปฐม 
                             4.1  ความหมายของโบราณสถาน 
                             4.2  พระปฐมเจดยี 
                             4.3  พระประโทณเจดีย 
                             4.4  จุลประโทณเจดีย 
                             4.5  วัดพระเมรุ 
                             4.6  พระราชวังสนามจันทร 
                             4.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                             5.1  ความหมายของโบราณวัตถุ 
                             5.2  ภาพจาํหลัก 
                             5.3  พระพุทธรูปศิลาขาว 
                             5.4  จารึก 
                             5.5  ธรรมจักรศิลา 
                             5.6  เคร่ืองปนดินเผา 
                             5.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
                             6.1  ประวติัความเปนมา 
                             6.2  การจัดแสดง 
                             6.3  คําถามทายบท 
6.  ลักษณะเดนของบทเรียน  เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยนกัเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองจากซีดี  และสามารถเขาใจเนื้อหาจากบทเรียนไดงาย 
7.  คุณคาและประโยชนท่ีนกัเรียนไดรับ  นักเรียนจะไดรับรูถึงประวัติความเปนมาของจังหวดั
นครปฐมและโบราณสถาน  โบราณวัตถุอันทรงคุณคาท่ีมีอยูในนครปฐมและเกิดความภาคภูมิใจใน
ตนเองและมีจติสํานึกท่ีดีและรวมมือในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุดังกลาว 
8.  องคประกอบท่ัวไป 
                  1)  การติดต้ังโปรแกรม         ยาก            งาย  สะดวก            ไมเหมาะสม              อ่ืน ๆ 
                  2)  ความเหมาะสมกับ Hardware ในปจจุบัน       เหมาะสม        ไมเหมาะสม         อ่ืน ๆ 
 

 



 
 
 
 

 
 

197 

สวนท่ี  2  รายการประเมินคุณภาพ 
คําชี้แจง   โปรดทําเคร่ืองหมาย (  ) ลงในชองท่ีตรงกบัความคิดเหน็ของทานมากที่สุด  โดยใช
เกณฑการประเมินดังนี ้

5 = ดีมาก 4 = ดี          3 = คอนขางดี               2 = พอใช          1 = ปรับปรุง 
ระดับความเหมาะสม 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

หมาย
เหตุ 

1.  สวนนําของบทเรียน 
เราความสนใจ  ใหขอมูลพื้นฐานท่ีจําเปน 
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก  สวนชวยเหลือ ฯลฯ) 

      

2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
2.1  เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง 

      

2.2  ความยาวในแตละหนวยการเรียนมีความ
เหมาะสม 

      

2.3  กลยุทธในการถายทอดนาสนใจ       
2.4  สามารถตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนได       
3.  สวนประกอบ  Multimedia 
3.1  ออกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการใช  
สัดสวนเหมาะสมสวยงาม 

      

3.2  ลักษณะของขนาด  สี  ตัวอักษร  ชัดเจน  
สวยงาม  อานงายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 

      

3.3  ภาพกราฟกเหมาะสม  ชัดเจน  สอดคลองกับ
เนื้อหาและมีความสวยงาม   มีความคิดสรางสรรค 

      

3.4  คุณภาพการเสียงดนตรีประกอบมีความชัดเจน 
เหมาะสม 
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ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

4.  การออกแบบปฏิสัมพนัธ 
4.1  ออกแบบปฏิสัมพันธใหใชโปรแกรมไดงาย  
สะดวก  โตตอบกับผูเรียน  ควบคุมเสนทางการเดิน
บทเรียน 

      

4.2  รูปแบบปฏิสัมพันธเหมาะสม  เชน  การพิมพ   
การใชเมาส  มีการควบคุมทิศทาง ความชาเร็วของ
บทเรียน 

      

4.3  การเสริมแรงหรือการใหความชวยเหลือ  
เหมาะสมตามความจําเปน  มีขอมูลปอนกลับท่ีเอ้ือ
ผูสอนใหไดวิเคราะหและแกปญหา 

      

4.4   ความสัมพันธตอเนื่องของแตละบทเรียน       
 

ขอเสนอแนะ………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………....………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
          
                                                                ลงช่ือ………………………………………… 
          ( ………………………........................)                                
                                                            ตําแหนง……………………………………… 
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แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 

เร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม     
 

*************************************** 
วัตถุประสงค แบบสอบถามนี้มีจุดประสงคเพื่อนําขอมูลไปพิจารณาปรับปรุงแกไขบทเรียน 
       คอมพิวเตอรชวยสอน                 
ระดับการประเมิน 5  =  มากท่ีสุด   4  =   มาก 
   3  =   ปานกลาง   2  =   นอย 
   1  =   นอยท่ีสุด 
 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  (  ) ลงในชองวางใหตรงกบัความคิดเหน็ท่ีมีตอบทเรียน 
                คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ระดับความคิดเห็น / จํานวนคน 

ขอ รายการประเมิน 
มาก
ท่ีสุด 

 
5 

มาก 
 
 
4 

ปาน
กลาง 

 
3 

นอย 
 
 
2 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 

ดานเนื้อหา      

1 เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู      
2 การแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปนตอน ๆ 

ทําใหงายตอการเรียนรู 
     

3 การสรางบทเรียนครอบคลุมเนื้อวิชาโดย
ละเอียด 

     

4 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม      
5 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม      
6 คําถามมีความชัดเจน      
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ระดับความคิดเห็น 

ขอ รายการประเมิน 
มาก
ท่ีสุด 

 
5 

มาก 
 
 
4 

ปาน
กลาง 

 
3 

นอย 
 
 
2 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 

ดานการออกแบบ      

7 สามารถเลือกบทเรียนไดตามความตองการ      
8 การดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม      
9 ระยะเวลาในการนําเสนอเนือ้หามีความ

เหมาะสม 
     

10 ภาพประกอบมีความชัดเจนและชวยให
เขาใจเนื้อหาไดด ี

     

11 ตัวหนังสืออานงาย  ชัดเจน      
12 บทเรียนมีเทคนิคการนําเสนอท่ีเหมาะสม

นาสนใจ 
     

13 คุณภาพการใชประกอบบทเรียน      
14 การออกแบบดานกราฟกในบทเรียนชวย

เสริมใหเกดิความเพลิดเพลินในการเรียน 
     

15 บทเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได      
ดานความพึงพอใจ      

16 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหเขาใจ
เนื้อหาวิชาไดมากข้ึน 

     

17 สามารถทบทวนความรูท่ียังไมเขาใจไดดทํีา
ใหงายตอการเรียนรู 

     

18 ทําใหจําบทเรียนไดด ี      
19 แบบทดสอบทายบทเรียนทําใหเขาใจ

บทเรียนไดดียิง่ข้ึน 
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ระดับความคิดเห็น 

 
ขอ 

 
รายการประเมิน 

มาก
ท่ีสุด 

 
5 

มาก 
 
 
4 

ปาน
กลาง 

 
3 

นอย 
 
 
2 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 

20 นักเรียนพอใจท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

     

21 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําใหผลการเรียนนาพอใจ 

     

22 คอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศ
ในการเรียนการสอน 

     

23 นักเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง      
24 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดรูคะแนน

แบบทดสอบกอนเรียนและคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียน 

     

25 ควรมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยในกลุมสาระ
อ่ืน ๆ   ดวย 

     

ดานอ่ืน ๆ      

26 คูมือประกอบการใชใหรายละเอียดครบถวน      
27 ภาพประกอบในคูมือประกอบการใชงานมี

ความชัดเจนสวยงาม 
     

28 คําอธิบายข้ันตอนการติดต้ังเขาใจงาย      
29 รูปเลมคูมือการใชงานมีความเหมาะสม      

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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หัวขอการสัมภาษณและความคิดเห็น 
ของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

 
ตารางท่ี   17     สรุปผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 

หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
1.  ทานคิดวาเนื้อหา   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญ
ในจังหวดันครปฐม    ท่ีควรนํามาสรางเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เพื่อให
นักเรียนเกดิความตระหนักในการอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   ควรประกอบดวย
หัวขอใดบาง 

1.  ประวัติความเปนมา 
2.  ความสําคัญของสถานท่ีตาง ๆ 
3.  สภาพปจจบัุน 
4.  ท่ีต้ัง 
5.  ขนาดรูปราง 

2.  ทานคิดวาสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม  
ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  ควรประกอบดวยสถานท่ีใดบาง    
 

1.  องคพระปฐมเจดยี 
2.  พระราชวังสนามจันทร 
3.  พระประโทณเจดีย 
4.  จุลประโทณเจดีย 
5.  วัดพระเมรุ 
6.  เมืองเกากําแพงแสน 
7.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติ 

 3.  ทานคิดวาการจัดลําดับความสําคัญของ
เนื้อหาและความตอเนื่องของเนื้อหา  ควรเปน
รูปแบบใดจึงจะเหมาะสมและสอดคลองกับ
กลุมเปาหมาย  

1.  ตามระยะเวลาของแตละสถานท่ี 
2.  จากปจจุบันยอนกลับสูอดีต 
3.  จากใกลตัวออกไปหาไกลตัว 

4.  ทานคิดวาการนําเขาสูบทเรียนรูปแบบใดท่ี
จะกระตุนความสนใจของผูเรียนและนําไปสู
เนื้อหา  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัด
นครปฐม   
 

1.  นําเสนอดวยคําขวัญ 
2.  เกมส   คําถาม 
3.  การใหดูรูปภาพ 
4.  การอธิบาย 
5.  การตอจิ๊กซอร 
6.  การเลาเร่ือง 
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ตารางท่ี   17   (ตอ)       
หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

5.  ทานคิดวากิจกรรมประกอบการเรียนการ
สอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัด
นครปฐม   ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ควรประกอบดวยกิจกรรมใดบาง 

1.  ศึกษาจากของจริง 
2.  การอภิปราย 
3.  การคนควา 
 

6.  ทานคิดวาภาพประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญใน
จังหวดันครปฐม   ควรเปนภาพในลักษณะใด
และปริมาณเทาไรจึงเหมาะสม 

1.  ภาพนิ่ง 
2.  ภาพเคล่ือนไหว 
3.  แผนภูมิ 

7.   ทานคิดวาเนื้อหาในแตละตอนของสถานท่ี
สําคัญแตละแหง   ควรมีมากนอยเพียงใด 
และควรเนนดานใดเปนพิเศษหรือไม 

ใชตามหลักการของทฤษฎีโสตศึกษาหรือตาม
หลักจิตวิทยา 

8.  ทานคิดวาควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียน
หรือไม  และถาเห็นวาสมควรมี   แบบฝกหดั
ระหวางเรียนควรเปนรูปแบบใดจึงจะเหมาะสม 

ควรมี  ควรเปนเกมหรือขอสอบท่ัวไปที่เนน
กระบวนการคิด 

9.  ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ ควรคํานึงถึงความถูกตองและวัตถุประสงค
ของการเรียน 
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หัวขอการสัมภาษณและความคิดเห็น 
ของผูเชีย่วชาญดาน   การออกบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ตารางท่ี   18   สรุปผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน 

หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
1.  ทานคิดวาลักษณะเนื้อหาท่ีควรนํามาสราง
เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง   การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรมีลักษณะหรือ
รูปแบบในการนําเขาสูบทเรียนอยางไร  
 

1.  มีความเปนไทย ๆ 
2.  เสียงและภาพตองมีความสอดคลองกัน 
3.  มีการเกร่ินนําอยางยอ ๆ 
4.  มีคําช้ีแจงในการเรียนและการใชบทเรียน 
5.  มีวัตถุประสงคของการเรียน 
6.  ควรมีรายการเมนูหลัก 

2.  ทานคิดวารูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน     ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา   เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรมีลักษณะ
อยางไร 
 

1.  ใหผูเรียนมีการโตตอบกบับทเรียนได 
2.  รูปภาพควรเปนภาพนิ่ง  ภาพท่ีมองในมุม
กวาง 
3.  การสัมภาษณผูท่ีเกีย่วของ 
4.  ควรมีเสียงดนตรีประกอบ 
5.  มีการสรางสถานการณจําลอง 
6.  มีการนําไปบรูณาการกับวชิาอ่ืน 

3. ทานคิดวาการบรรยายเน้ือหาและดนตรี
ประกอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     
เร่ืองสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมี
รูปแบบใดจึงเหมาะสม 

1.  ใหผูเรียนเลือกเองวาจะฟงเสียงดนตรี
หรือไม 
2.  ดนตรีท่ีใชควรเปนดนตรีไทย ๆ   
3.  เสียงบรรยายควรมีความนุมนวล  นาฟง 

4.  ทานคิดวาควรใชกราฟกและภาพประกอบ 
ตาง  ๆ  ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัด
นครปฐม   ควรใชรูปแบบเชนใดจงึจะเกิด
ความเหมาะสมกับเนื้อหาและเน้ือเร่ืองท่ี
นําเสนอ 

1.  ควรเปนภาพท่ีถายจากสถานท่ีจริง 
2.  ภาพควรมีหลายมุมเพื่อใหเห็น 
3.  ภาพควรมีระยะใกลไกลและมี
ภาพเคล่ือนไหว 
4. มีความชัดเจนและสามารถส่ือความได 
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ตารางท่ี  18  (ตอ)      
หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

5.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรใชเทคนิค
ใดบางในการสราง   เพื่อนักเรียนท่ีไดเรียนรูจะ
เกิดความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ 

1.  ใชภาพปจจุบนเพ่ือเปรียบเทียบกับภาพเกา 
ๆ 
2.  รูปภาพใหเนนจุดเส่ือมโทรมของ
โบราณสถาน โบราณวัตถุ  เพื่อจะไดเกดิความ
ตระหนกั 

6.  รูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม ควรใชเทคนิค
วิธีการใดบาง   เพื่อเปนการกระตุนใหนกัเรียน
เกิดความสนใจตอเนื้อหาบทเรียน   เพื่อจะได
บรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรู 

1.  ควรมีความสวยงาม 
2.  มีเทคนิคนาํเสนอท่ีด ี
3.  ควรแบงเปนหัวขอ 
4.  ใหผูเรียนมีโอกาสไดโตตอบกับบทเรียน 

7.  ทานคิดวาการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนท่ีเกี่ยวของกับ   เร่ือง    สถานท่ีสําคัญ
ในจังหวดันครปฐม   ควรมีข้ันตอนการดําเนิน
เนื้อหาอยางไร 

1.  ควรเร่ิมจากการแนะนําจงัหวัด  อาณาเขต 
การคมนาคม สถานท่ีตาง ๆ 
2.  แบงเปนหมวดหมู  กําหนดวัตถุประสงค 
3.  มีการทดสอบกอนและหลังเรียน 
4.  แนะนําแหลงเรียนรูเพิ่มเติม 

8. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรมีรูปแบบ
ใดบาง  
 

1.  มีการทดสอบกอนและหลังเรียน 
2.  ทดสอบยอยหรือมีคําถามทายบท 
3.  มีการบันทึกคะแนนของการทําแบบฝก 
4.  รูปแบบควรมีความหลากหลาย 

9.   ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 1.  ออกแบบเนื้อหาใหเปนไปตาม
กระบวนการออกแบบ 
2.  ภาพท่ีปรากฏตองมีความสวยงาม 
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การประเมินคุณภาพส่ือ 
ของผูเชีย่วชาญ   ดานเนื้อหา 

 
ตารางท่ี    19       สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือดานเนือ้หา                จํานวน   5   ทาน 

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

1.  สวนนําของบทเรียน 
     ( วัตถุประสงค  เมนูหลัก   
     สวนชวยเหลือ ฯลฯ ) 4 4 4 4 4 4.0 
2.  รูปแบบท่ัวไป 
2.1  โครงสรางของเนื้อหา
ชัดเจน เขาใจงาย เช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหม 3 5 4 4 4 4.0 
2.2  มีความถูกตองตาม
หลักสูตร 4 5 5 4 4 4.4 
2.3  สอดคลองกับ
วัตถุประสงคของการเรียน 4 4 5 4 4 4.2 
2.4  ความยาก งายเหมาะสม
กับผูเรียน 3 5 4 4 4 4.0 
2.5  เนื้อหาไมขัดตอความ
ม่ันคงของประเทศชาติ 
คุณธรรม จริยธรรม 5 5 5 4 4 4.6 
-  การเมืองการปกครอง 3 5 5 5 4 4.4 
-  ลักษณะทางสังคม 4 5 5 5 4 4.6 
- สภาพทางเศรษฐกิจ 4 5 5 5 4 4.6 
-  คําถามทายบท 4 5 4 5 4 4.4 
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ตารางท่ี    19  ( ตอ )      
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

บทท่ี  2  ภูมิหลังจังหวัด 
              นครปฐม 
-  สุวรรณภมิู 4 5 4 4 4 4.2 
-  ทวารวด ี 4 5 5 4 4 4.4 
-  เมืองโบราณนครปฐม 4 5 5 4 4 4.4 
-  เมืองโบราณกําแพงแสน 4 5 5 4 4 4.4 
-  คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
-  แมน้ํานครชัยศรี 4 5 5 4 5 4.6 
-  ท่ีอยูอาศัย 3 5 4 4 2 3.6 
-  การสัญจรทางน้ํา 4 5 4 4 3 4.0 
-  คําถามทายบท 3 5 4 4 4 4.0 
บทท่ี  4  โบราณสถานใน  
              นครปฐม 
-  ความหมายของ
โบราณสถาน 4 5 5 5 4 4.6 
-  พระปฐมเจดีย 4 5 5 4 4 4.4 
-  พระประโทณเจดีย 4 5 5 4 4 4.4 
-  จุลประโทณเจดีย 4 5 5 4 4 4.4 
-  วัดพระเมรุ 4 5 5 4 4 4.4 
-  พระราชวังสนามจันทร 4 5 4 4 4 4.2 
-  คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
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ตารางท่ี    19  ( ตอ )      
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

บทท่ี  5  โบราณวัตถุใน
นครปฐม 
-  ความหมายของโบราณวัตถุ 4 5 5 5 2 4.2 
-  ภาพจําหลัก 4 5 4 4 4 4.2 
-  พระพุทธรูปศิลาขาว 4 5 4 4 4 4.2 
-  จารึก 3 5 4 4 4 4.0 
-  ธรรมจักรศิลา 4 5 5 4 4 4.4 
-  เคร่ืองปนดนิเผา 3 5 4 4 5 4.2 
-คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
บทท่ี  6  แหลงเรียนรู
พิพิธภัณฑ 
-  ประวัติความเปนมา 5 5 5 5 5 5.0 
-  การจัดแสดง 4 5 3 4 4 4.0 
-  คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
4.  การใชภาษา 
-  ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสม
กับวยัของผูเรียน  ส่ือ
ความหมายไดชัดเจน 3 5 4 4 4 4.0 
-  สงเสริมความคิดสรางสรรค 4 5 3 4 2 3.6 
-  สรางใหเกดิความตระหนกั 3 3 3 4 2 3.0 

รวม 4.26 
 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีมีผลการประเมินอยูในเกณฑท่ีดี   ซ่ึงมีขอตองปรับปรุงแกไขเพียง
เล็กนอย  ไดแก   รูปภาพบางภาพส่ือความหมายยังไมถูกตองนัก บางภาพยังไมคอยชัดเจน  ซ่ึงตอง 
มีการปรับปรุงใหมีความถูกตองและสวยงามมากข้ึน 
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การประเมินคุณภาพส่ือ 
ของผูเชีย่วชาญ   ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ตารางท่ี  20      สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือดานคอมพิวเตอรชวยสอน              จํานวน  5  ทาน 

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

1.  สวนนําของบทเรียน 
เราความสนใจ  ใหขอมูล
พื้นฐานท่ีจําเปน  
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก  สวน
ชวยเหลือ ฯลฯ ) 4 4 4 4 4 4.0 
2.  การออกแบบระบบการ
เรียน 
     การสอน 
-  เนื้อหามีความสัมพันธ
ตอเนื่อง 4 5 4 5 5 4.6 
-  ความยาวในแตละหนวยมี
ความเหมาะสม 5 5 4 5 5 4.8 
-  กลยุทธในการถายทอด
นาสนใจ 4 4 3 4 4 3.8 
-  สามารถตรวจสอบความ
เขาใจของนักเรียนได 5 5 4 4 5 4.8 
3.  สวนประกอบ 
(MULTIMEDIA) 
-  ออกแบบหนาจอเหมาะสม
งายตอการใช  สัดสวน
เหมาะสมสวยงาม 4 5 4 5 5 4.6 
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ตารางท่ี   20  ( ตอ )         
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

-  ลักษณะของขนาด  สี  
ตัวอักษร  ชัดเจนสวยงาม  อาน
งายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 5 5 4 5 5 4.8 
-  ภาพกราฟกเหมาะสม  
ชัดเจน  สอดคลองกับเนื้อหา
และมีความสวยงาม  มี
ความคิดสรางสรรค 4 5 4 5 5 4.6 
-  คุณภาพการใชเสียงดนตรี
ประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสม  ชัดเจนนาสนใจ 4 5 4 4 5 4.4 
4. การออกแบบปฏิสัมพนัธ 
-  ออกแบบปฏิสัมพันธใหใช
โปรแกรมไดงาย  สะดวก  
โตตอบกับผูเรียน  ควบคุม
เสนทางการเดนิบทเรียน 4 4 4 5 5 4.4 
-  รูปแบบปฏิสัมพันธ
เหมาะสม  เชน  การพิมพ  การ
ใชเมาสเหมาะสม  มีการ
ควบคุมทิศทาง ความชาเร็ว
ของบทเรียน 5 4 4 4 5 4.4 
-  การเสริมแรงการใหความ
ชวยเหลือเหมาะสมตาม
ความจําเปน  มีขอมูล
ปอนกลับท่ีเอ้ือผูสอนใหได
วิเคราะหและแกปญหา 4 4 4 4 4 4.0 



 

212  

 

ตารางท่ี   20  ( ตอ )         
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

-  ความสัมพันธตอเนื่องของ
แตละบทเรียน 4 5 4 4 4 4.2 

รวม 4.45 
ผลเฉล่ียของผูเช่ียวชาญทั้ง  2  ดาน  =  4.26 + 4.45 = 8.71 4.36 

 
                  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนนี้มีผลการประเมินอยูในเกณฑท่ีดี    ซ่ึงมีขอตองปรับปรุง
แกไขเพียงเล็กนอย ไดแก   คําบรรยายบางคํายังไมชัดเจนนัก      
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การวิเคราะหความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 
 

ตารางท่ี  21     การวิเคราะหความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจดุประสงค 
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอ

ท่ี 1 2 3 4 5 
คะแนน
รวม 

ดัชนีความสอดคลอง สรุปผล 

1 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
2 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
6 1 1 0 0 1 3 0.60 ใชได 
7 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
9 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
10 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
11 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
12 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
13 1 1 0 1 0 3 0.60 ใชได 
14 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
15 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
16 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
17 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
18 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
19 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
20 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
21 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
22 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
23 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
24 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
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ตารางท่ี  21    (ตอ)     
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอ

ท่ี 1 2 3 4 5 
คะแนน
รวม 

ดัชนีความสอดคลอง สรุปผล 

25 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
26 1 1 0 1 1 4 0.80 ใชได 
27 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
28 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
29 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
30 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
31 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
32 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
33 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
34 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
35 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
36 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
37 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
38 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
39 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
40 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
41 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
42 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
43 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
44 1 1 0 1 0 3 0.60 ใชได 
45 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
46 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
47 1 1 0 0 1 3 0.60 ใชได 
48 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
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ตารางท่ี  21   (ตอ)     
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอ

ท่ี 1 2 3 4 5 
คะแนน
รวม 

ดัชนีความสอดคลอง สรุปผล 

49 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
50 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
51 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
52 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
53 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
54 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
55 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
56 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
57 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
58 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
59 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
60 1 1 0 1 1 4 0.80 ใชได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

216  

 

คาความยาก  ( p)  และคาอํานาจจําแนก  ( r)  ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ตารางท่ี  22        การจําแนกคาความยากงาย   ( p )  คาอํานาจจําแนก  ( r )  ของแบบทดสอบ 
                           วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ขอท่ี RU RL p r หมายเหตุ 

1 7 2 0.4 0.5  
2 10 5 0.83 0.5 * 
3 4 1 0.33 0.3  
4 4 2 0.2 0.2  
5 10 6 0.73 0.4 * 
6 6 2 0.43 0.4  
7 9 2 0.6 0.7 * 
8 7 1 0.56 0.6  
9 7 3 0.36 0.4  
10 9 3 0.6 0.6 * 
11 10 0 0.47 1  
12 5 3 0.27 0.2  
13 10 4 0.77 0.6 * 
14 9 6 0.63 0.3 * 
15 6 3 0.37 0.3  
16 6 0 0.33 0.6  
17 8 0 0.37 0.8  
18 7 2 0.4 0.5  
19 8 2 0.47 0.6  
20 8 2 0.37 0.6  
21 9 3 0.56 0.6 * 
22 9 3 0.63 0.6 * 
23 7 1 0.43 0.6  
24 8 5 0.67 0.3  
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ตารางท่ี  22   (ตอ)    
ขอท่ี RU RL p r หมายเหตุ 
25 10 5 0.8 0.5 * 
26 10 2 o.53 0.8 * 
27 8 2 0.47 0.6  
28 10 0 0.53 1 * 
29 10 2 0.57 0.8 * 
30 6 5 0.57 0.1  
31 7 4 0.6 0.3  
32 6 2 0.4 0.4  
33 8 0 0.47 0.8  
34 8 3 0.43 0.5  
35 7 4 0.47 0.3  
36 8 3 0.6 0.5  
37 10 4 0.63 0.6 * 
38 10 4 0.73 0.6 * 
39 7 6 0.57 0.1  
40 8 4 0.57 0.4 * 
41 9 5 0.73 0.4 * 
42 9 1 0.57 0.8  
43 8 5 0.53 0.3 * 
44 10 3 0.7 0.7 * 
45 8 1 0.47 0.7  
46 5 3 0.33 0.3  
47 10 4 0.57 0.6 * 
48 6 0 0.33 0.6  
49 5 4 0.37 0.1  
50 5 2 0.37 0.3  
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ตารางท่ี  22   (ตอ)    
ขอท่ี RU RL p r หมายเหตุ 
51 10 5 0.8 0.5  
52 5 3 0.33 0.3  
53 4 1 0.23 0.3  
54 6 4 0.43 0.2  
55 4 5 0.4 0.1  
56 5 2 0.43 0.3  
57 2 0 0.13 0.2  
58 8 2 0.6 0.6 * 
59 5 2 0.36 0.3  
60 6 4 0.53 0.2  

 
    *  หมายถึง  ขอท่ีเลือกมาเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  กอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางท่ี  23      ผลการหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      ขอ 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 
2 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 
3 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
4 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 
5 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 
6 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 
7 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 
8 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
9 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 
10 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
11 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 
12 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 
13 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
14 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 
15 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 
16 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 
17 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 
18 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 
19 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 
20 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
22 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
23 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
24 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
25 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 

 



 

220  

 

ตารางท่ี  23 (ตอ)    ขอท่ี    1 – 13  
      ขอ 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
22 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
23 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
24 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
25 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
27 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 
28 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 

∑ 6 10 6 9 10 8 9 7 8 9 8 7 9 
p 0.2 0.33 0.2 0.3 0.33 0.27 0.3 0.23 0.27 0.3 0.27 0.23 0.3 

q 0.8 0.67 0.8 0.7 0.67 0.73 0.7 0.77 0.73 0.7 0.73 0.77 0.7 

pq 0.16 0.22 0.16 0.21 0.22 019 0.21 0.17 019 0.21 019 0.17 0.21 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)    ขอท่ี   14 – 26  
      ขอ 
คนท่ี 

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 
2 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 
5 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 
6 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 
7 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
9 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
10 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 
11 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 
12 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 
13 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
14 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 
15 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 
16 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 
17 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 
18 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 
19 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 
20 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 
21 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
22 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 
23 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 
24 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
25 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
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ตารางท่ี  23   (ตอ)   ขอท่ี  14 – 26   
      ขอ 
คนท่ี 

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 
27 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 
28 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

∑ 8 6 7 7 7 7 8 9 9 9 9 10 9 
p 0.26 0.2 0.23 0.23 0.23 0.23 0.26 0. 3 0. 3 0. 3 0. 3 0.33 0. 3 

q 0.74 0.8 0.77 0.77 0.77 0.77 0.74 0. 7 0. 7 0. 7 0. 7 0.67 0. 7 

pq 0.19 0.16 0.20 0.20 0.20 0.20 0.19 0.21 0.21 0.21 0.21 0.22 0.21 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)   ขอท่ี  27 – 39   
      ขอ 
คนท่ี 

27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 

1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 
2 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
3 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 
5 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 
6 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
7 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 
8 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 
9 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 
10 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 
11 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 
12 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 
14 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 
15 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 
16 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 
17 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 
18 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 
19 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 
20 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
22 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 
23 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 
24 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
25 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)      ขอท่ี  27 – 39   
      ขอ 
คนท่ี 

27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 

26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 
28 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

∑ 7 10 9 7 10 7 9 9 6 9 9 8 5 
p 0.23 0.33 0. 3 0.23 0.33 0.23 0. 3 0. 3 0.2 0. 3 0. 3 0.26 0.16 

q 0.77 0.67 0. 7 0.77 0.67 0.77 0. 7 0. 7 0.8 0. 7 0. 7 0.74 0.84 

pq 0.20 0.22 0.21 0.20 0.22 0.20 0.21 0.21 0.16 0.21 0.21 0.19 0.13 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)   ขอท่ี   40 – 52  
      ขอ 
คนท่ี 

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 

1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 
2 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
3 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 
4 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 
5 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 
6 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 
7 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 
8 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 
9 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 
10 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 
11 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 
12 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 
13 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
14 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 
15 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 
16 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
17 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
18 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 
19 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 
22 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 
23 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
24 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)    ขอท่ี   40 – 52  
      ขอ 
คนท่ี 

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 
28 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

∑ 10 10 10 6 9 9 6 9 8 8 6 9 7 
p 0.33 0.33 0.33 0.2 0. 3 0. 3 0.2 0. 3 0.26 0.26 0.2 0. 3 0.23 

q 0.67 0.67 0.67 0.8 0. 7 0. 7 0.8 0. 7 0.74 0.74 0.8 0. 7 0.77 

pq 0.22 0.22 0.22 0.16 0.21 0.21 0.16 0.21 0.19 0.19 0.16 0.21 0.20 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)   ขอท่ี   53 – 60       
        ขอ 
คนท่ี 

53 54 55 56 57 58 59 60 X X2 

1 1 1 0 1 1 0 1 1 31 961 
2 0 1 1 1 1 1 0 1 45 2025 
3 1 1 0 1 1 0 0 1 47 2209 
4 0 0 1 1 0 0 1 0 25 625 
5 0 1 1 0 1 1 0 1 33 1089 
6 1 1 0 0 1 0 1 1 36 1296 
7 0 1 0 1 1 1 1 1 34 1156 
8 1 0 1 1 1 0 1 1 41 769 
9 0 1 1 0 0 0 0 1 21 441 
10 0 0 0 1 1 1 1 1 37 1369 
11 0 1 1 1 1 0 0 1 35 1225 
12 0 1 0 0 1 0 0 0 30 900 
13 1 1 1 1 0 1 0 1 49 2401 
14 1 0 0 1 1 1 1 1 31 961 
15 0 1 1 0 0 1 0 1 34 1156 
16 1 1 1 1 1 1 1 0 34 1156 
17 1 1 1 1 0 1 1 1 39 1521 
18 1 0 0 1 1 1 0 1 38 1444 
19 0 0 1 0 0 1 0 0 28 784 
20 0 0 0 1 1 1 0 0 38 1444 
21 0 0 1 0 0 1 1 0 49 2401 
22 1 1 1 0 1 1 1 0 39 1521 
23 0 0 1 1 0 1 1 0 43 1764 
24 1 1 0 1 1 1 0 1 46 2116 
25 1 1 0 1 0 1 1 0 51 2601 
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ตารางท่ี  23 (ตอ)    ขอท่ี    53 – 60 
        ขอ 
คนท่ี 

53 54 55 56 57 58 59 60 X X2 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 56 3136 
27 1 0 0 0 1 1 0 1 36 1296 
28 0 1 1 0 1 1 1 1 51 2601 
29 1 1 1 1 1 1 1 0 54 2916 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 56 3136 

∑ 7 7 7 6 7 10 8 5 1187 49420 
p 0.23 0.23 0.23 0.2 0.23 0.33 0.26 0.16 

q 0.77 0.77 0.77 0.8 0.77 0.67 0.74 0.84 

 

pq 0.20 0.20 0.20 0.16 0.20 0.22 0.19 0.13 ∑ pq = 12.78 

S2 = 439.74         rtt = 0.988 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   ง 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง  ความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 

คาเฉล่ีย  ( x )  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน   (S.D)   ของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
 

ตารางท่ี   24     คาเฉล่ีย  ( x )  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน   (S.D)   ของคะแนนกอนเรียน 
                        และหลังเรียน 
คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) X1

2 X2
2 

1 15 25 225 625 
2 14 24 196 576 
3 12 25 144 625 
4 13 27 169 729 
5 13 26 169 676 
6 12 26 144 676 
7 13 25 169 625 
8 12 25 144 625 
9 16 27 256 729 
10 15 26 225 676 
11 14 25 196 625 
12 13 26 169 676 
13 13 25 169 625 
14 14 25 196 625 
15 13 25 169 625 
16 15 25 225 625 
17 15 25 225 625 
18 14 25 196 625 
19 16 26 256 676 
20 14 24 196 576 
21 13 25 169 625 
22 13 26 169 676 
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ตารางท่ี   24  ( ตอ )    

คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) X1
2 X2

2 
23 15 25 225 625 
24 15 25 225 625 
25 16 26 256 676 
26 13 27 169 729 
27 13 24 169 576 
28 15 25 225 625 
29 16 25 256 625 
30 13 24 169 576 
รวม 418 759 5870 19233 
เฉล่ีย 13.93 25.30 
รอยละ 74.04 80.93 

S.D =  1.2576 S.D = 1.0221 

 
 
ตารางท่ี   25    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม x  S.D. T 
กอนเรียน 30 30 13.93 1.2576 
หลังเรียน 30 30 25.30 1.0221 

42.9385 

* มีนัยสําคัญท่ีระดับ   0.01    df   =    29 
 
 
 
 
 

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   จ 
แบบทดสอบ 
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แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

เร่ือง  ความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
******************************************************* 

 
          คําชี้แจง     แบบประเมินความรูนี้เปนการประเมินความรูของนักเรียนกอนการเรียนรู    
                            เพื่อเปรียบเทียบกับผลการประเมินหลังการเรียนรู 
           คําส่ัง        1.  ใหนกัเรียนพิจารณาขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว   แลวกดเลือกหรือทํา                    
                                 เคร่ืองหมาย    ทับขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว   
                           2.  ขอทดสอบนี้มีท้ังส้ิน   30   ขอ 
                           3.  ใหนกัเรียนทําใหครบทุกขอ 
 
 
1.  อาณาเขตจงัหวัดนครปฐมดานทิศใต   ติดตอกับจังหวัดใด ? 
     ก.  สุพรรณบุรีกับพระนครศรีอยุธยา   ข.  สมุทรสาครกับราชบุรี 
     ค. นนทบุรีกับกรุงเทพมหานคร   ง.  กาญจนบุรีกับสุพรรณบุรี 
 
2.  อําเภอใดในนครปฐมท่ีต้ังเปนอําเภอหลังสุด ? 
     ก.  ดอนตูม      ข.  บางเลน 
     ค.  พุทธมณฑล     ง.  กําแพงแสน 
 
3.  จังหวดันครปฐมมีกี่อําเภอ ? 
     ก.   9    อําเภอ     ข.   8    อําเภอ 
     ค.   7    อําเภอ     ง.    6    อําเภอ 
 
4.  อําเภอใดในจังหวัดนครปฐมที่มีเนื้อท่ีมากท่ีสุด ? 
     ก.  อําเภอเมืองนครปฐม    ข.  อําเภอบางเลน 
     ค.  อําเภอกาํแพงแสน     ง.  อําเภอสามพราน 
 
5.  จังหวดันครปฐมเปนศูนยกลางการคาดานใดในภูมิภาคตะวันตก ? 
     ก.  การเกษตร      ข.  การบริการ 
     ค.  การทองเท่ียว     ง.  การบริหารจัดการ 
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6.  การขุดพบส่ิงใดท่ีทําใหเช่ือวานครปฐมนาจะเปนศูนยกลางทางพระพุทธศาสนา ? 
     ก.  ศิลาธรรมจักร     ข.  ลูกปด 
     ค.  เคร่ืองปนดินเผา     ง.  เหรียญเงิน 
 
7.  อาณาจักรทวารวดี  ลมสลายในพุทธศตวรรษท่ีเทาไร ? 
     ก.  14      ข.  15 
     ค.  16      ง.  17 
 
8.  ตามการสันนิษฐานอาณาจักรทวารวดสีมัยแรกมีศูนยกลางอยูท่ีใด ? 
     ก.  อางทอง      ข.  อูทอง 
     ค.  คูบัว      ง.  ศรีมหาโพธ์ิ 
 
9.  เจดียใดท่ีต้ังเปนศูนยกลางของเมืองโบราณนครปฐม ? 
     ก.  เจดยีวดัพระเมรุ     ข.  จุลประโทณเจดีย 
     ค.  องคพระปฐมเจดีย     ง.  พระประโทณเจดีย 
 
10.  เมืองโบราณกําแพงแสน  ปจจุบันคือสถานท่ีใด ? 
       ก.  คายลูกเสือกําแพงแสน     ข.  สวนรุกขชาติกําแพงแสน 
       ค.  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตรกําแพงแสน   ง.  ท่ีวาการอําเภอกาํแพงแสน 
 
11.  แมน้ํานครชัยศรี  แยกจากแมน้ําเจาพระยาท่ีจังหวัดใด ? 
       ก.  สมุทรสาคร     ข.  นครปฐม 
       ค.  สุพรรณบุรี     ง.  ชัยนาท  
 
12.  แมน้ํานครชัยศรี   มีความยาวตลอดลําน้ํากี่กิโลเมตร ? 
       ก.  97   กโิลเมตร     ข.  120   กิโลเมตร 
       ค.  325   กิโลเมตร     ง.  412   กิโลเมตร 
 
13.  แมน้ํานครชัยศรี  ไมไดไหลผานอําเภอใด ? 
        ก.  สามพราน     ข.  ดอนตูม 
        ค.  นครชัยศรี     ง.  บางเลน 
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14.  บานใดท่ีสามารถข้ึนลงตามกระแสน้ําได ? 
       ก.  เรือนไทย     ข.  เรือนปนหยา 
       ค.  เรือนแพ      ง.  เรือนบังกะโล 
 
15.  เรือท่ีมีหัวทายแหลม  ขนาดเล็กนั่งไดคนเดียวคือเรือใด ? 
       ก.  เรือสําปน     ข.  เรืออีแปะ 
       ค.  เรือมาด      ง.  เรือบด  
 
16.  คณะผูทําหนาท่ีบูรณะองคพระปฐมเจดีย  เดนิทางไปดูแบบอยางเจดียจากท่ีใด ? 
       ก.  นครศรีธรรมราช     ข.  สุโขทัย 
       ค.  เชียงใหม      ง.  นครพนม 
 
17.  สวนขององคพระประโทณเจดีย  มีลักษณะรูปทรงท่ีเรียกวา ? 
       ก.  ทรงพุมขาวบิณฑ     ข.  ทรงระฆังคว่ํา 
       ค.  ทรงปรางค     ง.  ทรงปราสาท 
 
18.  จุลประโทณเจดีย   ต้ังอยูใกลกับส่ิงใด ? 
       ก.  องคพระปฐมเจดีย    ข.  พระประโทณเจดีย 
       ค.  วัดพระเมรุ     ง.  วัดธรรมศาลา 
 
19.  สวนนันทอุทยาน   ปจจบัุนไดแกสถานท่ีใด ? 
       ก.  สวนสามพราน     ข.  องคพระปฐมเจดยี 
       ค.  พระราชวังสนามจันทร    ง.  วัดพระเมรุ 
 
20.  พระท่ีนั่งองคแรกท่ีในพระราชวังสนามจันทร  ไดแก ? 
       ก.  พระท่ีนั่งพิมานปฐม    ข.  พระท่ีนั่งสามัคคีมุขมาตย 
       ค.  พระตําหนักชาลีมงคลอาสน   ง.  พระตําหนกัทับขวัญ 
 
21.  จุลประโทณเจดีย  สันนิษฐานวามีการตอเติมกี่คร้ัง ? 
       ก.    2     คร้ัง     ข.    3   คร้ัง 
       ค.    4     คร้ัง     ง.    5     คร้ัง 
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22.  พระพุทธรูปศิลาขาวท่ีพบท่ีวัดพระเมรุมีท้ังส้ินกี่องค ? 
       ก.     2    องค     ข.     3    องค 
       ค.     4      องค     ง.     5      องค 
 
23.  ศิลาธรรมจักรและกวางหมอบ  เปนสัญลักษณแทนพระพุทธรูปปางใด ? 
       ก.  ปางประสูติ     ข.  ปางตรัสรู 
       ค.  ปางปฐมเทศนา     ง.  ปางปรินิพพาน 
 
24.  จารึกท่ีพบในนครปฐม  สวนใหญเปนหลักธรรมเร่ืองใด ? 
       ก.  อริยสัจ  4     ข.  สังคหวตัถุ   4 
       ค.  มรรคมีองค   8     ง.  หิริโอตัปปะ 
 
25.  พระพุทธรูปท่ีพบในนครปฐมสวนใหญทําจาก ? 
       ก.  หิน      ข.  สําริด 
       ค.  ทองคํา      ง.  เงิน 
 
26.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  ต้ังอยูท่ีใดขององคพระปฐมเจดยี ? 
       ก.  ทิศใต      ข.  ทิศเหนือ 
       ค.  ทิศตะวันออก      ง.  ทิศตะวนัตก 
 
27.  พิพิธภณัฑวัดพระปฐมเจดีย   ต้ังอยูบริเวณใดขององคพระปฐมเจดีย ? 
       ก.  ลานลดดานทิศเหนือ    ข.  ลานลดานทิศใต 
       ค.  ลานลดดานทิศตะวันตก    ง.  ลานลดดานทิศตะวันออก 
 
28.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  จดัการแสดงออกเปนกี่สวน ? 
       ก.   2   สวน     ข.   3    สวน 
       ค.   4   สวน     ง.   จัดเสนอในภาพรวมโดยท้ังหมด 
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 29.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  เดิมต้ังอยูบริเวณใด ? 
       ก.  วิหารหลวง     ข.  วิหารคต 
       ค.  ลานลดดานทิศใต     ง.  ศาลากองอํานวยการปจจบัุน 
 
30.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  สวนใหญจัดแสดงโบราณวัตถุสมัยใด ? 
       ก.  สุวรรณภูมิ     ข.  ทวารวดี 
       ค.  สุโขทัย      ง.  อยุธยา 
 
 
 

คําเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

       
 

 
 
 

ขอ เฉลย 
1 ข 
2 ค 
3 ค 
4 ข 
5 ก 
6 ก 
7 ค 
8 ข 
9 ง 
10 ก 
11 ง 
12 ค 
13 ข 
14 ค 
15 ง 

ขอ เฉลย 
16 ก 
17 ค 
18 ข 
19 ง 
20 ก 
21 ก 
22 ค 
23 ค 
24 ก 
25 ก 
26 ก 
27 ง 
28 ข 
29 ข 
30 ข 
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แบบทดสอบวัดความตระหนัก 
เร่ือง  ความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 

*************************************************************** 
 

             คําชี้แจง    ขอทดสอบชุดนี้เปนการวัดความตระหนักของนักเรียนท่ีมีตอโบราณสถาน   
                              โบราณวตัถุ   ตามความคิดเห็นของนักเรียน  ซ่ึงไมมีขอใดผิดหรือขอใดถูก 
             คําส่ัง        ใหนกัเรียนพิจารณาขอคําถามตอไปนี้  โดยทําเคร่ืองหมาย   x  ทับขอ 
                              ท่ีตรงกับความคิดของนกัเรียนมากท่ีสุด  แลวรวมคะแนนเทียบคาตอไป 
 
 
1.  นักเรียนเหน็คนกําลังตัดเหล็กดัดของวดัแหงหนึ่งในเวลากลางคืน  และรูวาคนกลุมนั้นจะ 
     ลักขโมยส่ิงของในวดันัน้  นักเรียนจะทําอยางไร ? 
     ก.  ตะโกนรองขอความชวยเหลือ 
     ข.  วิ่งไปบอกพระในวดั 
     ค.  จดจําลักษณะของคนกลุมนั้นแลวไปแจงตํารวจ 
     ง.  ทําเปนไมเห็นเหตุการณนั้น 
     จ.  เขาไปขัดขวางดวยตนเอง 
 
2.  ถานักเรียนขุดพบเหรียญเงินโบราณท่ีมีอายุหลายรอยป  นักเรียนจะทําอยางไรกับเหรียญเงิน 
     ท่ีขุดพบเหลานั้น ? 
     ก.  รีบขุดข้ึนมาแลวเก็บเปนสมบัติของตนเองโดยไมใหใครรู 
     ข.  แจงกํานัน ผูใหญบานหรือผูนําชุมชนเพื่อใหดําเนินการตอไป 
     ค.  ขุดข้ึนมาแลวนําไปขายตอในราคาท่ีสูง 
     ง.  กลบใหเหมือนเดิมโดยไมแจงใหใครทราบและไมนําเหรียญนั้นมาเก็บเปนสมบัติของตน 
     จ.  เก็บไวสวนหนึ่งแลวจงึแจงผูท่ีเกีย่วของทราบ 
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3.  ในขณะท่ีนกัเรียนเดิมชมโบราณวัตถุในพิพิธภณัฑ  บังเอิญนักเรียนเห็นเพื่อนแอบหยิบ  
      ลูกปดท่ีจัดแสดงใสกระเปาเส้ือ  นักเรียนจะทําอยางไร ? 
     ก.  แจงใหเจาหนาท่ีพพิิธภัณฑทราบทันที 
     ข.  รีบแจงครูท่ีควบคุมนักเรียน 
     ค.  ทําเปนไมเห็นเหตุการณนั้น 
     ง.  นักเรียนทําตามโดยแอบหยิบลูกปดเม็ดอ่ืนไปบาง 
     จ.  กระซิบบอกเพ่ือนใหนําลูกปดคืนไวท่ีเดิม 
 
4.  นักเรียนชอบพฤติกรรมของใครมากท่ีสุด ? 
     ก.  เด็กชายนิพจน  เดินเกบ็ขยะภายบริเวณวัด 
     ข.  เด็กชายพัฒนภูมิ  แอบเขียนขอความตาง ๆ ท่ีกําแพงโบสถ 
     ค.  เด็กชายเวโรจน  พยายามลบขอความตามกําแพงโบสถ 
     ง.  เด็กชายภาวนิ  ทําปายรณรงครักษาความสะอาดไปติดในบริเวณวดั 
     จ.  เด็กชายตฤณพล  ชวยพระทาสีวัด 
 
5.  ถาในบานของนักเรียนมีโบราณวัตถุอยูเปนจํานวนมาก  นักเรียนจะจัดการกับโบราณวัตถุ 
     นั้นอยางไร ? 
     ก.  ปลอยไวอยางเดิมอยูอยางไรใหอยูอยางนั้น 
     ข.  นํามาคัดแยกประเภทและจัดทําบัญชี 
     ค.  เอาไปขายเพ่ือไมใหรกบาน 
     ง.  จัดเปนพิพิธภัณฑพื้นบาน  เปดใหผูสนใจเขา ชม 
     จ.  มอบใหพิพิธภัณฑสถานแหงชาติในจังหวดันําไปจดัแสดงเพ่ือเปนความรูและการศึกษา 
 
6.  การพัฒนาโบราณสถานในขอใดท่ีมีความเหมาะสมที่สุด ? 
     ก.  ร้ือท้ิงท้ังหมดแลวสรางใหมในรูปแบบเดิม 
     ข.  ซอมแซมใหมหมดแตใชวัสดใุนปจจบัุน 
     ค.  ซอมแซมเฉพาะสวนท่ีเสียหาย ในสวนอ่ืนพยายามรักษาใหคงสภาพเดิม 
     ง.  จัดสภาพภูมิทัศนใหสวยงาม  สวนตัวโบราณสถานใหคงอยูในสภาพเดิม 
     จ.  จัดสภาพภูมิทัศนใหสวยงามและซอมแซมตัวโบราณสถานในสวนท่ีชํารุด 
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7.  จากแหลงขุดคนปรากฏวาในหลุมท่ีขุดคนนั้นพบกับโครงกระดูกและเคร่ืองประดับฝงอยูดวยกนั 
     เปนจํานวนมาก  ควรจัดการอยางไรกับแหลงขุดคนนัน้ ? 
   ก.  ขุดข้ึนมาท้ังหมดและนําไปจัดแสดงในพิพิธภัณฑสถานในจังหวดันั้น ๆ  ท่ีเปนแหลงขุดคน 
    ข.  จัดแตงแหลงขุดคนนั้นใหสวยงามแลวจัดเปนแหลงเรียนรู 
    ค.  ขุดข้ึนมาท้ังหมดแลวนําไปเก็บไวท่ีวัดเพื่อเตรียมประกอบพิธีทางศาสนา 
     ง.  ยุติการขุดคนและกลบฝงไวอยางเดิม 
     จ.  จัดสรางอาคารจัดแสดงถาวรครอบบริเวณแหลงขุดคนนั้น 
 
8.  ในกรณีท่ีนกัเรียนไปไหวพระท่ีวดัและพบกับเจดียเกาท่ีชํารุดแตกราวสามารถมองเห็นส่ิงท่ี 
      บรรจุไวภายในได  ส่ิงท่ีควรทําท่ีสุดคือ ? 
      ก.  รีบแจงใหเจาอาวาสทราบ 
      ข.  แอบหยิบส่ิงของภายในเจดียกลับบาน 
      ค.  ไปบอกผูนําชุมนมุใหทราบเพ่ือดําเนินการตอไป 
      ง.  หาปูนหรือวัสดุอ่ืนมาปดทับรอยแตกราวนัน้ 
      จ.  วางแผนเตรียมอุปกรณมาขุดในเวลาปลอดคน 
 
9.  ขณะท่ีนกัเรียนเดนิดูตามรานขายของเกาและจําไดวาส่ิงของท่ีมีคาของวัดในชุมชนนักเรียนท่ีถูก 
      ขโมยไป  ในกรณีนี้นกัเรียนควรทําอยางไร ? 
      ก.  จดจําช่ือรานและสถานท่ีท่ีพบแลวไปแจงเจาอาวาสที่วัดใหทราบ 
      ข.  แจงตํารวจใหชวยจบัผูขายในฐานะรับซ้ือของโจรหรือลักขโมย 
       ค.  ซ้ือของช้ินนั้นคืนและนําไปคืนวัด 
       ง.  รองเอะอะโวยวายวาของช้ินนี้ถูกขโมยมา 
       จ.  ทําเปนไมรูไมเห็น 
 
10.  นักเรียนมีสวนในการชวยอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  ไดอยางไร ? 
       ก.  ไมขีดเขียนขอความกับโบราณสถานหรือโบราณวัตถุตาง ๆ 
       ข.  ชวยทําความสะอาดโบราณสถานตาง ๆ 
       ค.  ศึกษาประวัติความเปนมาของโบราณสถาน  โบราณวตัถุนัน้และเปนผูนําเท่ียว 
     ง.  ไมทําลายส่ิงของท่ีเปนโบราณสถาน   โบราณวตัถุตาง ๆ 
       จ.  หาทุนทรัพยมาชวยในการบูรณะโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
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11.  นายเพรียวไดขโมยพระพุทธรูปทองคําสมัยทวารวดท่ีีไมสามารถประเมินคาได  ไปขาย 
       ใหกับชาวตางประเทศ  แสดงวานายเพรียวเปนคนเชนไร ? 
        ก.  นายเพรียวตองการเงินเพราะเปนคนยากจนและอาจติดส่ิงเสพติด 
        ข.  นายเพรียวเปนขโมยโดยสันดาน 
        ค.  นายเพรียวไมเห็นคุณคาของโบราณวัตถุ 
        ง.  นายเพรียวขาดจิตสํานึกความเปนไทยและความเปนเจาของในสมบัติของประเทศ 
        จ.  นายเพรียวอาจไดรับการจางวานจากชาวตางประเทศ   
 
12.  ในกรณีท่ีนักเรียนพบเหน็วามีผูบุกรุกเขาไปสรางท่ีพักอาศัยในเขตโบราณสถาน   
       นักเรียนควรทําเชนใด ? 
       ก.  ทําเปนไมรูไมเหน็เพราะโบราณสถานน้ันไมใชสมบัติของตัวนักเรียน 
       ข.  เขาไปขอรองบอกกับผูบุกรุกวาบริเวณแหงนี้เปนเขตโบราณสถานหามสรางท่ีพักอาศัย 
       ค.  นําเร่ืองนี้ไปแจงแกเจาหนาท่ีท่ีเกี่ยวของในการดแูลโบราณสถานแหงนั้น 
       ง.  ทําเปนปายขอความวา “เขตโบราณสถานหามบุกรุก” 
       จ.  เปนผูดําเนินการรวบรวมชาวบานไปขับไลผูบุกรุก 
 
13.  นายโชคชัยเปนเจาของธุรกิจระหวางประเทศและเม่ือติดตอธุรกิจเรียบรอยแลว  จงึเท่ียวชม 
       พิพิธภัณฑสถานในประเทศท่ีไปทําธุรกิจและพบวาโบราณวัตถุท่ีจัดแสดงนั้นเปนโบราณวัตถุ 
       ท่ีเกี่ยวของกับราชวงศในสมัยอยุธยาที่ประเมินคามิได  ท่ีสงสัยวาถูกขโมยไปไป  นายโชคชัย 
        ควรทําอยางไรจึงเหมาะสมท่ีสุด ? 
       ก.  รีบติดตอแจงตอเอกอัครขาราชฑูตในประเทศนัน้ 
       ข.  ซ้ือรูปถายท่ีทางพิพิธภัณฑจําหนายกลับเมืองไทยเพื่อศึกษาขอมูลกอนดําเนนิการตอไป  
       ค.  ทําหนงัสือรองเรียนไปยังหนวยราชการท่ีเกี่ยวของทุกฝายใหรีบดําเนินการ 
       ง.  ทําเปนไมรูไมเห็น ไมใสใจตอสมบัติชาติ 
       จ.  รวบรวมเงินจากเพ่ือนนักธุรกิจท้ังไทยและตางประเทศติดตอขอซ้ือโบราณวัตถุช้ินนั้นคืน 
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14.  เม่ือมีผูบุกรุกเขาไปสรางท่ีอยูอาศัยในเขตโบราณสถานและนายระพี  ไดเขาไปบอกและ 
        ขอรองใหออกไปนอกเขตโบราณสถาน  แสดงวานายระพีเปนคนอยางไร ? 
        ก.  นายระพีเปนคนท่ีหวงสมบัติชาติ 
        ข.  เพราะเปนหนาท่ีของคนไทย 
        ค.  เพราะนายระพีไดรับการจางจากเจาหนาท่ี 
        ง.  เพราะบานผูบุกรุกไปบังบานนายระพี 
        จ.  เพราะนายระพีเปนเจาหนาท่ีท่ีดูแลโบราณสถานน้ัน  
 
15.  ขณะท่ีนกัเรียนเดนิชมโบราณวัตถุในพพิิธภัณฑ  บังเอิญเชือกท่ีรอยลูกปดท่ีจดัแสดงขาด    
       ลูกปดรวงกระจายเกล่ือนพื้น  และนักเรียนเปนผูพบเห็นนกัเรียนจะจัดการอยางไร ? 
        ก.  แจงใหเจาหนาท่ีพพิิธภัณฑทราบ 
        ข.  เก็บรวบรวมลูกปดท่ีรวงกองไวแลวเดินดูอยางอ่ืนตอ 
        ค.  ปลอยไวอยางนั้นแตแอบเก็บบางสวนมาใสกระเปาเพื่อเอากลับบาน 
        ง.  ปลอยไวอยางนั้นใหผูพบเห็นท่ีหลังไปแจงเจาหนาท่ี 
        จ.  หยิบมาใสกระเปาตนเองกอนบางสวนแลวไปแจงเจาหนาท่ี  
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คําเฉลย 
1.  ก.  =   5      ข.  =   4          ค.  =   3  ง.  =   1  จ.  =   2 
2.  ก.  =   2      ข.  =   5          ค.  =   1  ง.  =   3  จ.  =   4 
3.  ก.  =   4      ข.  =   5          ค.  =   2  ง.  =   1        จ.  =   3 
4.  ก.  =   5      ข.  =   1          ค.  =   2  ง.  =   3        จ.  =   4 
5.  ก.  =   2      ข.  =   3          ค.  =   1  ง.  =    4        จ.  =   5 
6.  ก.  =   1      ข.  =   2          ค.  =   4  ง.  =    3        จ.  =    5 
7.  ก.  =   3      ข.  =   5          ค.  =   1  ง.  =   2        จ.  =    4 
8.  ก.  =   5      ข.  =   2          ค.  =   4  ง.  =    3  จ.  =    1  

  9.  ก.  =   4      ข.  =   5          ค.  =   2  ง.  =   3  จ.  =    1             
10.  ก.  =   4      ข.  =   2          ค.  =   3  ง.  =   5  จ.  =    1                      
11.  ก.  =   2      ข.  =   3          ค.  =   4  ง.  =   5  จ.  =    1  
12.  ก.  =   1      ข.  =   4          ค.  =   5  ง.  =    3  จ.  =    2          
13.  ก.  =   5      ข.  =   4           ค.  =   3  ง.  =    1  จ.  =    2    
14.  ก.  =   4       ข.  =   5          ค.  =   2  ง.  =    1   จ.  =    3 
15.  ก.  =   5      ข.  =   4          ค.  =   1  ง.  =    2    จ.  =    3         
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ผลการรวมคะแนน 
 

1.   คะแนนอยูในชวง  15 – 30  แสดงวา       นักเรียนไมมีความสนใจขาดความรักความผูกพันความ         
      ภาคภูมิใจในทองถ่ินหรือไมเห็นคุณคาความสําคัญของโบราณสถาน      โบราณวตัถุเหลานั้นเลย         
      จึงไมเกดิความตระหนักในการรัก    ภาคภูมิใจในโบราณสถาน  โบราณวัตถุ     อันเปนมรดกท่ีมี 
      คุณคาของชุมชนหรือของประเทศชาติ     แตยังสามารถท่ีจะพัฒนาใหเกิดความภาคภูมิใจไดโดย 
      การไดรับการถายทอดและปลูกฝงทศนคติท่ีดีตอส่ิงเหลานั้น 
 
 2.  คะแนนอยูในชวง  31 – 45  แสดงวา  นักเรียนยังมีความรูสึกสนใจในโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
      ตาง ๆ  อยูบาง    แตยังไมถึงข้ันมีความรัก  ความผูกพันหรือภาคภมิูใจในส่ิงเหลานั้น    ดวยยังไม  
      เห็นคุณคาและความสําคัญของโบราณสถาน  โบราณวัตถุ       จึงยังไมเกดิเปนความตระหนกัใน  
      การที่จะรวมกันอนุรักษไวซ่ึงสมบัติของประเทศชาติหรือมีเพียงเล็กนอยเทานัน้      ซ่ึงสามารถที่ 
      จะพัฒนาความตระหนักข้ึนมาไดดวยการศึกษา    คนควาหาความรูเพิ่มเติมเกีย่วกบัโบราณสถาน   
      โบราณวัตถุตาง ๆ   
 
3.   คะแนนอยูในชวง  46 – 60  แสดงวา       นักเรียนมีความเขาใจและเห็นคุณคา    ความสําคัญของ 
      โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   และมีความสนใจ  ภาคภมิูใจตอโบราณสถาน  โบราณวัตถุเหลานัน้ 
      อยูบาง   แตยังไมถึงข้ันเกิดความหวงแหนหรือผูกพนั  อาจเหน็วาเปนสมบัติท่ีอยูในชุมชนท่ีเหน็ 
      มาต้ังแตตน   จึงยังไมถึงข้ันผูกพันอยางลึกซ้ืงมากนัก    แตยังคิดวานั่นคือสมบัติของสวนรวมใน 
      ทองถ่ิน  
 
4.   คะแนนอยูในชวง  61 – 75  แสดงวา      นักเรียนมีความรัก   ความผูกพัน   หวงแหนและมีความ 
      ภาคภูมิใจในทองถ่ินหรือชุมชนของตนท่ีมีโบราณสถาน         โบราณวัตถุอันทรงคุณคาต้ังอยูใน 
     ทองถ่ินหรือชุมชน     และนักเรียนมีความสนใจใฝรูในเร่ืองราวความเปนมาของส่ิงเหลานั้น   จน 
      เห็นวาส่ิงตาง ๆ    เหลานั้นเปนสมบัติของตนและของทุกคนในชุมชน   ท่ีจะตองรวมกันอนุรักษ 
      ไวใหคงอยูคูกับชุมชนตลอดไป 
 
 
 
 
 



  
                       

ภาคผนวก  ฉ 

ผังงาน  (Flowchart) 



 

ผังงาน  ( Flowchart )  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรื่อง   การอนุรกัษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่   13          ผังงาน  ( Flowchart )  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 

* ตอนรับ     * ใสชื่อผูเรียน     *ชื่อเรื่อง      (สวนไตเติล)   * title   * การใชบทเรียน

วัตถุประสงคการเรียนรู

ทดสอบกอนเรียน 

ออกจากบทเรียน 

ตองการออกจากบทเรียน 

ไมใช 

บทที่  1 
สภาพทั่วไปของนครปฐม 

( Sub Menu )

บทที่  2 
ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 

( Sub Menu ) 

- สุวรรณภูม ิ
- ทวารวดี 
- เมืองโบราณนครปฐม 
- เมืองโบราณกําแพงแสน 
- คําถามทายบท 
 

- ขนาด 
- อาณาเขต 
- การเมืองการปกครอง 
- ลักษณะภูมิประเทศ 
- ลักษณะทางสังคม 
- สภาพทางเศรษฐกิจ 
- คําถามทายบท

สารบัญ (Main Menu) บทสรุป ทดสอบหลังเรียน ออกจากโปรแกรม ตองการออกจากบทเรียน 

ใช ไมใช 
ไมใช 

บทนํา 

บทที่  3 
วัฒนธรรมลําน้ํา 
( Sub Menu ) 

- แมน้ํานครชัยศรี 
- บานพักอาศัย 
- การคมนาคม 
- คําถามทายบท 

 

บทที่  4 
โบราณสถานในนครปฐม 

( Sub Menu ) 

- ความหมาย 
- พระปฐมเจดีย 
- พระประโทณเจดีย 
- จุลประโทณเจดีย 
- วัดพระเมรุ 
- พระราชวังสนามจันทร 
- คําถามทายบท 

- ความหมาย 
- พระพุทธรูป 
- พระศิลาขาว 
- ภาพจําหลัก 
- เครื่องปนดินเผา 
-คําถามทายบท 
 

บทที่  5 
โบราณวัตถุในนครปฐม 

( Sub Menu ) 

บทที่  6 
แหลงเรียนรูพิพิธภัณฑ 

( Sub Menu ) 

- ความเปนมา 
- การจัดแสดง 
- คําถามทายบท 

 

ไมใช ใช 
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สารบัญ (Main Menu)



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   ช 
สตอร่ีบอรด  (story  board) 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                     หนา.................... 
Frame No…………………………………………………………………………………………………………………………… 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด............................................................................................................................. 
แหลงภาพ / ขอมูล     ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ  จับภาพหนาจอ 

    สแกน     จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

    อื่น ๆ.............................................................................. 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น 
ๆ............................. 
สื่อประกอบ        ขอความ             กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย                             ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 
 

การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม 

รูปองคพระ รูปพระเมรุ รูปพระประ
โทณเจดียื 

รูปจุลประ
โทณเจดีย 

รูปที่เห็นวาเหมาะสม 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                    หนา.................... 
Frame No……………………………………………………………………………………………………………………….. 
                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด..................................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ.......................................................................................... 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา   วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน  ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ  การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............................. 
สื่อประกอบ        ขอความ                            กราฟก              เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย             ภาพน่ิง                            ภาพเคล่ือนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 
 
 

วัตถุประสงคการเรียน 
 

๑.  ......................................................................................................................... 
๒.  ......................................................................................................................... 
๓.  ......................................................................................................................... 
๔.  ........................................................................................................................ 
๕.  ......................................................................................................................... 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                       หนา.................... 
Frame No……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................. 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ........... 
สื่อประกอบ        ขอความ       กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย        ภาพน่ิง                        ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คําชี้แจง 

เปนการประเมินความรูของนักเรียนกอนการเรียนรู   เพื่อเปรียบเทียบกบัหลังการเรียนรู 
 
 

คําส่ัง 
1.  ใหนกัเรียนพิจารณาขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว   แลวกดเลือกหรือทําเคร่ืองหมาย  
      ทับขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว   
2.  ขอทดสอบนี้มีท้ังส้ิน   30   ขอ 
3.  ใหนกัเรียนทําใหครบทุกขอ 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                   หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................ 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............ 
สื่อประกอบ        ขอความ      กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 

4.  อําเภอสามพรานต้ังอยูทางทิศใดของจังหวัดนครปฐม ? 
     ก.  ทิศใต 
     ข.  ทิศเหนอื 
     ค.  ทิศตะวนัตก 
     ง.  ทิศตะวนัออก 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                       หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………….. 

 
บทที่  1 

สภาพจังหวัดนครปฐม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด............................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

    อื่น ๆ.............................................................................................. 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ........... 
สื่อประกอบ        ขอความ     กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย     ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 

  ขนาด   อาณาเขต 

  การเมืองการปกครอง   ลักษณะภูมิประเทศ 

  ลักษณะทางสังคม   สภาพทางเศรษฐกิจ 

  คําถามทายบท 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                    หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด....................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน                     จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ........... 
สื่อประกอบ        ขอความ     กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
. 

อาณาเขต  
- ทิศเหนือ  ติดกับ  อําเภอสองพ่ีนอง  จังหวัด
สุพรรณบุรี    
- ทิศใต ติดกับ อําเภอบานแพว จังหวัดสมุทรสาคร 
อําเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี                                   
- ทิศตะวันออก  ติดกับ อําเภอลาด 
บัวหลวง  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา   อําเภอไทร
นอย   อําเภอบางใหญ   จังหวัดนนทบุรี    เขตหนอง
แขม    เขตตล่ิงชัน    กรุงเทพมหานคร     
- ทิศตะวันตก ติดกับ  อําเภอบานโปง   อําเภอโพ
ธาราม   จังหวัดราชบุรี    อําเภอทามะกา   อําเภอ
พนมทวน   จังหวัดกาญจนบุรี 

รูปแผนที่จังหวัดนครปฐม  2 
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 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                   หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................ 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............ 
สื่อประกอบ        ขอความ      กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 
 

คําถามทายบท 
 

คําส่ัง    ใหนกัเรียนพิจารณาขอท่ีสัมพันธกัน  แลวนําตัวอักษรในดานขวามือ                    
             ไปใสไวหนาขอทางดานซายมือ 
 
คําชี้แจง  คําถามทายบทนี้มีท้ังส้ิน   10  ขอ  ใหนกัเรียนพิจารณาทําใหครบทุกขอ 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                        หนา.................... 
Frame No…………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ.............. 
สื่อประกอบ        ขอความ       กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย        ภาพน่ิง                                      ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 

..........1. บานชนิดใดตองอาศัยต้ังบนทุนหรือโปะ   ก. เรือมาด 

..........2. บานใดท่ีมีจั่วหัวทาย      ข. เรือนแพ 

..........3. หลังคามีลักษณะเปนสามเหล่ียมดานเทา    ค. เอี๊ยมจุน 

..........4. บานหลังคาแบนไมมีจั่วและขื่อ    ง. 97 

..........5. บานทรงไทยมีก่ีลักษณะ     จ. เรือสําปน 

..........6. เรือที่ใชไมทั้งตนมาขุด     ฉ. 39 

..........7. เรือที่มีลักษณะคลายกลีบบัว     ช. เรือบด 

..........8. เรือที่ใชบรรทุกของขนาดใหญ    ฌ. เรือนไทย 

..........9. แมนํ้านครชัยศรีที่ไหลผานนครปฐมมีความยาวกี่กิโลเมตร  ญ. บังกะโล 

.........10. วัดที่อยูริมแมนํ้านครชัยในนครปฐมมีก่ีวัด   ฎ. 2 
        ฐ. เรือนปนหยา 
        ฑ. 325 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                   หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................ 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............ 
สื่อประกอบ        ขอความ      กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
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