
 
 
 
 
 

 
 

 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1   โรงเรียนวัดบางพระ 

 
 
 
 
 
 
 

โดย 
 นายสาธิต  ยนัตรีสิงห 

 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธนีเ้ปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
ภาควชิาเทคโนโลยีการศึกษา 

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 ปการศึกษา 2550 

ลิขสิทธ์ิของบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
 



ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1   โรงเรียนวัดบางพระ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
 นายสาธิต  ยนัตรีสิงห 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธนีเ้ปนสวนหนึง่ของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
ภาควชิาเทคโนโลยีการศึกษา 

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 ปการศึกษา 2550 

ลิขสิทธ์ิของบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร 



EFFECTS  OF  USING  COMPUTER  ASSISTED  INSTRUCTION  ON 
CONSERVATION  OF  ARCHEOLOGICAL  SITES  AND  ANTIQUES   IN  

NAKHONPRATHOM  PROVINCE  LESSON  FOR  MATAYOMSUKSA  1  STUDENTS,  
WAT  BANGPRA  SCHOOL 

 
 
 
 
 
 

 
 

By 
Satit  Yuntreesingha 

 
 
 
 
 
 

 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements for the Degree 

MASTER OF EDUCATION 
Department of Educational Technology 

Graduate School 
SILPAKORN UNIVERSITY 

2007 



                  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร  อนุมัติใหวิทยานพินธเร่ือง   “ ผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  โรงเรียนวดับางพระ ”   เสนอโดย  นายสาธิต  ยันตรีสิงห  เปนสวน
หนึ่งของการศกึษาตามหลักสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
 
 

……........................................................... 
                                                                                                                                                                                

                                                                               (รองศาสตราจารย ดร.ศิริชัย  ชินะตังกูร)                            
                                                                                                            คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย                                    
                                                                               วันท่ี..........เดือน.................... พ.ศ........... 
 
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
 1. อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติม่ัน 
 2. อาจารยธีรศักดิ์  อุนอารมยเลิศ 
 3. ผูชวยศาสตราจารย นุกูล    ชมภูนิช 
 
 คณะกรรมการตรวจสอบวทิยานิพนธ 
 
.................................................... ประธานกรรมการ 
(รองศาสตราจารยสมหญิง  เจริญจิตรกรรม) 
............/......................../.............. 
 
............................................... กรรมการ                         ................................................ กรรมการ  
(ผูชวยศาสตราจารย พิเศษ ดร. เนตร  หงษไกรเลิศ)             (อาจารย  ดร. อนิรุทธ   สติม่ัน) 
    ............/......................../..................     ............/......................../.............. 
 
................................................ กรรมการ                          ............................................... กรรมการ 
 (อาจารยธีรศักดิ์  อุนอารมยเลิศ)                       (ผูชวยศาสตราจารย นุกูล  ชมภูนิช)  
............/......................../..............    ............/......................../.............. 

 
 



46257421 : สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คําสําคัญ :  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน / การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
                   สาธิต  ยันตรีสิงห : ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การอนรุกัษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม     สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1    โรงเรียนวัดบางพระ.  อาจารย
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ : อ.ดร.อนิรุทธ  สติมั่น , อ.ธีรศักดิ์  อุนอารมยเลิศ และ ผศ.นุกูล  ชมภูนิช.  275 หนา. 
 
                   การวิจัยครั้งน้ีมวีัตถุประสงคเพื่อ     ( 1 ) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ( 2 ) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรือ่ง   การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
กอนเรียนกับหลังเรียน       (  3 )  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ( 4 )  เปรียบเทียบความตระหนักของ
นักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดั
นครปฐม  กอนเรียนกับหลังเรยีน  
                   กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย   ไดแก    นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1        โรงเรียนวัดบางพระ 
โดยการสุมแบบเจาะจง  ( Purposive  Sampling )  จํานวน  30  คน  ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี  2    ปการศึกษา  
2550 
                   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรื่อง   การอนุรักษ
โบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม           แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง           แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
แบบทดสอบวัดความตระหนักของนักเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน    
                   ผลการวิจัยพบวา       ( 1 )   ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรือ่ง    การอนุรักษ
โบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ของนักเรียนอยูท่ี  E1 / E2  = 83.61 / 84.33   ซึง่สูงกวาเกณฑ
ท่ีกําหนด  คือ   80 / 80       ( 2 )  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน   ( X 25.30 )    สูงกวา
กอนเรียน  ( X  13.93 )  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับระดับ  0.01      (  3 )  ความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก   ( X  4.09 )        ( 4 )   นักเรียนมีความตระหนักหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน รอยละ  80.93       ( 5 )  นักเรียนมีพฤติกรรมหลงัเรียนเปลี่ยนไปในทางท่ีดี  รอยละ  
66.67 
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                  The  purposes  of  this  study  were       ( 1 )  to  develop  Computer  Assisted  Instruction  
on  the  Conservation  of  Archeological  site  and  antiques  in  Nakhonprathom  Province        ( 2 )  
to  study the  students’  learning  achievement  by  Computer  Assisted  Instruction  lesson  of  
pretest  and  posttest           ( 3 )  to  study  the  students’  satisfaction  of  the  Computer  Assisted  
Instruction  in  the  Conservation  of  Archeological  site  and  antiques  in  Nakhonprathom  Province  
( 4 )  to  compare  the  students  awareness  , study  by  Computer  Assisted  Instruction  on  
Conservation  of  Archeololgical  sites  and  Antiques  in  Nakhonprathom  Province ;  before  and  
after  studied.  
                  The  simple  consisted  of  30  student  who  were  studying  in  Matayomsuksa  1,  at  
Wat  Bangpra  School,  Nakhonprathom,  during  the  academic  year  2007.  The  subjects  were  
selected  by  Purposive  sampling. 
                  The  research  instrument  used   Computer  Assisted  Instruction  on  Conservation  of  
Archeological   site  and  Antiques  in  Nakhonprathom  Provinve   lesson,  The  structural  interview  
form,  Learning  achievement  tests,  The  satisfactory  measurement  test  of  Computer  Assisted  
Instruction  Lessons ,  a   students  awareness  test  and  a  behavioral  observation  form 
                  The  Results  of  this  research  were :   
                  ( 1 )  The  efficiency  of  the  Computer  Assisted  Instruction  of  83.61 / 84.33,  which  
was  higher  than  the  selected  efficient  standard  criterion  of  80 / 80   
                  ( 2 )  The  students  learning  achievement     was  significantly  different  at  the  0.01  
level    
                  ( 3 )  The  students’  satisfaction  to  wards  the  Computer  Assisted  Instruction  lesson  
was  in  the  high  level  ( X  4.09 )    
                  ( 4 )  The  students’s  awareness  after  study  was  higher  than  before  study  80.93 %    
                  ( 5 )  The  students’s  behavior  was  changed  in  the  positive  way  66.67 % 
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                  วิทยานิพนธฉบับนี้จะสําเร็จลุลวงไปไมไดเลย   ถาไมไดรับความเมตตาความอนุเคราะห
ในการใหคําแนะนําชวยเหลือ  ตลอดท้ังเปนกําลังใจผลักดันใหผูวจิัยมีความมุงม่ันและมานะในการ
ท่ีจะจดัทํางานวิจัยนี้ใหสําเร็จ   ซ่ึงผูวิจยัรูสึกซาบซ้ึงเปนอยางยิ่งและตองขอกราบขอบพระคุณทุก  ๆ  
ทานมา ณ  ท่ีนี้  คือ 
                  อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติม่ัน  อาจารยท่ีปรึกษาผูซ่ึงเปยมไปดวยความเมตตาตอผูวิจัย และ 
คณาจารยในภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษาทุกทาน ไดแก  รองศาสตราจารยสมหญิง  เจริญจิตรกรรม 
รองศาสตราจารยศิริพงศ  พยอมแยม    รองศาสตราจารยประทิน  คลายนาค  รองศาสตราจารย
วนิดา   จึงประสิทธ์ิ   ผูศาสตราจารย ดร.ฐาปนีย  ธรรมเมธา  รวมท้ังคณาจารยในคณะศึกษาศาสตร
ทุกทานท่ีไดประสิทธ์ิประสาทวิชาการความรูใหกับผูวจิยั   
                  รวมท้ัง ผูชวยศาสตราจารย  พิเศษ  ดร.เนตร  หงษไกรเลิศ  ผูทรงคุณวุฒิ  อาจารยธีรศักดิ์ 
อุนอารมยเลิศ   ผูชวยศาสตราจารยนุกูล  ชมภูนิช    ท่ีเปนอาจารยท่ีปรึกษารวมและไดใหคําแนะนํา
ชวยเหลือในดานตาง ๆ   รวมท้ังผูเช่ียวชาญทุกทานท่ีทานไดใหความอนุเคราะหในทุกเร่ืองท่ีรองขอ  
ผูวิจัยตองขอขอบพระคุณจากใจไว  ณ  ท่ีนี้ดวย 
                  ตองขอขอบคุณเจาหนาท่ีจากพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดียทุกทาน โดยเฉพาะ
คุณอุษา  งวนเพียรภาค  หัวหนาพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  ท่ีไดใหความอนุเคราะห
ในดานเน้ือหา  รูปภาพประกอบและใหคําปรึกษาในดานตาง ๆ  รวมถึงเพื่อน ๆ  และเจาหนาท่ีใน
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษาทุกคนท่ีไดใหกําลังใจและใหความเปนกนัเอง  ชวยเหลือดวยดีเสมอมา 
                  ท่ีสําคัญท่ีจะขาดมิไดเลย  คือ  ตองขอกราบขอบพระคุณบรรดาพ่ี ๆ  นอง ๆ   ของผูวิจัย
ทุกคนท่ีไดใหการชวยเหลือสนับสนุนหลาย ๆ  ดานและชวยเปนแรงใจ   เปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนํา 
จนทําใหมีวนันี้ท่ีทําไดสําเร็จสมตามความปรารถนา   
                  ทายนี้  ตองขอมอบและอุทิศใหกับบิดา มารดา และญาติผูใหญทุกทานท่ีลวงลับไปแลว  
ท่ีทานเปนผูใหกําเนดิ  อบรม  ส่ังสอน  เล้ียงดู  ปลูกฝงส่ิงท่ีดีงามใหกบัทุก ๆ  คนในครอบครัวดวย
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บทท่ี  1 

 
บทนํา 

 
ความสําคัญและความเปนมาของปญหา 
                   จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติป   พ.ศ.  2542   และท่ีแกไขเพ่ิมเติม   (ฉบับท่ี  2) 
พ.ศ.  2545  ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ   สํานกันายกรัฐมนตรี  พระราชบัญญัติ
การศึกษาฉบบันี้ถือเปนกฎหมายแมบททางดานการศึกษาของชาติในมาตรา  4  แหงพระราชบัญญัติ
การศึกษาดังกลาว  ไดใหคําจํากัดความคําวา  “ การศึกษา ”  ไวดังนี้  คือ  “ การศึกษา  หมายความวา
กระบวนการเรียนรูเพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม     โดยการถายทอดความรู    การฝก     
การอบรม  การสืบสานทางวัฒนธรรม  การสรางสรรคจรรโลงความกาวหนาทางวิชาการ  การสราง
องคความรูอันเกิดจากการจดัสภาพแวดลอม   สังคมการเรียนรู    และปจจัยเกื้อหนุนใหบุคคลเรียนรู 
อยางตอเนื่องตลอดชีวิต ”   ในหมวด  1  มาตรา  7   กลาววา  “ ในกระบวนการเรียนรูตองมุงปลูกฝง
จิตสํานึกท่ีถูกตองเกี่ยวกับการเมือง  การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรง
เปนประมุข   รูจักรักษาและสงเสริมสิทธิ   หนาท่ี   เสรีภาพ   ความเคารพกฎหมาย   ความเสมอภาค
และศักดิ์ศรีความเปนมนุษย    มีความภาคภมิูใจในความเปนไทย    รูจักรักษาผลประโยชนสวนรวม
และของประเทศชาติ   รวมท้ังการสงเสริมศาสนา    ศิลปะวัฒนธรรมของชาติ   การกีฬา   ภูมิปญญา
ทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทย     และความรูอันเปนสากล     ตลอดจนการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม   มีความสามารถในการประกอบอาชีพ  รูจักพึ่งตนเอง  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค  ใฝรู
และเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง”                               
                   จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติดังกลาว     การจัดการศึกษาในสังคมยุคปจจุบันท่ี
มีความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี   รวมท้ังการรับขอมูล   ขาวสาร   ในดานตาง ๆ   ท่ีเกิดจาก
ความเจริญกาวหนาดานเทคโนโลยีจึงทําใหไดรับความสะดวก  รวดเร็ว  ถูกตอง  แมนยํา  มีคุณภาพ   
และชวยเพิ่มประสิทธิภาพของงานอีกทางหนึ่งดวย    
                   ความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีดังกลาว    เปนผลใหวงการศึกษาไทยในปจจบัุน
ต่ืนตัวและมีการสงเสริมสนับสนุนใหหนวยงานตาง ๆ   นําเทคโนโลยีเขามาใชในการเรียนการสอน
และการบริหารงานดานการศึกษา  และเพือ่ใหทันตอการเปล่ียนแปลงของโลกทําใหการบริหารงาน 
ดานการศึกษาของไทยในทุกระดับมีความตื่นตัว      โดยการสงเสริมสนับสนุนใหแตละโรงเรียนนํา
เทคโนโลยีตาง ๆ    เขามาใชในการเรียนการสอนใหมากข้ึน   ซ่ึงเปนการสนองตอบเจตนารมณของ 
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พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ในหมวด   9   มาตรา   64    วาดวยเร่ืองเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
ท่ีวา  “รัฐตองสงเสริมสนับสนุนใหมีการผลิตและการพฒันาแบบเรียน   ตํารา    หนังสือทางวิชาการ 
ส่ือส่ิงพิมพอ่ืน ๆ   วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอ่ืน   โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถ
ในการผลิต    จัดใหมีการสนับสนุนการผลิตและมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิต   และพัฒนาเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา   ท้ังนี้โดยเปดใหมีการแขงขันโดยเสรีอยางเปนธรรม”     รัฐตองเปนผูใหการสงเสริม
สนับสนุนใหมีการพัฒนาบุคลากรท้ังดานการผลิต    และการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา    เพื่อใหมี
ความรู  ความสามารถและทักษะในการผลิต   รวมท้ังการใชเทคโนโลยไีดเหมาะสม   มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ     พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติฉบับนี้ไดใหความสําคัญในการนําเทคโนโลยีมา
ใชในการเรียนการสอน    โดยรัฐสงเสริมใหมีการวจิัยและพัฒนาการผลิตและการพฒันาเทคโนโลยี
เพ่ือการศึกษารวมท้ังการติดตาม   ตรวจสอบและประเมินผลการใชเทคโนโลยี    เพื่อใหเกดิการใชท่ี
คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย   สนับสนุนผูท่ีมีความรูความสามารถในการ
ผลิตส่ือใหผลิตส่ือตาง  ๆ  เหลานี้ออกเผยแพรดวย  ส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีไดรับความนิยม
มากท่ีสุดและนํามาใชประโยชนดานการศึกษาในปจจุบัน  คือ   วีดิทัศน   ซอฟแวรตาง ๆ  ฮารดแวร     
อินเทอรเน็ต   คอมพิวเตอร     โดยเฉพาะคอมพิวเตอรเปนส่ือท่ีไดรับความนยิมมากท่ีสุดในปจจุบัน
เพราะมีศักยภาพสูง   ประกอบกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติฉบับนี้   กําหนดใหสถานศึกษา   
จัดทําหลักสูตรสถานศึกษาไดเอง     ตามองคประกอบของแตละกลุมสาระการเรียนรูพื้นฐานท้ัง    8   
กลุม   ตามมาตรฐานท่ีกระทรวงศึกษาธิการกําหนดตามวัตถุประสงค     สวนท่ีเกี่ยวกับสภาพปญหา
ในชุมชน  สังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน    และคุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อเปนสมาชิกท่ีดีของชุมชน
ครอบครัว  ชุมชน  สังคม ประเทศชาติ 
                   ดังนั้น      สถานศึกษาใดจะจดัทําหลักสูตรสถานศึกษาเพิม่เติมจากหลักสูตรแกนกลางที่
กําหนดใหก็สามารถทําได     แตตองอยูในมาตรฐานการเรียนรูใน   8    กลุมสาระท่ีกําหนดไว     ไม
จําเปนตองมีหลักสูตรสาระการเรียนรูเพิ่มเติมครบท้ัง   8   กลุมสาระก็ได    ข้ึนอยูกับสถานศึกษาแต
ละแหงวามีวตัถุประสงคตองการใหนกัเรียนไดเรียนรูในกลุมสาระใดมากเปนพิเศษ    และการจัดทํา
หลักสูตรสาระการเรียนรูเพิม่เติม   ไมจําเปนตองทําครบทุกชวงช้ัน   กลุมสาระการเรียนรูเพิ่มเติมจะ
มีในชวงช้ันใดก็ไดหรือไมมีเลยในทุกชวงช้ันก็ได     
                   สถานศึกษาท่ีจดัทําหลักสูตรสาระการเรียนรูเพิ่มเติม    กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม      คําอธิบายรายวิชาตองสัมพนัธสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนด
ไว   คือ   ศึกษาสภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร   ประวัติความเปนมาของทองถ่ิน   อาณาจักรโบราณท่ี
เกี่ยวของ   กับขนบธรรมเนียมประเพณ ี  ศิลปะพ้ืนบาน   บุคคลสําคัญของทองถ่ิน    การดําเนินชีวิต
เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจในอิทธิพลของสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและทางสังคม  วัฒนธรรม
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ท่ีมีตอการดํารงชีวิตของคนในทองถ่ิน     มีความรักความภาคภูมิใจ    หวงแหนผูกพนัตอทองถ่ินตน
และการรณรงครวมมือในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและวัฒนธรรมทองถ่ิน    
                   สําหรับหลักสูตรสาระการเรียนรูเพิ่มเติม   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม    สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี   3   ของโรงเรียนวัดบางพระ    สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
นครปฐม  เขต  2    ท่ีจัดทําข้ึนโดยมุงเนนใหนักเรียนไดเรียนรูในเร่ืองความตระหนกัในการอนรัุกษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   ท่ีมีอยูในชุมชนเพื่อใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูถึงสภาพโดยท่ัวไปใน
ภาพรวมของจงัหวัดในดานตาง ๆ    โดยตองการใหนักเรียนเห็นความสําคัญและทราบประวัติความ
เปนมาและเกดิความภาคภูมิใจในทองถ่ินตน  เสมือนวาตนเองเปนเจาของเพ่ือจะไดเกิดความรักและ
มีความตระหนักตอการอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวตัถุตาง ๆ  ท่ีสําคัญในจังหวดัของนักเรียนเอง    
โดยการประเมินการสอนของครูและจากการสอบถาม    รวมถึงการวัดและประเมินผลการเรียนของ
นักเรียน  พบวานักเรียนสวนใหญยังไมมีความรู   ความเขาใจและรูจักจังหวดัของตนเองดีพอ   ท้ังท่ี
เปนคนนครปฐมโดยกําเนิดก็ตาม       รวมถึงนักเรียนท่ียายภูมิลําเนาหรืออพยพตามผูปกครองเขามา
ประกอบอาชีพในจังหวดันครปฐม     ทําใหการเรียนการสอนสาระเพ่ิมเติมของกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
จึงไมบรรลุวัตถุประสงค    
                   รูปแบบหนึ่งในการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดของเร่ืองดังกลาว  คือ   การศึกษานอกสถานท่ี 
เพราะนักเรียนไดรับประสบการณตรงของการเรียนรูจากสถานท่ีนั้น ๆ   และเพื่อความเขาใจมากข้ึน
นักเรียนควรเรียนรูจากการสอนของครูหรือศึกษาคนควาจากเอกสารเพ่ิมเติมเพื่อเปนพื้นฐานความรู
กอนออกไปศึกษานอกสถานท่ี    
                   แตการนํานักเรียนออกไปศึกษานอกสถานท่ีของโรงเรียนเล็ก     ท่ีอยูหางไกลและสภาพ
เศรษฐกิจของชุมชนรอบโรงเรียนไมเจริญและฐานะของผูปกครองท่ียากจน      ทําใหประสบปญหา
ในการที่จะนํานักเรียนไปเรียนรูนอกสถานที่        จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผานการพจิารณาของทุก
ฝายอยางรอบคอบเพราะเปนการส้ินเปลืองงบประมาณของทางโรงเรียนและของนักเรียนเองในการ
จายเปนคาพาหนะ   คาตอบแทนวิทยากร   คาเขาชม   คาอาหารและคาใชจายอ่ืน ๆ     โดยนักเรียนท่ี
อยูตางอําเภอท่ีหางไกลและผูปกครองมีฐานะยากจน  ดังนั้น  การที่จะนํานักเรียนออกไปเรียนรูนอก
สถานท่ีจึงไมสามารถท่ีจะทําไดบอยคร้ังนกั   ปญหาสําคัญอีกประการหนึ่งคือ  การปองกันอุบัติเหตุ
ท่ีอาจจะเกิดข้ึนโดยไมคาดคิดนั้น   โรงเรียนและคณะครูตองรับผิดชอบสูงหากเกดิอุบัติเหตุระหวาง
การเดินทาง   ซ่ึงโรงเรียนเล็ก ๆ   ไมสามารถท่ีจะทําประกันอุบัติเหตุใหกับนกัเรียนได    ดวยเหตุผล
ทางดานเศรษฐกิจดังกลาว   ประการสําคัญ    คือ     แหลงเรียนรูท้ังหมดไมไดอยูในเสนทางเดียวกนั   
บางสถานท่ีอยูตางอําเภอท่ีไกลออกไป  จงึทําใหไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดครบถวนภายในระยะเวลา
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วันเดียว       เพราะการไปแหลงเรียนรูแตละแหงตองอาศัยระยะเวลาท่ีคอนขางมากในการรับฟงการ
บรรยายของวทิยากรและการเดินชม     ถาจะใชเวลาในการศึกษาแหลงเรียนรูแตละแหงดวยเวลาอัน
จํากัดหรือชวงเวลาส้ัน ๆ   ทําใหนกัเรียนจะไมไดรับประโยชนและความรูใด ๆ    มากนักเพราะตอง
ศึกษาแขงกับเวลาทําใหไมมีจิตใจจดจอในการเรียนรูจากแหลงเรียนรูนัน้ ๆ     จึงทําใหการไปศึกษา
นอกสถานท่ีท่ีเปนแหลงเรียนรูนักเรียนไมสามารถไปไดครบทุกแหงในวันเดียว      ประกอบกับการ
เดินทางไปศึกษานอกสถานท่ีจําเปนตองใชเวลาเรียนของกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน     
                   ดังนั้น  วิธีการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดในการเรียนรูของนักเรียนในเร่ืองดงักลาว  คือ  การ
ใชส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีสมบูรณและใกลเคียงของจริงมากท่ีสุด    จากการประเมินผลการ
สํารวจของกรมวิชาการ     ท่ีเกี่ยวกับการใชหลักสูตรระดับมัธยมศึกษาตอนตน   พทุธศักราช   2521  
(ฉบับปรับปรุง  พ.ศ. 2533)   ของกรมสามัญศึกษาเดิม   สํารวจโดยศูนยพัฒนาหลักสูตร   พบวาการ
สอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ไมประสบผลสําเร็จบรรลุจุดประสงค
เปนเพราะผูสอนไมมีเวลาทําแผนการสอน  สถานท่ีเรียนไมมีความเหมาะสม  ส่ือประกอบการเรียน
การสอนไมพรอม    จํานวนนักเรียนมีมากข้ึนไมเอ้ือตอการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร    บุคลากรใน
หมวดวิชาขาดความรู   ขาดทักษะและประสบการณในการสอน     โรงเรียนบางแหงใหงบประมาณ
ทางดานกจิกรรมมากกวาทางดานวิชาการ 
                   จากการสํารวจส่ือชนิดตาง  ๆ    ท่ีมีความเหมาะสมเพ่ือใชประกอบในการเรียนการสอน
และสามารถนํามาใชรวมกับคอมพิวเตอรไดนั้น        สวนใหญจะเปนส่ือการสอนระดับมัธยมศึกษา
ท่ีสามารถใชรวมกับคอมพวิเตอรไดและส่ือท่ีพบเห็น   มักจะเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนของ
กลุมสาระการเรียนรู   คณิตศาสตร   ภาษาอังกฤษ   วิทยาศาสตร    ส่ือประกอบการเรียนการสอนใน
กลุมสาระการเรียนรูอ่ืนมีนอยมาก    โดยเฉพาะส่ือประกอบการเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา   
ศาสนาและวฒันธรรม   ซ่ึงแสดงวาผูท่ีมีหนาท่ีผลิตส่ือประกอบการเรียนการสอนมองไมเห็นคุณคา
และความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม      และผูผลิตอาจไมมี
ความเขาใจองคประกอบของหลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม     
ซ่ึงสาระการเรียนรูกลุมนี้มีความสําคัญไมแพกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ    และจากงานวิจยัท่ีเกีย่วกับ
การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนสังคมศึกษา  โดยพบวาคอมพวิเตอรชวยสอน
ชวยทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนดวย                                    
                   โดยธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม    กลุมนี้เปน
กลุมท่ีรวมศาสตรหลาย ๆ    แขนงมารวมไวดวยกัน    เชน     ดานปรัชญา  ศาสนา  เศรษฐกิจ  สังคม 
การเมือง  การปกครอง  ภูมิศาสตร  ประวัติศาสตร  หนาท่ีพลเมือง  เปนตน     ทําใหเนื้อหาการเรียน
ของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   นั้นมีเนือ้หาท่ีลึกและกวาง   การเรียน
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การสอนกลุมสาระการเรียนรูนี้  ถามีส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพและมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาสาระและระดับช้ันเรียนในแตละระดับแลวจะทําใหการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูนี้งาย
ข้ึน   ส่ือท่ีเหมาะในการนํามาใชประกอบการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม   ควรเปนส่ือท่ีมีความหลากหลาย  ใชงายและมีประโยชนตอการเรียนการสอน  เชน  
แผนท่ี  วิดีทัศน  สไลด  ภาพยนตร  บทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      ซ่ึงการ
นําส่ือเทคโนโลยีสมัยใหมมาประยุกตใชในการศึกษาจะทําใหเกิดศักยภาพตอการศึกษาสูงท่ีสุด 
                   ความจริงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม    ประสบปญหาและอุปสรรคตาง  ๆ   มากมาย      ทําใหการเรียนการสอนกลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตรสถานศึกษา
และจุดประสงคของการเรียนรู   เนื่องจากกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรมนี้
ไดรวมศาสตรสาขาตาง ๆ      มาไวดวยกันทําใหเนื้อหาการเรียนรูมีมากเกินความสามารถที่นักเรียน
จะรับไดและยากตอการทําความเขาใจในเนื้อหาบทเรียน      ประกอบกับธรรมชาติพื้นฐานของกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม       เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีสอนแลวนกัเรียน
เกิดความรูความเขาใจไดคอนขางยาก   จําเปนตองอาศัยการอธิบาย   บรรยาย   อภิปรายเปรียบเทียบ
ทําใหเสียเวลาในการเรียนการสอนไปมาก    เนื้อหาสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา
ศาสนาและวฒันธรรม     ถาใหนกัเรียนทําการศึกษาคนควาดวยตนเองเปนส่ิงท่ียากที่นักเรียนจะเกิด
ความรูความเขาใจไดดวยตนเอง   แมวาพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติป  พ.ศ.  2542  ไดกําหนด 
ใหครูผูสอนยดึนักเรียนเปนสําคัญโดยใหนักเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเอง     ครูผูสอนเปนเพยีงผู
ควบคุมการปฏิบัติงานของนักเรียน   การสอนในลักษณะดังกลาวเปนไปไมไดอยางแนนอนสําหรับ
การเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม      ท่ีนักเรียนจะเกิดความรูความ
เขาใจในส่ิงท่ีตนเองไดศึกษาคนควาอยางละเอียด     เนือ้หาวิชาบางเร่ืองจําเปนตองอาศัยการอธิบาย   
บรรยาย   สรุปเพิ่มเติมจากครูผูสอน    เพื่อกอใหเกดิความรูความเขาใจไดชัดเจนถูกตองยิ่งข้ึน 
                   ปญหาสําคัญของการเรียนการสอนท่ีทําใหการเรียนการสอนของ    กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ไมประสบความสําเร็จในการเรียนการสอน   ไดแก     
                   1.  ครูผูสอนไมไดสอนตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไว   หรือตามผลการเรียนรูท่ี
คาดหวัง      เพราะครูผูสอนอาจจะยึดตนเองเปนศูนยกลางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   คือ    
ครูผูสอนอาจใชเวลาอธิบาย   บรรยายมากไป    ทําใหนกัเรียนไมมีโอกาสไดรวมแสดงความคิดเหน็
ตอเนื้อหาบทเรียนหรือกจิกรรมประกอบบทเรียนนัน้ ๆ    ท้ังนี้อาจเกิดจากการที่ครูผูสอนยึดถือตาม
หนังสือแบบเรียนท่ีใชมากเกินไป  ทําใหครูผูสอนไมมีเวลาท่ีจะสอดแทรกเนื้อหาวิชาความรูท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลาใหกับผูเรียนไดรับทราบ     
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                   2.  ครูผูสอนสอนโดยไมไดใชส่ือประกอบการเรียนการสอน      อาจมาจากสาเหตุหลาย
ประการ   เชน   โรงเรียนมีความขาดแคลนสื่อประกอบการเรียนการสอนหรือส่ือท่ีมีแตไมมีคุณภาพ
ไมมีความทันสมัยไมทันตอการเปล่ียนแปลงของสังคม      ส่ือท่ีมีอาจเกิดการชํารุดเสียหายหรือมีแต
ส่ือนั้นมีไมเพยีงพอและไมสอดคลองกับเนื้อหาบทเรียนในหนวยนั้น ๆ   
                   3.  ครูผูสอนบางคนไมไดจบวชิาเอกสังคมศึกษาโดยตรง     แตตองรับมาผิดชอบในการ
สอนวิชาสังคมศึกษานี ้   ซ่ึงครูผูสอนน้ันจะไมทราบและไมเขาใจถึงลักษณะทางธรรมชาติของกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวฒันธรรม        และไมมีความเขาใจอยางถองแทในเน้ือหา
สาระท่ีสอนเพราะไมมีถนัดและไมมีความสามารถในการสอนกลุมสาระการเรียนรูดังกลาว 
                   จากการประเมินผลสํารวจของกรมวิชาการในสวนท่ีเกี่ยวของกับการใชหลักสูตรระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน  พุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง  2533)  ท่ีสํารวจโดยศูนยพัฒนาหลักสูตร  
(อางใน  เผด็จ  กุลประดษิฐ  2540 : 2)  พบวาในการสอนกลุมวิชาสังคมศึกษา  เปนเพราะผูสอนไม
มีเวลาทําแผนการสอน  สถานท่ีเรียนไมมีความเหมาะสม  ส่ือประกอบการเรียนการสอนไมพรอม  
จํานวนนักเรียนมีมากข้ึนไมเอ้ือตอการจัดกจิกรรมเสริมหลักสูตร  บุคลากรในหมวดวชิาขาดความรู  
ทักษะ  ประสบการณในการสอน  โรงเรียนบางแหงใหงบประมารณทางดานกิจกรรมมากกวาทาง
วิชาการ 
                   ซ่ึงปญหาเร่ืองการเรียนการสอนดังกลาวของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา    ศาสนา
และวัฒนธรรม   จะพบวาสาเหตุของปญหาในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูนี้  มีปจจัยและ
องคประกอบของปญหามากมาย    วิธีการท่ีจะแกไขปญหาดังกลาวใหลดนอยลงไปหรือหมดไปนั้น
จําเปนตองอาศัยส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีดี   มีความทันสมัยเหมาะสมกับเนื้อหาสาระท่ีเรียน
และควรเปนส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ   คุณภาพท่ีดีท่ีสุดในชวงเวลานั้น ๆ ส่ือประกอบการเรียนการสอน
ท่ีนิยมอยูในขณะนี้และมีการนําไปใชอยางแพรหลายในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ   คือ  ส่ือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของสายพิณ  นพเกตุ  (2538 : บทคัดยอ) ท่ีกลาวถึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการสอนวิชาสังคมศึกษา  และพบวา   คอมพวิเตอรชวยสอน
เปนส่ืออุปกรณประกอบการเรียนการสอน ท่ีชวยทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน  
ดังนั้น  ผูวจิยัมองเหน็วาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสามารถที่จะนํามาใชแกปญหาในการเรียน
การสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรมได   แตเนื้อหาความรูในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนัน้  ควรมีเนื้อหาที่ถูกตองเหมาะสมกับนักเรียนและตองทันสมัยทันตอการ
เปล่ียนแปลงของสังคมโลกและตรงกับความตองการของครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูนี้          
                   การเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ในสวน
ท่ีมีเนื้อหาความสัมพันธเกี่ยวของกับวิถีชีวติความเปนไทย   ภูมิปญญาทองถ่ิน    โดยเฉพาะเร่ืองการ
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อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ      ซ่ึงเม่ือนักเรียนไดเรียนรูและทราบถึงประวัติความเปนมาและ
ความสําคัญแลว    ส่ิงท่ีตองการใหเกิดกบัตัวนักเรียน   คือ   ความรัก   ความผูกพัน   ความภาคภูมิใจ   
ในทองถ่ินของตนเสมือนหนึ่งวาตัวนักเรียนเปนเจาของในส่ิงนั้น    และเกิดสามัญสํานึกในการท่ีจะ
ชวยกันดแูลรักษา    อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ       และมีความตระหนกัท่ีตองรวมมือกันใน
การทะนุบํารุง   ดูแลรักษาส่ิงตาง ๆ   ใหคงอยูตอไปในสภาพท่ีสวยงาม   เหมาะสม   ทรงคุณคาของ
อดีตท่ีมีความเจริญรุงเรืองในดานศิลปวัฒนธรรมท่ีใหอนุชนรุนหลังไดศึกษาดาน   การใชสติปญญา   
ความรูความสามารถ    ภูมิปญญาทองถ่ิน    มาใชในการจัดสรางโบราณสถาน  โบราณวัตถุ    ศึกษา
ถึงแนวคิดปรัชญาในการสรางส่ิงเหลานั้นข้ึนมา                  
                   ซ่ึงเร่ืองความตระหนัก   เปนแนวความคิดท่ีเปนระบบมีมโนคติ   การที่สภาวะทางจิตใจ
ของบุคคลใดบุคคลหน่ึงเกดิสามัญสํานึกในส่ิงท่ีดีเพราะไดเรียนรูและมองเห็นถึงคุณคาความสําคัญ
ของส่ิงนั้น ๆ    จนเกิดความรูสึกผูกพันหวงแหนเสมือนตนเปนเจาของและเกดิเปนความรับผิดชอบ
ตอส่ิงนั้นข้ึนมา    ความตระหนักเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองโดยธรรมชาติของแตละบุคคล    โดยการเรียนรู  
การพบเหน็และเกดิจากจิตใจท่ีปรารถนาดีตอส่ิงนั้น ๆ      แตความตระหนักจะเกดิไดนัน้จําเปนตอง
อาศัยระยะเวลา  โอกาส  ประสบการณ   หรือสถานการณของส่ิงแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรู
ในส่ิงนั้น ๆ 
                   ดังนั้น   ผูวิจยัมีสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   โดยใชเนื้อหาของกลุม 
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ
ในจังหวดันครปฐม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  โรงเรียนวัดบางพระ  โดยเฉพาะปจจบัุน
คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในวงการศึกษาอยางมาก   เพราสะดวก   รวดเร็ว   มีศักยภาพภาพสูง   
จึงมีการพัฒนาคอมพิวเตอรเขามาเกี่ยวของกับการเรียนการสอนเพราะคอมพิวเตอรสามารถนําเสนอ
งานในรูปแบบส่ือประสม  (Multimedia)  ท่ีนําเสนอไดท้ังขอความ   เสียง   แผนภูมิ   กราฟ  กราฟก  
ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  (ถนอมพร  เลาหจรัส : 2541)   คอมพิวเตอรชวยสอนจึงส่ือเปนอีกรูปแบบ
หนึ่งท่ีจะเขามาชวยแกปญหาเร่ืองส่ือการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรมได    โดยคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีจะสามารถชวยแบงเบาภาระหนาท่ีการสอนของครู
ไดมาก      แตการใชคอมพิวเตอรชวยสอนใหไดผลในกลุมสาระท่ีสอนนั้นจําเปนตองอาศัยเนื้อหาท่ี
ถูกตอง  เหมาะสมทันสมัย  ตรงกลุมเปาหมาย  ไมซํ้ากับผูอ่ืน    การออกแบบบทเรียนตองใหมีความ 
สัมพันธเกี่ยวเนื่องและสอดคลองกับเนื้อหาท่ีเรียนซ่ึงจะทําใหนกัเรียนเขาใจงายข้ึน    โดยท่ีนกัเรียน
สามารถเรียนรูไดเปนรายบุคคลเพราะมีการทบทวนเนื้อหาบทเรียน  เรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา
สามารถโตตอบกับบทเรียนได  ซ่ึงจะเปนส่ิงท่ีกระตุนใหนักเรียนไดเกิดความรูความเขาใจในเนื้อหา 
บทเรียน   และเกิดเปนความตระหนักและรับผิดชอบในเรื่อง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
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ในจังหวดันครปฐม   และสามารถชวยแกปญหาการเรียนการสอนท่ีเปนปญหาดังกลาวขางตนได 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
                   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง     การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทียบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน        ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
 
ขอบเขตของการวิจัย 
                   1.  ประชากรที่ใชในการวิจัย   ไดแก     นกัเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี   1   สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2      ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  จํานวน  14  
โรงเรียน   ( 250  คน )   
                   2.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยั  ไดแก  นกัเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี  1  ท่ีเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต 2   
โดยการสุมแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  เพื่อใหไดโรงเรียนวดัโคกพระเจดีย  เพื่อใชสําหรับ
หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน    42   คน     แบงเปนดังนี ้
                             2.1  หาประสิทธิภาพรายบุคคล  ( One  to  One  Tryout )   จํานวน   3   คน 
                             2.2  หาประสิทธิภาพกลุมยอย   ( Small  Group  Tryout )   จํานวน   9   คน 
                             2.3  หาประสิทธิภาพกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง  ( Flied  Tryout )  จํานวน  30  คน 
                   3.  กลุมทดลอง ไดแก  นักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  โรงเรียน
วดับางพระ  ตําบลบางแกวฟา  อําเภอนครชัยศรี  จังหวัดนครปฐม  ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาสทาง
การศึกษาสังกดัสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  เขต   2   จํานวน  30   คน  
                   4.  ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา  ไดแก 
                             4.1  ตัวแปรอิสระท่ีศึกษา  ไดแก  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
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                             4.2  ตัวแปรตาม  ไดแก       
                                       4.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   ของนักเรียนกลุมทดลอง    ท่ีไดเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
และความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                                      4.2.2  ความตระหนกัของนักเรียน   ท่ีเรียนไดดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                             4.3  ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง   ใชเวลาในการทดลองสัปดาหละ    3    ช่ัวโมง  
เปนระยะเวลา   3   สัปดาห   รวมท้ังส้ิน   9   ช่ัวโมง 
 
สมมติฐานการวิจัย 
                   1.  ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณ 
 วัตถุในจงัหวดันครปฐม    มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว   80 / 80 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน     ท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
                   3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   อยูในระดับมาก 
                   4.  ความตระหนกัของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
                   เพื่อใหเกดิความรูและมีความเขาใจท่ีถูกตอง    เปนไปแนวทางเดียวกนักบัผูวิจัย    จึงได
กําหนดขอบเขตของคําศัพทเฉพาะและความหมายของคําศัพทตาง ๆ  ไวดังนี ้
                   1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    หมายถึง     ส่ือการเรียนซ่ึงผูวิจัยศึกษาและสรางข้ึน
จากโปรแกรมคอมพิวเตอรและโปรแกรมสําเร็จรูปอ่ืน ๆ   มาประยุกตเขาดวยกัน   สามารถนําเสนอ
ไดท้ังรูปแบบของภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว   เสียงประกอบและกราฟกอ่ืน ๆ    โดยการนําเสนอทาง
หนาจอคอมพวิเตอร   ซ่ึงบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจะประกอบดวย    จุดประสงคการเรียนหรือ
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  เนือ้หาบทเรียน  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   แบบฝกหรือคําถาม
ทายบท  เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการใชเคร่ืองคอมพิวเตอรโดยท่ีนักเรียนและคอมพิวเตอร
มีปฏิสัมพันธสามารถโตตอบกันได    มีการตอบสนองตอนักเรียนภายใตกฎเกณฑท่ีผูวิจัยกําหนดไว   
โดยสามารถแจงผลการเรียนใหนกัเรียนรับทราบหลังจากการทําแบบทดสอบ    หรือแบบฝกหัดโดย 
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อัตโนมัตินักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนและทบทวนบทเรียนไดหลายคร้ังตามความตองการ 
                   2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน    โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม   หมายถึง   บทเรียนในรูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน   ท่ีผูวิจัยไดพฒันาข้ึนโดยนาํ 
เสนอในรูปแบบของส่ือประสม  (Multimedia) 
                   3.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    หมายถึง   คะแนนท่ีนักเรียนทําไดจากการทําแบบทดสอบ 
ดวยแบบทดสอบแบบปรนัย   ชนิด   4   ตัวเลือก    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม   กอนและหลังเรียน   จากการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                   4.  แบบทดสอบ    หมายถึง    ขอคําถามท่ีผูวิจัยจดัทําข้ึนเพือ่ใชทดสอบนกัเรียน   โดยท่ี
แบบทดสอบเปนแบบปรนยั    ชนิด   4   ตัวเลือก    ท่ีผานการหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบเปน
ท่ีเรียบรอยแลว    เพื่อใชทดสอบความรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
                   5.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง   ประสิทธิภาพ   คุณภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม      
ท่ีไดจากการทดสอบเพื่อประเมินหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ให
ไดตามเกณฑท่ีผูวิจัยสรางข้ึน    เกณฑท่ีกาํหนด  คือ   80 / 80 
                             80   ตัวแรก   หมายถึง   คะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทดสอบขณะเรียน 
                             80   ตัวหลัง   หมายถึง   คะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                   6.  ความพึงพอใจ     หมายถึง     ความรูสึกในดานตาง ๆ      ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   ในดานเนื้อหาวิชา   การออกแบบ     ความพึงพอใจส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ท่ีมีความพึงพอใจใน
ระดับมาก   โดยใชสอบถามวัดความพึงพอใจของลิเคิรท  (Likert) 
                   7.  เนื้อหา    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   หมายถึง  
เนื้อหาท่ีนํามาใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีไดจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญ  โดย  
ประกอบดวยเนื้อหายอยดังตอไปนี ้
                             7.1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
                             7.2  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 
                             7.3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                             7.4  โบราณสถานในนครปฐม 
                             7.5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                             7.6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
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                   8.  ความตระหนกั หมายถึง  ความคิดท่ีเปนระบบ  มีมโนคติ  การรับรู  การเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรมของนักเรียนท่ีเกดิข้ึนเพราะไดเรียนรูและมองเห็นคุณคาความสําคัญของส่ิงนั้น ๆ  จนเกดิ
เปนความรูสึกผูกพันหวงแหนเสมือนวาตนเปนเจาของของส่ิงนั้น    และเกดิเปนความรับผิดชอบตอ
ส่ิงนั้นข้ึนมา   ซ่ึงใชระยะเวลา  1   เดือนในการสังเกตพฤติกรรม   โดยใหนักเรียนไดผานการวดัจาก
แบบทดสอบวดัความตระหนักท่ีผูวิจยัพัฒนาข้ึน และผานการประเมินการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน
หลังจากการเรียนรูในเน้ือหาวิชากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 



  

 
บทท่ี  2 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
                  เอกสารและงานวิจัยตาง ๆ     ท่ีมีความสัมพนัธสอดคลองเกี่วของกับส่ิงท่ีผูวิจัยไดทําการ 
ศึกษา  คนควา  รวบรวมเพ่ือนํามาใชเปนหลักฐานเอกสารประกอบการอางอิง ในการดําเนินการวิจยั
และพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัด
นครปฐม   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   โดยไดจัดแบงเอกสารและงาน 
วิจัยตาง ๆ  ท่ีใชคนควาประกอบการวจิัยไวดังนี้  คือ 
                  1.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.  2542  และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี  2 ) พ.ศ. 
2545 
                  2.  สาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 
                             2.1  สาระการเรียนรู 
                             2.2  มาตรฐานการเรียนรู                 
                             2.3  ความหมายของคําวาสังคมศึกษา 
                             2.4  ความสําคัญของกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
                             2.5  การเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม    
                             2.6  การวดัและการประเมินผลทางการเรียนกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  
                2.7  ส่ือการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม                      
                  3.  ส่ือการสอน 
                             3.1  ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 
                             3.2  ประเภทส่ือการเรียนการสอน 
                             3.3  คุณคาและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 
                             3.4  คุณคาของส่ือตอผูสอน 
                             3.5  คุณคาของส่ือตอผูเรียน 
                  4.  คอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
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                             4.2  บทบาทของคอมพิวเตอรชวยในการสอน 
                             4.3  องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.5  ประโยชนและคุณคาของคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.6  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.7  ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.8  หลักการสรางส่ือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
                             4.10  ขอควรคํานึงในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.11  สวนประกอบในการจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.12  การออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             4.13  โครงสรางของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
                  5.  จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู 
                             5.1   ทฤษฏีการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
                             5.2  ทัศนคติของนักจิตวิทยาเกี่ยวกับความแตกตางระหวางบุคคล 
                             5.3  ทฤษฎีการเรียนรู 
                             5.4  การสอนดวยส่ือตามแนวคิดกาเย 
                  6.  ความตระหนกั 
                             6.1  ความหมายของคําวาตระหนัก 
                             6.2  การพัฒนาองคประกอบของความตระหนัก 
                             6.3  ทฤษฎีพัฒนาองคประกอบของความตระหนกั 
                             6.4  ข้ันตอนและกระบวนการเกดิความตระหนัก 
                             6.5  ปจจัยท่ีมีผลตอความตระหนัก 
                             6.6  วิธีการวัดความตระหนัก 
                             6.7  แบบทดสอบวัดความตระหนัก 
                             6.8  ขอดีและขอจํากัดของแบบทดสอบวัดความตระหนัก 
                  7.  โบราณสถาน  โบราณวัตถุ  และสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม  
                             7.1  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 
                             7.2  โบราณสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม 
                             7.3  โบราณวัตถุท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม 
                             7.4  สถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม  
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                  8.  งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 
                             8.1  งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                             8.2  งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับความตระหนัก 
                             8.3  งานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
1.  พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542   
     พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542  ท่ีลงประกาศในราชกจิจานุเบกษา   เลมท่ี  
116   ตอนท่ี  74  ก   วันท่ี   19  สิงหาคม  2542  หนา  45  ไดใหเหตุผลท่ีประกาศใชพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.  2542   กลาวไววา    “เหตุผลในการประกาศใชพระราชบัญญัติฉบับนี้   คือ 
โดยท่ีรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยกําหนดใหรัฐตองจัดการศึกษา    อบรม   และสนับสนุนให
เอกชนจดัการศึกษา   อบรม   ใหเกิดความรูคูคุณธรรม    จัดใหมีกฎหมายเกีย่วกับการศึกษาแหงชาติ  
ปรับปรุงการศึกษาใหมีความสอดคลองกับความเปล่ียนแปลงทางสภาพเศรษฐกิจและสังคม    สราง
เสริมความรู    และปลูกฝงจติสํานึกท่ีถูกตองเกี่ยวกับการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  และสนับสนุนการคนควาวิจยัในศิลปวิทยาการตาง ๆ  เรงรัด 
การศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาประเทศ     จัดพฒันาวิชาชีพครูและสงเสริมภูมิ
ปญญาทองถ่ิน   ศิลปะและวฒันธรรมของชาติ    รวมท้ังในการจดัการศึกษาของรัฐ  โดยใหคํานึงถึง
การมีสวนรวมขององคกรปกครองทองถ่ินและเอกชนตามท่ีกฎหมายบัญญัติและใหมีความคุมครอง
การจัดการศึกษาอบรมขององคกรวิชาชีพและเอกชน      ภายใตการกํากับดูแลของรัฐ     จึงสมควรมี
กฎหมายวาดวยการศึกษาแหงชาติเพื่อเปนกฎหมายแมบทในการบริหารและจัดการศึกษาอบรมเพ่ือ 
ตองการใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติของรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยดังกลาว   จึงจําเปน 
ตองตราพระราชบัญญัตินี้”  และพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ  (ฉบับท่ี  2)  พ.ศ. 2545   ท่ีไดลง
ประกาศในราชกิจจานเุบกษา  เลมท่ี  119   ตอนท่ี  123 ก   วันท่ี   19  ธันวาคม  2545  หนา   46   ได
ใหเหตุผลในการประกาศพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติท่ีแกไขเพิ่มเติม  (ฉบับท่ี  2)  พ.ศ.  2545 
ไดกลาวไวดังนี้    “เหตุผลในการประกาศใชพระราชบัญญัติฉบับนี้  คือ   เนื่องจากรัฐบาลมีนโยบาย
ปฏิรูประบบราชการ    โดยใหแยกภารกิจเกี่ยวกับงานศิลปะและวัฒนธรรม   ไปจัดต้ังเปนกระทรวง
วัฒนธรรม    และโดยท่ีเปนการสมควรในการปรับปรุงการบริหาร   และจัดการศึกษาของสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศกึษา   ประกอบกับสมควรใหมีคณะกรรมการการอาชีวศึกษา   ทําหนาท่ีพิจารณา
เสนอนโยบาย   แผนพัฒนา   มาตรฐานและใหมี  หลักสูตรการอาชีวศึกษาทุกระดับท่ีสอดคลองกับ
ความตองการตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ   และแผนการศึกษาแหงชาติ  สนับสนุน 
ทรัพยากร  ติดตาม  ตรวจสอบและประเมินผลการจัดการอาชีวศึกษาดวย    จึงมีความจําเปนตองตรา 



 
 
 
 
 

 

15 

พระราชบัญญัตินี้” 
     จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  ท้ัง  2  ฉบับดังกลาว  ประกอบดวย  9  หมวด  78    
มาตรา  โดยหมวด  1  บทท่ัวไป  ความมุงหมายและหลักการ  มาตรา  7   ( พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ  2542 : 5 ) ไดระบุไววา  “ในกระบวนการเรียนรู  ตองมุงปลูกฝงจิตสํานึกท่ีถูกตองเกี่ยวกับ
การเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  รูจักรักษาและ
สงเสริมสิทธิหนาท่ี  เสรีภาพ  ความเคารพกฎหมาย   ความเสมอภาคและศักดิ์ศรีความเปนมนุษย   มี
ความภาคภูมิใจในความเปนไทย   รูจักรักษาผลประโยชนสวนรวม   และของประเทศชาติ    รวมท้ัง
สงเสริมศาสนา  ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ  การกีฬา  ภูมิปญญาทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทย  และความรู
อันเปนสากลตลอดจนอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม  มีความสามารถในการประกอบ
อาชีพ  รูจักการพึ่งตนเอง  มีความริเร่ิมสรางสรรค  ใฝรูและเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง”   มาตรา
ดังกลาวนี ้ไดกลาวถึง  การเรียนรูถึงภูมิปญญาทองถ่ินและภูมิปญญาไทย  การเรียนรูศิลปวัฒนธรรม  
มีความภาคภูมิใจในความเปนไทย    ซ่ึงสอดคลองกับวตัถุประสงคของการวิจยั       ในเร่ืองของการ
เรียนรูถึงศิลปวัฒนธรรมทองถ่ิน      ในการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
 
2.  สาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 
                   2.1  สาระการเรียนรู    การเรียนรูกลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม    มีองค 
ประกอบดังตอไปนี ้     คือ 
                             1.   สาระท่ี  1   ศาสนา  ศีลธรรม  จริยธรรม 
                             2.   สาระท่ี  2   หนาท่ีพลเมือง   วัฒนธรรม   และการดําเนินชีวิตในสังคม 
                             3.   สาระท่ี  3   เศรษฐศาสตร 
                             4.   สาระท่ี  4   ประวัติศาสตร 
                             5.   สาระท่ี  5   ภูมิศาสตร 
                   2.2  มาตรฐานการเรียนรู 
                             สาระท่ี  1   ศาสนา  ศีลธรรม  จริยธรรม 
                                       มาตรฐาน  ส 1.1 :  เขาใจประวัติ    ความสําคัญ   หลักธรรมของพระพุทธ 
ศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ     และสามารถนําหลักธรรมของศาสนามาเปนหลักปฏิบัติในการอยู
รวมกัน 
                                       มาตรฐาน  ส 1.2 :  ยดึม่ันในศีลธรรม    การกระทําความดีมีคานิยมท่ีดีงาม
และศรัทธาในพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ 
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                                       มาตรฐาน  ส 1.3 :  ประพฤติ   ปฎิบัติตนตามหลักธรรม  และศาสนพิธีของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือคานิยมท่ีดีงาม  และสามารถนําไปประยุกตใชในการพัฒนา
ตนบําเพ็ญประโยชนตอสังคม ส่ิงแวดลอม เพื่อการอยูรวมกันไดอยางสันติสุข 
                             สาระท่ี   2   หนาท่ีพลเมือง  วัฒนธรรม   และการดําเนินชีวิตในสังคม 
                                       มาตรฐาน ส 2.1 :  ปฏิบัติตนตามหนาท่ีของการเปนพลเมืองดีตามกฏหมาย 
ประเพณแีละวฒันธรรมไทย   ดาํรงชีวิตอยูรวมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอยางสันติสุข 
                                       มาตรฐาน ส 2.2 :  เขาใจระบบการเมืองการปกครอง ในสังคมปจจุบันและ     
ยึดม่ัน  ศรัทธาและธํารงรักษาไวซ่ึงการปกครองระบอบประชาธิปไตย   อันมีพระมหากษัตริยทรง
เปนประมุข 
                             สาระท่ี   3   เศรษฐศาสตร 
                                       มาตรฐาน ส 3.1 :  เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิต   
และการบริโภค    การใชทรัพยากรที่มีอยูจาํกัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา   รวมท้ังเขาใจใน
หลักการของเศรษฐกิจพอเพยีง  เพื่อการดาํรงชีวิตอยางมีดุลยภาพ 
                                       มาตรฐาน ส 3.2 :  เขาใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจตาง ๆ   ความ 
สัมพันธของระบบเศรษฐกิจ  และความจําเปนของการรวมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมไทย 
                             สาระท่ี   4   ประวัติศาสตร 
                                       มาตรฐาน ส 4.1 :  เขาใจความหมาย   ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร    และสามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรบนพื้นฐานของความเปนเหตุเปนผล    มา
วิเคราะหเหตุการณตาง ๆ   อยางเปนระบบ 
                                       มาตรฐาน ส 4.2 :  เขาใจพฒันาการของมนุษยจากอดีตจนถึงปจจุบัน  ในแง
ความสัมพันธและการเปล่ียนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่องตระหนกัถึงความสําคัญและสามารถ
วิเคราะหผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 
                                       มาตรฐาน ส 4.3 :  เขาใจความเปนมาของชาติไทย   วัฒนธรรม   ภูมิปญญา
ไทย   มีความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 
                             สาระท่ี   5   ภูมิศาสตร 
                                       มาตรฐาน ส 5.1 :  เขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพ     ตระหนักถึงความ 
สัมพันธของสรรพส่ิงท่ีปรากฏในระวางท่ี     ซ่ึงมีผลตอกันและกนัในระบบของธรรมชาติ ใชแผนที่
และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตรในการคนหาขอมูลภูมิสารสนเทศ ซ่ึงจะนําไปสูการใชและจัดการอยาง
ประสิทธิภาพ 
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                                       มาตรฐาน ส 5.2 :  เขาใจปฏิสัมพนัธ   ระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง
กายภาพท่ีกอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม และมีจิตสํานึกอนุรักษทรัพยากรและส่ิงแวดลอมเพื่อ
การพัฒนาท่ียัง่ยืน 
                   2.3  ความหมายของคําวาสังคมศึกษา       กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม   เปนกลุมสาระการเรียนรูใหมตามโครงสรางหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน  พ.ศ.  2544  
โดยกลุมสาระการเรียนรูนี้เปนกลุมสาระท่ีรวมศาสตรหลาย  ๆ     แขนงมารวมไวในกลุมสาระเดียว   
เชน  พระพุทธศาสนา  หนาท่ีพลเมืองศีลธรรม  จริยธรรม  เศรษฐศาสตร  ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร  
สังคมวิทยา  เปนตน  ทําใหกลุมสาระการเรียนรูนี้เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีมีความหลากหลายทาง
เนื้อหาวิชา    ทําใหตองเรียนรูแบบลึกและกวางออกไป    นักวิชาการหลายทานไดใหความเห็นและ
ความหมายของคําวา   สังคมศึกษา   ไวเปนจํานวนมากและมีท่ีนาสนใจ  ไดแก                      
                             บุญนาค  ตีวกุล  (2532 : 2)  ไดใหความหมายของวิชาสังคมศึกษา  ดังนี้   คือ  วิชา
ท่ีมุงพัฒนาบุคคลใหเปนพลเมืองท่ีมีความรับผิดชอบเปนเบ้ืองแรก      เปนวิชาท่ีศึกษาความสัมพันธ
และปฏิสัมพันธของมนุษยในเขตพ้ืนท่ีและวัฒนธรรมท่ีเลือกไว   โดยศึกษาท้ังอดีต       ปจจุบันและ
อนาคต  และชวยพัฒนาความสามารถ   สติ   ปญญา  สังคม  และบุคลิกภาพของนกัเรียน    เพื่อใหมี
ศักยภาพในการเขามีสวนรวมตอการตัดสินใจและรวมกจิกรรมตาง ๆ ได   
                             วารี  ถิระจติร  (2534 : 2 )  ไดกลาวถึงความหมายของคําวาสังคมศึกษา   คือ   วิชา
หนึ่งท่ีสอนและเนนในเร่ืองพฤติกรรมของคนและส่ิงแวดลอม    เนื้อหาท่ีสอนในวชิานี้ประกอบไป
ดวย    เร่ือง  โลก   ประเทศ   ประชากร  สภาพส่ิงแวดลอมท้ังทางตรงและทางออม 
                             เยาวภา  ประคองศิลป   (2538 : 7)   ไดใหความหมายของวิชาสังคมศึกษา   ไววา    
วิชาสังคมศึกษาเปนการนําเอาเน้ือหาจากสาขาวิชาตาง ๆ  ในสาขาสังคมศาสตรมาปรับใหเหมาะสม 
สําหรับผูเรียนทุกระดับ  ลักษณะของวิชาสังคมศึกษาจึงเปนการรวมหลายวิชาท่ีมีเนือ้หาเกีย่วพนักนั
ระหวางมนุษยกับมนุษย   และมนุษยกับส่ิงแวดลอม  
                             เผด็จ  กุลประดิษฐ  (2540 : 7)   ไดกลาววา  วิชาสังคมศึกษา   เปนวิชาท่ีเกีย่วของ
กับความสัมพนัธระหวางมนุษยกับส่ิงแวดลอม    การอยูรวมกนัของกลุมชน    ตลอดจนการปรับตัว
ใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมนั้น ๆ  ไดอยางมีความสุข 
                             พจนานกุรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  (2542 : 1159)  ไดใหความหมายของคําวา
วิชาสังคมศึกษา  คือ  หมวดวิชาท่ีประกอบดวย  วิชาภูมิศาสตร  ประวติัศาสตร   หนาท่ีพลเมืองและ
ศีลธรรม                                      
                  ดังนั้น  ความหมายของวิชาสังคมศึกษา  จึงนาจะหมายถึงวชิาท่ีวาดวย ความสัมพันธของ 
มนุษยกับมนษุย   หรือมนุษยกับส่ิงแวดลอม   เร่ืองราวในอดตี   ปจจุบันและในอนาคต    หลักธรรม   
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กฎหมาย    เร่ืองราวเกีย่วกับขนบธรรมเนียม  ประเพณี   วัฒนธรรม  จารีต   ภูมิปญญา และการปรับ 
ตัวใหเขากับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ     เพื่อการดํารงชีวิตไดอยางสงบสุขในสังคมโลกปจจุบัน   
                  2.4  ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ตามหลัก
ท่ัวไปแลวการเรียนการสอนในทุกระดับและในทุกกลุมสาระการเรียนรู    จะมีความสําคัญใกลเคียง
กันเพราะเปนวิชาท่ีใหความรูในการพัฒนาสติปญญา   ประสบการณ  ซ่ึงกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  จดัเปนกลุมวิชาหน่ึงท่ีมีสวนท่ีจะใหนกัเรียนเกิดทักษะวิชาชีวิต ทําให
นักเรียนไดเรียนรูถึงปญหาของสังคมท่ีเกิดข้ึนในสภาพปจจุบัน  และเพื่อใหนกัเรียนเกิดความเขาใจ
สภาพความเปนไปท่ีแทจริงของสังคมนั้น ๆ     ท้ังมีสวนชวยใหผูเรียนรูจักปรับตนเองใหสอดคลอง
กับสภาพสังคม  ส่ิงแวดลอม  ท่ีตนมีสวนเกี่ยวของและเขาใจสภาพของสังคมนั้นไดเปนอยางดี    
                  ดังนั้น   ถานําหลักการแนวคิดตาง ๆ มาปรับใชในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา   ศาสนาและวฒันธรรม    พอสรุปไดดังตอไปนี ้
                  1.  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   เปนการศึกษาเพ่ือการความ 
รูความเขาใจและพัฒนาการดานความคิดรวบยอด   เจตคติ   คานิยมและทักษะการเปนพลเมืองท่ีด ี
                  2.  ชวยในการพฒันาการของนักเรียน   ใหเปนพลเมืองดมีีเหตุผล   มีความเปนมนุษย   มี
ความรูสึกหรือสัมผัสได   สามารถตอบสนองตอสังคมรอบตัวไดอยางเหมาะสม   รวมถึงวิธีการการ
ตัดสินใจแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ  ในสังคมประชาธิปไตย 
                  3.  พัฒนาผูเรียนใหสามารถปฏิบัติตนในฐานะพลเมืองท่ีดี   มีทักษะ  คานยิม     สามารถ
ประยุกตใชความรูท่ีไดรับมานํามาใชในสถานการณตาง ๆ  ท่ีเหมาะสม 
                  4.  เปนแกนกลางในการสรางความสัมพันธของหลักสูตรกลุมสาระตาง ๆ ไปสูเปาหมาย
เพื่อความเปนพลเมืองท่ีดีมีคุณคาของสังคม    
                  ดังนั้น  จะเหน็วากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   มีความสําคัญ 
อยางยิ่งในการท่ีจะพัฒนาตนเองเพ่ือการดํารงชีพ    และการปรับตนเองใหเขากับสภาพแวดลอมทาง
สังคมและสามารถอยูรวมกนัไดในสังคมอยางสันติสุข 
                  2.5  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม      การที่
นักเรียนไดเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูนีแ้ละจะสามารถบรรลุผลตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือ
จุดประสงคการเรียนหรือไม   ข้ึนอยูกับวิธีการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูสอนแต
ละคน  การที่ครูผูสอนนําทักษะประสบการณตาง ๆ   มาดําเนินการในการจัดการเรียนการสอน   จะ
เปนการทําใหนักเรียนไดเกดิการพัฒนาการดานการเรียนรูดวยตนเองไดในท่ีสุด  ซ่ึงหลักเกณฑหรือ
วิธีการคัดเลือกรูปแบบวิธีสอนตาง ๆ  เพื่อความเหมาะสมน้ัน    มีผูใหคําจํากัดความและแนวทางใน 
การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ดังนี้ 
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                  ณงนาถ  สถาวโรดม  (2534 : 20)   ไดกลาวไวดังนี้  วิชาสังคมศึกษา   เปนวิชาท่ีมีเนื้อหา
กวางขวางมากและเน้ือหาสวนใหญจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดงายและลึกซ้ึงอยางแทจริง  และ 
เปนการงายเขาถาครูและผูเรียนจะไดรวมกนัเลือกและจัดกิจกรรมทางสังคมศึกษาประกอบการเรียน
การสอนท่ีเหมาะสม  สนองความตองการ  ความสนใจและความอยากรูอยากเหน็ของผูเรียน  เพราะ
เปนการเรียนในลักษณะท่ีผูเรียนเปนผูทํากจิกรรม    ยอมทําใหผูเรียนสามารถเขาใจไดดีกวาและเร็ว
กวาการท่ีผูเรียนไมมีโอกาสประกอบกิจกรรมดวยตนเองหรือเปนแตเพียงผูฟงอยางแนนอน     จึงจํา 
เปนอยางยิ่งท่ีครูผูสอนควรจัดกิจกรรมประกอบการเรียนการสอนสังคมศึกษาใหมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาบทเรียนดวย 
                  กิจกรรมประกอบการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา  (Activities   use   for   teaching   of  
Social   Studies)   หมายถึง   กิจกรรมการกระทําอยางมีระบบท่ีจัดข้ึนเพื่อสงเสริมการเรียนการสอน 
สังคมศึกษาใหไดผลดีมีคุณภาพ  สนุกสนาน  นาสนใจ  นาเรียนรู   มีความหมายและมีประโยชนตอ 
บุคคลในกระบวนการเรียนการสอน    คือ   ผูเรียนและผูสอนมีสวนรวมในการจดักิจกรรมประกอบ 
การเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาแตละคร้ังหรือในแตละช่ัวโมง   ครูผูสอนจะตองเลือกกิจกรรมให 
เหมาะสม  โดยเกณฑในการเลือกกิจกรรมการเรียนการสอน   มีดังนี ้
                  1.  กิจกรรมท่ีเลือก   ตองมีความสอดคลองเหมาะสมกับวตัถุประสงคการเรียนการสอน
หากเปนทักษะก็ตองเปนทักษะท่ีเม่ือปฏิบัติแลวผูเรียน     จะตองเปล่ียนพฤติกรรมไปตามท่ีตองการ  
หลักเกณฑขอนี้ในทางปฏิบัติมักถูกละเลยอยูเสมอ  เชน  ต้ังความมุงหมายท่ีจะฝกใหผูเรียนกลาท่ีจะ
แสดงออกทางดานความคิดเห็น กลาพดู  รูจักอภิปราย  แตในการเรียนการสอนกลับเนนการพดูของ
ครูมากกวาสอนนักเรียน  มีกจิกรรมหรือประสบการณในการฟงและจดจําคําสอนของครู  อันนีย้อม
แสดงใหเห็นวาในการปฏิบัติจริง   ครูผูสอนวิชาสังคมศึกษาหลายคนไมไดจัดประสบการณและจดั
กิจกรรมใหสอดคลองกับจดุมุงหมายในการสอน 
                  2.  กิจกรรมท่ีเลือก    ควรกอใหเกิดความพึงพอใจแกนักเรียนท่ีจะปฏิบัติ  ความพึงพอใจ
ของนักเรียนอาจเกิดข้ึนไดถาประสบการณหรือกจิกรรมนั้นสนุก  ไมซํ้าซาก   เปนท่ีสนใจและนิยม
ในหมูผูเรียน   มีประโยชนและสามารถนําเอาไปปรับใชในชีวิตประจําวนั ฯลฯ ความพึงพอใจจะนํา 
ไปสูทัศนคติท่ีดีตอการเรียนและสงเสริมใหผูเรียนรักวิชาสังคมศึกษาอีกดวย 
                  3.  กจิกรรมท่ีจัดใหนกัเรียน ควรจัดใหอยูในขอบเขตและกําลังความสามารถทางรางกาย
ของตัวนักเรียน  ท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ได    ครูผูสอนตองคํานึงถึงวิธีและประสบการณเดิมของ
ตัวนักเรียนและทักษะท่ีนกัเรียนมีอยูดวย        การจัดกจิกรรมควรท่ีจะเปนการสืบเนือ่งจากอดีตและ
ประสบการณท่ีนักเรียนเคยไดรับ  หากครูผูสอนไมไดคํานึงความเหมาะสมในขอนีจ้ะทําใหนกัเรียน
เกดิปญหาและไมสามารถท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมใหมได      ซ่ึงจะกอใหเกดิความเบ่ือหนายในการเรียน
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เนื่องจากประสบกับความลมเหลวในการเรียน     ซ่ึงหากไมไดรับการแกไขใหถูกตองเหมาะสมแลว    
อาจเปนการปลูกฝงความไมสนใจเรียนใหกับนักเรียนได 
                  4.  การจัดกิจกรรมเรียน    ควรพิจารณาคัดเลือกกิจกรรมท่ีสงเสริมการพัฒนาการตาง  ๆ
ทุกดานใหเกิดกับตัวของนกัเรียน 
     5.  กิจกรรมท่ีจัดนั้นครูผูสอนควรพิจารณาและคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลดวย 
โดยพิจารณาใหสอดคลองกับความสามารถพิเศษดานใดดานหนึ่งของนักเรียนประกอบ 
                  จากแนวคิดดานการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน     ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   
ศาสนาและวฒันธรรม   ดังกลาวนี้  คือ   รูปแบบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมการเรียนรู
สาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม      เพื่อใหบรรลุตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีหลักสูตรได
กําหนดไว  ดังนี้ 
                  1.  วิธีสอน  ควรเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนท้ังในดานความแตกตางของสติ 
ปญญา  ความสามารถ   การแสดงออก  วยั   ความสนใจของนักเรียน 
                  2.  วิธีสอน   จะตองสนองจุดมุงหมายในหลักสูตรท่ีวาจะตองใหนกัเรียนไดอะไรจากบท 
เรียนตลอดจนสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมในแตละบทเรียนดวย 
                  3.  วิธีสอน  ควรกอใหเกิดเจตคติตอสภาพสังคม    ดานความตองการและสภาพแวดลอม 
ในสังคม 
                  4.  วิธีสอน  ควรเหมาะสมกับบุคลิกภาพของครู   ความคลองตัว   ประสบการณการสอน 
                  5.  วิธีสอน  ควรกอใหเกิดแนวทางในการนําความรู  เจตคติ ทักษะท่ีไดรับจากการฝกฝน   
ไปใชในการดาํเนินชีวิตประจําวัน 
                  6.  วิธีสอน  ตองมีชีวติชีวา   สนุกสนาน   ไมเปนท่ีนาเบ่ือหนายแกผูเรียน 
                  7.  วิธีสอน  ควรเหมาะสมกับระยะเวลา   สภาพหองเรียน   จํานวนนักเรียน   บางคร้ังวิธี
สอนตองใชกระบวนการมากมาย   เวลายอมไมพอหรือหองเรียนเล็กเกินไป    จํานวนนักเรียนมีมาก
เกินไป 
                  ดังนั้น   รูปแบบวิธีการ   การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม   ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลายแปลกใหมเราความสนใจของ
ผูเรียน  บรรยากาศในการเรียนการสอนควรมีความสบาย   รูปแบบวิธีการสอนตองมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาวิชาท่ีสอนในแตละเร่ือง เนื้อหาวิชาตองใหมทันสมัยอยูเสมอโดยเฉพาะเหตุการณปจจุบัน
ครูผูสอนตองมีความแมนในเนื้อหาบทเรียนนัน้ ๆ    และรวมท้ังบุคลิกภาพของครูผูสอนตองมีความ
นาเช่ือถือดวย 
   



 
 
 
 
 

 

21 

                2.6   การวัดและการประเมินผลทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ 
วัฒนธรรม  รูปแบบการวดัและการประเมินผล  ซ่ึงการวัดและการประเมินผลกระทําเพื่อตองการหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  (Academic   Achievement)   เพื่อแสดงใหเห็นถึงความรูความ 
สามารถของนักเรียนท่ีไดรับการศึกษา  คนควา  อบรมส่ังสอนจากสถานศึกษาหรือโรงเรียน  ซ่ึงการ
วัดและการประเมินผลดวยวธีิการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้น    เปนสวนหนึ่งท่ีมี
ความสําคัญตอกระบวนการเรียนการสอน เพราะนอกจากทําใหทราบวาตัวของนักเรียนมีพัฒนาการ  
และประสบผลสําเร็จในการศึกษามากนอยเพียงใด   ในชวงระยะเวลาท่ีไดกําลังศึกษาอยูในขณะนั้น                            
                  วัตถุประสงคสําคัญของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน   คือ   ตองการทราบ
วาหลังจากการเรียนการสอนผานไปแลวระยะหน่ึงนักเรียนมีความเจริญกาวหนาดานการเรียนรูมาก
นอยเพยีงใด    เปนส่ิงท่ีครูผูสอนพอใจหรือไม    หรือจะตองมีการปรับปรุงแกไขในสวนของเนื้อหา  
วิธีการเรียนการสอนหรือพฤติกรรมในดานใดบาง     ซ่ึงการวัดและการประเมินผลเปนการรวบรวม
สวนท่ีมีความสัมพันธเกี่ยวของกับนักเรียนท่ีอยูในกระบวนการเรียนการสอนขอมูลท่ีไดนั้นกําหนด
เปนตัวเลขซ่ึงเปนปริมาณท่ีมีความหมายแทนคุณภาพหรือคุณลักษณะใดลักษณะหนึง่จากส่ิงท่ีไดทํา
การวัดนั้น ๆ   โดยการใชเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพ     มีความหลากหลาย
เพื่อท่ีจะใหการวัดผลนั้นมีความแตกตางกนัออกไปและจะไดมีประสิทธิภาพในการประเมินผลมาก
ข้ึน  เคร่ืองมือท่ีใชในกระบวนการวดัและการประเมินผล      ครูผูสอนจําเปนตองมีความรูและความ
เขาใจในรูปแบบและหลักการของทฤษฎีการวัดและการประเมินผล   และตองทําการตัดสินใจใหได
วาในเวลากอนเรียนจะใชการวัดและประเมินผลรูปแบบใด  การวดัและการประเมินผลระหวางเรียน
จะใชวิธีใดจึงจะมีความเหมาะสม    และชวงหลังเรียนจะใชรูปแบบใดในการวัดและการประเมินผล
หรือการวัดและการประเมินผลในปลายภาคเรียน   ควรใชรูปแบบวิธีการใดจึงมีความเหมาะสมและ
ดีท่ีสุด   ซ่ึงผูสอนจะตองคํานึงถึงและสามารถตัดสินใจในการนํารูปแบบการวัดและการประเมินผล
มาใชใหถูกตองและมีความเหมาะสมกับสถานการณนัน้ ๆ 
                  การวัดและการประเมินผลแตละคร้ัง  ครูผูสอนมีความจําเปนตองพิจารณาถึงการท่ีจะหา
หรือนําเคร่ืองมือวัดผลแตละชนิดมาใชวามีความเหมาะสมกับเนื้อหาวชิาท่ีสอนหรือไม    โดยมีผูให
แนวคิดในเร่ืองของการวัดและการประเมินผลไวดังนี ้
                  รูปแบบวิธีการวัดผลและการประเมินผล    ของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม ไวดังนี้ คือ การวัดผลและการประเมินผลมีบทบาทและความจําเปนอยางมากในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน   ซ่ึงมีวิธีการอยู   3   ข้ันตอน  คือ  
                  1.  สอบกอน  (Pre   Evaluation)  เปนการสอบเพื่อประเมินพื้นฐานหรือความพรอมของ
นักเรียนกอนท่ีจะสอนเพื่อ  
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                             1.1  ศึกษาพื้นฐานความรู  ท้ังดานความคิดรวบยอด  ทฤษฎี  หลักการ  ส่ิงเหลานี้
นักเรียนควรรูมากอน   เคร่ืองมือท่ีใชควรเปนลักษณะของแบบทดสอบ 
                             1.2  วดัความสามารถทางสติปญญา      วาผูเรียนมีความสามารถในการพัฒนาการ
ทางสมองมากนอยเพยีงใดหรือมีลักษณะเปนเชนไร   เพือ่จะจัดเขากลุมใดกลุมหนึ่ง 
                             1.3  วัดความสนใจของนักเรียน    เพื่อสรางความสนใจใหเหน็คุณคาและวางแผน
เพื่อเร่ิมตนสอนอยางไรจึงเหมาะสมกับส่ิงท่ีจะเรียน  เชน  วิธีการสังเกต   สัมภาษณ   แบบสอบถาม  
การประเมินคา  
                  2.  สอบขณะสอน  (Formative  Evaluation)  เปนการสอบเพื่อดูผลการเปล่ียนแปลงขณะ 
สอนในขณะท่ีนักเรียนเรียนในแตละจุดประสงค  แตละหนวยการเรียนหรือแตละช่ัวโมง  นกัเรียนมี
ความสามารถในการเรียนรูเพียงใดตามเกณฑท่ีกําหนดไว  ถาการเรียนของนักเรียนไมประสบความ 
สําเร็จตามจุดประสงคท่ีกําหนดไว  ครูผูสอนจะไดแกไขส่ิงบกพรองของนักเรียนและศึกษาดวูาท่ีไม
เปนไปตามจดุประสงคเพราะเหตุใด   เพื่อจะไดแกไขปรับปรุงการเรียนการสอนใหดีข้ึน   ซ่ึงการวัด
และการประเมินผลจะใชวิธีการตาง ๆ เชน  การสังเกต  การสอบถาม  การตรวจผลงาน การทดสอบ 
                  3.  สอบหลังสอน  (Summative   Evaluation)   เปนการวัดและการประเมินผลเพื่อตัดสิน
ผลการเรียนหรือเปนการดูผลโดยรวมดานความสามารถของนักเรียนหลังจากท่ีไดรับความรูจากการ
เรียนการสอนแลว    วานกัเรียนบรรลุผลสําเร็จตามจุดประสงคท่ีวางไวหรือไม    โดยยึดจดุประสงค
ของการเรียนการสอนเปนเกณฑ     ซ่ึงวิธีการที่ใชวดัและการประเมินผลควรเปนรูปแบบของการทํา
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในลักษณะตาง ๆ  เชน  แบบปรนัย  อัตนยั  จบัคู  เติมคํา 
                  การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอน    กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนา  
และวัฒนธรรม   รูปแบบท่ีดคีวรมีลักษณะดังตอไปนี้  คือ 
                  1.  สามารถตรวจสอบขอบกพรอง  ขอผิดพลาดเกีย่วกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือการ
ปรับปรุงแกไขการเรียนการสอนใหดีข้ึน  การสอนในแตละคร้ังยอมมีจุดบกพรองอยูบางถาขาดการ
ประเมิน    ครูผูสอนจะสอนไปอยางตอเนือ่งโดยไมคิดปรับปรุงแกไขการสอน    เพราะไมรูวาอะไร
คือส่ิงท่ีควรปรับปรุงแกไข 
                  2.  สามารถตีคาการตัดสินไดเองอยางมีประสิทธิภาพ   หมายถึง   การผิดพลาดนอยท่ีสุด  
ลักษณะของการประเมินนี้จะตองผานการตรวจสอบหาความเช่ือม่ัน    คาความยากงายตามหลักการ
วัดผล   เพื่อกนัความผิดพลาดจากการประเมินผล 
                  3.  สอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีต้ังไวในการสอนแตละคร้ัง  ครูผูสอนตองต้ังจุดมุงหมาย 
วาสอนแลวจะใหนกัเรียนเรียนรูอะไร  เรียนจบแลวมีพฤติกรรมอยางไร  ส่ิงท่ีชวยใหครูทราบวาการ
เรียนแตละคร้ังบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไวหรือไม   ยอมตองอาศัยการประเมินผล 
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                  4.  เปนกระบวนการตอเนื่อง   หมายถึง  จะตองมีการทดสอบเม่ือจบบทเรียนในแตละจดุ 
ประสงคหรือจบหนวยการเรียนแตละคร้ัง   มิใชครูประเมินผลรวบยอด 
                  5.  คํานึงถึงตัวนกัเรียนในดานวัย   พัฒนาการ  บางคร้ังแบบทดสอบเร่ืองเดียวกันแตตาง
ระดับกัน  เชน  หัวขอเหตุการณปจจุบัน  เม่ือนักเรียนเรียนทุกระดับ   ครูจําเปนตองใชคําพูดในการ
สรางแบบทดสอบตางกัน   เพื่อความเขาใจที่งายของแตละวยั 
                  ดังนั้น   การวดัและการประเมินผลดังท่ีกลาวมา   ทําใหทราบวาเม่ือนักเรียนไดเรียนรูไป
แลว  นักเรียนสามารถจดจําคิดวิเคราะหนาํไปใชในชีวิตประจําวนัหรือบูรณาการกับสาระการเรียนรู 
อ่ืนไดหรือไมนั้น  แสดงใหเห็นวานอกจากรูปแบบการสอนท่ีดีและเปนระบบแลว    ยังตองคํานึงถึง
หลักการกฎเกณฑในการที่จะวดัและการประเมินผลดวย      แตส่ิงท่ีจะขาดไมไดในเรื่องการวัดและ
การประเมินผล  คือ  เคร่ืองมือท่ีใชในการวัดและการประเมินผล  ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีดีมีประสิทธิภาพจะ 
ทําใหการวัดและการประเมินผลในการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนา
และวัฒนธรรม  ใกลเคียงกบัความเปนจริงมากท่ีสุด 
                  2.7  ส่ือการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม  โดยเฉพาะกลุมสาระการเรียนรูกลุมนี้   มีความ
หลากหลายเพราะรวมศาสตรหลาย ๆ    แขนงเขาไวดวยกัน     ดังนั้นการเรียนการสอนจะบรรลุตาม
วัตถุประสงคหรือตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังหรือไมนัน้         ส่ือประกอบการเรียนการสอนจึงเปน
องคประกอบท่ีสําคัญในการท่ีจะทําใหนกัเรียนไดเกิดเรียนรู   และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน
เพื่อบรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรูหรือตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของกลุมสาระการเรียนรูกลุม
นี้   โดยสามารถจําแนกส่ือประกอบการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม   ไดเปน  2   ประเภท  คือ 
                   1.  ส่ือประเภทท่ีใชแพรหลายกนัมานาน (Conventional  Audio  Visual  Type)  ส่ือชนดิ
นี้จําแนกยอยไดดังนี ้
                             1.1  แผนภาพ  ไดแก  ภาพประกอบคําอธิบาย  ภาพเขียน  ภาพถาย  จะใชเปนส่ือ
ในการสรางความสนใจและเปนการนําเขาสูบทเรียน ส่ือประเภทนี้เปนส่ือท่ีหาไดงาย  ราคาถูกและ
ยังใชในการอภิปรายประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนไดเปนอยางด ี
                             1.2  ภาพฉาย   ไดแก  สไลด  วีดีโอ  ภาพยนตร  ภาพทึบแสง  ภาพโปรงใน   ซ่ึง
การใชภาพฉายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสามารถสรางความเราใจ     สรางความแปลก
ใหมและสรางบรรยากาศในการเรียนการสอน  โดยเฉพาะภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวยิ่งเปนภาพท่ีสราง
ความเราใจใหเกิดกับผูเรียนไดมากท่ีสุด 



 
 
 
 
 

 

24 

                             1.3  โสตเสียง  ไดแก  แถบบันทึกเสียง  แผนเสียง  จัดเปนส่ือท่ีใชไดงายและใช
กันอยางกวางขวาง  เพราะใชงายถามีอุปกรณพรอมและเปนการเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอน   
เชน  ใหผูเรียนฟงแถบบันทึกเสียงเหตุการณสําคัญ ๆ  ในอดีต  ขาว  บทวิเคราะหตาง ๆ   
                            1.4  วัสดุราคาเยา  ไดแก  ส่ือวัสดุท่ีขอบริจาคจากหนวยงานราชการตาง  ๆ   เชน    
แผนพับ   แผนภูมิ    กราฟ   ปฏิทิน  วสัดุสามมิติ  สไลด  เปนตน    ซ่ึงเปนวัสดุท่ีไดเปลาและ
สามารถนํามาใชเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนไดเลยหรือซอมแซมบางเล็กนอย 
                             1.5  ส่ือกราฟก ไดแก  แผนภูมิ  กราฟ โปสเตอร  การตูน  แผนท่ี  ลูกโลกจําลอง
ซ่ึงมีประโยชนในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  เปนส่ือ
ท่ีใหความหมายไดอยางชัดเจนดวยตัวเอง 
                             1.6  ส่ือเบ็ดเตล็ดอ่ืน ๆ  ไดแก  กระดานดํา  แผนปายแมเหล็ก  แผนปายไฟฟา  
แผนปายสําลี  หุนจําลอง  วัสดุสามมิติ  นิทรรศการตาง ๆ   
                  2.  ส่ือประเภทท่ีทดลองใชเพื่อการศึกษา   หมายถึง   การนาํเอาเทคโนโลยีการศึกษาบาง 
อยางมาใชประกอบเปนส่ือการเรียนการสอนส่ือประเภทนี้ไมไดมีในโรงเรียนทุกแหง  มีการทดลอง
ใชส่ือประเภทนี้ในการสอนสังคมศึกษาเพือ่หาประสิทธิภาพของส่ือเหลานี้ในหลายประเทศ   และมี
บางชนิดมีใชกันมานานแลวในชุมชน   แตไมไดมีการนํามาใชรวมกบัการเรียนการสอนมากมายนัก
และอยางจริงจงั   ส่ือประเภทนี้ไดแก 
                             2.1  หองปฏิบัติการทางสังคมศึกษา       ซ่ึงหองปฏิบัติการทางสังคมศึกษานี้จะมี
ความคลายกับหองปฏิบัติการทางภาษาหรือหองปฏิบัติการทางดนตรีเพราะตองการใหนกัเรียนได
ฝกและศึกษาทําความเขาใจในเนื้อหาวิชาท่ีสําคัญ ๆ   ของวิชาสังคมศึกษาใหไดอยางรวดเร็วและมี
ความถูกตองแมนยํา    รูปแบบการจัดคลายกับการจัดรายการถาม – ตอบปญหา    หรือการใชชุด
บทเรียนสําเร็จรูปในการศึกษาดวยตนเองในระยะเวลาท่ีให  และยังอาจจัดในรูปของนิทรรศการ
เฉพาะเร่ืองเพ่ือใหนกัเรียนไดฝกการสังเกตและการศึกษาอยางมีวจิารณญาณ 
                            2.2  ส่ือวิทยุ โทรทัศน   ส่ือประเภทนี้เปนส่ือท่ีใหผูเรียนไดมีประสบการณใหม  ๆ  
โดยท่ีครูผูสอนควรศึกษารายละเอียดของการออกอากาศใหแนชัด แลวอาจมอบหมายใหนักเรียนได
ติดตามชมแลวจดบันทึกเร่ืองราวหรือครูอาจบันทึกเทปรายการ    แลวนํามาเปดใหนกัเรียนไดศึกษา   
เชน  สารคดีการทองเท่ียว  ชีวิตและวัฒนธรรม  ชีวิตสัตวและทรัพยากรธรรมชาติ  สังคม  เศรษฐกจิ
ความเปนอยูของประชาชนในแตละทองท่ี   หรือเกี่ยวกับการเมืองการปกครอง    ศาสนา   วันสําคัญ  
พระราชพิธี  รัฐพิธีตาง ๆ  หรือวิทยุเพื่อการศึกษาตาง ๆ  ขาวจากกรมประชาสัมพันธ 
                             2.3  บทเรียนสําเร็จรูป    อาจอยูในรูปของหนังสืออานเสริม   เปนอุปกรณชวย
สอนหรือทําจดัเปนเอกสารบทเรียนสําเร็จรูป  เพื่อนักเรียนจะไดศึกษาคนควาดวยตนเอง 
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                             2.4  คอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือท่ีไดรับความนยิมมากในปจจบัุนเพราะเปนส่ือ
ท่ีใหนกัเรียนเรียนรูไดเปนรายบุคคลตามศักยภาพของแตละบุคคล โดยทําใหทราบผลการเรียนทันที  
มีแบบฝกหัด  มีการแกปญหา  มีการทบทวน 
                  ดังนั้น   ส่ือประกอบการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  จึงเปนส่ือท่ีมีกระบวนการที่ซับซอน   มีรายละเอียดมากและมีส่ืออยูหลายชนิด   ซ่ึงส่ือ
แตละชนดิมีความเหมาะสมแตกตางกันตามเน้ือหาแตละหนวย โดยส่ือแตละชนดิสามารถใหความรู
ความเขาใจแกนักเรียนไดเปนอยางดี  โดยท่ีส่ือนั้นมีเนื้อหาท่ีถูกตองและครอบคลุมเนื้อหาสาระและ
มีความเหมาะสมกับระดับสติปญญาของนักเรียนแตละบุคคล 
 
3.  ส่ือการเรียนการสอน 
                  3.1  ความหมายของส่ือการเรียนการสอน    ส่ือการสอน  เปนส่ิงหนึ่งท่ีจะทําใหการเรียน
การสอนของครูผูสอนประสบผลสําเร็จหรือไมนั้น   ข้ึนอยูวาถาในการเรียนการสอนของแตละกลุม
สาระการเรียนรูมีการนําส่ือมาใชประกอบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาสาระท่ีเรียนจะทํา
ใหผูเรียนเกิดความรู    ความเขาใจและสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงข้ึนดวย    ซ่ึงมี
ผูท่ีใหความหมายของส่ือการสอนไวดังตอไปนี ้
                  ชม  ภูมิภาค  (2524 : 24)  ไดกลาวใหคําจํากดัความของส่ือการสอนไวดังนี ้ หมายถึง  ส่ิง
ท่ีเปนสวนหน่ึงของเทคโนโลยีทางการศึกษา เปนพาหนะท่ีจะนําสารหรือความรูไปยงัผูเรียนเพื่อให
ผูเรียนเกดิการเรียนรู   เชน   ภาพยนตรเปนส่ือการเรียนการสอน   เพราะภาพยนตรเปนตัวนําสารให
นักเรียนเกดิการเรียนรู      
                  ชัยยงค   พรหมวงศ   (2526 : 112)   กลาวใหความหมายไวดังนี้   ส่ือการสอน    หมายถึง  
วัสดุ  (ส่ิงส้ินเปลือง)   อุปกรณ  (เคร่ืองมือท่ีไมผุพังไดงาย) และวิธีการ   (กิจกรรม  ละคร  เกม  การ
ทดลอง  ฯลฯ)  ท่ีใชเปนส่ือกลางใหผูสอนสามารถสงหรือถายทอดความรู  เจตคติ  (อารมณ   ความ 
รูสึก  ความสนใจ  ทัศนคติ  และคานิยม)   และทักษะไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ   
      สาโรจน  แพงยัง (2535 : 11) กลาวไวดงันี้  หมายถึง   ส่ิงใด ๆ   ก็ตามท่ีเปนตัวกลางชวย
ถายทอดความรูสึกหรือชวยใหการเรียนรู ซ่ึงผูสอนและผูเรียนเปนผูใชเพื่อชวยใหการเรียนการสอน
มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
                  วิวรรธน  จันทรเทพย  (2540 : 19)   ไดใหความหมายไววา   หมายถึง   วัสดุอุปกรณหรือ
วธีิการใด ๆ  กต็ามท่ีเปนตัวกลางหรือพาหนะในการถายทอดความรู  ทัศนคติ  ทักษะ ประสบการณ
ไปสูผูเรียน    ส่ือการสอนแตละชนิดจะมีคุณสมบัติพิเศษและมีคุณคาในตัวเองในการเก็บและแสดง
ความหมายท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาและเทคนิควิธีการใชอยางมีระบบ 



 
 
 
 
 

 

26 

                  ฐาปนีย  ธรรมเมธา  (2541 : 42)  ไดใหคําจํากดัความไว   ดังนี้   หมายถึง   ตัวกลางท่ีชวย
นําและถายทอดความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียน     ทําใหการเรียนการสอนดําเนินไป
อยางมีประสิทธิภาพ   ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                  กิดานันท  มลิทอง (2543 : 89) ไดใหความหมายไวดังนี้  หมายถึง  ส่ือชนิดใดก็ตามไมวา
จะเปนเทปบันทึกเสียง  สไลด  วิทยุ  โทรทัศน  วีดีทัศน   แผนภูมิ   ภาพนิ่ง  ฯลฯ  ซ่ึงปจจุบันเนื้อหา
เกี่ยวกับการสอนส่ิงเหลานี้เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพ  ท่ีนํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา  เปนส่ิง
ท่ีใชเคร่ืองมือหรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียนทําใหผูเรียนสามารถเกิด
การเรียนรูตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายท่ีผูสอนวางไวเปนอยางดี   
                  ดังนั้น  ส่ือการสอนจึงหมายถึง  ส่ือ  วัสดุ  อุปกรณใด ๆ  ท่ีนําไปประกอบใชในการเรียน
การสอนและสามารถทําใหนักเรียนเกดิการเรียนรูท่ีรวดเร็ว    ความรูจะคงอยูถาวร    ผูเรียนมีความรู
ความเขาใจท่ีชัดเจนในเร่ืองท่ีเรียนและมีการปรับเปล่ียนพฤติกรรมไปในทางท่ีดีข้ึน     และจะทําให
การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคตามจุดมุงหมายของหลักสูตรตอไป 
                  3.2  ประเภทสื่อการเรียนการสอน  เม่ือการศึกษายอมรับในประสิทธิภาพของส่ือท่ีนําไป 
ใชประกอบการเรียนการสอน  วาเปนส่ิงท่ีดีและเกิดประโยชนตอการเรียนการสอน   สามารถทําให
นักเรียนเกดิการเรียนรูไดรวดเร็ว     มีความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนและเปนตัวกระตุนใหผูเรียนเกิด
ความอยากรู   อยากเห็น   อยากสัมผัสและนักเรียนจะสามารถจดจําส่ิงท่ีเรียนนัน้ไดนาน    ส่ิงสําคัญ
ท่ีไดรับ  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจะเพ่ิมสูงข้ึน  เพราะนักเรียนไดเรียนรูจากส่ือท่ีครู 
ผูสอนนํามาประกอบการเรียนการสอน 
                  โดยส่ือการสอนน้ัน   สามารถท่ีจะจําแนกประเภทของส่ือไดหลายชนดิ    และมีผูจําแนก
ประเภทของส่ือท่ีแตกตางกนั   ดังตอไปนี ้
                  ชัยยงค  พรหมวงศ  (อางถึงใน  สุภร หุนดี  2544 : 13) โดยการแบงชนิดของส่ือออกเปน  
3   ชนิดดังนี ้
                  1.  วัสดุ  หมายถึง   ส่ิงชวยสอนที่มีการพังส้ินเปลือง  เชน  ชอลก  ฟลม  ภาพถาย  สไลด 
ภาพยนตร  ฯลฯ  
                  2.  อุปกรณ   หมายถึง   ส่ิงชวยสอนท่ีเปนเคร่ืองมือ   เชน  เคร่ืองรับโทรทัศน  เคร่ืองฉาย
ภาพยนตร  กระดานดํา  กลองถายรูป  ฯลฯ 
                  3.  กระบวนการและวิธีการ  ไดแก   การจัดระบบ  การสาธิต  การทดลอง   และกิจกรรม
ตาง  ๆ   โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีครูจัดทําข้ึนและมุงใหนักเรียนปฏิบัติ 
                  ฐาปนีย   ธรรมเมธา  (2541 : 45)   ไดกลาวถึง    วิธีการจําแนกส่ือการเรียนการสอนท่ีนกั
เทคโนโลยีการศึกษา  นยิมจาํแนกเปน  3  ประเภท   คือ 
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                  1.  ส่ือประเภทวัสดุ (Software and Material)  เปนส่ือท่ีบรรจุเนื้อหาสาระท่ีเปนเร่ืองราว 
หรือความรูไวในลักษณะตาง ๆ  เชน  สไลด  (บรรจุเร่ืองราวไวในลักษณะภาพนิ่ง)  หนังสือ (บรรจุ 
เร่ืองราวเปนตัวอักษรหรือสัญลักษณ)  แผนเสียง  เทปเสียง (บรรจุเร่ืองราวไวเปนเสียง) ส่ือประเภท 
วัสดุสามารถจําแนกเปน    2     ชนิดคือ 
                             1.1  วัสดุท่ีตองอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณ      จึงจะสามารถเสนอเร่ืองราวความรู
สาระไปยังผูเรียนได    เชน    แผนเสียง    เทปวีดีทัศน     ภาพโปรงใส 
                             1.2  วัสดท่ีุสามารถเสนอเร่ืองราวความรูโดยตัวเอง   เชน   แผนภูมิ   แผนภาพ  
ลูกโลก 
                  2.  ส่ือประเภทอุปกรณ (Hardware)  หมายถึง  ส่ือท่ีเปนตัวผานท่ีทําใหขอมูลหรือความรู
ท่ีอยูในวัสดุสามารถถายทอดออกมาใชหรือเรียนรูได   เชน   เคร่ืองฉายสไลด     เคร่ืองฉายภาพขาม
ศีรษะ  เคร่ืองบันทึกเสียง  เปนตน 
                  3.  ส่ือประเภทเทคนิควิธีการ (Techniques  and  Methods)  หมายถึง  ส่ือท่ีมีลักษณะเปน
แนวความคิดหรือรูแบบข้ันตอนในการเรียนการสอนไมมีลักษณะเปนวัสดุหรืออุปกรณ แตสามารถ
ใชวัสดุเหลานัน้มาชวยในการดําเนินงานได  เชน  การสาธิต  การทดลอง  การสอนแบบจุลภาค  
เปนตน 
                  ซ่ึงความหมายของส่ือการสอนของ   เกอรลาช และอีลาย  (Gerlach  and  Ely,  อางถึงใน 
อภิเชษฐ  เพิ่มโสภา  2546 : 9)   ไดจําแนกส่ือการสอนออกเปน  7  ประเภท  ดังนี ้
                  1.  ของจริงและตัวบุคคล  รวมทั้งสถานการณท่ีเกดิข้ึนจริง  เชน  การสาธิต    การทดลอง  
การศึกษานอกสถานท่ี 
                  2.  ภาษาพดูและภาษาเขียน    หมายถึง    คําพดู   ตํารา   วัสดุตีพิมพ    คําอธิบายในสไลด  
ฟลมสตริป   แผนภาพโปรงใส 
                  3.  วัสดุกราฟก  เชน  แผนภูมิ  แผนภาพ   แผนสถิติ  โปสเตอร   การตูน  แผนท่ี  ลูกโลก  
ภาพวาด ฯลฯ วัสดุประเภทนีน้อกจากจะนํามาใชโดยตรงแลว ยังปรากฏในหนังสือ ตํารา  แบบเรียน 
หนังสืออางอิง  ภาพโปรงใส  ฟลมสตริป  สไลด  เปนตน 
                  5.  ภาพเคล่ือนไหว  ไดแก  ภาพยนตร  โทรทัศน 
                  6.  การบันทึกเสียง   ไดแก    เสียงจากเทปบันทึกเสียง    จากแผนเสียง  จากรองเสียงของ
ฟลม ภาพยนตร  ฯลฯ    การสอนประเภทโปรแกรมเปนการสอนท่ีจะตองเตรียมลวงหนาอาจจะเปน
ส่ือโสตทัศนะเขามาชวยเปนบทเรียนโปรแกรม    บทเรียนสําเร็จรูป   ใชรวมกับเคร่ืองชวยสอนหรือ
คอมพิวเตอร 
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                  7.  ส่ือประเภทสถานการณจําลองและชุดการสอน ไดแก  การแสดงบทบาท    การแสดง
ละคร 
                  สําหรับ  เดล  (Dale, อางถึงใน  อภิเชษฐ  เพิ่มโสภา 2546 : 10)  ไดแบงชนดิส่ือประกอบ 
การเรียนการสอน      เพื่อเปนแนวทางการอธิบายความสัมพันธระหวางส่ือโสตทัศนูปกรณประเภท 
ตาง ๆ  ขณะเดยีวกันไดแสดงข้ันตอนประสบการณการเรียนรูและการใชส่ือแตละประเภทประกอบ
กระบวนการเรียนรูดวย  โดยการพัฒนาความคิดของ  บรูนเนอร   (Brunner)   ซ่ึงเปนนักจติวิทยานํา 
มาสรางเปน  “กรวยประสบการณ” (Cone  of  Experiences) โดยการแบงเปนข้ันตอนดังนี ้
                  1.  ประสบการณตรง  เปนประสบการณข้ันท่ีเปนรูปธรรมมากท่ีสุดโดยการใหผูเรียนได 
รับประสบการณตรงจากขอเท็จจริง  สถานการณจริงหรือดวยการกระทําของตน  เชน    การจับตอง
และการเห็น  เปนตน   
                  2.  ประสบการณรอง   เปนการเรียนรูโดยใหผูเรียน    เรียนจากส่ิงใกลเคียงความเปนจริง
ท่ีสุด   ซ่ึงอาจเปนของจําลองหรือเปนการจาํลองก็ได 
                  3.  ประสบการณนาฏกรรมหรือการแสดง    เปนการแสดงบทบาทสมมติหรือการแสดง
ละครเพ่ือเปนการจัดประสบการณใหแกผูเรียน   ในเร่ืองท่ีมีขอจํากัดดวยยุคสมัย    เวลาและสถานท่ี      
เชน   เหตุการณในประวัติศาสตรหรือเร่ืองราวท่ีเปนนามธรรม   เปนตน 
                  4.  การสาธิต  เปนการแสดงหรือกระทําประกอบคําอธิบายเพื่อใหเห็นลําดบัข้ันตอนของ
การกระทํานัน้ 
                  5.  การศึกษานอกสถานท่ี    เปนการใหผูเรียนไดรับและเรียนรูประสบการณตาง ๆ   ภาย 
นอกสถานท่ีเรียน  อาจเปนการเยี่ยมชมสถานท่ีตาง ๆ  การสัมภาษณบุคคลตาง ๆ  ฯลฯ 
                  6.  นิทรรศการ     เปนการจดัแสดงส่ิงตาง  ๆ    การจัดปายนิเทศ  ฯลฯ    เพือ่ใหเกดิสาระ 
ประโยชนและความรูแกผูชม   เปนการใหประสบการณแกผูชมโดยการนําประสบการณหลายอยาง
ผสมผสานกันมากท่ีสุด 
                  7.  โทรทัศน  โดยใชท้ังโทรทัศนการศึกษาและโทรทัศนการสอนเพื่อใหขอมูลความรูแก 
ผูเรียนหรือผูชมท่ีอยูในหองเรียนหรืออยูทางบาน   และใชสงไดท้ังในระบบวงจรปด    การสอนอาจ 
จะเปนการสอนสดหรือการบันทึกลงวีดีทัศนก็ได 
                  8.  ภาพยนตร   เปนภาพท่ีบันทึกเร่ืองราวหรือเหตุการณลงบนฟลม   เพื่อใหผูเรียนไดรับ 
ประสบการณท้ังภาพและเสียงโดยใชประสาทตาและหู 
                  9.  การบันทึกเสียง   วิทยุ   ภาพนิ่ง    การบันทึกเสียงเปนท้ังในรูปของแผนเสียงหรือเทป
บันทึกเสียง   วิทยุเปนส่ือท่ีใชเฉพาะเสียง    สวนภาพนิ่งอาจเปนรูปภาพ    สไลด    โดยเปนภาพวาด  
ภาพลอ    หรือภาพเหมือนจริงก็ได     ขอมูลท่ีอยูในส่ือข้ันนี้จะใหประสบการณแกผูเรียนท่ีถึงแมจะ
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อานหนังสือไมออกแตก็สามารถเขาใจเนือ้หาท่ีสอนได      เนื่องจากเปนการฟงหรือดูภาพเทานั้นไม
จําเปนตองอาน 
                  10.  ทัศนสัญลักษณ  เชน  แผนที่   แผนภูมิ   แผนสถิติ   หรือเคร่ืองหมายตาง ๆ    ซ่ึงเปน
ส่ิงท่ีเปนสัญลักษณ  แทนความจริงส่ือตาง ๆ  หรือขอมูลท่ีตองการใหเรียนรู 
                  11.  วจนสัญลักษณ   เปนประสบการณข้ันท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด  ไดแก    ตัวหนังสือ 
ในภาษาเขียนและเสียงของคําพูดในภาษาพูด 
                  จากกรวยประสบการณนี้  เดล ไดจําแนกส่ือการสอนออกเปน  3  ประเภท  คือ 
                  1.  ส่ือประเภทวัสดุ  (Software)   หมายถึง    ส่ือท่ีเก็บความรูอยูในตัวเอง  ซ่ึงจําแนกยอย
ไดเปน   2   ลักษณะ   คือ 
                             1.1  วัสดุประเภทท่ีสามารถถายทอดความรูไดดวยตัวเอง  โดยไมจําเปนตองอาศัย
อุปกรณอ่ืนชวย  เชน  แผนท่ี  รูปภาพ  หุนจําลอง  ฯลฯ 
                             1.2  วัสดปุระเภทท่ีสามารถถายทอดความรูไดดวยตัวเอง     โดยจําเปนตองอาศัย
อุปกรณอ่ืนชวย  เชน  แผนซีดี  ฟลมภาพยนตร  สไลด  ฯลฯ 
                  2.  ส่ือประเภทอุปกรณ   (Hardware)    หมายถึง    ส่ิงท่ีเปนตัวกลางหรือผานทําใหขอมูล
หรือความรูท่ีบันทึกในวัสดสุามารถถายทอดออกมาใหเห็นหรือไดยนิ  เชน  เคร่ืองฉายแผนโปรงใส  
เคร่ืองฉายสไลด  เคร่ืองฉายภาพยนตร  เคร่ืองเลนซีดี  เปนตน 
                  3.  ส่ือประเภทเทคนิคและวิธีการ  (Techniques and Methods)  หมายถึง   ส่ือท่ีมีลักษณะ
เปนแนวคิดหรือรูปแบบข้ันตอนในการเรียนการสอนโดยสามารถนําส่ือวัสดุและอุปกรณมาใชชวย
ในการสอนได  เชน  เกมและการจําลอง  การสอนจุลภาค  การสาธิต  เปนตน 
                  โดยในสวนของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (อางถึงใน สุภร หุนดี  2544 : 13)  ได
จําแนกส่ือการสอนซ่ึงเรียกวา  โสตทัศนูปกรณ  ออกเปน    6    ประเภท   ดังนี ้
                  1.  วัสดุลายเสน   มี  9  ชนิด   คือ    กระดานดาํ    แผนท่ีและลูกโลก    การตูน  โปสเตอร 
แผนภาพ  แผนสถิติ  แผนภมิู  แผนปายผาสําลี  และปายนิเทศ 
                  2.  วัสดุมีทรง มี  6  ชนิด  คือ  ตูอันตรทัศน(diorama) พิพิธภัณฑโรงเรียน ของเลียนแบบ 
ของจําลอง  ของตัวอยาง  และของจริง 
                  3.  โสตวัสดุ  มี  4  ชนิด  คือ  ระบบเสียง  แผนเสียง  เทปเสียง  และวิทย ุ
                  4.  ภาพนิ่ง มี  10  ชนิด  คือ  ภาพผนัง  สมุดภาพ  ภาพสามมิติ  ภาพเขียน  รูปภาพ   ภาพ 
โปรงแสง   ภาพถาย    ฟลมสตริป  สไลด  และรูปตัดมาจากหนังสือ 
                  5.  กิจกรรมรวมแบงเปน  8  ชนดิ  ไดแก  งานท่ีเปนโครงการ   การเลนละคร  การแสดง  
บทบาท  การสาธิต  การศึกษานอกสถานที่  นิทรรศการ  การทดลอง  กระบะทราย 
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                  6.  ภาพยนตรและโทรทัศน 
                  จากคําจํากัดความของส่ือการสอน    จากนักเทคโนโลยีการศึกษาหลายทานท่ีไดนําเสนอ
นั้น  จึงสามารถท่ีจะสรุปความหมายของส่ือการสอน  ไดดังตอไปนี้  คือ 
                  1.  ส่ือการสอนประเภทวัสดุ  (Sofeware )  ไดแก  ส่ือวัสดปุระเภทส้ินเปลือง    ชํารุดเสีย 
หายไดงาย  หรือเปนส่ือขนาดเล็ก  (Small  Media)   ไดแก   แถบบันทึกเสียง  วดีีทัศน  สไดล   หรือ 
เปนส่ือท่ีมีการบรรจุเนื้อหาสาระ  เร่ืองราว  ความรู  ท่ีมีลักษณะเปนภาพหรือเปนเสียง  เปนตน 
                  นอกจากนี้ส่ือการสอนประเภทวสัดุยังสามารถจําแนกเปน  2  ประเภท  ดังนี้ 
                             1.1  วัสดุท่ีสามารถนําเสนอเนื้อหาสาระ  ความรู  ดวยตัวของมันเองโดยไมจําเปน 
ตองอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณใด ๆ  เชน  หนังสือ  แผนที่  หุนจําลอง  รูปภาพ  แผนภูมิ  เปนตน 
                             1.2  วัสดุท่ีนําเสนอเนื้อหาสาระความรู แตตองอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณอ่ืนเปน
ตัวกลางในการนําเสนอ  เชน ภาพยนตร เทปบันทึกเสียง  แผนเสียง  วดีีทัศน  ภาพโปรงใส  เปนตน 
                  2.  ส่ือการสอนประเภทอุปกรณหรือเคร่ืองมือ   (Equipment  or  Hardware)  ส่ือประเภท
นี้จะเปนเพยีงตัวกลางหรือเคร่ืองมือในการนําเสนอองคความรู  โดยท่ีตัวอุปกรณหรือเคร่ืองมือนี้ไม
สามารถท่ีจะถายทอดความรูไดดวยตัวของมันเอง  แตตองอาศัยส่ือประเภทวัสด ุ (Software )  มาใช
ควบคูกันจงึจะสามารถนําเสนอเร่ืองราว  เนื้อหาสาระ  ความรู    ไปสูผูเรียนได   ส่ือชนิดนี้     ไดแก  
เคร่ืองฉายภาพยนตร    เคร่ืองเลนวีดีทัศน    เคร่ืองฉายสไลด    เคร่ืองฉายภาพโปรงแสง   เคร่ืองฉาย 
ทึบแสง    เปนตน  แตคุณสมบัติท่ีดีของส่ือการสอนประเภทอุปกรณ  เคร่ืองมือ  ไดแก    ภาพท่ีไดมี
ขนาดใหญ    มีการเคล่ือนไหวเหมือนธรรมชาติสมจริง    เสียงดัง     สามารถไดยินและไดเห็นอยาง
ท่ัวถึง 
                  3.  ส่ือการสอนประเภทวิธีการหรือเทคนิค    (Methods  and  Technique)      ส่ือการสอน
ชนิดนี้    หมายถึง   การนําเสนอเนื้อหาสาระ  ความรู  ดวยรูปแบบการสอน  กิจกรรม   อยางใดอยาง
หนึ่งหรือหลายอยางประกอบกัน    เชน   การแสดงละคร   การสาธิต   การจัดนิทรรศการ  การศกึษา
นอกสถานท่ีเปนตน 
                  จากการวจิัยพบวา     การใชส่ือการสอนอยางใดอยางหน่ึงจะไมสามารถทําใหผูเรียนเกดิ
การเรียนรูหรือเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตามแนวทางท่ีพึงประสงคได      การสอนท่ีดีจงึจํา 
เปนตองอาศัยส่ือการสอนในหลายรูปแบบหลายลักษณะมาประสมกนั   เพื่อใหผูเรียนเกดิการเรียนรู 
สูงสุดและบรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีคาดหวงัไดเปนอยางดี   ซ่ึงการใชส่ือการสอนหลาย ๆ  
ชนิดมารวมกนัในขณะเดียวกันนั้น  เราเรียกวา   ส่ือประสม   (Multimedia)   และส่ือการสอนชนิดนี้ 
กําลังไดรับความนิยมในวงการศึกษาอยางกวางขวางในปจจุบัน 
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                  3.3  คุณคาและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน ในวงการศึกษาท่ัวไปตางยอมรับและ
เห็นความสําคัญของส่ือประกอบการเรียนการสอนวาเปนส่ิงท่ีจําเปนและจะกอใหเกดิความรู   ความ
เขาใจ  มีทักษะประสบการณและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึนกวาการเรียนรูโดยไมมี
ส่ือการเรียนการสอนประกอบในบทเรียนนั้น ๆ ซ่ึงเร่ืองดังกลาว  นักเทคโนโลยีการศึกษาหลายทาน
ไดสรุปคุณคาและประโยชนของส่ือการเรียนการสอนท่ีนาสนใจไวดังนี ้  
                  วิวรรธน  จันทรเทพย  (อางถึงใน  ดวงพร วฆิเนศ  2545 : 23)   ไดกลาวถึงคุณคาของส่ือ
การเรียนการสอนโดยจําแนกไดเปน   3   ดาน   คือ 
                  1.  คุณคาดานวิชาการ   
                             1.1  ทําใหผูเรียนไดประสบการณตรง 
                             1.2  ทําใหผูเรียนเรียนรูไดดีกวาและมากกวาไมใชส่ือการสอน 
                             1.3  ลักษณะท่ีเปนรูปธรรมของส่ือการสอนชวยใหผูเรียนเขาใจความหมายของ
ส่ิงตาง ๆ ไดกวางขวางและเปนแนวทางใหเขาใจส่ิงนัน้ ๆ  ไดดียิ่งข้ึน 
                             1.4  สงเสริมดานความคิดและการแกปญหา 
                             1.5  ชวยใหผูเรียน  เรียนรูไดถูกตองและจําเร่ืองราวไดมากและนาน 
                             1.6  ส่ือการสอนบางชนิดชวยเรงทักษะในการเรียนรู  เชน  ภาพยนตร  ภาพนิ่ง 
                  2.  คุณคาดานจติวิทยาการเรียนรู 
                             2.1  ทําใหเกิดความสนใจ   และตองการเรียนรุในส่ิงตาง ๆ  มากข้ึน 
                             2.2  ทําใหเกิดความคิดรวบยอดเปนอยางเดียวกัน 
                             2.3  เราความสนใจ  ทําใหเกิดความพอใจและยัว่ยใุหกระทํากจิกรรมดวยตนเอง 
                  3.  คุณคาดานเศรษฐกิจการศึกษา 
                             3.1  ชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชาไดเรียนเร็วและมากข้ึน 
                             3.2  ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจเนื้อหาตาง ๆ 
                             3.3  ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเหมือนกันคร้ังละหลาย ๆ   คน 
                             3.4  ชวยขจัดปญหาเร่ืองเวลา  สถานท่ี  ขนาดและระยะทาง 
                  ฐาปนีย  ธรรมเมธา (2541 : 47) โดยไดนําเสนองานวิจยัในเร่ืองคุณคาของส่ือ   และสรุป
คุณคาของส่ือการสอนกับผูเรียน ไวดังตอไปนี ้
                  1.  ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดีข้ึน  จากประสบการณ  ท่ีมีความหมายในรูปแบบตาง ๆ   
                  2.  ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูมากข้ึนในเวลาท่ีนอยลง 
                  3.  ชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง 
                  4.  ชวยใหผูเรียนเกิดความประทับใจ  ม่ันใจและจดจําไดนาน 
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                  5.  ชวยสงเสริมการคิดและการแกปญหาในการเรียนรู 
                  6.  ชวยเอาชนะขอจํากัดตาง ๆ   ในการเรียนรูได    
                             6.1  ทําส่ิงท่ีซับซอนใหงายข้ึน 
                             6.2  ทําส่ิงท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมมากข้ึน 
                             6.3  ทําส่ิงท่ีเคล่ือนไหวเร็วใหดูชาลง 
                             6.4  ทําส่ิงท่ีเคล่ือนไหวหรือเปล่ียนแปลงชาใหดูเร็วข้ึน 
                             6.5  ทําส่ิงท่ีใหญมากใหมองเห็นไดชัดเจนข้ึน 
                             6.6  นําส่ิงท่ีเกิดข้ึนในอดตีมาศึกษาในปจจุบันได 
                             6.7  นําส่ิงท่ีอยูไกลมาศึกษาในหองเรียนได 
                  7.  ชวยลดการบรรยายของผูสอนลง   แตชวยใหผูเรียนเขาใจงายข้ึน 
                  8.  ชวยลดการสูญเปลาทางการศึกษา   ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน   ในสวน
ของคุณคาส่ือการสอนกับผูสอนและผูเรียน   
                  3.4  คุณคาของส่ือตอผูเรียนและผูสอน 
                             3.4.1  คุณคาของส่ือตอผูสอน 
                                       1.  ชวยแบงเบาภาระของผูสอน  ดานการเตรียมการสอนหรือเนื้อหาการ
สอน   โดยจัดใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากส่ือการสอน  เชน  ใชบทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน 
                                       2.  การใชส่ือการสอนเปนการชวยสรางบรรยากาศในการสอนใหนาสนใจ   
แทนท่ีจะฟงผูสอนบรรยายอยางเดยีว     ผูเรียนจะไดเปนผูสอนใชส่ือประกอบการบรรยาย    ทําให
เนื้อหานัน้นาสนใจมากข้ึนดวย 
                                       3.  ชวยสรางความม่ันใจในการสอนของผูสอนใหมากข้ึนดวย   เชน  กรณี
ผูสอนจําเนื้อหาหรือลําดับการสอนไมไดซ่ึงผูสอนอาจไดจากส่ือท่ีเตรียมมา     กรณีผูสอนพูดไมเกง
หรือผูสอนเปนครูอาจารยใหม   ส่ือการสอนจะสรางความเช่ือม่ันใหกบัผูสอน 
                                       4.  เม่ือผูสอนเห็นคุณคาของส่ือประกอบการสอน    ยอมเปนการกระตุนให
ผูสอนต่ืนตัวอยูเสมอในการเตรียมผลิต  เลือกหรือจัดหาส่ือการสอน  ตลอดจนหาเทคนิคใหม ๆ  มา 
ใชในการสอนของตน 
                             3.4.2  คุณคาของส่ือตอนักเรียน 
                                       1.  ส่ือการสอนชวยกระตุนและเราความสนใจใหกับผูเรียน ทําใหเกิดความ
สนุกสนานและไมเบ่ือหนายตอการเรียน 
                                       2.  ส่ือการสอนชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะจะชวยให
ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ียุงยากสลับซับซอนใหงายและรวดเร็วข้ึนตลอดจนชวยสราง    
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ความคิดรวบยอดในเร่ืองนัน้อยางรวดเร็วและถูกตอง 
                                       3.  ชวยแกปญหาเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคล    ในแงของความสนใจ     
ระดับสติปญญา   และศักยภาพแหงความคิดสรางสรรค 
                                       4.  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน        ทําใหเกิด
ปฏิสัมพันธและความสัมพันธท่ีดีระหวางผูเรียนและผูสอน 
                                       5.  ส่ือชวยดึงประสบการณนอกหองเรียนท่ีอยูไกล   มีขอจํากัดเร่ือง   เวลา  
ระยะทางและสถานท่ีมาสูหองเรียนได 
 
4.  คอมพิวเตอรชวยสอน    
                  4.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน  CAI   ( Computer  Assisted  Instruction )
คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึง คอมพิวเตอร  ท่ีใชในการเรียนการสอน  คือ  การนําส่ือท่ีผลิตดวย
คอมพิวเตอรมาใชชวยสอนในรายกลุมสาระการเรียนรูตาง  ๆ  โดยสามารถแบงรูปแบบของการนํา
คอมพิวเตอรมาใชประกอบการเรียนการสอนได  4  รูปแบบดวยกัน  คือ              
                             1.  การเรียนการสอนเกีย่วกับเร่ืองท่ัวไปของคอมพิวเตอร       
                             2.  การสอนการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร      
                             3.  การสอนการใชโปรแกรมสําเร็จรูป      
                             4.  การนาํคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอน  ท่ีเรียกวา  คอมพิวเตอร 
ชวยสอน  Computer  Assisted   Instruction   (CAI) 
                  คอมพิวเตอรชวยสอน    หมายถึง    การนําส่ือท่ีผลิตเหลานั้นมาใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอร
เพื่อชวยในการถายทอดเนื้อหาสาระความรูใหใหกับผูเรียน    ซ่ึงผูเรียนอาจเรียนรูเปนกลุมหรือเรียน 
รูเปนรายบุคคลก็ไดและสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาตามศักยภาพของผูเรียน 
                  การใชคอมพิวเตอรประกอบการเรียนการสอน    ถูกนํามาประยุกตใชประโยชนรวมกนั
กับส่ือประกอบการเรียนการสอนชนิดตาง ๆ   อยางเต็มศักยภาพและเรียกวา   คอมพิวเตอรชวยสอน  
Computer  Assisted   Instruction  (CAI)  ซ่ึงหมายถึงการใชคอมพิวเตอรเปนส่ือการเรียนการสอน
รวมกับบทเรียนท่ีไดผานกระบวนการสรางและพิจารณาแลวเปนอยางดี    เรียกกันท่ัวไปวาบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน มีนักเทคโนโลยีการศึกษาไทยหลายทานไดใหความหมายของ คอมพิวเตอร
ชวยสอน   ดังนี้   คือ                                                                                                                                                         
                  ดวงใจ  ศรีธวัชชัย  (2535 : 5)   ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้     คือ     
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถทํางานอยางสมํ่าเสมอโดยไมเหนื่อย  ไมเบ่ือ นักเรียนสามารถโตตอบ
กับเคร่ืองไดโดยไมตองกลัวหรือรูสึกผิดเม่ือไดมีการประเมินคร้ังแลวคร้ังเลาและทําใหผูเรียนม่ันใจ 
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ไดวาตนไมสรางความรําคาญแกเพื่อนรวมช้ันเรียน   รวมถึงไดรับความยุติธรรมจากคอมพิวเตอร     
                  ทัศนีย  ปาลี  (2539 : 1) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการสอนท่ีชวยใหนกัเรียน
ไดมีเวลาศึกษาบทเรียนดวยตนเอง    สามารถตอบโตและมีทางเลือกหลายทางทําใหผูเรียนรูสึกสนกุ 
สนานไปกับบทเรียน                                        
                   คมกริช  ทองนาค (2539 : 3) ไดใหความหมายไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมี 
เนื้อหาหรือสารสนเทศ  มีแบบฝกหัดการทดสอบและการใหขอมูลยอนกลับใหผูเรียนไดตอบสนอง
ตอบทเรียน  เนื้อหาวิชาท่ีนาํเสนอโดยคอมพิวเตอรชวยสอนอาจเปนตัวอักษร  รูปภาพ  หรือกราฟก  
เสียงหรือท้ังภาพและเสียงประกอบกัน       
                  กรองกาญจน  วลิาสสิริสถาพร (2540 : 4)  ท่ีไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน
ดังนี้     คือ    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ยังไดมีสวนในดานการนําเสนอเนือ้หาสาระและภาพ 
ประกอบ  ซ่ึงจะเปนประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียนและสามารถเรียนรูเนื้อหาท่ียาก ๆ  ไดอยาง
รวดเร็ว 
                  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541 : 7)  กลาวถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ดังนี้    คือ
ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง    ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนํา 
เสนอส่ือประสม  ไดแก   ขอความ   ภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  วดีีทัศนและ
เสียงเพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน
มากท่ีสุด 
                  กิดานันท  มลิทอง (2543 : 242)  ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้   คือ  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนส่ือในการสอน    จะทําใหการเรียนการสอน
มีการโตตอบกนัไดระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร   เชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครู
กับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียนตามปกติ 
                  บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2543 : 65)  กลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนไววา   วธีิสอนรายบุคคล
โดยอาศัยความสามารถของเคร่ืองคอมพวิเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมีความสัมพนัธกัน    มีการ
แสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม          คอมพิวเตอร
ชวยสอนจึงเปนเคร่ืองมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีผูเรียนเรียนดวยตนเอง เปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรม
ตาง ๆ  ท่ีสงมาทางจอภาพ  ผูเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพแสดงออกมาทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพ
และตัวหนังสือ  หรือบางทีอาจใชรวมกันกบัอุปกรณอยางอ่ืนดวย  เชน  สไลด  เทปวดีีทัศน  เปนตน  
                  ไพโรจน  ตีรณธนากุล,ไพบูลย  เกียรติโกมลและเสกสรร แยมพินิจ  (2546 : 19) ไดกลาว 
ถึงคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้   คือ    เปนบทเรียนท่ีดําเนินการสอนเสมือนจริงดวยดวยคอมพิวเตอร
โดยอาศัยศักยภาพของระบบคอมพิวเตอร  ซอฟแวรมัลติมีเดีย  และการจัดการท่ีไดวางระบบไว  ทํา
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ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเสมือนไดรับการสอนจากครูอาจารย     (Virtual   Instruction)     ซ่ึงจะทําให
ประสิทธิภาพการเรียนรูสูงข้ึน                           
                  พนม   พงษไพบูลย  (2537 : 2-5)  ไดกลาววา   ความเปล่ียนแปลงของโลกปจจุบันท่ีเปน 
ไปอยางรวดเร็วเปนยุคโลกาภิวัฒน  ท้ังในดานวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและระบบขอมูลสารสนเทศ    
ซ่ึงสงผลตอการจัดการศึกษาของประเทศ       การพัฒนาดานการเรียนการสอนจะตองเปนไปเพื่อให 
ปวงชนสามารถกาวทันตอความเจริญกาวหนา   การนําเทคโนโลยีสมัยใหม    เชน    คอมพวิเตอรมา 
ใชในการจัดการเรียนการสอนทุกระดับการศึกษาจึงมีความจําเปนอยางยิ่งยวด   รวมท้ังในปจจุบันมี
โรงเรียนเอกชนหลายแหง  ไดนําเอาคอมพวิเตอรมาใชในการจัดการศึกษามากข้ึน     ดังนั้นจึงตองมี
การระดมความคิดและชวยกันวเิคราะหวาคอมพิวเตอรจะเขามามีบทบาทอยางไร    ในสวนของภาค 
รัฐบาลเพ่ือใหการศึกษาคอมพิวเตอรในประเทศไทยเกดิข้ึนอยางแพรหลายรวดเร็วและใชประโยชน
อยางมีประสิทธิภาพ    ในสวนของกรมวิชาการไดเสนอของบประมาณเพ่ือนํามาพฒันาส่ือการเรียน
การสอนประเภทส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อใชในการเรียนการสอน  รวมท้ังสนับสนุนใหโรงเรียนท้ังใน
ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาใชเคร่ืองคอมพิวเตอรใหกวางขวางมากยิ่งข้ึน 
                  บุญเชิด  เกตุแกว   (2540 : 4)  กลาววาจากการจัดสรรงบประมาณของรัฐบาลท่ีไดใหกับ
กระทรวงศึกษาธิการมีแนวโนมวาจะไดรับงบประมาณในปริมาณท่ีมากข้ึนทุกป  รวมท้ังการบริจาค
ของภาคเอกชนท่ีไดมอบใหกับสถานศึกษาตาง ๆ   ทําใหมีแนวโนมท่ีสถานศึกษาจะนําคอมพิวเตอร
ไปใชประกอบในการเรียนการการสอนมากข้ึน  จึงทําใหนักการศึกษา  ผูสอน  ครู  อาจารยในระดับ
ตาง  ๆ  มีความต่ืนตัวและพยายามศึกษาอบรมเรียนรูการใชประโยชนจากคอมพิวเตอรในการใชเพื่อ
ชวยจดัการเรียนการสอนมากข้ึนถึงแมวาผูสอน  ครู  อาจารยมีความต่ืนตัวในการใชส่ือคอมพิวเตอร
ประกอบในการเรียนการสอนก็ตามแตกับพบวาปญหาท่ีเกิดข้ึนคือ      การขาดบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนท่ีจะนําไปใชในการเรียนการสอนในปจจุบัน   
                  ขนิษฐา  ชานนท  (2532 : 8 )  กลาววา  คอมพิวเตอรชวยสอนคือ  การนําเอาคอมพิวเตอร 
มาใชเปนส่ือหรือเคร่ืองมือในการเรียนการสอน  โดยท่ีเนือ้หาวิชาแบบฝกหัดและการทดสอบจะถูก
พัฒนาข้ึนในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยผูเรียนจะเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร  ซ่ึงอาจจะ
เสนอเน้ือหาวชิาท้ังในรูปตัวหนังสือและภาพกราฟก  สามารถถามคําถาม รับคําตอบและแสดงผล
การเรียนในรูปของขอมูลยอนกลับใหผูเรียน 
                           จากความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน   ของนักเทคโนโลยีการศึกษาท่ีไดกลาว
มาแลว   สามารถสรุปความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไดดังนี้   คือ   เปนส่ือการเรียนการสอน     
เปนกระบวนการเรียนการสอน   โดยมีลักษณะการทํางานในรูปแบบของส่ือประสม   (Multimedia)    
คือ  ใชส่ือรวมกันมากกวา   1  ชนิด   เชน  ตัวอักษร   เสียง   ภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว   ท่ีสําคัญ  คือ   
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สามารถโตตอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร   มีการประเมินผลเพ่ือสนองตอบ
ใหกับผูเรียนอยางรวดเร็ว  โดยจะตองมีลักษณะสําคัญ   4   ประการ  ซ่ึงจะเรียกงาย ๆ  วา  4 – I   คือ 
                  1.  ตองมีเนื้อหาสาระท่ีสําคัญ    (Information)   หมายถึง     เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบ
เรียงทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางใดตามท่ีผูสรางไดกําหนดวัตถุประสงคไวการ
นําเสนออาจเปนไปในลักษณะทางตรงหรือทางออมกไ็ด  ซ่ึงทางตรงไดแก   คอมพิวเตอรชวยสอน
ประเภทติวเตอร  เชน  การอาน  จํา  ทําความเขาใจ  ฝกฝน  ตัวอยาง   สวนการนําเสนอในทางออม  
ไดแก  คอมพวิเตอรชวยสอนประเภทเกมและการจําลอง 
                  2.  ตองตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล    (Individualized)    หมายถึง    การตอบ 
สนองความแตกตางระหวางบุคคล    คือ    ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน      บุคคลแตละ 
บุคคลมีความแตกตางกันทางการเรียนรู คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือประเภทหนึ่งจงึตองไดรับการ
ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด            
                  3.  ตองมีการโตตอบระหวางผูเรียนกับบทเรียน (Interactive) หมายถึง    คือมีปฏิสัมพันธ 
กันระหวางผูเรียนกับคอมพวิเตอรชวยสอน   การเรียนการสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุด   กคื็อเปดโอกาสให 
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนใหไดมากท่ีสุด 
                  4.  ตองใหผลยอนกลับทันที   (Immediate   Feedback)   หมายถึง    ผลยอนกลับหรือการ 
ใหคําตอบนี้ถือเปนการเสริมแรงอยางหนึง่   การใหผลยอนกลับแกผูเรียนในทันที    รวมไปถึงการท่ี
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณ  จะตองมีการทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหา 
หรือทักษะตาง ๆ  ตามวัตถุประสงคท่ีไดกําหนดไว 
                  4.2  บทบาทของคอมพิวเตอรชวยสอน     คอมพิวเตอรชวยสอนอาจใชสอนนักเรียนเปน
รายบุคคลหรือกลุมก็ได   แตส่ิงท่ีบทบาทของคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีบทบาทในการสอนเปนราย 
บุคคลไดดีกวา   ดังนี ้
                             1.  ชวยนกัเรียนเปนรายบุคคล   ในการทบทวนและทําแบบฝกหดัเพื่อเพิ่มความ
เขาใจในวิชาท่ีเรียนหรือเกิดการเรียนรู  (Drill  and  Practice)    
                             2.  ทําหนาท่ีเปนผูติวนกัเรียน      โดยอธิบายส่ิงท่ีนักเรียนไมเขาใจหรือใหขอมูล
ขาวสารเพิ่มเติมเพื่อชวยใหนกัเรียนเขาใจส่ิงท่ีกําลังศึกษา 
                             3.  ทําหนาท่ีทําการทดสอบนักเรียนกอนท่ีจะเร่ิมหนวยเรียนในวิชาตาง ๆ  เพื่อจะ
ไดวิเคราะหดวูานักเรียนมีความรูระดับใด 
                             4.  ทําหนาท่ีทําการทดสอบหลังจากนักเรียนไดเรียนจบบทเรียน  และใหขอมูล
ยอนกลับบอกใหนกัเรียนทราบวาทําผิดถูกอยางไร 
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                             5.  ชวยจดัโปรแกรมการเรียนใหนักเรียนเปนรายบุคคล  โดยใชขอมูลจากการ
ทดสอบ 
                             6.  ชวยสอนการแกปญหาเก่ียวกับชีวิตจริง  โดยใชการสรางสถานการณจําลอง 
                             7.  คอมพิวเตอรชวยสอนใหขอมูลขาวสารอยางลึกซ้ึง     นอกเหนือจากเนื้อหาใน
หลักสูตรหรือจากการสอนของครู   จึงเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูอยางดี 
                             8.  คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยนักเรียนท่ีไมสามารถมาโรงเรียนตามปกติ   โดย
ใชระบบคอมพิวเตอรชวยสอนเรียนอยูท่ีบาน 
                             9.  คอมพิวเตอรสอนใหนกัเรียนคิดแกปญหาโดย  Algorithms   คือการสอนให
ผูเรียนต้ังปญหาไดถูก   วิเคราะหปญหาเปนสวนยอยและแกปญหา 
                  4.3  องคประกอบท่ีสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะ
มีองคประกอบสําคัญ   3  องคประกอบ คือ  (คมกริช  ทองนาค  2540 : 11, อางถึงใน นที  ศรีมะกลํ่า  
2546 : 25) 
                             1.  บริบท    เปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีสุดและกวางท่ีสุดซ่ึงถือเปนองคประกอบ
ระดับสูงสุดท่ีมีความเกีย่วของกับตัวแปรตาง ๆ   ท่ีมีอยูและท่ีเกีย่วของกับการออกแบบการเรียนการ
สอน  ตัวแปรเหลานั้น  ไดแก 
                                       1.1  สภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน 
                                       1.2  การจัดกลุมเรียน 
                                       1.3  การผสมผสานการสอนในรูปแบบตาง ๆ  
                                       1.4  ปรัชญาของผูออกแบบการสอน 
                                       1.5  ขอตกลงเบ้ืองตนเกีย่วกับการเรียนการสอน 
                             2.  ยุทธศาสตร  หมายถึง  เทคนิควิธีการสอนท่ีนําไปใชในการสนับสนุนกิจกรรม
การเรียนการสอน  เชน  การสรางความสนใจ  การเลือกการรับรู   การใหขอมูลยอนกลับแบบตาง ๆ    
การสอดแทรกอุปมา  การเปรียบเทียบ  ส่ิงเหลานี้ตางก็เปนยุทธศาสตรเหลานั้นอยางละเอียดจะชวย
ใหผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถกําหนดยุทธศาสตรท่ีเหมาะสมได 
                             3.  ลักษณะท่ีสามารถเลือกได เปนองคประกอบสุดทายของคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีรวมเอาความสามารถทางเทคนิคท่ีเหมาะสมของเคร่ืองคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน  ซ่ึง
ลักษณะดังกลาวจะตองสามารถใชเพิ่มและสนับสนุนยทุธศาสตรท่ีกลาวมาแลวไดอยางดี  เชน  การ 
ใชเสียง  การกระพริบ 
                  นอกจากองคประกอบท้ัง   3   องคประกอบแลว  ความสามารถในการปรับการสอนให 
เหมาะสมกับความตองการ      ถือวาเปนองคประกอบสําคัญอีกอยางหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน 
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  ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงควรมีลักษณะโดยท่ัวไปดังนี ้
                  1.  การควบคุมโปรแกรมโดยผูเรียน 
                  2.  บทเรียนจะตองสามารถปรับเปล่ียนและสนองตอบตอการเรียนรายบุคคลไดสูง 
                  3.  บทเรียนตองมีลักษณะเปนหนวยยอย ๆ   ท่ีมีโครงสรางตอเนื่องกันไปเปนเร่ืองราว      
มีรูปแบบท่ีเปนระเบียบ 
                  4.  ทักษะตาง ๆ  ท่ีตองการใหผูเรียนบรรลุ จําเปนตองต้ังเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม   
ความละเอียดของบทเรียนจะตองต้ังอยูบนพื้นฐานของการกําหนดวัตถุประสงคการเรียน    เฉพาะท่ี
ผูเรียนสามารถบรรลุและประเมินความกาวหนาได 
                  5.  ความกาวหนาในการเรยีน     สามารถวัดไดในรูปแบบของการบรรลุวัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรม 
                  6.  ยุทธศาสตรสําหรับวินจิฉัยการตอบสนองของผูเรียน  การวางเง่ือนไข  การแนะนําใน
บทเรียนตองนาํมาใชอยางเหมาะสม 
                  7.  การตอบสนองในบทเรียน  ควรมีรูปแบบท่ีหลากหลาย 
                  8.  ขอมูลยอนกลับตองจัดใหอยางเหมาะสมและหลากหลาย 
                  9.  บทเรียนตองออกแบบใหเกดิปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรใหมาก
ท่ีสุด 
                  ดังนั้นอาจกลาวโดยสรุป     องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสําคัญควร
ประกอบดวย      การวางแผนการสรางบทเรียนตองครอบคลุมสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน    
ผูเรียน   รูปแบบการนําเสนอขอตกลงในการเรียนการสอน     เทคนิคการนําเสนอบทเรียนควรมกีาร
ใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนในรูปแบบตาง  ๆ    และรูปแบบการกําหนดทางเลือกท่ีนาสนใจ     เชน 
ปุมกดควรมีเสียงหรือใชการกระพริบของปุมกด      นอกจากนี้      ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอนก็ควรคํานึงถึงการตอบสนองกับผูเรียน   ผูเรียนสามารถควบคุมและเลือกศึกษาบทเรียนได
เอง   มีการจัดรูปแบบของบทเรียนใหตอเนื่อง    เขาใจงายและใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและ
คอมพิวเตอรใหมากท่ีสุด 
                  4.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ    
พิจารณาประเภทจากโครงสรางของบทเรียน   จะแบงออกเปน   2   ประเภทใหญ ๆ  คือ   ประเภทท่ี
มีโครงสรางแบบเสนตรง  (Linear)  และประเภทท่ีมีโครงสรางแบบสาขา   (Branching)   ซ่ึงมีแตละ
ประเภทมีรายละเอียดดังนี้  
                             1.  โครงสรางเปนเสนตรง  (Linear)   ซ่ึงจะมีรูปแบบโครงสรางคลายกับบทเรียน
แบบโปรแกรม     การนําเสนอเนื้อหาและแบบฝกหัดจะมีรูปแบบการนําเสนอเปนกรอบ     (Frame) 
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และจะนําเสนอเรียงตอกันไป  เม่ือเขาสูบทเรียนแลวผูเรียนจะศึกษากรอบเนื้อหาตาง ๆ  เปนลําดบั
จากงายไปยากตั้งแตตนจนจบผูออกแบบอาจประเมินผูเรียนโดยเปนแบบฝกหัดส้ัน ๆ    หรือตอบ
คําถาม    เพื่อใหเกิดความม่ันใจวาผูเรียนเขาใจเนื้อหาจากกรอบแรกกอนจะศึกษาในกรอบตอไป  
โครงสรางแบบนี้ไมคอยสนองความแตกตางระหวางบุคคลเน่ืองจากทุกคนตองศึกษาต้ังแตตนเปน
ลําดับเหมือนกนัท้ังหมด   มีโครงสรางดังนี้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทดสอบบทท่ี  3 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   1     ผังแสดงโครงสรางบทเรียนแบบเสนตรง 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา  
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 33. 

หัวเร่ือง 

รายการ 

บทท่ี  1 บทท่ี  2 บทท่ี  3 บทท่ี  4 บทท่ี  5 

สวนนํา 

ตอนท่ี  1 

ตอนท่ี  2 

ตอนท่ี  3 

ตอนท่ี  4 

แบบฝก / ตอบคําถาม 

แบบฝก / ตอบคําถาม 

แบบฝก / ตอบคําถาม 

แบบฝก / ตอบคําถาม 

ประเมินผลการเรียน 
และขอเสนอแนะ 
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                  2.  โครงสรางแบบสาขา   (Branching)   ใหการยืดหยุนในการเลือกรูปแบบการเรียนและ 
กิจกรรมการเรียนมากข้ึน   ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีเนื้อหาหรือกิจกรรมในบทเรียนท่ีมีความ
หลากหลายไดตามความตองการของผูเรียน บทเรียนประเภทนี้อาจมีการทดสอบความรูพื้นฐานของ
ผูเรียนดวยแบบทดสอบวัดระดับความรู  เพื่อเปนการกําหนดขอบเขตความรูใหสอดคลองกับเนื้อหา
บทเรียนท่ีออกแบบไวเพื่อการอธิบาย  ยกตัวอยาง  ใหการแนะนําหรือแสดงผลยอนกลับ   บทเรียน
นี้มีความหลากหลายทางรูปแบบ   เพื่อกระตุนใหผูเรียนไดคิดคนและไดแสวงหาความรูเพื่อท่ีจะได
เขาใจในบทเรียนมากข้ึนและสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรูได   มีโครงสรางดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                         

                                                                                                                 ผิด                                         ใช  
 
                                                                                            ไมใช 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   2    ผังแสดงโครงสรางบทเรียนแบบสาขา 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 34. 

สวนนํา 

บทท่ี 1 

ทดสอบความรู 

บทท่ี 2 บทท่ี 3 บทท่ี 4 

คําแนะนํา 

บทท่ี 1 

บทท่ี 2 

ตอบคําถาม 

ตอบคําถาม 

ผิดคร้ังท่ี 1 

เฟรมเสริม 2  อธิบายและบอกคําตอบ 

เฟรมเสริม  1 
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                  จุดประสงคของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ก็เพื่อเปนส่ือชวยสอน  ใชสอนเสริมใน
ช้ันเรียนปกติ  หรือใหผูเรียนใชคนควาเรียนรูดวยตนเอง   ซ่ึงอาจจะพิจารณาจากรูปแบบวิธีการและ
กระบวนในการนําเสนอในการเรียนการสอน  ซ่ึงแบงไดเปน  3  ประเภทหลัก ๆ  ดังนี ้ คือ ประเภท  
เนื้อหาเพื่อการสอนหรือติวเตอร    (Tutorial )   ประเภทการฝกทักษะ  (Drill )   ประเภทสถานการณ
จําลอง (Simulation)  โดยในแตละประเภทมีรายละเอียด ดังนี ้
                  1.  โปรแกรมรูปแบบการสอนเนื้อหาหรือติวเตอร  (Tutorial ) วตัถุประสงคเพื่อการสอน
เนื้อหาใหมแกผูเรียน       กิจกรรมการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนอาจคลายกับการเรียนการสอน
จริงในช้ันเรียน  มีการนําเขาสูบทเรียนใหขอมูลพื้นฐานกอนการเร่ิมเรียนเพื่อใหผูเรียนมีความพรอม
และเกดิความสนใจท่ีจะเรียนรู      มีการทบทวนความรูเดิมหรือใหความรูใหมเพิ่มเติมกอนจะศึกษา
เนื้อหาใหม    มีการประเมินในรูปของของแบบฝกหัดหรือการทดสอบ   ซ่ึงองคประกอบสําคัญหลัง 
จากท่ีผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาเปนชวง ๆ    ตามความเหมาะสม     และเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนได
ควบคุมการเรียน   การใหผลปอนกลับ  (feedback)  ท่ีเหมาะสม   ซ่ึงจัดเปนองคประกอบสําคัญของ
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนเน้ือหาหรือติวเตอร   การสอนในรูปแบบ
นี้ประกอบดวยโครงสรางท่ีสําคัญ     4  สวน  คือ 
                             1.1  สวนนํา   เปนโครงสรางสวนแรกของบทเรียน   จะใหขอมูลเกีย่วกับบทเรียน
และวิธีการใชบทเรียน  โดยท่ัวไปจะประกอบดวยช่ือเร่ือง  ช่ือหนวยการเรียน  ระดบัช้ัน  คําแนะนํา 
ในการใชบทเรียน   มีรายการ  (menu)   ใหผูเรียนเลือกทํากิจกรรม   เชน    ทดสอบความรูกอนเรียน  
(pretest)   ทดสอบความรูเดมิท่ีจําเปนสําหรับการศึกษาเนื้อหาใหม  ในสวนนําของบทเรียนนี้อาจให
ผูเรียนพิมพขอมูลสวนตัว  เชน  ช่ือ  ช้ัน  เลขประจําตัว  เพื่อใชเปนฐานขอมูลประกอบการเรียนและ
การประเมินผลดวยก็ได 
                             1.2  สวนเนื้อหา  เปนสวนของการนําเสนอเนื้อหาท่ีผูออกแบบกําหนดขึ้น เนื้อหา
ท่ีนําเสนอจะตองตรงกับเนื้อหาในหลักสูตร    หรือเปนเนื้อหาท่ีประมวลความรูจากแหลงการเรียนรู
ตาง ๆ   ตามวตัถุประสงคในการสรางบทเรียน       สวนเน้ือหาจะเปนตอนท่ีไมยาวนักอาจสรางเปน
หนวยยอย ๆ   ของเนื้อหาหลัก    ปริมาณของการสําเสนอข้ึนอยูกับความยากงายและโครงสรางของ
ความสัมพันธของเนื้อหา    การวิเคราะหเนื้อหาเปนองคประกอบสําคัญในการกําหนโครงสรางของ
สวนนี้และเกีย่วพันกับโครงการสวนอ่ืน ๆ  ดวย    คอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบการนําเสนอเนื้อหา
นี้   ผูออกแบบนําส่ือหลายประเภทมาใชสอนรวมกันได  เชน  วีดทัิศน  ภาพและเสียง  เปนตน 
                             1.3  สวนคําถามและการฝก  เปนสวนของการตรวจสอบความรู  ความเขาใจ หรือ
ทักษะของผูเรียน    ในแตละตอนยอยของเนื้อหารูปแบบของคําถามหรือการฝกนี้จะมีปริมาณเทาใด
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ข้ึนอย ูกับวัตถุประสงคของการตรวจสอบความรู      ซ่ึงสัมพันธโดยตรงกับการกําหนดวัตถุประสงค
ของเนื้อหา 
                             1.4  สวนประเมินและเสริมการเรียนรู   เปนสวนท่ีเก็บขอมูลคําตอบจากสวนของ
คําถามและแบบฝกหัดเพื่อประเมินความรูความสามารถของผูเรียน     ซ่ึงจะมีความละเอียดมากนอย
เพียงใดข้ึนอย ูกับผูออกแบบโปรแกรม  เชน   ตองการขอมูลวาผูเรียนตอบแบบฝกหดัถูกกี่ขอ   ตอบ
ถูกคร้ังแรกกี่ขอ  ตอบถูกคร้ังท่ีสองกี่ขอ  ไดกี่คะแนน  รอยละของคําตอบถูก  รอยละของคําตอบผิด 
แลวนําไปประมวลผลและตัดสินผลการเรียน   ผูเรียนสามารถตรวจสอบความรู   ความสามารถของ
ตนเองได  บางกรณีอาจใชตัดสินผลโดยเทียบเคียงกับเกณฑท่ีกําหนดแลวใหขอเสนอแนะตอผูเรียน
วาควรจะแกไขอยางไรตอไป     โดยท่ัวไปนั้นเม่ือผูเรียนตอบคําถามแตละขอ    ผูเรียนก็จะไดรับผล
ปอนกลับอยูแลว    การออกแบบผลปอนกลับนอกจากจะบอกผูเรียนวาถูกหรือผิดแลว    ผลการวจิัย
พบวา  ผูเรียนควรทราบดวยวาถูกเพราะเหตุใด  ผิดเพราะเหตุใด  ท้ังนี้เพื่อเปนการเนนย้ําความเขาใจ
และเผ่ือไวสําหรับผูเรียนท่ีคาดเดาคําตอบดวย       ดังนั้นการประเมินและเสริมการเรียนรูนี้เกีย่วของ
กับการประเมินรายขอ      และการประเมินความรูในหนวยการเรียนยอย      หลังจากสวนนี้บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ยังจะใหผูเรียนเลือกท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปหรือทดสอบความรูหรือออกจาก
บทเรียนได   
                  รูปแบบโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเนื้อหา  มีดังตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
                                                 
                                                     และ 
 
 
 
แผนภาพท่ี  3     โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบเนื้อหา 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 26. 

หนวยการเรียนรู 

สวนนํา สวนเสนอเนื้อหา สวนคําถามและการฝก 

สวนทดสอบความรู สวนประเมินและเสริมการเรียนรู 

จบการเรียน 
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                  2.  โปรแกรมประเภทแบบฝกทักษะ (Drill)  คอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะจัดเปน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอีกรูปแบบหน่ึง ท่ีออกแบบโครงสรางหลักเพื่อใหผูเรียนไดฝกทําซํ้า
หรือฝกแกปญหาท่ีหลากหลายมากข้ึน   เช่ือวาการฝกจะชวยใหผูเรียนประยุกตเอาความรู   หลักการ
และทฤษฎีตาง ๆ   ท่ีศึกษาจากช้ันเรียนมาใชแกปญหาโจทยตาง ๆ  จากบทเรียน   เนื้อหาท่ีนิยมใหมี
การฝกเพิ่มเติมสวนมากจะเปนเนื้อหาท่ีเกีย่วของกับการสอนกฎเกณฑ  ทฤษฎีและทักษะตาง ๆ  เชน  
เนื้อหาวิชาคณติศาสตร วิทยาศาสตร  ภาษาไทย  ภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร บทเรียนท่ีออกแบบ
เพื่อการฝกนี้จะไมสอนเนื้อหาใหม  แตจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนกฎเกณฑและแนวคิดหลัก
หากผูเรียนตองการ      การทบทวนนี้อาจกระทํากอนการฝกหรือระหวางการฝก      สวนคําถามหรือ
ปญหาท่ีใชในการฝกรวบรวมข้ึนในลักษณะคลังขอสอบ    คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีสุมขอสอบตาม
เนื้อหาท่ีผ ูเรียนตองการฝกและเก็บรวบรวมขอมูล   (data)   และสารสนเทศ   (imformation)   ตาง ๆ 
ของผูเรียนนั้น   เพื่อใชประโยชนในการอางอิงตอไป    อยางไรก็ตามการออกแบบบทเรียนประเภท
การฝกทักษะมีความยืดหยุน     ข้ึนอยูกบัแนวคิดในการออกแบบของผ ูออกแบบบทเรียนวาตองการ
เนนการฝก  การเสริมความรูหรือการทดสอบความรูมากนอยเพยีงใด 
                  ในสวนบทนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะน้ี      จะรับและใหขอมูล
พื้นฐานท่ีเกี่ยวของกับผูเรียน    รูปแบบการฝก   การควบคุมเนื้อหาท่ีจะฝกทักษะ ฯลฯ   ในสวนของ
คําถามอาจมีรูปแบบคําถามไดหลายลักษณะ  ต้ังแตรูปแบบท่ัวไป  เชน  แบบเลือกตอบ  แบบเติมคํา
หรืออ่ืน ๆ  รวมถึงการกําหนดสถานการณตาง ๆ  เพื่อการแกปญหา   การแขงข ันในรูปแบบของเกม
คอมพิวเตอรเพื่อการฝก       รูปแบบการตอบสนองของผูเรียนจะยืดหยุนและสอดคลองกับการสราง
คําถาม  การออกแบบสวนนีผู้ออกแบบอาจเพ่ิมกรอบพิเศษเพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดทบทวนกอน
จะตัดสินใจ    แตกระบวนการดังกลาวนี้อาจไมเหมาะสมหากเปนการทดสอบความรู  บทเรียนชนดิ
นี้จงึนาเพื่อและไดผลเฉพาะกลุมท่ีมีความต้ังใจสูงเทานัน้     ปจจุบันไดมีการใชเทคนิคการออกแบบ
ท่ีนาสนใจมากข้ึน    มีการใชกราฟกและเกมการแขงขันประยุกตเขาไปในบทเรียนและรวมท้ังการท่ี
ผ ูเรียนสามารถเลือกระดับความยากงายในการฝก  ทําใหบทเรียนประเภทนี้ไดรับความนิยมเพิ่มมาก
ข้ึน 
                  โปรแกรมประเภทแบบฝกทักษะน้ีจะมีวิธีการนําเสนอในรูปแบบ  ดังนี้คือ  
                             2.1  การนําเขาสูบทเรียน   มีข้ันตอนท่ีสําคัญ  4   ข้ันตอน  คือ 
                                       2.1.1  การเราความสนใจ   จะอยูในสวนของหนานําเร่ือง  (Title  page)  ซ่ึง
บอกช่ือเร่ืองของบทเรียนและการแนะนําเนื้อหาโดยท่ัวไปในบทเรียน  (Introduction  page) 
                                       2.1.2  การบอกวัตถุประสงค 
                                      2.1.3  การทวนความรูเดิม    ซ่ึงอยูไดท้ังในรูปของการใหความรูพื้นฐานแก 
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ผูเรียนกอนการเรียน  (Background  Knowledge)   และการทดสอบความรูกอนเรียน  (Pretest) 
                                       2.1.4  คําช้ีแจงในการใชบทเรียน 
                              2.2  การเลือกขอคําถาม  การเลือกขอคําถามนี้จะมีหลักการอยู  3  ขอ  ไดแก 
                                       2.2.1  การเรียงลําดับตายตัว  เปนวิธีท่ีนยิมมากท่ีสุดออกแบบเพราะงายและ  
โปรแกรมไมสลับซับซอน  แตผลคือ  หลักจากการใชไมกี่คร้ังผูเรียนจะจดจําขอคําถามได 
                                       2.2.2  การสุมตัวอยาง    เปนอีกวิธีหนึ่งท่ีมีผูนยิมใชกนัมาก    การออกแบบ
ไมใชกฎเกณฑ  เพียงใหโปรแกรมสุมตัวอยาง  ขอคําถามท่ีมีอยูในฐานขอมูลข้ึนมา  อยางไรก็ดวีิธีนี้
ไมใชวิธีท่ีมีประสิทธิภาพมากนัก    เพราะไมสามารถกําหนดไดวาขอคําถามจะปรากฏอีกเม่ือใดกวา
ขอคําถามท่ีตอบผิดจะปรากฏขึ้นมา   ผูเรียนก็ลืมคําตอบแลว 
                                       2.2.3  การคิวคําถามอยางมีระบบ   ตองการโปรแกรมท่ีซับซอนมากข้ึนกวา      
2   แบบแรก  คือ  ตองมีการตั้งเง่ือนไขใหกับโปรแกรม    ดังนี้  
                                                 2.2.3.1  เง่ือนไขแบบ  Flash  Card  คือ     ใหโปรแกรมเก็บขอคําถาม
ท่ีผิดไวลําดับสุดทาย  เม่ือทําขอคําถามไปจนหมดก็จะไดทบทวนขอคําถามท่ีตอบผิด 
                                                 2.2.3.2  เง่ือนไขแบบ  VIP   เปนการใหโปรแกรมเก็บขอคําถามท่ีผิด
แทรกไวท่ีตําแหนงตาง  ๆ    ของรายการคําถามท่ียังเหลืออยูหาคําตอบไดดวยตนเอง      ซ่ึงก็ตรงกับ
ข้ันตอนการชีแ้นวทางการเรียนรูใหแกผูเรียนนัน่เอง 
                              2.3  การนําเสนอขอคําถาม  จะตองผานการวิเคราะห  เพื่อใหไดมาซ่ึงวิธีการและ
ในรูปแบบในการนําเสนอขอคําถามท่ีเหมาะสม   วิธีการต้ังขอคําถาม   เชน    ใหผูเรียนจับคู   ปรนัย   
เติมคํา   แสดงสวนประกอบ   ถูกผิดและการตอบคําถามส้ัน ๆ  ซ่ึงขอคําถามแบบปรนัย   เปนวิธีการ
ท่ีนิยมมากท่ีสุดโดยผูออกแบบอาจใชวิธีการใดวิธีการหนึ่งใน   3   วิธีดังนี้  
                                       2.3.1  เลือกขอคําถามท่ีมีความยากงายในระดบัใกลเคียงกัน 
                                       2.3.2  เพิ่มความยากของขอคําถามข้ึนเร่ือย ๆ 
                                       2.3.3  แยกขอคําถามเปน  2  กลุม  คือ  กลุมยากและกลุมงาย 
                              2.4  การใหขอมูลยอนกลับจะเหน็วาในสวนนีจ้ะมีเคร่ืองหมายวนซํ้าไปยังการนาํ 
เสนอขอคําถาม    หมายความวา    หากผูเรียนตอบถูกตองก็สามารถเรียกขอคําถามในสวนตอไปได
เร่ือย  ๆ  จนครบทุกขอ  ซ่ึงเกณฑการจบบทเรียนของแตละโปรแกรมมีความแตกตางกันไป  คืออาจ
ใชเกณฑตามจาํนวนขอคําถาม       วัดจากความกาวหนาของผูเรียนหรือจากระยะเวลาในการท่ีไดใช
ในการทําแบบฝกหัด 
                             2.5  การออกจากบทเรียน      ซ่ึงเม่ือผูเรียนเรียนจบบทเรียนแลวกอนท่ีจะออกจาก
บทเรียนควรมลัีกษณะดังตอไปนี ้
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                                       2.5.1  สามารถท่ีจะคํานวณ  เก็บบันทึกและแสดงคะแนนของผูเรียนได ซ่ึง  
อาจอยูในรูปคะแนนปกติหรือคะแนนเปอรเซนต   
                                       2.5.2  ใหโอกาสผูเรียนเปรียบเทียบคะแนนของตนกับเกณฑท่ีต้ังไว 
                                       2.5.3  หากเปนไปไดควรแจงใหผูเรียนทราบขอผิดพลาดอยูในสวนเนื้อหา
ใดและแนะนําใหทบทวนเน้ือหานั้นใหม 
                                       2.5.4  สรุปเนื้อหาท่ีผูเรียนมีปญหา  แนะนําแหลงความรูอ่ืน ๆ  ท่ีมี
ประโยชนเพิม่เติม     
                  ซ่ึงโครงสรางของบทเรียนประเภทแบบฝกทักษะนี้  มีดงัตอไปนี ้
 
 
 
 
 

 
 
 
แผนภาพท่ี  4     โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะ 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 29. 
 
                  3.  โปรแกรมประเภทสถานการณจําลอง  (Simulation)   โปรแกรมประเภทนี้ตองการให
ผูเรียนไดทดลองปฏิบัติกับสถานการณจําลอง  ท่ีผูสอนใชในหองเรียนสวนมากเปนการแสดงละคร  
การกําหนดบทบาทสมมติ (Role  play)  และการสาธิต (Demonstration) โดยกําหนดสภาพแวดลอม
ให สัมพันธเกีย่วของกับสถานการณจริง    ซ่ึงจะใหความรูสึกและประสบการณจริง     แตในเชิงการ
ปฏิบัติถาพิจารณาถึงความยดืหยุน  คุมคา  ความปลอดภยัตาง ๆ  รวมท้ังการควบคุมสถานการณดวย
ตนเองแลว สถานการณแบบจําลองจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจะใหประสิทธิภาพและความ
คลองตัวและครอบคลุมเนื้อหาไดทุกเร่ือง    เชน   การสรางสถานการณจําลองการเลือกต้ัง    การซ้ือ
ขายหุน   ทดลองทางวิทยาศาสตร   หรือการกําหนดบทบาทผูเรียนเพือ่การสอนคุณธรรม  จริยธรรม    
โดยกําหนดบทบาทเปนครู   เปนทนายความ   เปนนายพราน   เปนคนขายของ   ขอบเขตการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโปรแกรมนี้ขยายกวางและมีความเหมือนจริงมากข้ึน  ตามพัฒนาการ

สวนนํา 

เสริมแนวคิด /ทฤษฎี 

คําถาม การตอบสนอง 

จบการฝก ผลปอนกลับ คะแนน 
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ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  แตบทเรียนชนิดนีย้ังมีนอยมากสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชนดินี้ใน
วงการศึกษา  เนื่องมาจากความยากในการผลิตในดานตาง ๆ 
                  ในสวนของการออกแบบสถานการณนัน้  จะตองคํานึงถึงวธีิการที่เหมาะสม เชน  การ
บรรยาย  การใชภาพประกอบ  การใชส่ือมัลติมีเดีย  หรืออ่ืน ๆ  ก็สามารถทําได  การตอบสนองของ
ผูเรียนจะไดรับการประเมินและแสดงผลใหผูเรียนทราบ  รูปแบบการประเมินและแสดงผลจะเปน
คะแนน  เปนภาพ  หรือเปนการผสมผสานของภาพและเสียงข้ึนอยูกบัเทคนิคการออกแบบ  แตตอง
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนองคประกอบสําคัญ 
                  เปาหมายหลักของการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลองก็เพือ่
เปนการนําสถานการณจริงท่ีเกิดข้ึนมาอยูในคอมพิวเตอร    ผูเรียนจะมีโอกาสเขารวมกิจกรรมท่ีเกดิ 
ข้ึนและมีโอกาสควบคุมสถานการณ   สรางสถานการณและแกปญหาดวยตนเอง   ดังนั้นการเสริม
สถานการณใหมีความเหมาะสม จึงเปนสวนสําคัญจากการใหสถานการณปกติเพื่อใหเกดิการเรียนรู
และการแกปญหาท่ีมีความสมบูรณยิ่งข้ึน  การเรียนในรูปแบบนี้จดัเปนการเปล่ียนบรรยากาศในการ
เรียนการสอนของครูผูสอนและผูเรียน  สามารถแบงประเภทของการจําลองได   2  ลักษณะใหญ  ๆ   
ไดแก 
                  1.  การจําลองซ่ึงตอบคําถามเกี่ยวกับความหมาย   (About  Simulation)    คือ   การจําลอง
ท่ีมุงเนนในการอธิบายความหมายเกี่ยวกับวัตถุใดวัตถุหนึ่ง   แนวคิดใดแนวคิดหนึ่ง    หรือกระบวน 
การใดกระบวนการหน่ึง   เปนการจําลองจะตอบคําถามวาคืออะไรนัน่เอง   สามารถแบงออกเปน  2   
ประเภท  คือ 
                             1.1  การจําลองทางกายภาพ    คือ   อธิบายเนื้อหาเกีย่วกับส่ิงตาง ๆ   ท่ีเราสามารถ
สังเกตเห็นได  เชน  เคร่ืองกล  ปรากฏการณตาง ๆ 
                             1.2  การจาํลองกระบวนการ  คือ  อธิบายเนื้อหาเกีย่วกับกระบวนการหรือแนวคิด
ใด ๆ  ท่ีไมสามารถสังเกตเหน็ได   เชน  การทํางานทางดานเศรษฐกจิ 
                  2.  การจําลองซ่ึงตอบคําถามเกี่ยวกับวิธีการ  (How  to  Simulation)   คือ  การจําลองท่ีมุง
ใหการอธิบายวิธีการในการจัดการกับวัตถุใดวตัถุหนึ่ง    แนวคิดใดแนวคิดหนึ่งหรือกระบวนการใด
กระบวนการหนึ่ง  ซ่ึงเปนการจําลองซ่ึงตอบคําถามวาทําอยางไรนั่นเอง  แบงไดเปน  2 ประเภท  คือ 
                             2.1  การจําลองข้ันตอน  คือ  เนนในการสอนผูเรียนใหทําส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  เชน  การ
สอนใหผูเรียนใหใชโทรศัพท  หรือการใชเคร่ืองใชไฟฟาตาง ๆ 
                             2.2  การจําลองสถานการณ  คือ มุงเนนดานแนวคิด  เจตคติหรือสังเกตพฤติกรรม 
ตาง  ๆ    มากกวาข้ันตอนหรือวิธีการในการจัดการกับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
                  3.  ขอไดเปรียบของคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสถานการณจําลอง  ไดแก                        
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                             3.1  ชวยลดความเส่ียงจากอันตรายอาจอาจเกิดข้ึนไดเม่ือเปรียบเทียบกับการ 
เรียนรูท่ีเกดิข้ึนในสถานการณจริง 
                             3.2  ชวยลดคาใชจาย  เม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนท่ีใชของจริง 
                             3.3  สามารถทําใหการเรียนการสอนในเร่ืองตาง   ๆ    ซ่ึงยากแกการสังเกตหรือมี
ขอจํากัดในเร่ืองเวลา    เปนความจริงข้ึนมาได 
                             3.4  ในดานแรงจูงใจ  มีการนําเสนอเหตุการณและทางเลือกเพ่ือใหผูเรียนตัดสิน 
ใจเปนการใหผูเรียนตัดสินใจเอง      ซ่ึงเปนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการตัดสินใจในสถานการณ
ตาง  ๆ     อยางสมํ่าเสมอและตอเนื่องท้ังบทเรียน 
                             3.5  ชวยใหเกิดการถายโอนความรูหรือความสามารถของผูเรียน ในการประยกุต 
ใชทักษะหรือความรูท่ีเรียนจากสถานการณหนึ่งไปใชในสถานการณอ่ืน ๆ ไดเปนอยางดีโครงสราง 
ของบทเรียนแบบสถานการณจําลองนี้  สรุปไดดังตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี  5     โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลอง 
ท่ีมา : กรมวิชาการ, ศูนยพัฒนาหนังสือ, ความรูเกีย่วกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 
(กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว, 2544), 31. 
                   
                  4.5  ประโยชนและคุณคาของคอมพิวเตอรชวยสอน  คอมพิวเตอรชวยสอนนับวาเปนส่ือ
ประกอบการเรียนการสอนท่ีไดรับความนิยม  และเปนท่ีแพรหลายมากท่ีสุดในวงการศึกษาปจจบัุน   
เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนจัดเปนส่ือท่ีชวยลดภาระงานของผูสอนไดเปนอยางดีและจัดเปนส่ือท่ีมี
ความทันสมัยเราความสนใจของผูเรียน    ซ่ึงในเร่ืองดังกลาวนี้สามารถสรุปถึงประโยชนและคุณคา
ของคอมพิวเตอรชวยสอนได   ดงัตอไปนี ้
                             1.  ประโยชนสําหรับผูเรียน 
                                       1.1  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนส่ือท่ีสามารถนําไปเรียนรูไดเปนรายบุคคล   
ตามความรูความสามารถของแตละบุคคลไมวาการเรียนรูนั้นจะเรียนรูไดชาหรือเร็ว 

อธิบายกฎเกณฑ 
และวิธีการ 

ใหสถานการณ ผูเรียนตอบสนอง 
ตัดสินใจ 

จบสถานการณ เสริมสถานการณให
เหมาะสมเม่ือจําเปน 

ประเมินและแสดงผล
จากการตอบสนอง
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                                       1.2  ผูเรียนมีความสนใจบทเรียนมากข้ึน เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนไดนํา 
เสนอในบทเรียนรูปแบบตาง ๆ ไมวาจะเปนรูปภาพ  รูปนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงหรือกราฟกตางๆ  
ทําใหบทเรียนไมมีความนาเบ่ือและเปนการสรางแรงจูงใจใหเกิดแกผูเรียนอีกทางหนึง่ดวย 
                                       1.3  ผูเรียนสามารถท่ีจะโตตอบมีปฏิสัมพันธกับเคร่ืองคอมพิวเตอร   ทําให
เกิดความสนุกสนานในบทเรียน 
                                       1.4  ผูเรียนสามารถนําบทเรียนไปเรียนท่ีใดก็ไดท่ีมีเคร่ืองคอมพิวเตอรและ
สามารถท่ีจะเรียนรูไดตลอดเวลาและทุกสถานท่ี 
                                       1.5  ผูเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนทันทีเม่ือเรียนจบบทเรียน 
                                       1.6  ผูเรียนจะคลายความตึงเครียดลงเพราะไมตองรองรับอารมณของ
ผูสอน 
                                       1.7  เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดแกผูเรียน  เพราะไมเปนการ
บังคับใหเรียนตามเวลา  แตจะเรียนเวลาใดข้ึนอยูผูเรียนเอง 
                                       1.8  ชวยใหผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรูสูง  เพราะปฏิบัติกิจกรรมดวย
ตนเอง   ซ่ึงจะเรียนจากงายไปสูข้ันตอนท่ียาก 
                                       1.9  สรางความพึงพอใจแกผูเรียนและเกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียน 
                             2.  ประโยชนตอผูสอน 
                                       2.1  เปนการลดภาระงานการตรวจการบานหรือแบบฝกหัด 
                                       2.2  เปนการลดระยะเวลาในการเตรียมการสอน 
                                       2.3  เปนการลดภาระการขาดครูผูสอนและทําใหการสอนมีระดับมาตรฐาน
เดียวกัน 
                                       2.4  สามารถหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนได 
                                       2.5  ใชสอนแทนผูสอนท้ังในและนอกหองเรียน   ท้ังระบบสอนแทน   บท
ทบทวน   และการสอนเสริม   
                                       2.6  ใชเปนส่ือการเรียนการสอนทางไกลผานส่ือโทรคมนาคม   เชน   การ
สอนผานดาวเทียม   เปนตน 
                                       2.7  ใชเปนส่ือสอนเน้ือหาท่ีมีความซับซอน  และท่ีไมสามารถจะแสดงเปน
ขอเท็จจริงได  เชน  โครงสรางโมเลกุลของสาร 
                                       2.8  เปนส่ือท่ีชวยสอนวิชาท่ีอันตราย   ของเหตุการณท่ีตองการใหเห็นผล
อยางชัดเจนและเรียนรูไดชา   เชน  การสอนขับเคร่ืองบิน  การควบคุมเคร่ืองจักรกลขนาดใหญ 
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                                       2.9  เปนส่ือท่ีแสดงลําดับข้ันของเหตุการณท่ีตองการใหเห็นผลอยางชัดเจน 
เชน  การทํางานของมอเตอรรถยนตหรือหวัเทียน 
                                       2.10  เปนส่ือท่ีใชสอนกับนักเรียนรุนตอ ๆ  ไป  หรือใชเพื่ออบรมพนักงาน
ใหมโดยไมตองเสียเวลาสอนซํ้าหลาย ๆ  หน 
                                       2.11  สามารถสรางเปนมาตรฐานการสอน 
                  4.6  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ิมแรก
นักเรียนจะใหความสนใจกบัสภาพหนาจอท่ีเห็นของคอมพิวเตอรเปนประการแรก   แตสภาพท่ีเหน็
ในดานคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันยังไมเพียงพอ      ตองคํานึงถึงองคประกอบสําคัญ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4   ประการ  คือ 
                             1.  สารสนเทศ   (Information)   หมายถึง  เนื้อหาสาระ  (Content)  ท่ีผูผลิตพัฒนา
รวบรวมมาอยางดีแลว  เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคท่ีต้ังไว  ซ่ึงในลักษณะของการ
นําเสนอนั้นอาจแตกตางกันไปตามแตละประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ออกแบบและ 
เนื้อหาจะเปนสวนสําคัญ ท่ีชวยแยกความแตกตางระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนออกจาก
เกมท่ัวไป  ท่ีมุงใหแตความสนุกสนานเพลิดเพลินเทานัน้ 
                             2.  ความแตกตางระหวางบุคคล   (Individualization)   คือ    บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะตองมีความยืดหยุนมากพอท่ีนกัเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนได   ซ่ึงมี
อยูหลายลักษณะ   เชน   การควบคุมเนื้อหา   การควบคุมลําดับของการเรียนและการควบคุมการฝก
ปฏิบัติหรือการทดสอบ   
                             3.  การปฏิสัมพันธ  (Interaction)  หรือการโตตอบระหวางตัวนกัเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรซ่ึงก็คือผูสอนในขณะนั้น   ซ่ึงการโตตอบท่ีดีจะตองมีการคิดวิเคราะหและออกแบบให
โตไดอยางเหมาะสม  สอดคลองสัมพันธเกี่ยวเนื่องกับบทเรียนและเอ้ืออํานวยใหเกดิการเรียนร ูอยาง
มีประสิทธิภาพ 
                             4.  การใหผลปอนกลับโดยทันที   (Immediatefeedback)   การใหผลปอนกลับจะ
เปนการเสริมแรง  (Reinforcement)   อยางหนึ่งท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนไดเปนอยางดี  
ลักษณะของการใหผลปอนกลับโดยทันทีนั้น    จะชวยแยกใหเห็นถึงความแตกตางระหวางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนกับส่ือการนําเสนออ่ืน   คือ   การใหผลปอนกลับในลักษณะของการประเมิน
ความเขาใจของนักเรียน 
                  เนื้อหาท่ีนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองมีความถูกตองตามหลักวิชา  เปน
ปจจุบันไมลาสมัย  โครงสรางเนื้อหาชัดเจนมีความสัมพันธตอเนื่อง  มีการจัดระบบเน้ือหาสัมพนัธ
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กับความรูเดิมหรือประสบการณเดิมของนกัเรียนหรือปูพืน้ความรูเดิมไปสูความรูใหม  มีการเสนอ
วัตถุประสงคเพื่อใหนกัเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นของเนือ้หา   ควรครอบคลุมและตรงจุดประสงคท่ี 
ต้ังไว  มีความเหมาะสมกับระดับความยากงายของนักเรียน                   
                  4.7  ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      แมวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
จะมีคุณคาและเปนประโยชนในการเรียนการสอนตามท่ีกลาวแลวก็ตาม   ขณะเดยีวกันคอมพิวเตอร
ชวยสอนกมี็ขอจํากดัดานการเรียนการสอนอยูบางเชนเดียวกัน   ซ่ึงพอสรุปไดดังนี้  
                             1.  การออกแบบโปรแกรมเปนงานท่ีใชเวลาและความสามารถมาก    ครูผูรูแตละ
เนื้อหาวิชาไมสามารถสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนไดดวยตนเอง การพึ่งพาโปรแกรมเมอร
ยังคงตองพบอุปสรรคและขอจํากัดตาง ๆ  อยู 
                             2.  โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนไมสามารถสอนบางเน้ือหาในลําดับข้ันสูง  ๆ 
ของความรูความเขาใจ  (Gognitive  domain) ไดท้ังนีย้ังไมรวมถึงเจตคติ  (Affective  domain)   และ
ดานทักษะ  (Phychomotor  domain)  ซ่ึงมีขอจํากัดมากข้ึนอีก 
                             3.  เม่ือเวลาผานไปผูเรียนจะเร่ิมชินกับคอมพิวเตอร ทําใหความกระตือรือรนและ
แรงจูงใจท่ีจะเรียนดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรลดลง บางคร้ังอาจใหผลตรงขามกับผูเรียนท่ีไมชอบเรียน
กับเคร่ืองคอมพิวเตอร   
                             4.  บทเรียนคอมพิวเตอรไมสงเสริมพัฒนาการทางสังคม   เพราะผูเรียนจะใชเวลา
และทักษะของการโตตอบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอรมากกวาผูสอนหรือเพื่อนรวมช้ันเรียนเดียวกนั 
                             5.  ผูเรียนบางประเภท   โดยเฉพาะกลุมใหญไมชอบเรียนตามลําดบัข้ัน 
                             6.  เคร่ืองคอมพิวเตอร  แมปจจุบันราคาของเคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณลดลง   
แตส่ิงแวดลอมในการเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีราคาสูง   เชน  หองเรียน  ฐานขอมูลตาง ๆ  
สถานท่ี  เปนตน   
                             7.  ในประเทศไทย    ความรูความสามารถดานคอมพิวเตอรของบุคลากรทางดาน
การศึกษาตลอดจนโปรแกรมท่ีจะสรางงานคอมพิวเตอรชวยสอนขาดแคลน     การพัฒนาโปรแกรม
ตาง ๆ  มุงไปทางธุรกิจมากกวาการศึกษา 
                             8.  โปรกรมสวนมากไมสงเสริมความคิดสรางสรรคสวนมากจะถูกจํากดัความคิด
ใหอยูในกรอบท่ีผูสรางโปรแกรมเมอรไดทําไว 
                             9.  ปญหาทางเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร  รวมถึงอุปกรณประกอบตาง ๆ ของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีคุณภาพของสินคาท่ีผลิตออกมาจากแหลงตาง ๆ   มีคุณภาพท่ีไม
เทาเทียมกนั    และทางดานความรูความสามารถของผูใชยังไมทันกับการเปลี่ยนแปลงกลไกทางการ
ตลาด    ทําใหผูใชสินคาดอยคุณภาพท้ัง ๆ  ท่ีจายไปในราคาคุณภาพ    
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                  4.8  หลักการสรางส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   การสรางส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  ตามแนวคิดของ  กาเย  (Gange) (อางถึงใน บุปผชาติ  ทัฬหกิรณและคณะ 2544 : 45) ได
กลาวถึงข้ันตอนสําคัญ  2  ประการ  คือ 
                  1.  ผูออกแบบตองวิเคราะหใหไดวาบทเรียนนั้น ๆ  ตองการใหผูเรียนไดรับความรูและ
ทักษะในลักษณะใด   กาเยเรียกผลลัพธท่ีเกิดจากการเรียนรูนี้วา  ผลการเรียนรู  (Learning  outcome) 
ผลจากการเรียนรูท่ีตองการใหเกิดกับผูเรียนนี้  จะสัมพนัธกับการกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน
และการกําหนดพฤติกรรมท่ีตองการใหผูเรียนแสดงออกทางใดทางหนึง่  โดยกาเย  ไดแบงผลการ
เรียนรูออกเปน  5  ระดับ  คือ 
                             1.1  ความรูท่ีเปนลักษณะตัวอักษร  (Verbal  information)   
                             1.2  ทักษะเชิงสติปญญา  (Intellectual  skills)  
                             1.3  กลวิธีทางความคิด   (Cognitive  strategies)   
                             1.4  ทักษะการเคล่ือนไหว   (Motor  skills) 
                             1.5  ทัศนคติ   (Attitudes) 
                  ความรูท่ีเปนลักษณะตัวอักษร  (Verbal  information)  หมายถึง  การแสดงออกถึงความรู  
และความจําท่ีผูเรียนสามารถระบุหรืออธิบายเปนคําหรือเปนประโยค เชน  การบอกช่ือบุคคลสําคัญ   
ช่ือเมือง   ช่ือทวีป  เปนตน  ซ่ึงผลการเรียนรูท่ีคาดหวงัจากตัวผูเรียนจะเกีย่วของกับเนื้อหาท่ีเปนจริง  
ไมตองวิเคราะหหรือสังเคราะหเพื่อใหไดคําตอบ 
                  ทักษะเชิงสติปญญา   (Intellectual  skills)  หมายถึง  การแสดงออกท่ีเกี่ยวของกับความรู
ความเขาใจ  สามารถประยุกตใชหลักการและแนวคิดตาง ๆ  เพื่อแกปญหา  การคนหาคําตอบ   การ
แยกแยะหรือใชกฎเกณฑตาง ๆ  เพื่ออธิบายส่ิงตาง ๆ  ในเชิงลึก  เชน  อธิบายคําวา  “กรวย”  “เมฆ”
ได  จะเปนการใชเพื่อการแกปญหา  วเิคราะห  สังเคราะหหรือการคิดคนกฎเกณฑข้ึนมาใหม 
                  สวนกลวิธีทางความคิด  ทักษะการเคล่ือนไหวและทัศคติ  (Cognitive strategies, Motor  
skills  and  Attitudes)  กาเยคิดวา    แมจะมีความสําคัญแตในการนํามาประยุกตใชเพื่อการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันคอนขางยาก      แตกย็ังเปนองคประกอบสําคัญท่ีเปนท่ียอมรับใน
การออกแบบการสอนในช้ัน 
                  2.  เม่ือวิเคราะหผลการเรียนรูแลว  จะตองกาํหนดกลวิธีการออกแบบเพื่อสนับสนุนการ
เรียนการสอนใหเปนไปตามวัตถุประสงคและไดผลการเรียนรูท่ีตองการ  ซ่ึงกาเยไดแบงออกเปน
ข้ันตอนตาง ๆ  ไว    9   ข้ันตอนคือ                   
                             1.  เรงเราความสนใจ (Gain  Attention) กอนท่ีจะมีการนําเสนอบทเรียนควรมกีาร
สรางแรงจูงใจหรือเรงเราความสนใจของผูเรียน  ดงันั้นบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจึงควรเร่ิมตน 
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ดวยการใชภาพ  แสง  สี  เสียง  หรือใชส่ือประกอบกันหลาย ๆ  อยาง     ส่ือนั้นจะตองสามารถสราง
แรงจูงใจของผูเรียนและยังเปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียนดวย     การสรางแรงจูงใจหรือเรงเรา
ความสนใจในข้ันตอนแรกกคื็อการนําเสนอบทนําเร่ือง  (Title)  ของบทเรียนนัน่เอง หลักการสําคัญ
ประการหน่ึงในการออกแบบในสวนนี้  คือ  ควรใหสายตาของผูเรียนอยูท่ีจอภาพ   โดยท่ีพะวงอยูท่ี
แปนพิมพหรือสวนอ่ืน      แตถาบทนําเร่ืองดังกลาวตองการใหนกัเรียนมีปฏิสัมพันธและตอบสนอง
ผานทางอุปกรณการปอนขอมูลควรเปนการตอบสนองท่ีงาย ๆ  เชน  กดแปน  Spacebar    คลิกเมาส
หรือกดแปนพมิพตัวใดตัวหนึ่ง   โดยส่ิงท่ีตองพิจารณาเพื่อเรงเราความสนใจของผูเรียนมีดังนี ้
                                       1.1  เลือกใชภาพกราฟกท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาเพื่อเรงเราความสนใจในสวน
ของบทนําเร่ือง  โดยมีขอพิจารณาดังนี ้
                                                 1.1.1  ใชภาพกราฟกท่ีมีขนาดใหญชัดเจน  งาย  และไมซับซอน 
                                                 1.1.2  ใชเทคนิคการนําเสนอท่ีปรากฏภาพไดเร็วเพื่อไมใหผูเรียนเบ่ือ 
                                                 1.1.3  ควรใหภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง   จนกระท่ังผูเรียนกด
แปนพิมพใด ๆ   จึงเปล่ียนไปสูเฟรมอ่ืน ๆ   เพื่อสรางความคุนเคยใหกบัผูเรียน 
                                                 1.1.4  เลือกใชภาพกราฟกท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา  ระดับความรู   ความ
เหมาะสมกับวยัของผูเรียน 
                                       1.2  ใชภาพเคล่ือนไหวหรือการใชเทคนิคการนําเสนอภาพผลพิเศษเขาชวย    
เพื่อแสดงการเคล่ือนไหวของภาพ  แตควรใชเวลาส้ัน ๆ  และงาย 
                                       1.3  เลือกใชสีท่ีตัดกับฉากหลังอยางชัดเจนโดยเฉพาะสีเขม 
                                       1.4  เลือกใชเสียงควรสอดคลองกับรูปภาพ  กราฟก  และมีความเหมาะสม
กับเนื้อหาบทเรียน 
                                       1.5  ควรบอกช่ือเร่ืองบทเรียนไวดวยในสวนของบทนําเร่ือง 
                  2.  บอกวัตถุประสงคการเรียน   (Informing  learner  of  lesson objective)  วัตถุประสงค
บทเรียนเปนสวนสําคัญตอกระบวนการเรียนรูท่ีผูเรียนจะไดทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนโดย 
ผูเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมข้ันสุดทายของตนเองหลังจบบทเรียนแลว  และยังเปนการแจงใหทราบ
ลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเน้ือหา    รวมท้ังเคาโครงของเน้ือหาซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดผสมผสาน
แนวคิดในรายละเอียดหรือสวนยอยของเนือ้หาใหสอดคลองกับเนื้อหาสวนใหญได  ซ่ึงจะทําใหการ
เรียนรูมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  และชวยในการจําและเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนดวย 
                  วัตถุประสงคของบทเรียน   ซ่ึงจําแนกไดเปน   2   ประเภท   ไดแก   วัตถุประสงคท่ัวไป   
และวัตถุประสงคเฉพาะหรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม      ซ่ึงสวนใหญมักจะเปนวัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรม   เนื่องจากเปนวตัถุประสงคท่ีช้ีเฉพาะทําใหสามารถวัดและสังเกตไดซ่ึงงายตอการตรวจ 
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วัดผูเรียนในข้ันสุดทาย  ส่ิงท่ีตองพิจารณาในการบอกวัตถุประสงคของบทเรียน  คือ 
                             2.1  บอกวัตถุประสงคโดยเลือกใชประโยคส้ัน  ๆ   แตไดใจความ  อานแลวเขาใจ
ไมตองแปลความอีกคร้ังหนึง่ 
                             2.2  หลีกเล่ียงการใชคําท่ียังไมเปนท่ีรูจักและเปนท่ีเขาใจของผูเรียนโดยท่ัวไป 
                             2.3  ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเนื้อหาแตละสวน เพราะจะทํา 
ใหผูเรียนเกิดความสับสน  หากมีเนื้อหามากควรแบงบทเรียนออกเปนหัวเร่ืองยอย ๆ               
                             2.4  ควรบอกการนําไปใชงานใหผูเรียนทราบดวยวา เม่ือหลังจากจบบทเรียนแลว
สามารถนําไปประยุกตใชทําอะไรไดบาง 
                             2.5  ถาบทเรียนนัน้ประกอบดวยบทเรียนยอยหลายหวัเร่ืองควรบอกวัตถุประสงค
ท่ัวไปและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยบอกวัตถุประสงคท่ัวไปในบทเรียนหลักและจะตามดวย
รายการใหเลือก  หลังจากนัน้จึงบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละบทเรียนยอย ๆ 
                             2.6  อาจนาํเสนอวัตถุประสงคใหปรากฏบนจอทีละขอกไ็ด   แตควรคํานึงถึงเวลา
การนําเสนอใหเหมาะสมหรืออาจใหนกัเรียนกดแปนพิมพเพื่อศึกษาวัตถุประสงคเปนรายขอก็ได 
                             2.7  เพื่อใหการนําเสนอวัตถุประสงคมีความนาสนใจยิ่งข้ึน    อาจใชกราฟกงาย ๆ 
เขาชวย   เชน  ตีกรอบ  ใชลูกศร  หรือใชรูปทรงเรขาคณิต   แตไมควรใชการเคล่ือนไหวเขาชวยโดย 
เฉพาะกับตัวหนังสือ 
                  3.  ทบทวนความรูเดิม   (Stimulating  recall  of  Prior  knowledge)   การทบทวนความรู
เดิมมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองหาวิธีการประเมินความรูท่ีจําเปนสําหรับบทเรียนใหม   วิธีปฏิบัติ
โดยท่ัวไปสําหรับคอมพิวเตอร  คือ  การทดสอบกอนเรียน  (Pre - test)    ซ่ึงเปนการประเมินความรู
ของผูเรียนเพื่อทบทวนความรูเดิมและเปนการเตรียมพรอมสําหรับความรูใหม    นอกจากนี้เปนการ
ตรวจวดัความรูพื้นฐานของผูเรียน   เพื่อจดับทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถของผูเรียน
แตละคน   การทบทวนความรูเดิมนี้ไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป  ถาบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนท่ีสรางเปนชุดบทเรียนท่ีเรียนตอเนื่อง  การทบทวนความรูเดมิอาจอยูในรูปของการกระตุน     
เชน  ดานภาพ   คําพูด   ตัวอักษร   หรือผสมผสานกันแลวแตความเหมาะสม   ส่ิงท่ีตองพิจารณาใน
การทบทวนความรูเดิม  มีดงันี้  คือ                              
                             3.1  ควรมีการทดสอบความรูพื้นฐานหรือนําเสนอเนื้อหาเดิมท่ีเกีย่วของ  เพื่อการ 
เตรียมความพรอมของผูเรียนในการเขาสูเนื้อหาใหมโดยไมตองคาดเดาวาผูเรียนมีพื้นความรูเทากัน 
หรือไม 
                             3.2  แบบทดสอบควรตองมีคุณภาพ    สามารถแปลผลได   โดยวดัความรูพื้นฐาน
ท่ีจําเปนกับการศึกษาเนื้อหาใหมเทานั้น มิใชแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตอยางใด 
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                             3.3  การทบทวนเนื้อหาบทเรียนหรือการทดสอบ  ควรใชเวลาส้ัน ๆ   กระชับและ   
ตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียนมากท่ีสุด 
                             3.4  ควรเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหม    หรือออกจากการทดสอบเพือ่
ไปศึกษาทบทวนไดตลอดเวลา 
                             3.5  ถาบทเรียนไมมีการทดสอบความรูพื้นฐานเดิม    บทเรียนตองนําเสนอวิธีการ 
กระตุนใหผูเรียนยอนกลับไปคิดถึงส่ิงท่ีไดศึกษาผานไปแลว   หรือประสบการณท่ีผานมา   โดยอาจ
ใชภาพประกอบ  ในการกระตุนใหผูเรียนยอนคิดจะทําใหบทเรียนนาสนใจมากข้ึน 

                  4.  นําเสนอความรูและเนื้อหาใหม  (Presenting  stimuli  with  distinctive  features) เปน
การนําเสนอดวยภาพท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา  ประกอบคําอธิบายส้ัน ๆ  งายแตไดใจความ  การใชภาพ 
ประกอบนั้นจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางายข้ึนและมีความคงทนในการจําไดดกีวาการใชคําอธิบาย
เพียงอยางเดียว  โดยหลักการท่ีวาภาพจะชวยอธิบายส่ิงตาง ๆ ท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรูแม 
ในเนื้อหาบางชวงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสรางภาพประกอบแตควรพิจารณาวิธีการตาง ๆ  ท่ีจะ
นําเสนอดวยภาพใหไดแมจะมีจํานวนนอยแตกย็ังดีกวาคําอธิบายเพียงคําเดียว 
                  ภาพท่ีใชในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจําแนกออกเปน   2   สวนหลัก  ๆ  คือ  สวนท่ี
เปนภาพนิ่ง  ไดแก  ภาพลายเสน  ภาพ  2  มิติ  ภาพ  3  มิติ  ภาพถายจากของจริง  แผนภูมิ  แผนภาพ     
กราฟ  สวนท่ีเปนภาพเคล่ือนไหว  ไดแก  ภาพวดีีทัศน    ภาพจากแหลงสัญญาณดิจิตอลตาง ๆ   เชน  
จากเคร่ืองเลนภาพโฟโตซีดี   เคร่ืองเลนเลเซอรดิสก  กลองภาพถายวีดทัีศน  และภาพจากโปรแกรม
สรางภาพเคล่ือนไหว     
                  อยางไรก็ตามการใชภาพประกอบเนื้อหาอาจจะไมไดผลเทาท่ีควร  ถาภาพเหลานั้นมีราย 
ละเอียดมากเกนิไป  ใชเวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ  ไมเกีย่วของกับเนื้อหา ซับซอน  เขาใจ
ยากและไมเหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ  เชน ขาดความสมดลุ  องคประกอบของภาพไมดี  
เปนตน 
                  ดังนั้น   การเลือกภาพท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาใหมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
จึงควรพิจารณาในประเด็นตาง ๆ  ดังนี้ 
                             4.1  เลือกใชภาพประกอบการนําเสนอเนื้อหาใหมากที่สุด    โดยเฉพาะอยางยิ่งใน
สวนท่ีเปนเนื้อหาสําคัญ ๆ 
                             4.2  เลือกใชภาพเคล่ือนไหวสําหรับเนื้อหาท่ียากและซับซอนท่ีมีการเปล่ียนแปลง
เปนลําดับข้ันหรือเปนปรากฏการณท่ีเกดิข้ึนอยางตอเนื่อง 
                             4.3  ใชแผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ   สัญลักษณ  หรือภาพเปรียบเทียบในการนํา 
เสนอเน้ือหาใหม  แทนขอความคําอธิบาย 
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                             4.4  การเสนอเนื้อหาท่ียากและซับซอน ใหเนนในสวนของขอความสําคัญซ่ึงอาจ
ใชการขีดเสนใต   การตีกรอบ   การกระพริบ   การเปล่ียนสีพื้น  การโยงลูกศร  การใชสี   การชี้แนะ
ดวยคําพูด  เชน  สังเกตท่ีดานขวาของภาพ  เปนตน 
                             4.5  ไมควรใชกราฟกท่ีเขาใจยากและไมเกี่ยวของกบัเนื้อหา 
                             4.6  จัดรูปแบบของคําอธิบายใหนาอานหากเนื้อหายาวควรจดัตัดหรือจัดแบงกลุม
คําอธิบายใหจบเปนตอน ๆ 
                             4.7  คําอธิบายท่ีใชในตัวอยางควรกระชับและเขาใจงาย 
                             4.8  หากเคร่ืองคอมพิวเตอรแสดงกราฟกไดชา    ควรเสนอเฉพาะกราฟกท่ีจําเปน
เทานั้น 
                             4.9  ไมควรใชสีพื้นสลับไปสลับมาในแตละเฟรมเนือ้หา   และไมควรเปล่ียนสีไป
มาโดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร 
                             4.10  คําท่ีใชควรเปนคําท่ีผูเรียนระดับนั้น ๆ  คุนเคยและเขาใจความหมายตรงกนั    
                             4.11  ขณะนําเสนอเนื้อหาใหม   ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสทําอยางอ่ืนบาง  แทนที่ 
จะใหกดแปนพิมพหรือคลิกเมาสอยางเดยีวเทานัน้  เชน การปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยวิธีการพิมพ
หรือตอบคําถาม 
                  5.  ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู  (Guide Learning)  ตามหลักการและเง่ือนไขของการเรียนรู  
(Condition  of  Learning)   ซ่ึงผูเรียนจะจําเนื้อหาไดดีหากมีการจัดระบบการนําเสนอเนื้อหาท่ีดแีละ
สัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดมิของผูเรียน  บางทฤษฎีกลาวไววา   การเรียนรูท่ีกระจาง
ชัด  (Meaningfull  Learning)  นัน้   ทางเดยีวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็คือการท่ีผูเรียนวเิคราะหและตีความใน
เนื้อหาใหมลงบนพื้นฐานของความรูและประสบการณเดมิรวมกันเกิดเปนองคความรูใหม     ดงันั้น  
หนาท่ีของผูออกแบบคอมพวิเตอรชวยสอนในข้ันนี้ก็คือ    พยายามคนหาเทคนิคในการท่ีจะกระตุน
ใหผูเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม    นอกจากนัน้ยังจะตองพยายามหาวิถีทางท่ีจะ
ทําใหการศกึษาความรูใหมของผูเรียนนั้นมีความกระจางชัดเทาท่ีจะทําได  เปนตนวา  การใชเทคนคิ
ตาง  ๆ   เขาชวย   ไดแก   เทคนิคการใหตัวอยาง   (Example)   และตัวอยางท่ีไมใชตัวอยาง   (Non – 
example)  อาจจะชวยทําใหผูเรียนแยกแยะความแตกตางและเขาใจมโนคติของเนื้อหาตาง ๆ   ไดชัด 
เจนข้ึน  เนื้อหาบางหัวเร่ือง    ผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย   อาจใชวิธีการคนพบ 
(Guided  Discovery)     ซ่ึงหมายถึง    การพยายามใหผูเรียนคิดหาเหตุผล   คนควา  และวิเคราะหหา
คําตอบดวยตนเอง โดยบทเรียนจะคอย ๆ  ช้ีแนะจากจดุกวาง ๆ  และแคบลง ๆ  จนผูเรียนหาคําตอบ 
ไดดวยตนเองนั้น   การใชคําอธิบายกระตุนใหผูเรียนไดคิด   ก็เปนเทคนิคอีกประการหนึ่งท่ีสามารถ
นําไปใชในการช้ีแนวทางการเรียนรูได    สรุปแลวในข้ันตอนนี้ผูออกแบบจะตองยึดหลักการการจดั 
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การเรียนรูจากส่ิงท่ีมีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม  จากส่ิงท่ียากไปสูส่ิงท่ีงายกวา  ตามลําดับซ่ึง 
ส่ิงตองพิจารณาในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในข้ันนี ้  คือ 
                             5.1  บทเรียนควรแสดงใหผูเรียนไดเหน็ถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรู    ชวย
ใหเห็นวาส่ิงยอยนั้นมีความสัมพันธกับส่ิงใหญอยางไร 
                             5.2  ควรแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของส่ิงใหม  กบัส่ิงท่ีผูเรียนมีประสบการณ
ผานมาแลว 
                             5.3  นําเสนอตวัอยางท่ีแตกตางกัน  เพือ่เปนการชวยอธิบายความคิดรวบยอดใหม
ใหชัดเจนข้ึน  เชน  ตัวอยางการเปดหนากลองหลาย ๆ  คาเพื่อใหเห็นถึงความเปล่ียนแปลงของรูรับ
แสง   เปนตน 
                             5.4  นําเสนอตัวอยางท่ีไมใชตัวอยางท่ีถูกตอง  เพื่อการเปรียบเทียบกับตัวอยางท่ี
ถูกตอง  เชน  นําเสนอภาพไม  พลาสติก  และยาง  แลวบอกวาภาพเหลานี้ไมใชโลหะ 
                             5.5  การนาํเสนอเนื้อหาที่ยาก ควรใหตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมมากกวานามธรรมถา  
เปนเนื้อหาท่ีไมยากนกัใหนําเสนอตัวอยางจากนามธรรมในรูปธรรม 
                             5.6  บทเรียนควรกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูและประสบการณเดิมท่ีผาน 
                  6.  กระตุนผูเรียนแสดงความรู    (Eliciting  performance)    การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพ
มากหรือนอยเกี่ยวของโดยตรงกับระดับขันตอนของการประมวลผลขอมูล    หากผูเรียนไดมีโอกาส
รวมคิดรวมทํากิจกรรมในสวนท่ีเกีย่วกับเนือ้หา   การถามและการตอบ   ยอมจะเขาใจและเรียนรูได
ดีกวาการเรียนโดยการอานหรือการคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียวคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ขอไดเปรียบเหนืออุปกรณอ่ืน ๆ  เชน  วีดทัิศน  ภาพยนตร  สไลดหรือส่ือการสอนอ่ืน ๆ   ซ่ึงจัดเปน 
ส่ือการสอนแบบไมมีปฏิสัมพันธ   (Non – interactive)  การเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
นั้นผูเรียนสามารถทํากิจกรรมไดหลายลักษณะไมวาจะแสดงความคิดเห็น   การเลือกกิจกรรม    การ
โตตอบกับเคร่ือง   จะทําใหผูเรียนไมรูสึกเบ่ือหนายเพราะมีสวนรวมในการคิดซ่ึงจะสงผลใหผูเรียน
มีความจําท่ีดีข้ึน  ข้ันตอนการกระตุนการตอบสนอง  มีหลักเกณฑดังนี้  คือ 
                             6.1  พยายามใหผูเรียนไดตอบสนองดวยวิธีใดวิธีหนึง่  ตลอดการเรียนบทเรียน 
                             6.2  ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสพิมพคําตอบหรือขอความส้ัน ๆ  เพื่อเรียกความ
สนใจ  บางคร้ังตามความเหมาะสม 
                             6.3  ไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป 
                             6.4  ถามคําถามเปนชวง ๆ  ตามความเหมาะสม 
                             6.5  เราความคิดและจนิตนาการดวยคําถาม 
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                             6.6  ไมควรถามคร้ังเดียวหลาย ๆ  คําถาม  หรือถามคําถามเดียวแตตอบไดหลาย
คําตอบ  ถาจําเปนควรใหเลือกตอบตามตัวเลือก 
                             6.7  หลีกเล่ียงการตอบสนองซํ้า ๆ  หลายคร้ัง  เม่ือผูเรียนทําผิดคร้ังหรือสองคร้ัง
ควรใหผลปอนกลับและเปล่ียนทํากิจกรรมอยางอ่ืนตอไป 
                             6.8  การตอบสนองท่ีมีผิดพลาดบางดวยความเขาใจผิด  เชน  การพมิพตัว  I  กับ
เลข  1  การเวนหรือไมเวนชองวางระหวางคํา  บางคร้ังใชตัวพิมพใหญ  บางคร้ังใชตัวพิมพเล็ก  ซ่ึง
ส่ิงเหลานี้ควรมีการอนุโลม 
                             6.9  ควรจะแสดงการตอบสนองของผูเรียนไวบนกรอบเดียวกับคําถาม    และการ
ใหผลปอนกลับควรอยูบนกรอบเดียวกัน 
                             6.10  ควรคิดหาวิธีการตอบสนองท่ีเหมาะสม และมีความนาสนใจแตกตางกันไป
โดยเฉพาะบทเรียนสําหรับเด็ก 
                  7.  ใหขอมูลปอนกลับ  (Providing  informative  feedback)  การใหผลปอนกลับเปนภาพ
เพื่อบอกวาขณะนั้นผูเรียนอยูตรงไหนหางจากเปาหมายเทาใดจะชวยเราความสนใจยิ่งข้ึนโดยเฉพาะ 
อยางยิ่งถาภาพนั้นเกีย่วของกบัเนื้อหาบทเรียน   อยางไรกด็ีการใหผลปอนกลับเปนภาพมีผลเสีย  คือ  
ถาผูเรียนตองการดูวาหากทาํผิดมาก ๆ   แลวจะเกิดอะไรข้ึน   ดังนั้นการหลีกเล่ียงคือ    การใชภาพท่ี
เปนดานบวกไมควรใชภาพท่ีมองแลวเปนดานลบ โดยมีหลักการของการใหผลปอนกลับท่ีนาสนใจ
คือ 
                             7.1  ใหขอมูลปอนกลับทันทีท่ีผูเรียนตอบสนอง 
                             7.2  บอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด  และถูกหรือผิดเพราะอะไร 
                             7.3  แสดงคําถาม  คําตอบและผลปอนกลับบนเฟรมเดียวกัน 
                             7.4  ใชภาพเรียบงายและเก่ียวของกับเนื้อหา 
                             7.5  หลีกเล่ียงผลทางภาพ  (Visual  Effect)  หรือการใหผลปอนกลับท่ีต่ืนตาหาก
ผูเรียนทําผิด 
                             7.6  อาจใชภาพหรือกราฟกท่ีไมเกี่ยวของกับเนื้อหาได   หากไมสามารถหาภาพท่ี
มีความเกีย่วของได 
                             7.7  ใชเสียงสูงสําหรับคําตอบท่ีถูกตอง  และเสียงตํ่าหรือไมใชเลยถาตอบผิด 
                             7.8  ในชวงของการเรียนรู  ควรเฉลยคําตอบท่ีถูก  หลังจากผูเรียนทําผิด  1 – 2 
คร้ัง 
                             7.9  ใชการใหคะแนนหรือภาพเพ่ือบอกความใกล  ไกลจากเปาหมาย 
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                  8.  ทดสอบความรูใหม   (Accessing  performance)   การทดสอบความรูใหม   ซ่ึงอาจจะ
เปนการทดสอบระหวางบทเรียนและการทดสอบทายบทเรียนเปนส่ิงจําเปน     การทดสอบดังกลาว
อาจเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบตนเองเปนการทดสอบเพ่ือเก็บคะแนน หรือวัดวาผูเรียน
ผานเกณฑตํ่าสุดหรือวัดวาผูเรียนพรอมท่ีจะศึกษาเน้ือหาตอไปหรือไม  หลักการที่ควรคํานึงถึงเร่ือง
การทดสอบความรูใหมคือ 
                             8.1  ตองแนใจวาส่ิงท่ีตองการวัดตรงกบัวัตถุประสงค 
                             8.2  ขอทดสอบ   คําตอบ   และผลปอนกลับควรอยูบนเฟรมเดียวกนั  ข้ึนตอเนื่อง 
กันอยางรวดเร็ว 
                             8.3  ควรหลีกเล่ียงการใหผูเรียนพิมพคําตอบท่ียาวเกินไป     นอกจากการทดสอบ
นั้นเปนการทดสอบพิมพ 
                             8.4  ใหผูเรียนตอบคร้ังเดียวในแตละคําถาม  หากวาใน  1  คําถามมีคําถามยอยให
แยกเปนหลาย ๆ  คําถาม 
                             8.5  แนะนาํวิธีการตอบคําถาม  เชน ใหกด  T  ถาตอบถูก  หรือกด  F  เม่ือตอบผิด 
                             8.6  แนะนําผูเรียนวามีตัวอยางอ่ืนดวย  เชน  HELP OPTION   ท่ีอธิบายหลักากร
ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา 
                             8.7  คํานึงถึงความถูกตองแมนยําและความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ 
                             8.8  ไมควรตัดสินคําตอบวาผิดถาการตอบไมชัดเจน   
                             8.9  ไมควรทดสอบโดยใชขอเขียนเพยีงอยางเดียว 
                             8.10  ไมควรตัดสินคําตอบวาผิดหากพิมพผิดพลาดหรือเวนบรรทัด 
                             8.11  ควงเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถควบคุมการทดสอบใหคลายจริงมากท่ีสุด 
      9.  การจําและการนําไปใช (Enhancing  retention  and  learning  transfer) ในข้ันสุดทาย
นี้เปนกจิกรรมสรุปเฉพาะประเด็นสําคัญรวมท้ังขอเสนอแนะตาง ๆ     เพื่อใหผูเรียนไดทบทวนหรือ
ซักถามปญหากอนจบบทเรียน     ครูผูสอนควรแนะนําการนําความรูใหมท่ีไดไปใชหรืออาจแนะนํา
การศึกษาคนควาเพิ่มเติม  โดยมีแนวปฏิบัติในข้ันนีด้ังตอไปนี ้
                             9.1  ใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับความรูเดิมหรือประสบการณ
ท่ีผูเรียนคุนเคย 
                             9.2  ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญเพื่อเปนการสรุป 
                             9.3  เสนอแนะสถานการณท่ีความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชน 
                             9.4  บอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลท่ีเปนประโยชนตอเนือ่ง 
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                   เทคนิคการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปจจุบัน   เปนเกณฑประกอบท่ีสําคัญ
ในการควบคุมคุณภาพและตัวชวยแบงประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหชัดเจนข้ึน  คือ                         
                  ระบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรเดีย่ว ๆ (Standalone) 
ซ่ึงนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนีไ้ปใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรใด ๆ  ก็ได     ท่ีมีคุณสมบัติข้ันตํ่า 
ตามท่ีผูพัฒนากําหนดไวโดยไมมีปญหา  คือ  ตองมีการทดสอบโปรแกรมอยางดี   และมีระบบเขาสู
โปรแกรมอัตโนมัติ  (Autorun)  หรือมีระบบการติดต้ังโปรแกรม  (Installation)  การแสดงผลเปน
ภาษาไทยถูกตอง  มีการเช่ือมโยงไปยังจุดตาง ๆ  ของส่ือถูกตอง  ภาพและเสียงแสดงผลไดถูกตอง  
รวดเร็ว 
                  ระบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บ  จะตองใชโปรแกรมเว็บเบราวเซอร  (Web  
Browser)  เปนเคร่ืองมืออานเอกสารบนเว็บท่ีเรารูจักกนัดีคือ  Internet  Explorer  และ  Netscape ใน
สวนโปรแกรมท่ีใชสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรผานเว็บ  สามารถแยกได  2  ประเภท   คือ  
Web  Authoring  เชน  Front  Page,  Dreamweaver  ฯลฯ  ซ่ึงแสดงผลไดท้ังเคร่ืองคอมพิวเตอรเดีย่ว 
และผานเว็บ  และอีกชนดิหนึ่งคือ  Web  Programming   เชน   ASP,  CGL,  PHP  ฯลฯ  พวกนี้สวน
ใหญจะเปนโปรแกรมสําหรับประมวลผลขอมูลบนเซิรฟเวอร  เชน  ระบบฐานขอมูลนักเรียน   หรือ
ระบบประมวลผลนักเรียน ฯลฯ  ซ่ึงไมสามารถแสดงผลใหเห็นไดในเคร่ืองคอมพิวเตอรเดี่ยว ๆ  
                  ดังนั้น  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงมีพัฒนาการและรูปแบบท่ีหลากหลายไมจาํกัด
ข้ึนอย ูกับวาเทคโนโลยีในชวงเวลานั้นพฒันาไปในระดบัใดและมนุษยเรามีขีดความสามารถในการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมากนอยแคไหน 
                  4.9  ขอควรคาํนงึในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       แนวคิดของนักวจิัยและ
นักพัฒนาเทคโนโลยี  ในการสรางและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแฮนนาฟนและเพค   
(Hannafine and Peck,  อางถึงใน  บุญเกื้อ  ควรหาเวช  2543:7174;  อางถึงใน  นที  ศรีมะกลํ่า 2546: 
30-31)   ไดใหขอคิดในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและลักษณะของการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดไีว  12  ประการ  ดังนี ้
                             1.  สรางข้ึนตามจุดประสงคของการสอนเพื่อใหผูเรียนไดเรียนจากบทเรียนนั้น  มี
ความรูและทักษะตลอดจนทัศนคติท่ีผูสอนไดต้ังไว  ผูเรียนสามารถประเมินผลความรูดวยตนเองวา
บรรลุจุดประสงคในแตละขอหรือไม                              
                             2.  บทเรียนท่ีดีควรเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน ในการสรางบทเรียนจะตอง
คํานึงถึงผูเรียนเปนสําคัญวาผูเรียนมีความรูความสามารถพื้นฐานอยูในระดับใดไมควรที่จะยากหรือ
งายไป 
                             3.  บทเรียนท่ีดีควรมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนใหมากท่ีสุด   เพราะวาการเรียนรูดวย 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรมีประสิทธิภาพมากกวาเรียนจากหนังสือ  เพราะสามารถส่ือสาร 
กับผูเรียนได  2  ทาง 
                             4.  บทเรียนท่ีดีควรจะมีลักษณะเปนการสอนรายบุคคล   ผูเรียนสามารถท่ีจะเลือก
เรียนในหวัขอท่ีตนเองมีความสนใจและตองการที่จะเรียน     และสามารถท่ีจะขามบทเรียนท่ีตนเอง
เขาใจแลวได   แตถาบทเรียนท่ีผูเรียนยงัไมมีความเขาใจก็สามารถเรียนซอมเสริมจากขอแนะนําของ
คอมพิวเตอรชวยสอนได 
                             5.  บทเรียนท่ีดีควรคํานงึถึงความสนใจของผูเรียน    ควรมีลักษณะเราความสนใจ
ผูเรียนไดตลอดเวลา   เพราะจะทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนอยูเสมอ 
                             6.  บทเรียนท่ีดีควรสรางความรูสึกในทางบวกกบัผูเรียน และควรทําใหผูเรียนเกดิ
ความรูสึกเพลิดเพลิน   เกดิกาํลังใจและควรท่ีจะหลีกเล่ียงการลงโทษ 
                             7.  การจัดทําบทเรียนควรสามารถแสดงผลปอนกลับไปยังผูเรียนใหมาก ๆ  โดย 
 เฉพาะอยางยิง่การแสดงผลยอนกลับในทางบวก    ซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนชอบและไมเบ่ือหนาย 
                             8.  บทเรียนท่ีดีควรเหมาะสมกับสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน     บทเรียน
ควรมีการปรับเปล่ียนใหงายตอกลุมผูเรียน   เหมาะกับการจัดตารางเวลาเรียน  สถานท่ีติดต้ังเคร่ืองมี
ความเหมาะสม    ควรคํานึงถึงการใสเสียงระดับเสียงหรือดนตรีประกอบ      เพื่อเปนการสรางความ
สนใจและดึงดดูใจผูเรียนดวย 
                             9.  บทเรียนท่ีดีควรมวีิธีการประเมินผลการเรียน    การปฏิบัติงานของผูเรียนอยาง
เหมาะสม    ซ่ึงควรหลีกเล่ียงคําถามท่ีงายและตรงเกนิไป     หลีกเล่ียงคําหรือขอความในคําถามท่ีไร
ความหมาย  การเฉลยคําตอบควรใหแจมแจงไมคลุมเครือและไมควรใหเกิดความสับสน 
                             10.  บทเรียนควรใชรวมกับคอมพิวเตอร      ท่ีจะเปนทรัพยากรทางการเรียนอยาง
ชาญฉลาดไมควรเสนอบทเรียนในรูปอักษรอยางเดยีวหรือเร่ืองราวที่พิมพเปนอักษรโดยตลอด  ควร
ใชสมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอรอยางเต็มท่ี   เชน   การเสนอดวยภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  ผสมตัว 
อักษรหรือใหมีเสียงหรือแสดงเนนท่ีสําคัญหรือวลีตาง  ๆ  เพื่อขยายความคิดของผูเรียนใหกวางไกล
มากข้ึนและผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรตระหนักในสมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอร
ท่ีมีอยู  รวมถึงขอจํากัดตาง ๆ ของคอมพิวเตอร  เพื่อท่ีจะหลีกเล่ียงความสูญเสียบางส่ิงบางอยางของ
สมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอรไป  เชน  ภาพเคล่ือนไหวปรากฏชาเกินไป   แบงสวนยอย ๆ  ของ
โปรแกรมมีขนาดใหญเกินไป  ทําใหไมสะดวกตอการใช 
                             11.  บทเรียนท่ีดีตองอยูบนพื้นฐานของการออกแบบการสอนใหคลาย ๆ  กับการ
ผลิตส่ือชนิดอ่ืน ๆ  การออกแบบบทเรียนท่ีดียอมจะสามารถเราความสนใจของผูเรียนไดมาก  การ
ออกแบบบทเรียนยอมประกอบดวยการตัง้วัตถุประสงคของบทเรียน  การจัดลําดับข้ันตอนของการ
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สอน  การสํารวจทักษะท่ีจําเปนตอผูเรียน เพื่อใหบรรลุวตัถุประสงคท่ีวางไวจึงควรจดัลําดับข้ันตอน
การสอนใหด ี   มีการวัดผลและการแสดงผลยอนกลับใหผูเรียนไดทราบ   มีแบบฝกหัดพอเพยีงและ
ใหมีการประเมินผลข้ันสุดทาย  เปนตน 
                             12.  บทเรียนท่ีดีควรมีการประเมินผลทุกแงทุกมุม  เชน  การประเมินคุณภาพของ
ผูเรียน  ประสิทธิภาพของบทเรียน  ความสวยงามความตรงประเด็นและตรงกับทัศนคติของผูเรียน  
เปนตน 
                  รูปแบบและวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดนีัน้ ควรมีส่ิงท่ีควรคํานึงถึงใน
องคประกอบในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   ดังตอไปนี ้
                  1.  เนื้อหาวิชาท่ีสรางจะตองมีความเหมาะสม   ทันสมัย   และเปนประโยชนตอการเรียน
การสอนในปจจุบัน 
                  2.  ไมควรสรางบทเรียนซํ้ากับผูอ่ืนหรือท่ีมีขายสําเร็จรูปตามทองตลาด 
                  3.  บทเรียนท่ีสรางข้ึนคุมคากับเวลาและกองทุน 
                  4.  ควรมีผูเรียนหรือผูใชจํานวนมากพอ 
                  5.  การสรางบทเรียนจะตองสามารถสรางใหเสร็จในเวลาท่ีกําหนด 
                  6.  การวัดผลจะเกิดปญหาตอเนื่องอยางไรหรือไม 
                  7.  ควรเลือกใชรูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาวิชาและกลุมนักเรียนเปาหมาย 
                  8.  ผูสรางควรมีความรูความเขาใจและมีทักษะการออกแบบและการสรางบทเรียน 
                  4.10  สวนประกอบในการจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       การจัดทําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการวางแผน โดยคํานึงถึงสวนประกอบท่ีสําคัญในการจดัทํา  ดังนี ้
                             1.  บทนําเร่ือง  (Title)  เปนสวนแรกของบทเรียน    ชวยกระตุนเราความสนใจให
ผูเรียนอยากติดตามเน้ือหาตอไป 
                             2.  คําช้ีแจงบทเรียน  (Instruction)  สวนนี้จะอธิบายเกี่ยวกับการใชบทเรียน  การ
ทํางานของบทเรียนเพื่อสรางความม่ันใจใหกับผูเรียน 
                             3.  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน  (Objective)  แนะนาํ   อธิบายความ
คาดหวังของบทเรียน 
                             4.  รายการเมนูหลัก  (Main  Menu)  แสดงหัวเร่ืองยอยของบทเรียนท่ีจะใหผูเรียน
ไดศึกษา 
                             5.  แบบทดสอบกอนเรียน  (Pre  Test)  เปนสวนประเมินความรูข้ันตนของผูเรียน   
เพื่อดูวาผูเรียนมีความรูพื้นฐานระดับใด 
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                             6.  เนื้อหาบทเรียน  (Information)  เปนสวนสําคัญท่ีสุดของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  โดยการนําเสนอเนื้อหาท่ีจะนําเสนอ 
                             7.  แบบฝกระหวางเรียน  เปนการทดสอบความรูในแตละหนวยท่ีผูเรียนไดเรียนรู
แลว 
                             8.  แบบทดสอบทายบทเรียน  (Post  Test)  สวนนี้จะเปนสวนท่ีนําเสนอเพื่อตรวจ 
สอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของผูเรียน 
                             9.  บทสรุปและการนําไปใชงาน   (Summary – Application)    เปนสวนสรุปของ
บทเรียนในประเด็นตาง ๆ   ท่ีจําเปนและยกตัวอยางการนําไปใชงาน 
                  4.11  การออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คอมพิวเตอรชวยสอน อาจจะ
เปนส่ือท่ีดึงดดูและเรงเราความสนใจของนักเรียนหรือไมนั้น    การออกแบบหนาจอเปนสวนแรกท่ี
จะสรางแรงดงึดูดและเรงเราความสนใจของผูเรียน  ซ่ึงการออกแบบหนาจอ  (Screen  Design)  ของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   คือ  รูปลักษณท่ีเราเหน็ท่ีหนาจอของเคร่ืองคอมพิวเตอรซ่ึงตองมอง
อยางตอเนื่องตลอดท้ังเร่ือง   ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีควรมีการจดัวางองคประกอบท่ีหนาจอได
อยางเหมาะสม   สวยงาม   งายตอการใช    เหมาะสมกับว ัยผูเรียน  ส่ือความหมายสอดคลองกับแนว
ของเนื้อหา  ปุมตาง ๆ ตองสามารถกําหนดทิศทางเพื่อชวยใหนักเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความ
ประสงค  สัญลักษณตาง ๆ  ควรเปนสากล  เชน  การกําหนดทิศทางลูกศร  เพื่อผูใชจะเขาใจงายและ
สะดวกข้ึน (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  2544 : 56-68)   มีองคประกอบ   4  ข้ันตอน   คือ   
                             1.  องคประกอบดานขอความ  ขอความจัดเปนองคประกอบหลักท่ีสําคัญท่ีสุดใน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คือการออกแบบขอความท่ีดีตองคํานึงถึงองคประกอบ
ตาง ๆ  หลายดาน   เชน   รูปแบบตัวอักษร  ขนาดตัวอักษร  ความหนาแนนของตัวอักษร  สีขอความ
และการจดัความสัมพันธของขอความกับภาพท่ีตองมีความสอดคลองกับองคประกอบอ่ืน  เชน ภาพ 
กราฟกหนาจอ  ซ่ึงในแตละสวนมีสวนประกอบดังตอไปน้ี                                        
                                       1.1  รูปแบบและขนาดของตัวอักษร  การเลือกรูปแบบ  ขนาดของตัวอักษร
ท่ีมีความเหมาะตองคํานึงถึงระดับและความสามารถของผูเรียนเปนหลัก  คือ  ผูเรียนท่ีจัดอยูในกลุม 
อานชา  (Poor  reader) ขนาดของตัวอักษรตองใหญกวาในกลุมท่ีอานคลองการใชตัวอักษรใหญเกิน 
ไปทําใหการอานชาลง  เนื่องจากผูอานตองกวาดสายตาไปไกล หรือตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไปอาจ
ทําใหการอานมีประสิทธิภาพลดลงได 
                                       1.2  ความหนาแนนของตัวอักษร   รวมถึงความหนาแนนขององคประกอบ
อ่ืนบนหนาจอภาพดวย ผูเรียนสวนใหญจะความชอบหนาจอภาพท่ีมีความหนาแนนพอสมควรหรือ
ปานกลางท่ีประมาณ   40  %   ของพื้นท่ีหนาจอทั้งหมด    และถาในวชิาท่ีมีความยากผูเรียนจะชอบ
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หนาจอภาพท่ีมีความหนาแนนสูง  เพราะหนาจอจะประกอบไปดวยขอมูลท่ีจะทําใหเกิดความเขาใจ
ในเนื้อหาและเกิดแนวคิดหลักท่ีชัดเจนและตอเนื่อง 
                                       1.3  สีขอความ   สีจัดเปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีชวยกระตุนความนาสนใจ
ในการอาน  กระตุนประสาทการรับรูท่ีสําคัญ  สีท่ีมีความเหมาะสมตองเปนสีท่ีทําใหอานงายสบาย 
ตา  ซ่ึงการกําหนดสีขอความตองพิจารณาสีพื้นหลังเปนองคประกอบซ่ึงเรียกวา  “คูสี”  คูสีท่ีผูเรียน 
ช่ืนชอบ  ไดแก  คูสีตัวอักษรขาวหรือเหลืองบนพื้นน้ําเงิน   อักษรเขียวบนพืน้ดํา   หรืออักษรดําบน
พื้นเหลือง  สวนคูสีท่ีนักเรียนชอบนอย   ไดแก   สีสม  สีมวงแดง  สีแดง    
                   หลักการออกแบบหนาจอภาพท่ีสําคัญ    คือ    ควรใชสีพื้นหลังเปนสีเขมมากกวาสีออน    
เพราะจะชวยลดแสงสวางจากจอภาพ  ทําใหรูสึกสบายตามากกวาการใชพื้นหลังเปนสีออน ปจจุบัน
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรมีสูงข้ึน  สามารถทําใหออกแบบพืน้หลังเปนลวดลาย   มีมิติ    ดังนั้น   
การเลือกสีของตัวอักษรและขนาดท่ีมีความเหมาะสมจึงควรพิจารณาอยางรอบคอบ    ซ่ึงสีตัวอักษร
อาจดูชัดเจนบนพื้นหนาจอหนึ่ง  แตอาจไมเหมาะสมหรืออานยากบนพ้ืนสีหนาจอเดียวกันแตคนละ
บริเวณกันก็อาจเปนไปได 
                                       1.4  การวางรูปแบบขอความ    ขอความบนหนาจอภาพส่ิงท่ีควรคํานึง   คือ  
การวางรูปแบบขอความ   เทคนิคการนาํเสนอเพื่อใหอานงาย   สวยงาม  นาสนใจ  ซ่ึงสามารถทําได
หลายวิธี  ซ่ึงผูออกแบบสามารถนําเสนอเปนขอความทีละสวนทีละตอนก็ได  หรือเสนอขอความใน
คราวเดียวกนัก็ไดข้ึนอยูกับเทคนิคท่ีเหมาะสม หลักการออกแบบขอความเพื่อใหเกิดความสมดุลกบั
หนาจอภาพ  มีเกณฑดังนี้   คือ 
                                                 1.4.1  ความสมดุลโดยรวมของหนาจอ  (Balance)   การเฉล่ียน้ําหนัก
ขององคประกอบของจอภาพควรออกแบบใหสมดุลแบบแบงคร่ึงซาย  ขวาเทากันหรือดูแลวมีความ
สมดุลก็ได  องคประกอบท่ีชวยสรางความสมดุลของหนาจอภาพ คือ  รายละเอียดทุกอยางท่ีเรามอง 
เห็นในกรอบจอภาพ  เชน โทนสี  ขนาดภาพ  ตําแหนงคํา  ชองวาง  กราฟก  ปริมาณขอความ  ความ 
หนาแนนของภาพ  ขอความและการใหแสงสี 
                                                 1.4.2  ความเรียบงาย   (Simplicity)   การออกแบบใหหนาจอภาพมี
ความเรียบงายและนาสนใจเปนส่ิงท่ียากโดยเฉพาะการออกแบบขอความ  แมวาปจจุบันจะมีกราฟก
ตาง ๆ  ท่ีเขามาชวยในการออกแบบไมวาจะเปน   ภาพนิง่   ภาพเคล่ือนไหว   ภาพวาด   เสียง   แสง
และอ่ืน ๆ   แตขอความยังเปนหลักอยูเชนเดิมซ่ึงความเรียบงายนีจ้ะตองมีองคประกอบตาง ๆ    รวม 
กันเพื่อใหเกิดการส่ือสารระหวางผูเรียนกบัคอมพิวเตอรอยางมีระบบ   ใหอานงาย   เขาใจงาย   และ
ผูเรียนเกดิความรูและเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ   
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                  2.  องคประกอบดานภาพและกราฟก  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหรือ
ส่ือการสอนชนิดอ่ืน ๆ  ผูออกแบบพยายามใชภาพเปนองคประกอบอธิบายหรือขอความเสมอ  ซ่ึง
ชวยลดความแตกตางของผูเรียน  เชน  ภูมิหลัง  เพศ  พื้นฐานดานตาง ๆ  และทําใหผูเรียนเขาใจไป 
ในทิศทางเดยีวกัน    การวิจยัพบวาถาขอมูลของภาพมีนอยเกินไปจะไมดึงดูดความสนใจของผูเรียน    
และถาขอมูลมีภาพมากเกินไปผูเรียนก็รูสึกเบ่ือหนายในการดูภาพ  ดังนั้นการเลือกภาพประกอบใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงมีความสําคัญอยางยิ่งเพราะนอกจากจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา
มากข้ึนแลว   ยังทําใหจดจําเนื้อหาไดในระยะยาวข้ึนและสรางความเขาใจไปในทิศทางเดียวกัน  ซ่ึง
จะกอใหเกิดการเรียนรูท่ีเปนประโยชนแกผูเรียนมากข้ึนดวย 
                  3.  องคประกอบดานเสียง   เสียงเปนองคประกอบท่ีสําคัญอีกอยางหนึ่งท่ีจะทําใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูและจดจําเนื้อหาไดดีรองจากรับรูทางสายตา     ปจจบัุนคอมพิวเตอรชวยสอนไดมีการ
พัฒนารูปแบบไปตางจากเดิมเปนอยางมาก    โดยมีการนําเสียงมาใชประกอบในบทเรียนในรูปแบบ 
อ่ืน  ๆ    มากข้ึน    เพื่อเราและกระตุนความสนใจของผูเรียน     โดยสามารถแบงประเภทของเสียงท่ี 
สําคัญไดดังตอไปนี้    
                             3.1  เสียงบรรยายหรือเสียงพูด  (Narration)  พบเหน็ไดท่ัวไปในบทเรียน โดยการ
พูดหรือผูบรรยายใหสอดคลองกับเนื้อหา  ระดับผูเรียน  ชัดเจน โดยผูพูดหรือผูบรรยายจะตองมีลีลา
ในการพดูหรือใชถอยคําน้ําเสียงท่ีชวนติดตาม  จุดสําคัญของเสียงพูดหรือเสียงบรรยายนีแ้บงเปน  2  
สวนคือ  ดานคุณภาพเสียง   ตองเปนเสียงท่ีสดใส   นาฟง   ออกเสียงถูกตองตามอักขรวิธี   และดาน
การออกแบบเสียง  ผูออกแบบเสียงจะตองออกแบบการใชถอยคําใหสละสลวย  กะทัดรัด  จูงใจ ส่ือ
ความหมาย   มีจังหวะคลองจองกับภาพและขอความ  ประการสําคัญ  คือ   การเปดโอกาสใหผูเรียน
จะเลือกฟงหรือไมฟงเสียงพดูหรือเสียงบรรยายกไ็ด     และผูเรียนสามารถควบคุมความดังของเสียง
ไดเชนกัน   ขอเสียของการใชเสียงพูดหรือเสียงบรรยายทางคอมพิวเตอรชวยสอน   คือ   ผูพูดหรือผู 
บรรยายมักเปนการอานขอความหนาจอใหฟง  ซ่ึงเปนการสรางความรําคาญใหเกดิกับผูเรียน เพราะ 
นักเรียนสามารถอานเองไดซ่ึงบางคนอานไดเร็ว  บางคนอานไดชา  ดังนั้นการพูดหรือการบรรยาย
ควรใชสําหรับตอนสรุปเนื้อหา   ความคิดรวบยอด   หรือการนาํเข าสูบทเรียนเทานัน้ 
                            3.2  เสียงประกอบภาพหรือเสียงแอฟเฟกต (Sound  Effect)  สามารถจําแนกได   2 
ประเภท   คือ   เสียงหลัก  (Synchronized  sound)  เปนเสียงท่ีเกดิจากการกระทําโดยตรงจากจอภาพ   
มักเปนเสียงส้ัน ๆ   เชน   แกวแตก   เคล่ือนยายส่ิงของ   เปนตน    และเสียงฉากหลัง   (Background  
sound)   จะเปนเสียงท่ีมีความยาวนานกวาเสียงหลักทําใหผูเรียนเกิดอารมณคลอยตามเนื้อหา   หรือ
เหตุการณท่ีปรากฏบนจอภาพ ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมักใชเสียงฉากหลังเปนการ
นําเสนอหวัเร่ือง หรือบทนําเพื่อชวยในการเราความสนใจความนาสนใจของบทเรียนท่ีมีตอนักเรียน   
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หรืออาจใชเสียงนี้ประกอบเนื้อหาอ่ืน ๆ      ท่ีนาสนใจซ่ึงข้ึนอยูกับผูออกแบบจะเหน็สมควรวาจะใช
เสียงประกอบนี้ในชวงใด 
                             3.3  เสียงดนตรี  สวนมากมักจะใชเสียงท่ีสรางจากโปรแกรมสรางเสียงดนตรีของ
คอมพิวเตอร    หรือเรียกกันท่ัวไปวา  MIDI   (Music  Instrument  Digital  Interface)   การประสาน
เคร่ืองดนตรีแบบดิจิทัล   ซ่ึงอาจจะทําการดาวนโหลดจากอินเทอรเน็ต   หรือการใชแฟมขอมูลเสียง
สําเร็จท่ีมาพรอมกับมัลติมีเดีย 
                  4.  องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ   การออกแบบหนาจอภาพจะซับซอนหรือเรียบ
งายอยางไร  ข้ึนอยูกับองคประกอบดังนี้   คือ  
                             4.1  เนื้อเร่ือง   
                             4.2  ส่ือประกอบเนื้อเร่ือง  (รูปภาพ  กราฟก  เสียง  วดีีทัศน ฯลฯ)    
                             4.3  วิธีการนําเสนอ  เชน  มี  Hypertext   เมนูยอย  การชวยเหลือ  เปนตน 
                  ซ่ึงองคประกอบเหลานี้  จะมีความสัมพันธกบัการออกแบบควบคุมหนาจอเปนอยางมาก  
ในการออกปุมหนาจอ   จะตองมีความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน    สอดคลองกับองคประกอบ 
มัลติมีเดียท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกศึกษา     และสอดคลองกับหลักการออกแบบส่ือการสอนท่ี
เหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเอง 
                  4.12  โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  บุปผาชาติ  ทัฬหกิรณและคณะ    
(2544 : 32) ไดกลาวถึงรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้    
                             1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแนวเสนตรง (Linear  Program)  ประกอบ 
ดวยกรอบบทเรียนท่ีตอบสนองอยางตอเนือ่ง     ประกอบดวยกรอบเนือ้หาหรือกรอบคําถามเรียงตอ
กันในทิศทางเดยีวกัน  ไมเปนท่ีนิยมเพราะเนื้อหาตายตัวตองเรียนตามเนื้อหาเหมือนกันท้ังหมด  ไม
สนองตอบตอการเรียนรูรายบุคคล   
                             2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแนวแตกกิ่ง  (Branching  Program)  โครง 
สรางลักษณะนี้มีความทาทายนาสนใจเหมาะตอการเรียนรู    เพราะผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตาม
ความสนใจของตนเองโดยบทเรียนลักษณะนี้มีอยูหลายรูปแบบ  คือ 
                                       2.1  แบบซํ้ากรอบเดิม  (Linear  format  with  repetition)   คลายกับรูปแบบ
แนวเสนตรงตางกันตรงท่ีมีคําถามแทรกระหวางกรอบเน้ือหา     ถาผูเรียนตอบถูกจะผานไปเรียนใน
เนื้อหากรอบตอไปถาตอบไมถูกก็จะใหยอนกลับมายังกรอบเนื้อหาเดมิอีกคร้ังบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบนี้เหมาะสําหรับการทบทวนความรู  แบบฝกหัดหรือการฝกฝน เกมประกอบการเรียน
การสอน   สถานการณจําลอง 
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                                       2.2  แบบทดสอบกอนขามกรอบ  (Pretest and Skip format)  จะทดสอบวัด
ความรูเรียนกอนเรียนเนื้อหาถาสอบผานก็สามารถขามกรอบไปเรียนเนื้อหาตอไป  ซ่ึงจะตอบสนอง
ตอการเรียนรูเปนรายบุคคล   
                                       2.3  แบบขามและยอนกรอบ  (Gates  frams) ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียน
ไปยังกรอบตาง  ๆ  ตามความสามารถซ่ึงผูเรียนอาจขามกรอบไปหลายกรอบแตถามีความเขาใจที่
คลาดเคล่ือนสามารถยอนกลับมายังกรอบที่ผานมาเพ่ือทบทวนเนื้อหาบางสวน   
                                       2.4  แบบเสนทางเดินหลายทาง  (Secondary  tracks)  บทเรียนแบบนีก้รอบ
บทเรียนมีทางเดินหลายระดบั  คือ  ระดับท่ี  1  เนื้อหาหลักไมมีรายละเอียดมากนัก  ระดบัท่ี  2  และ  
3  เปนกรอบท่ีมีเนื้อหาบทเรียนมากกวาระดับท่ี   1    ซ่ึงหมายถึงเปนเนื้อหาเดียวกันแตระดับความ
ยากงายตางกัน 
                                       2.5  แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว   (Single  remedial  branch)    เร่ิมตนดวย
กรอบเนื้อหาและตามดวยกรอบคําถาม     ถาผูเรียนตอบถูกจะไดรับขอมูลยอนกลับในทางบวกและ
สามารถเรียนเนื้อหากรอบตอไป   ถาตอบผิดก็จะไดรับการสอนซอมเสริมกอนเรียนเนื้อหาในกรอบ
ตอไป   
                                       2.6  แบบมีหวงกรอบซอมเสริม   (Remedial  loops)    มีลักษณะคลายแบบ
กรอบซอมเสริมเดี่ยว   ตางกนัท่ีแตกกรอบซอมเสริมเปนหลายกรอบ   ประกอบกันเปนชุดบทเรียน
ยอย    5 – 6   กรอบ   เพื่อเสริมใหความรูและขอมูลท่ีผูเรียนขาดกอนท่ีจะสงผูเรียนกลับมายังกรอบ
เนื้อหาเดิม  
                                       2.7  แบบแตกกิ่งคู   (Branching  frame  sequence)   ซ่ึงกรอบเนื้อหาแตละ
กรอบจะมีกรอบซอมเสริม   2   กรอบ   ถาผูเรียนตอบคําถามเน้ือหาถูกตองจะผานไปเรียนยังกรอบ
เนื้อหาอีกกรอบหนึ่ง   โดยกรอบเนื้อหาแตละกรอบจะมีขอมูล  1 – 2  ยอหนา   ซ่ึงเปนขอมูลท่ีนํามา
ประยุกตใชในสถานการณการแกปญหาและเลือกคําตอบ   ถาผูเรียนตอบถูกก็สามารถเรียนเนื้อหา
ตอไป  แตถาตอบผิดก็จะกลับไปกรอบเดิมเพื่อซอมเสริมเนื้อหาท่ีไมผานการประเมิน 
                                       2.8  แบบกิ่งประสม  (Compound  branches)  จะเปนท่ีนยิมกันมากเพราะ
สามารถนํามาวินิจฉัยขอบกพรองของผูเรียนหรือสถานการณแกปญหา   คําถามอยูในรูปคําตอบ  ใช  
หรือ  ไมใช  กิง่ท่ีแยกแตละกรอบคําถามแยกไปสูกรอบเนื้อหาใหมตามพ้ืนฐานความรู   ความเขาใจ
และความแตกตางระหวางบุคคล 
                  จากรูปแบบและโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีกลาวมานั้น    จะเหน็ได
วาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีอยูหลายรูปแบบ   ดังนั้นผูท่ีเปนนกัออกแบบจะตองมีความรูและ
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ตองศึกษารูปแบบแตละรูปแบบใหเขาใจชัดเจนถึงโครงสรางอยางแทจริง   เพื่อท่ีจะทําใหออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
5.  จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู 
                  การดึงดูดความสนใจถือเปนกลยุทธท่ีสําคัญในการท่ีจะพานักเรียนไปสูพฤติกรรมท่ีตอง 
การการเรียนการสอนท่ีดีตองแสดงถึงความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  คือ  เปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริง  
มีปฏิสัมพันธกับนักเรียนอยางเหมาะสม  สนองความแตกตางระหวางบุคคลท้ังเกง กลาง ออน มีการ
วัดและการประเมินผลการเรียนเพื่อเปนการตรวจสอบความรูความสามารถของนักเรียน   กอนเรียน  
ระหวางเรียนและหลังเรียน  ซ่ึงเกี่ยวเนื่องสัมพันธกับการใหผลปอนกลับ  (feedback)  เพื่อเสริมแรง
อยางเหมาะสมและการเสริมแรงท่ีดีท่ีปอนกลับควรเปนเชิงบวก  (positive)   เพื่อใหนักเรียนรูสึกท่ีดี
และเปนการกระตุนใหนักเรียนมีความพยายามคิดหาคําตอบท่ีถูกตองตอไป  แตส่ิงท่ีสําคัญ  คือ ตอง
คํานึงถึงระบบสงเสริมใหนักเรียนคิดวิเคราะหเปนเพื่อสอดคลองกับการปฏิรูปการศึกษา   แตการทํา
ใหนกัเรียนประสบผลสําเร็จมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงนั้น  ข้ึนอยูกบัปจจัยและองคประกอบอีก
หลายอยาง     แตส่ิงท่ีจะชวยกระตุนใหนกัเรียนสนใจในบทเรียนและเกิดการเรียนรูมากนอยเพียงใด    
ข้ึนอยูกับ  ระดับสติปญญาของผูเรียน   ความยากงายของเนื้อหาบทเรียน  ส่ือท่ีใชประกอบการเรียน
การสอนมีความนาสนใจมากนอยเพยีงใด   สภาพทางส่ิงแวดลอม   แตปจจัยหลักท่ีสําคัญอยางยิ่งใน
การเรียนรู  คือ   ครูผูสอน    ครูผูสอนท่ีดีจําเปนตองรูมีความรูและเขาใจในหลักการและหลักทฤษฎี
จิตวิทยาการเรียนรูและสามารถนําไปปรับใชในการดําเนนิการสอนของตน  ทฤษฎีการเรียนรูนั้นได
มีนักจิตวิทยาการศึกษาหลายทาน   ไดทําการศึกษาและไดใหความสําคัญดานความแตกตางระหวาง
บุคคล  เพื่อตองการใหแตละคนมีผลสัมฤทธ์ิตามศักยภาพของตน นักจิตวิทยาการศึกษาท่ีศึกษาดาน
ความแตกตางระหวางบุคคล  ไดใหทัศนคติดังนี ้
                  5.1  ทฤษฎีการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา   โดยท่ัวไปหนาท่ีหลักของครู คือ การสอน
นักเรียนใหมีความรูตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว  แตในทางปฏิบัติไดยากเพราะนักเรียนแตละหองเรียน
มีจํานวนมาก       นักจิตวิทยาการศึกษาหลายคนพยายามสรางทฤษฎีการสอนเพ่ือชวยเหลือและเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการสอนได  ปญหาท่ีสําคัญ  คือ   ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน   ระดับ
สติปญญาความสามารถความถนัด  เปนตน แตใชเวลาในการสอนในหองเรียนเทากนั  จะมีนักเรียน
เพียงสวนหน่ึงเทานั้นท่ีรับได  นกัเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเบ่ือหนายไมสนใจเพราะส่ิงท่ีครูสอน
อาจรูแลว   สวนนกัเรียนท่ีมีความสามารถตํ่าจะไมเขาใจและไมสนใจบทเรียน  ดังนัน้การศึกษาควร
เปนรูปแบบการสอนเปนรายบุคคล    
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                  การสอนเปนรายบุคคล   หมายถึง   การสอนนักเรียนตัวตอตัวหรือการสอนนักเรียนกลุม
หนึ่งท่ีมีลักษณะคลายคลึงกนัทางดานระดบัสติปญญา   ความสามารถ    ความตองการและแรงจูงใจ       
ครูควรจัดวัตถุประสงคเฉพาะหนวยเรียนหรือบทเรียน     พรอมจัดหาส่ืออุปกรณมาใชประกอบการ
เรียนรู   และเม่ือเรียนจบแลวจะไดรับการทดสอบวานักเรียนเกดิการเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีต้ังไว
หรือไม   ซ่ึงรูปแบบการสอนเปนรายบุคคลมีรูปแบบ  ดังนี้ 
                  1.  รูปแบบการสอน  IPI (Individual  Prescribed  Instruction  Model)  โดยมีรูปแบบ
วิธีการสอนดังนี้ 
                             1.1  แบงวชิาท่ีจะตองสอนออกเปนหนวยเรียนยอย      พรอมท้ังระบุวัตถุประสงค
เฉพาะของหนวยการเรียนแตละหนวย 
                             1.2  วัดเนือ้หาระดับตาง ๆ    พรอมท้ังสรางวัสดุเกี่ยวกับการเรียนการสอนเปนชุด  
                             1.3   เตรียมแบบทดสอบที่จะนําไปใชในการประเมินความรูของนักเรียน   กอนท่ี
จะจดัหนวยการเรียนใหนักเรียนใหเหมาะสมกับความสามารถ  
                             1.4  เตรียมแบบทดสอบเพ่ือประเมินผลวานักเรียนไดเรียนรูตามวตัถุประสงคของ
หนวยหรือไม 
                  2.  รูปแบบการสอน  IGE  (Individually  Guided  Education)  การสอนรูปแบบนี้ชวย
นักเรียนแตละบุคคลใหเกิดการเรียนรูมากท่ีสุด   โดยมีรูปแบบวิธีการสอนดังนี ้
                             2.1  เขียนวัตถุประสงคของวิชาตาง ๆ ท่ีนักเรียนควรจะมีสัมฤทธิผลในการเรียนรู 
                             2.2  ต้ังเกณฑสัมฤทธิผลของวิชาตาง ๆ  ตามระดับความสามารถของนักเรียนแต
ละกลุม 
                             2.3  ทดสอบนักเรียน  โดยใชขอทดสอบแบบอิงเกณฑ  (Criterion  Reference)   
ประเมินระดับความสามารถของนักเรียนเพื่อแบงกลุมนกัเรียน 
                             2.4  จัดวัตถุประสงคซ่ึงนักเรียนแตละบุคคลจะตองเรียนรู 
                             2.5  เตรียมวัสดุการสอน   เชน   ตํารา   หนังสืออานประกอบ   ส่ือการสอน   และ
กิจกรรมตาง ๆ  ท่ีนักเรียนจะตองมีประสบการณดวยตนเอง  และจัดเวลาใหนักเรียนแตละบุคคลพบ
กับครูและเขากลุม 
                             2.6  ทําการทดสอบเพื่อประเมินผลหลังจากนักเรียนเรียนจบบทเรียน เพื่อตองการ
ดูวานกัเรียนมีสัมฤทธิผลตามเกณฑหรือตามวัตถุประสงคท่ีวางไวหรือไม 
                             2.7  ในกรณีท่ีนักเรียนเรียนรูตามวตัถุประสงคท่ีวางไว ควรจดัโปรแกรมการเรียน
หนวยเรียนใหม   สวนนักเรียนท่ียังไมเรียนรูตามเกณฑท่ีต้ังไว    ตองวิเคราะหหาสาเหตุ   โดยคํานึง 
ถึงตัวแปรท่ีเกีย่วของการเรียนรู  เชน  แรงจูงใจ  และความสนใจของนักเรียนดวย 
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                  3.  รูปแบบการสอน  LFM  (Learning  for  Mastery  Model)  การสอนผูเรียนตองมีเวลา
ตามท่ีตนเองการในการเรียนรู   โดยมีรูปแบบดังนี ้
                             3.1  ระบุวัตถุประสงคเฉพาะของหนวยเรียนท่ีตองการใหนกัเรียนเรียนรูและตอง
แจงวตัถุประสงคแกนกัเรียนดวย 
                             3.2  วิเคราะหงานท่ีนักเรียนตองทําเพื่อเรียนรูวัตถุประสงคแตละขอ 
                             3.3  เตรียมขอทดสอบเพ่ือประเมินพื้นความรูของนักเรียนกอนท่ีจะสอน 
                             3.4  เตรียมขอทดสอบท่ีใชประเมินผลเพื่อปรับปรุงแกไข(Formative  Evaluation) 
วิเคราะหความกาวหนาในการเรียน  ควรใชขอทดสอบหลังจากนกัเรียนเรียนจบแตละหนวย 
                             3.5  เตรียมขอทดสอบในการสอบไล  เม่ือนักเรียนเรียนจบหลักสูตร (Summative    
Evaluation) เพื่อจะใหคะแนนนักเรียนวาจะไดคะแนนใด ข้ึนอยูกับวาแตละคนเรียนรูตามเกณฑมาก
นอยเพยีงใด 
                  4.  รูปแบบการสอน  PSI  (Personalized  System  of  Instruction)   เปนรูปแบบการสอน
ท่ีเนนความแตกตางระหวางบุคคลและใชการเสริมแรง  โดยมีรูปแบบดังนี ้
                             4.1  แบงวิชาท่ีสอนออกเปนหนวยเรียน  มักแบงเปนคร้ังในการสอนแตละเทอม
แตละหนวยมีคําถามหลังเรียนจบ 
                             4.2  ใชตํารา  หนังสืออานประกอบและการทดลองเหมือนกับการสอนโดยวิธีการ
ปาฐกถา  ผูเรียนอานทําความเขาใจเองและจัดเวลาเองตามความสามารถของแตละบุคคล 
                              4.3  เม่ือผูเรียนพรอมเรียนรูและจะตอบคําถามเฉพาะหนวยเรียนแลวจะทดสอบ
ทันทีและตรวจคําตอบทันที  ถาผานก็เรียนหนวยเรียนตอไป 
                             4.4  ใหผูเรียนเขาฟงปาฐกถาและดกูารแสดงการทดลองเปนคร้ังคราวโดยกําหนด
วาจะตองศึกษาจบกี่หนวยเรียน 
                              4.5  หลังจบหนวยเรียนท้ังหมดจะมีการสอบไล คําถามในขอสอบไลจะประกอบ 
ดวยคําถามท่ีนกัเรียนเคยทําหลังจบแตละหนวยเรียน 
                  5.2  ทัศนะของนกัจิตวิทยาเก่ียวกับความแตกตางระหวางบุคคล 
                             1.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Inter – individual differences) หมายถึง   ความ 
แตกตางทางลักษณะและคุณสมบัติตาง ๆ  ระหวางบุคคลต้ังแต   2   คนข้ึนไป   ความแตกตางนี้อาจ 
จะเปนความแตกตางทางเชาวปญญา  หรือความคิดสรางสรรค  หรือความแตกตางชนดิอ่ืน ๆ 
                             2.  ความแตกตางภายในตัวบุคคล (Intra– individual differences) หมายถึง  บุคคล
แตละบุคคลมีความสามารถท่ีแตกตางกันภายในตนเอง  เชน มีความสามารถสูงทางดานคณิตศาสตร  
แตมีความสามารถทางดานภาษาตํ่า   เปนตน  
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                  โดยท่ีนักจิตวิทยาไดแบงรูปแบบลักษณะความแตกตางระหวางบุคคล  ออกเปนประเภท 
ตาง ๆ  ดังนี้  คือ 
                  1.  ความแตกตางระหวางบุคคลทางเชาวปญญา 
                             1.1  ความแตกตางระดับเชาวปญญาอัจฉริยะ  พฤติกรรมท่ีพึงสังเกตได  คือ  ขาด
ความสนใจในบทเรียน   อาจฝนกลางวัน    อาจจะแสดงพฤติกรรมกอกวนเนื่องจากทํางานเสร็จแลว
ไมมีอะไรทําและไมมีแรงจูงใจเพราะสิ่งท่ีทํางายเกนิไปและไมทาทายความสามารถการจัดการเรียน
การสอนสําหรับเด็กท่ีมีเชาวปญญาอัจฉริยะ  ทําไดโดยการขามข้ันหรือการขามช้ัน   (Acceleration)   
คือ   การใหนกัเรียนท่ีเกงมากสามารถผานช้ันเรียนตอนกลางปหรือปลายป  
                  การจัดโปรแกรมพิเศษสําหรับการเรียนรู  (Enichment  program)   คือ    การสํารวจความ
สนใจของนักเรียนและสงเสริมการเรียนรูนอกหองเรียน   การจัดการเรียนการสอนเปนกลุมและการ
สํารวจสอบสวนปญหาชีวิตจริง 
                  การแบงนักเรียนเปนกลุมสอนตามความสามารถ  คือ การแบงกลุมนักเรียนออกเปน  เกง  
กลาง  ออน 
                             1.2  เด็กเรียนชา  การจัดการเรียนการสอนของเดก็ท่ีเรียนชาท่ีไดผล  คือ  การสอน
เปนรายบุคคล  ครูผูสอนอาจใชหลักการดังนี้   แสดงความเต็มใจท่ีจะชวยเหลือ   เล่ียงปญหาท่ีจะกอ
กับนักเรียนท่ีเรียนชา   เลือกคําถามท่ีนักเรียนตอบได   จดัหนวยการเรียนใหส้ันและจบไดในตัวและ   
ทบทวนบทเรียนทุกคร้ังท่ีเร่ิมเรียนใหม   แบงบทเรียนออกเปนช้ัน ๆ  ติดตามผลงานใหกําลังใจ  
                  2.  ความแตกตางระหวางบุคคลทางความคิดสรางสรางสรรค 
                             2.1  สรางสถานการณหรือส่ิงแวดลอมท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออก 
                             2.2  พยายามสงเสริมความคิดนักเรียนตอความคิดสรางสรรค   
                             2.3  สงเสริมการใชความคิดอเนกนัย 
                             2.4  สงเสริมใหสรางผลงาน 
                             2.5  ควรใหขอมูลยอนกลับ 
                  3.  ความแตกตางระหวางบุคคลทางลีลาการรูคิด 
                             3.1  ลีลาการรูคิดแบบหนุหัน  (Impulsive)  คือ  การแสดงออกหรือมีพฤติกรรม
ตอส่ิงแวดลอมแบบปจจุบันทันดวน  ความคิดประเภทนี้มักทําผิดไดงาย 
                             3.2  ลีลาการรูคิดแบบสุขุมรอบคอบ  (Reflexive)  คือ  การแสดงออกท่ีมีความคิด
อยางรอบคอบกอนตอบ  เพราะมีการไตรตรองอยูเสมอ 
                  4.  ความแตกตางระหวางบุคคลเก่ียวกับลีลาการเรียนรู 
                             4.1  ความแตกตางระหวางกลุม 
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                             4.2  ความแตกตางระหวางเพศ 
                             4.3  ความแตกตางทางความถนัดทางวชิาการ 
                  ดังนั้น   ในการจดัการเรียนการสอนครูผูสอนควรมีความคิดคํานึงและตระหนักถึงความ 
สามารถและความรูของผูเรียนแตละบุคคล  โดยอาศัยหลักการทางจิตวทิยาเพื่อทําใหนักเรียนไดรับ 
ความรูความสามารถตามความแตกตางระหวางบุคคลและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได
เรียนรูจะไดสรางข้ึนตามศักยภาพของผูเรียนเอง 
                  5.3  ทฤษฎีการเรียนรู  ทฤษฎีการเรียนรูของสกินเนอร   (Skinner)   (อางถึงใน หทัยทิพย 
วนัดี  2545 : 24 - 25)  ไดเสนอหลักของทฤษฎี  ไวดังนี ้
                             1.  เง่ือนไขของการตอบสนอง (Operant Conditioning)  พฤติกรรมสวนมากของ
มนุษยประกอบดวยการตอบสนองท่ีสงหรือการแสดงออกมา  (Emitled Responses)  การตอบสนอง
เหลานี้ถือวาเปนสวนหนึ่งของพฤติกรรมซ่ึงจะมีการแสดงออกมาเร่ือย ๆ     ซ่ึงจะเกิดกีค่ร้ังหรือบอย
แคไหนข้ึนอยูกับอัตราการตอบสนองหรืออัตราการแสดงออกของพฤติกรรม (Operant  Rate)  ท่ีได  
เรียนรูจะเปนตัวทําใหเกดิการเปล่ียนแปลงของอัตราการตอบสนองน้ันและการเปล่ียนแปลงจะเกดิ 
ข้ึนไดเพราะการเสริมกําลัง  (Reinforcement)   หรือการไมเสริมกําลัง  (Non-Reinforcement) 
                             2.  การเสรมิกําลัง   (Reinforcement)   เปนการใหส่ิงเราแกผูเรียน    ซ่ึงอาจทําให
อัตราการตอบสนองของผูเรียนเปล่ียนไป  
                             3.  การเสริมกําลังทันทีทันใด  (Inmediate   Reinforcement)   ส่ิงเราท่ีเปนตัวเสริม
กําลังจะตองเกดิทันทีหลังจากมีการตอบสนองหรือเม่ือไดคําตอบ   ถาเสริมกําลังชาไมเชนนั้นผูเรียน
อาจมีการตอบสนองอีกอยางหน่ึงท่ีเราไมตองการ   
                             4.  ส่ิงเราซ่ึงมีเง่ือนไขพิเศษโดยเฉพาะ  (Discriminated  Stimulus)  มีบางคร้ังท่ีเรา
ตองการใหผูเรียนสนองตอบหรือใหคําตอบอยางหนึ่งในเวลาหนึ่ง  แตเราไมตองการการตอบสนอง
เชนนั้นอีก  ในอีกเวลาหนึ่งซ่ึงเราอาจจะใหส่ิงเราเฉพาะสําหรับการตอบสนองท่ีเราตองการนั้น ๆ 
                             5.  การยุติการตอบสนอง  (Extinction)  ถาการตอบสนองนั้นมีการเสริมกําลังแลว
และมีการตอบสนองในอัตราสูง    เราอาจจะลดอัตราการตอบสนองใหลงอยูในระดับเดิมของมันได   
โดยไมมีการเสริมกําลังของการตอบสนองนั้นการตอบสนองก็ลดความถ่ีลงเร่ือย ๆ  จนกระท่ังถือวา 
มันไมสําคัญหรือไมทําใหเกดิการเรียนรู  
                             6.  การดัดรูปพฤติกรรม   (Shape)   พฤติกรรมการเรียนรูบางอยางซับซอนมากมัก 
จะประกอบดวยข้ันตอนตาง ๆ   ตอเนื่องกันไปเร่ือย ๆ   แตละข้ันจะไมเกิดข้ึนมาเดีย่ว ๆ     วิธีการท่ี
สําคัญเกี่ยวกับการตอบสนองเปนข้ัน ๆ   กคื็อรูวาข้ันสุดทายเปนอะไรแลวมีการเสริมกําลังแตละข้ัน 
ไปเร่ือย  ๆ     โดยเร่ิมจากข้ันแรกและการเสริมกําลังในขั้นสุดทายจะบรรลุผลไดก็เปนการทํามาเปน 
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ข้ัน ๆ  นั่นเอง 
                  ทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดค (Thorndkie)  (อางถึงใน หทัยทิพย  วันดี  2545 : 25)  ได
กลาวถึงการเรียนรูไวดังนี ้
                  1.  กฎแหงความพรอม  (Law  of  Readiness)   ถารางกายของคนเราพรอมท่ีจะทําอะไร
แลวไดลงมือทําจะทําใหเกดิความพึงพอใจตามมา   ในทางตรงกันขามถารางกายของเราพรอมท่ีจะ
กระทําแลวถูกชะงักไมใหกระทําจะทําใหเกิดความรําคาญใจหรือไมสบายใจ   สําหรับรางกายท่ีไม
พรอมจะกระทําแตตองทําอะไรลงไปกย็อมจะเกิดความไมสบายใจเชนกัน 
                  2.  กฎแหงการฝก  (Law  of  Exercise)  กฎนี้กลาววาถาพฤตกิรรมใด ๆ ไดทําซํ้า ๆ  ก็จะ 
ทําใหความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนองทวมีากข้ึน   ในทางตรงกันขามพฤติกรรมใดท่ี
รางกายไมคอยมีโอกาสไดทําก็จะทําใหความสัมพันธระหวางส่ิงเราและการตอบสนองลดลง 
                  3.  กฎแหงผล  (Law  of  Effect)  กฎแหงผลกลาววา เม่ือใดที่การเช่ือมโยงระหวางส่ิงเรา
กับการตอบสนองมีสภาพการณท่ีทําใหเกดิความพึงพอใจความเขมของการเช่ือมโยงจะเพ่ิมพูนแนน 
แฟนข้ึน  ถาการเช่ือมโยงท่ีมีสภาพการณท่ีทําใหเกิดความรําคาญใจ  ไมพึงพอใจ  ความเขมของการ
เช่ือมโยงคลายความแนนแฟนลง 
                  นอกจากนี้ธอรนไดค (Thorndkie) (อางถึงใน  หทัยทิพย  วนัดี  2545 : 25)  ยังไดกลาวถึง
การเช่ือมโยงกบัรางวัล   ความสําเร็จ   การลงโทษ   และความลมเหลว  ไวดังนี ้
                  1.  รางวัลและความสําเร็จ  จะชวยสงเสริมใหแสดงพฤติกรรมน้ันมากข้ึน  แตการลงโทษ
และความลมเหลวจะลดการแสดงพฤติกรรมใหนอยลง 
                  2.  พฤติกรรมใดท่ีสรางความพึงพอใจ   รางกายเราจะเลือกพฤติกรรมนั้นไวใชในโอกาส
ตอไป แตถาพฤติกรรมใดท่ีสรางความรําคาญใจไมพึงพอใจใหรางกายก็จะพยายามหลีกเล่ียงและไม
กระทําพฤติกรรมน้ัน  ๆ  อีก 
                  ทฤษฎีการเรียนรู   8  ข้ันตอน  ของกาเย   [Online]. Accessed  6 June  2005.  Available  
from   http://www.nectec.or.th/couresware/cai/0001.html  โดยท่ีกาเย  ไดกําหนดลําดับข้ันตอนการ
เรียนรูไว   8  ข้ันตอน  ดังตอไปนี ้
                  1.  การจูงใจ (Motivation  Phase)  เปนการคาดหวังของผูเรียนเปนแรงจูงใจในการเรียนรู 
                  2.  การรับรูตามเปาหมายท่ีต้ังไว   (Apprehending  Phase)   ผูเรียนจะรีบรูส่ิงท่ีสอดคลอง
กับความต้ังใจ 
                  3.  การปรุงแตงส่ิงท่ีรับรูไวเปนความจํา   (Acquisition  Phase)   เพื่อใหเกดิความจําระยะ
ส้ันและระยะยาว 
                  4.  ความสามารถในการจํา (Retention Phase) เพื่อสรางระบบการจดจําใหมีความแมนยํา 



 
 
 
 
 

 

73 

                  5.  ความสามารถในการระลึกถึงส่ิงท่ีไดเรียนรูไปแลว  (Recall  Phase)   สรางเปนระบบ
ท่ีสามารถเรียกส่ิงท่ีเรียนรูแลวกลับมาใช   
                  6.  การนําไปประยุกตใชกับส่ิงท่ีเรียนรูไปแลว    (Generalization   Phase)     เม่ือเกิดการ
เรียนรูแลว   ผูเรียนสามารถนําส่ิงท่ีเรียนรูไปใชในชีวิตประจําวนั 
                  7.  การแสดงออกพฤติกรรมท่ีเรียนรู  (Performance  Phase)  เปนการกระทําท่ีนําส่ิงท่ีได
เรียนรูไปใชเปนการแสดงออกในทางท่ีตอบสนองตอพฤติกรรม 
                  8.  การแสดงผลการเรียนรูกลับไปยังผูเรียน (Feedback Phase)  ผูเรียนจะทราบถึงผลการ
กระทําท่ีรวดเร็วและจะทําใหมีผลดีและมีประสิทธิภาพสูง 
                  องคประกอบท่ีสําคัญท่ีกอใหเกดิการเรียนรู  จากแนวคิดของกาเย  (Gagne)  คือ 
                  1.  ผูเรียน  (Learner)  มีระบบสัมผัสและระบบประสาทในการรับรู 
                  2.  ส่ิงเรา  (Stimulus)  คือ  สถานการณตาง ๆ  ท่ีเปนส่ิงเราใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
                  3.  การตอบสนอง  (Response)  คือ  พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู 
การสอนดวยส่ือตามแนวคดิของกาเย  (Gagne)   
                  1.  เราความสนใจ  มีโปรแกรมท่ีกระตุนความสนใจของผูเรียน เชน ใชการตูน  กราฟกท่ี
ดึงดูดสายตา  ความอยากรูอยากเห็นจะเปนแรงจูงใจใหผูเรียนสนใจบทเรียน  การตัง้คําถามก็เปนอีก
ส่ิงหนึ่งท่ีเปนการเราความสนใจผูเรียน 
                  2.  บอกวัตถุประสงค  ผูเรียนควรทราบถึงวัตถุประสงค   ใหผูเรียนสนใจในบทเรียนเพ่ือ 
ใหทราบวาบทเรียนเปนเร่ืองเกี่ยวกับอะไร 
                  3.  กระตุนความจําผูเรียน  เพื่อสรางความสัมพันธในการโยงขอมูลกับความรูท่ีมีอยูกอน
เพราะส่ิงนี้สามารถทําใหเกดิความทรงจําในระยะยาวได  เม่ือไดโยงถึงประสบการณผูเรียน โดยการ
ต้ังคําถามเกี่ยวกับแนวคิดหรือเนื้อหานัน้ ๆ 
                  4.  เสนอเน้ือหา   ข้ันตอนนี้จะเปนการอธิบายเนื้อหาใหกับผูเรียน   โดยใชส่ือชนิดตาง ๆ  
ในรูปกราฟกหรือเสียงหรือวีดีโอ 
                  5.  การยกตัวอยาง  การยกตัวอยางสามารถทําไดโดยยกกรณีศึกษา  การเปรียบเทียบเพือ่ 
ใหเขาใจไดซาบซ้ึงยิ่งข้ึน 
                  6.  การฝกปฏิบัติ     เพื่อใหเกดิทักษะหรือพฤติกรรม   เปนการวัดความเขาใจวาผูเรียนได
เรียนถูกตอง  เพื่อใหเกิดการอธิบายซํ้าเม่ือรับส่ิงท่ีผิด 
                  7.  การใหคําแนะนําเพิ่มเติม  เชน  การทําแบบฝกหัด  โดยมีคําแนะนํา 
                  8.  การสอบ  เพื่อวัดระดับความเขาใจ 
 



 
 
 
 
 

 

74 

                  9.  การนําไปใชกบังานท่ีทําในการทําส่ือควรมีเนื้อหาเพิ่มเติมหรือหัวขอตาง ๆ  ท่ีควรรู     
เพิ่มเติม 
 
6.  ความตระหนัก   
                  6.1  ความหมายของคําวาตระหนัก    (Awareness)  ความตระหนกัจัดเปนนามธรรมท่ี
ไมสามารถท่ีจะแสดงออกใหเห็นทางดานรางกายได แตความตระหนกัเปนส่ิงท่ีมีความสําคัญท่ี
ตองการใหเกดิข้ึนทางดานจติใจของทุกคน  และตองการใหเกดิข้ึนในสังคมไทยทุกสังคมใน
ปจจุบัน    ซ่ึงความหมายของความตระหนักนั้น      มีนักวิชาการไดใหความหมายและคําจํากดัความ
ของความตระหนัก  ดังนี ้
                  ราชบัณฑิตยสถาน  (2542 : 624)  ไดใหความหมายของคําวาตระหนัก  คือ รูประจักษชัด  
รูชัดแจง 
                  ประภาเพ็ญ  สุวรรณ  (2520 : 14)  ไดกลาวถึงความตระหนกัไววา  การทีบุ่คคลไดฉุกคิด
หรือการเกิดข้ึนในความรูสึกวามีส่ิงหนึ่ง    เหตุการณหนึ่งหรือสถานการณหนึ่งซ่ึงรูสึกวามีหรือการ
ไดฉุกคิดถึงส่ิงใดส่ิงหนึ่งเปนความร ูสึกท่ีเกดิข้ึนในสภาวะของจิตใจ    แตไมไดหมายความวาบุคคล 
นั้นสามารถจําไดหรือระลึกไดถึงลักษณะบางอยางของส่ิงนั้น 
                  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (2521 : 24) กลาววา  ความตระหนัก  หมายถึง  ความ 
รูตัวอยูแลว  คือการท่ีรูวาส่ิงนี้มีอยูหรือเปนอยู   แตไมรูอยางละเอียดถองแท 
                  รูนส  (Runes. 1971 : 32)  กลาววา  ความตระหนักเปนการกระทําท่ีเกิดจากความสํานึก 
                  บลูม  (Bloom. 1971 : 273)  (อางถึงใน บานช่ืน บุญประเสริฐ  2534 : 21)  ใหความหมาย
ของความตระหนักไวดังนี้    ความตระหนัก   เปนข้ันตํ่าสุดของจิตพิสัยหรือจิตปริเขต   (Affective  
domain)  เกือบคลายกับความรูตรงท่ีความตระหนกัไมจําเปนตองเนนปรากฏการณหรือส่ิงหนึง่ส่ิง
ใด    ความตระหนกัจะเกดิข้ึนเม่ือมีส่ิงเรามาเราใหเกิดความตระหนัก 
                  อีเซนต  และ  อารโนล   (Eysenck  and  Arnold.  1972 : 110)  กลาวถึงความตระหนักวา  
ความตระหนกัเปนความสัมพันธของความสํานึก  (Consciousness)  และเจตคติ   (Attitudes)   ความ
ตระหนกัเปนภาวะของจิตใจ   ซ่ึงไมอาจแยกเปนความรูสึกหรือความคิดเพียงอยางเดียวโดยเด็ดขาด 
                  โวลแมน  (Wolman. 1973 : 38) ไดกลาวถึงความตระหนกัไววา  เปนภาวะท่ีบุคคลเขาใจ
หรือสํานึกถึงบางอยางของเหตุการณ   ประสบการณหรือวัตถุส่ิงของ 
                  กูด (Good. 1973 : 54 ) ไดใหความหมายของความตระหนกัไวดังนี้ หมายถึง   ความรูสึก
ท่ีแสดงถึงการเกิดความรูของบุคคลหรือการท่ีบุคคลแสดงความรูสึกรับผิดชอบตอปญหาตาง ๆ  ท่ี
เกดิข้ึน 
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                  คอฟฟกา  (Koffka  1978 : 212)  ไดกลาวถึงความตระหนักไวดังนี ้ คือ  ความตระหนกัมี
ความหมายเหมือนกับความสํานึก  (Conciousness)  ซ่ึงเปนสภาวะทางจิตท่ีเกีย่วกับสภาวะท่ีบุคคล
ไดรับความรูหรือไดประสบการณตาง  ๆ   แลวมีการประเมินคา     และตระหนักถึงความสําคัญของ
ตนเองท่ีมีตอส่ิงนั้น  ๆ  ซ่ึงเปนเร่ือง  ของสภาวะต่ืนตัวทางจิตใจตอเหตุการณหรือสถานการณนัน้ ๆ   
ซ่ึงหมายความวาระยะเวลาหรือประสบการณและสถานการณท่ีแวดลอมหรือส่ิงเราภายนอก      เปน
ปจจัยท่ีทําใหบุคคลเกิดความตระหนักข้ึน                
                  ดังนั้น  ความตระหนักเกือบจะเหมือนกับความรู  แตตางกันท่ีความตระหนักไมเกี่ยวของ
กับการจําหรือความสามารถท่ีจะระลึกได    แตความตระหนักเปนเร่ืองของ การรับรู   ฉุกคิด  หรือมี
ความรูสึกตอเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง   ซ่ึงความตระหนักเปนพฤติกรรมข้ันตํ่าสุดทางดานความรู  
(Cognitive  Domain)    แตความตระหนักไมไดเกีย่วกับความจําหรือความระลึกได   ความตระหนัก 
หมายถึง  ความสามารถนึกคิด  ความรูสึก  ท่ีเกิดข้ึนในสภาวะจิตใจในเวลานั้น 
                  อาจจะกลาวโดยสรุปไดวา  ความตระหนกั  หมายถึง  ความคิดท่ีเปนระบบ  เปนมโนคติ
ความนึกคิดของแตละบุคคลท่ีไมเกี่ยวของกับรางกาย    ซ่ึงอยูท่ีสภาวะทางจิตใจของบุคคลใดบุคคล
หนึ่งเกดิสามัญสํานึกในส่ิงท่ีดี  เพราะไดเรียนรูและมองเห็นถึงคุณคาความสําคัญของส่ิงนั้น ๆ    จน
เกิดความรูสึกผูกพัน     หวงแหนเสมือนตนเปนเจาของและเกิดเปนความรับผิดชอบตอส่ิงนั้นข้ึนมา  
ความตระหนกัเปนส่ิงท่ีเกดิข้ึนเองโดยธรรมชาติของแตละบุคคลโดยการเรียนรู    แตความตระหนัก
จะเกิดไดนั้นตองอาศัยระยะเวลา  โอกาส  ประสบการณ   สถานการณของส่ิงแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวย
ตอการเรียนรูในส่ิงนั้น ๆ   ซ่ึงความตระหนักจะเกดิข้ึนจาํเปนตองอาศัยองคประกอบของการพัฒนา
ของความตระหนัก                   
                  6.2  การพัฒนาองคประกอบของความตระหนัก  พืน้ฐานของความตระหนักนั้นอาจเปน
พฤติกรรมท่ีเกดิในดานทัศนคติหรือดานเจตคติ     ซ่ึงองคประกอบของเจตคตินั้นมีองคประกอบ   3   
ดาน  ไดแก 
                             1.  องคประกอบดานพุทธิปญญา  (Cognitive  component)  หมายถึง   ดานความรู  
ความเขาใจท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีเปนพื้นฐานทางดานความคิดและการตอบสนอง  การรับรูหรือการ
พิจารณาขอมูลในดานตาง ๆ   ซ่ึงกอใหเกดิเจตคติและสามารถสรุปตัดสินไดวามีความสนใจ   ภูมิใจ
รักและชอบในส่ิงตาง ๆ  เหลานั้นหรือไม 
                             2.  องคประกอบดานความรูสึกหรือจิตพิสัย    (Affective  component)   หมายถึง 
การแสดงออกทางดานอารมณของบุคคลใดบุคคลหน่ึงท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีพบเห็น  เชน การแสดง
อารมณออกมาในรูปแบบตาง ๆ  เชน  ความรัก  ความเกลียดชัง  ความโมโห  ความพึงพอใจหรือไม
พึงพอใจ  ความโกรธ  เปนตน 
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                             3.  องคประกอบดานพฤติกรรม  (Behavior  component)  หมายถึง การแสดงออก
ในดานใดดานหน่ึง  จากความคิดท่ีเกิดข้ึนและแสดงออกมาในรูปแบบของพฤติกรรมทางกาย    เชน  
ยิ้ม  รองไห  หัวเราะ  การยอมรับ  การปฏิเสธหรือการวางเฉยตอส่ิงท่ีเกิดข้ึน  ซ่ึงเปนพฤติกรรมท่ี
สังเกตได 
                  การแสดงออกในทางตาง ๆ   เหลานี้    จดัเปนองคประกอบอันสําคัญของการพัฒนาการ
ดานความตระหนัก  ซ่ึงสามารถเกิดข้ึนไดกับทุกบุคคลในทุกเวลาและสถานท่ี      พฤติกรรมท่ีแสดง
ออกมานั้นเปนพฤติกรรมท่ีมีท้ังผลดีและผลเสีย     ซ่ึงข้ึนอยูกับความตระหนักและวุฒิภาวะในแตละ
ดานของแตละบุคคล 
                  6.3  ทฤษฎีการพัฒนาองคประกอบของความตระหนัก      การพัฒนาองคประกอบของ
ความตระหนกัจําเปนตองอาศัยหลักการและทฤษฎีท่ีมีความสัมพันธเช่ือมโยงกับความตระหนักเพือ่  
เปนรูปแบบและวิธีการดําเนนิการพัฒนาความตระหนักไดอยางเหมาะสม   ประกอบดวยดังนี้  คือ 
                             1.  ทฤษฎีการเรียนรู  (Learning  Theory)  ซ่ึงทฤษฎีการเรียนรูนี้สามารถแบงได
ดังนี ้
                                       1.1  การเรียนรูจากประสบการณ   เกิดข้ึนจากตัวบุคคลนั้นไดเรียนรูจากส่ิง
เราท่ีเปนตัวกําหนดสถานการณนั้นเอง    ซ่ึงจากประสบการณแรกของบุคคลท่ีเกิดจากส่ิงเรานั้น  ๆ  
จะทําใหมีผลตอการจดจําและเจตคติท่ีดีหรือไมตอส่ิงเรานั้น ๆ    
                                       1.2  การเรียนรูจากเง่ือนไขการเสริมแรง    เปนการเรียนรูท่ีเกิดจากการวาง
กฎเกณฑและการกําหนดเง่ือนไข      ถาการกําหนดเง่ือนไขเปนไปทางบวกจะทําใหเกิดการเรียนรูท่ี
รวดเร็วและจดจํา   แตถาเง่ือนไขเปนไปในทางลบการเรียนรูก็จะไมเกิดหรือเกดิข้ึนชา 
                                       1.3  การเรียนรูจากการเลียนแบบ    เปนการเรียนรูท่ีบุคคลใดบุคคลหน่ึงได
สังเกตจดจําพฤติกรรมของบุคคลท่ีเขาสนใจและเก็บมาฝกฝนพัฒนา      เพื่อตองการใหพฤติกรรมท่ี
ปรารถนาเกิดกับตนเอง    พฤติกรรมท่ีเปนแบบอยางอาจมาจาก ชีวิตจริง  จากส่ือมวลชนหรือบุคคล
สําคัญ 
                                       1.4  การเรียนรูท่ีเกิดจากแหลงขอมูลตาง ๆ   การเรียนรูในรูปแบบนี้จดัเปน
การเรียนรูท่ีเกดิไดกับทุกคนที่มีความสนใจในขอมูลตาง ๆ  เชน  การอานหนังสือพิมพ   ดูโทรทัศน    
การพบปะพดูคุย  การแลกเปล่ียนประสบการณความคิด  การอภิปราย  การบรรยาย  เปนตน แตการ 
เรียนรูเหลานีจ้าํเปนตองพิจารณาแหลงขอมูลวามีความนาเช่ือถือมากนอยเพียงใด      ตลอดจนควรมี
การตรวจสอบความถูกตองของขอมูลจากแหลงขอมูลอ่ืน ๆ  ดวย 
                             2.  ทฤษฎีการตัดสินทางสังคม (Socail  judgement  theory) ทฤษฎีนีส้วนใหญมัก 
จะเปนบรรทัดฐาน  ระเบียบ  กฎเกณฑ  คานิยม  ความเช่ือของสังคม   ซ่ึงเปนทฤษฎีท่ีคนสวนใหญ 
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ยอมรับและประพฤติ  ปฏิบัติตามเพื่อใหเกิดความสงบสุขของสังคม   
                             3.  ทฤษฎีการกระทําตามเหตุผล (Theory  of  reasoned  action)   การทํานายความ
ต้ังใจในการแสดงออกทางพฤติกรรมอันเปนองคประกอบดานความเชื่อในผลของการกระทําของ
มนุษยจัดเปนองคประกอบความตระหนกัซ่ึงพฤติกรรมบางอยางมีความนาเช่ือถือมากและมีบทบาท
ของบรรทัดฐานทางสังคมนอย   แตบางพฤติกรรมก็ตรงกันขาม 
                             4.  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับความสอดคลองและความขัดแยงทางความคิด    (Consistency 
and cognitive dissonance theory) ความสอดคลองและความขัดแยงนี้ จะสอดคลองกับองคประกอบ
ของความตระหนักในดานความกลมกลืนของอารมณ    ความรู    การแสดงออก   เม่ือใดท่ีเกดิความ
ขัดแยงในความคิด  ความเช่ือเกี่ยวกับส่ิงเราอาจเกิดการไมสอดคลองระหวางองคประกอบทําใหเกดิ
เปนความไมสบายใจ  ตองหาวิธีการลดความขัดแยงและสรางความสอดคลองใหเกดิข้ึน 
                  ดังนั้น  ทฤษฎีการพัฒนาองคประกอบความตระหนกัจะเปนสวนหนึ่งท่ีสําคัญท่ีทําใหแต
ละบุคคลเกิดความตระหนักเกิดข้ึนหรือไมอยางไรตามทฤษฎีขอใดขอหนึ่งหรือท้ังส่ีขอประกอบกนั    
เม่ือความตระหนักเกิดแลวการท่ีเราจะคาดหวังในส่ิงใดกย็อมท่ีจะบรรลุผลสําเร็จ 
                  6.4  ขั้นตอนและกระบวนการเกิดความตระหนกั     จากความหมายของความตระหนกัท่ี
กลาวมาแลว  จะเห็นไดวาความตระหนักเปนความสํานกึ  เปนความรูสึกตัวและเปนความเขาใจของ
บุคคลท่ีมีตอส่ิงตาง ๆ  ท่ีอยูในส่ิงแวดลอมรอบตัวเขาและความตระหนักจะเกดิข้ึนไดเม่ือบุคคลนั้น
ไดพบเห็น   และไดสัมผัสจากส่ิงเราในสภาพส่ิงแวดลอมนั้น ๆ   และเกิดเปนการรับรู   (Perecption)     
และสามารถพัฒนานําไปสูการเกิดความคิดรวบยอดในการท่ีไดสัมผัสรับรูจากส่ิงเรา   เม่ือเกิดความ 
คิดรวบยอดทําใหเกดิเปนการเรียนรูและองคความรูใหม  ท่ีจะสงผลใหเกิดความตระหนักตามลําดบั     
ซ่ึงการเรียนรูและความตระหนักจะเกดิข้ึน    ซ่ึงจะนําไปสูความพรอมท่ีจะแสดงออกทางการกระทํา
หรือพฤติกรรมตอไป 
                  ดังนั้น  ความตระหนักเปนผลของกระบวนการทางปญญา (Cognitive Process)  กลาวคือ  
เม่ือบุคคลไดรับการกระตุนหรือสัมผัสจากส่ิงเรา การรับรูจะเกดิข้ึนและเม่ือเกิดการรับรูแลวก็จะเกิด
ความเขาใจในส่ิงเรานั้น   คือเกิดเปนความคิดรวบยอดที่เกี่ยวกับส่ิงเราและนําไปสูการเรียนรูเปนข้ัน
ตอไป   เม่ือบุคคลเกิดความรูก็จะนําความรูท่ีเกิดนั้นไปสูความตระหนักไดในท่ีสุด ความรูและความ
ตระหนกัจะทําใหมนษุยเกิดพฤติกรรมท่ีมีตอส่ิงเรานั้นตอไป 
                  6.5  ปจจัยท่ีมีผลตอความตระหนัก  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความตระหนัก  แบงไดเปน  2  
องคประกอบใหญคือ 
                             1.  ลักษณะของส่ิงเรา  โดยคุณสมบัติของส่ิงเราหรือลักษะของส่ิงเราจะเปนปจจยั
ภายนอกท่ีทําใหบุคคลเกิดความสนใจท่ีจะรับรูอันจะนําไปส ูความตระหนัก 
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                             2.  ลักษณะของบุคคลท่ีรับรู การที่บุคคลใดจะเกิดความตระหนักตอปรากฎการณ
อยางใดอยางหน่ึงมากนอยเพียงใด  ข้ึนอยูกับปจจยั  ดังนี้ 
                                       2.1  ปจจัยทางดานกายภาพ  ไดแก  สมรรถภาพของอวัยวะรับสัมผัสตาง ๆ 
                                       2.2  ปจจัยทางจิตวทิยา ไดแก  ความรูเดิม  การสังเกตพิจารณา  ความสนใจ  
ความต้ังใจและความพรอมท่ีจะรับรู  การเห็นคุณคา  เปนตน  ซ่ึงส่ิงตาง ๆ  เหลานี้จะมีอิทธิพลทําให
บุคคลเกิดความตระหนักแตกตางกัน 
                  ประสาท  อิศรปรีดา (2523 : 177) กลาวถึงปจจัยท่ีมีตอความตระหนักวา  ความตระหนัก
เปนพฤติกรรมทางดานอารมณหรือความรูสึก (Affective Domain) ซ่ึงคลายกับความรู (Knowledge) 
ซ่ึงจัดเปนพฤติกรรมข้ันตํ่าสุดของความรู   ความคิด   (Cognitive  Domain)   ปจจยัดานความรูสึกจะ
สัมพันธกับปจจัยดานความรูความคิดเสมอแตความตระหนักจะไมเกี่ยวของกับการจํา   เพียงแตรูสึก 
วามีส่ิงนั้นอยูจาํแนกและรับรูลักษณะของส่ิงของนั้น  ๆ   ซ่ึงความรูหรือการศึกษาเปนปจจัยสําคัญท่ี
มีผลตอความตระหนัก 
                  บัณฑิต  จฬุาสัย   (2528 : 15 - 16)  กลาววา   การสรางสํานึกท่ีดีและถูกตองนั้นตองอาศัย
ปจจัยของการรับรูของแตละคนเปนหลัก ซ่ึงการรับรูในเร่ืองใดของแตละบุคคลข้ึนอยูกับอิทธิพล  3  
ประการ  คือ 
                             1.  ประสบการณ การรับรูข้ึนอยูกับประสบการณท้ังในอดีตและชีวิตประจําวันซ่ึง 
การรับรูข้ึนอยูกับความเกี่ยวของในเหตุการณนั้น ๆ  ถาพบเห็นโดยตรงยอมดีกวาการฟงเร่ืองเลาจาก
คนอ่ืน    
                             2.  ความใสใจและคุณคาของเร่ืองท่ีรับรู   เปนประเด็นสําคัญในการรับรูเร่ืองราว  
ท้ังนี้ความใสใจและคุณคาจะมีความสัมพันธซ่ึงกันและกนั  ในขณะท่ีความใสใจนั้นแปรเปล่ียนได
หลายระดับ  ต ั้งแตความจาํเปน  ความตองการ  ความคาดหวัง  ความสนใจและอารมณ 
                             3.  ลักษณะและรูปแบบการรับรู การสรางสํานึกท่ีดีนัน้ตองอาศัยการรับรูบอยคร้ัง  
และตองอาศัยระยะเวลาและรูปแบบท่ีเหมาะสมตลอดจนวิธีการในการรับรู 
                  เต็มดวง  รัตนทัศนีย  (2534 : 991)  กลาววา   การสงเสริมใหนักเรียนมีประสบการณตรง
ไดสัมผัสกับธรรมชาติดวยตนเองในแหลงทองเท่ียวตาง ๆ  จะทําใหเกดิการพัฒนาทางจิตใจซาบซ้ึง 
ในธรรมชาติและคุณคาทางประวัติศาสตรไดรวดเร็วยิ่งข้ึน  ยอมเปนแนวทางใหนกัเรียนไดคิดและ 
เกิดความตระหนักตอทรัพยากรแหลงทองเท่ียวมากข้ึน 
                  ดังนั้น  ปจจยัท่ีมีผลตอความตระหนักพอสรุปได  ดังตอไปนี ้ คือ 
                  1.  การรับรู  บุคคลใดเม่ือไดรับขอมูลตาง ๆ  โดยการรับรูโดยตรงหรือประสบการณตรง    
ประสบการณทางออมก็ตาม  จะเปนพื้นฐานท่ีทําใหบุคคลเร่ิมมีความรู  ความเขาใจ  ซ่ึงเปนพื้นฐาน 
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ของความตระหนัก   
                  2.  ความรูสึก    เปนการนําข้ันการรับรูมาพิจารณา  ไตรตรอง  ดวยเหตุผล  ซ่ึงทําใหมอง 
เห็นคุณคาความสําคัญหรือความจําเปนตอเร่ืองนั้น ๆ 
                  3.  เจตนารมณ  เปนการแสดงออกของบุคคลเม่ือผาน การรับรู   ความรูสึกแลว   เปนการ
แสดงออกตามความสนใจของบุคคลนั้น ๆในเร่ืองใดเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง 
                  6.6  วิธีการวัดความตระหนัก 
                  ชวาล   แพรรัตนกุล  (2526 : 201 – 225)  ไดกลาวถึงวิธีการวัดความตระหนักวา  ความ
ตระหนกั  (Awareness)   เปนพฤติกรรมเกีย่วกับการรูสึกวามีส่ิงนั้นอยู  (Conscious  of  something) 
จําแนกและการรับรู     (Recognitive)    ซ่ึงเปนพฤติกรรมท่ีละเอียดออนเกี่ยวกับดานความรูสึกและ
อารมณ   ดังนัน้    การที่จะทําการวัดผลและประเมินผล   จึงตองมีหลักการและเทคนคิวิธีการเฉพาะ  
จึงจะสามารถวัดความรูและอารมณดังกลาวออกมาไดอยางท่ีมีความเท่ียงตรง  ถูกตองและเช่ือม่ันได  
เคร่ืองมือท่ีจะใชวัดความรูสึกและอารมณมีหลายประเภทดวยกัน   ดังนี้ 
                  1.  วิธีการสัมภาษณ   (Interview)     ซ่ึงอาจเปนการสัมภาษณแบบท่ีมีโครงสรางแนนอน
(Structure  interview)   ซ่ึงเปนการสัมภาษณท่ีมีคําถามและคําตอบไวใหเลือกหรืออาจเปนแบบไมมี
โครงสราง (Unstructure  interview)   ซ่ึงเปนการสัมภาษณท่ีเพียงแตปอนคําถามแกผูสัมภาษณเพียง
เล็กนอยโดยการถามตอบเปนไปแบบอิสระและลําดับการถามตอบอาจเปล่ียนไปใหสอดคลองกับ
สภาพการณและตัวผูถูกสัมภาษณ 
                  2.  แบบสอบถาม   (Questionnaire)    รูปแบบอาจเปนชนดิเปดหรือปดหรือผสมระหวาง
เปดกับปดก็ได 
                  3.  แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) เปนเคร่ืองวัดชนิดท่ีใหตรวจสอบวาหรือจริงหรือ 
ไมจริง   มีหรือไมมี   ส่ิงกําหนดตามรายการ   อาจอยูในรูปการทําเคร่ืองหมายตอบหรือเล็กกวา   ใช
หรือไมใชกไ็ด 
                  4.  มาตราสวนประมาณคา (Rating  scale)  เปนเคร่ืองมือชนิดท่ีมีขอคําถามหรือขอความ 
เกี่ยวกับเร่ืองท่ีจะใหผูตอบพจิารณาพรอมกบัคําตอบท่ีแสดงความเขมเกีย่วกับเร่ืองนั้น      เปนระดับ
มาก – นอย   สูง – ตํ่า  สวนใหญใชต้ังแต  3  ระดับข้ึนไป 
                  5.  การใชความหมายภาษา (Semantic  differential  technique หรือ S.D.)  เทคนิคการวดั
โดยใชความหมายของภาษา ออสกูด  เปนเคร่ืองมือท่ีวัดไดครอบคลุมชนิดหนึ่ง  เคร่ืองมือวัดชนดินี้
จะประกอบดวยเร่ืองซ่ึงถือเปนสังกัปและจะมีคุณศัพทท่ีตรงขามกันเปนคู ๆ   ซ่ึงประกอบสังกัปนัน้
หลาย ๆ  คู  แตละคูจะมี  2  ข้ัว  ชองจะหางระหวาง  2  ข้ัวนี้  บงบอกดวยตัวเลข    ถาใกลขางใดมาก
กจ็ะมีคุณลักษณะตามคุณศัพทของข้ัวนั้นมาก 
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                  ตามท่ีกลาวมาความตระหนักจะมีองคประกอบ   3   ดาน   ดังนั้นในการวดัจึงควรวัดให
ครอบคลุมท้ัง   3   ดาน   กลาวคือ   จะตองวัดท้ังในการรับรูในส่ิงนั้น ๆ   ความรูสึกท่ีมีตอส่ิงนั้น ๆ  
ตลอดจนการมุงท่ีจะกระทําตอส่ิงนั้น ๆ   เพราะวาองคประกอบของความตระหนกัจะมีลักษณะเปน 
พฤติกรรมเชิงภาวะสันนษิฐาน  (Hypothetical  construct)   ซ่ึงคอนขางจะเปนนามธรรมและมีการ
เปล่ียนแปลงได   การวัดจึงไมสามารถจะวัดไดโดยตรง  แตวัดไดจากการสรุปสันนิษฐานจากการ
แสดงออก  ซ่ึงลักษณะน้ีการท่ีจะวัดและประเมินผลใหมีประสิทธิภาพใหคํานึงถึงรายละเอียดดังนี ้
                  1.  กําหนดจุดมุงหมายในการวดั  การประเมินใหชัดเจน 
                  2.  เคร่ืองมือท่ีใชวัดตองมีความสอดคลองและเหมาะสมกับขอมูลท่ีจะวัด 
                  3.  ใชเทคนิควิธีท่ีหลากหลาย 
                  4.  หาจุดเดนจดุดอยของเคร่ืองมือและใชใหถูกวิธี 
                  5.  ตองระมัดระวงัความผิดพลาดและความคลาดเคล่ือนท่ีเกดิจากการวัด 
                             5.1  คุณภาพของเคร่ืองมือ 
                             5.2  การขาดความชํานาญในการใชเคร่ืองมือ 
                             5.3  ความซับซอนและธรรมชาติของส่ิงท่ีตองการวัด 
                  การวัดความตระหนัก  เปนการวัดพฤติกรรมในระดับของความรูตัวหรือมีสติ   คือ  ผูถูก
วัดร ูตัวกับส่ิงนั้น     ซ่ึงตองอาศัยการรับรูมาเกี่ยวของและเปนเร่ืองสําคัญท่ีตองสังเกตวาชวงของการ
รูตัวจะเปนเร่ืองของความตอเนื่องตังแตรูตัวอยางผิวเผินจนถึงความสํานกึอยางลึกซ้ึง    หรือละเอียด
ตามลําดับของความตอเนื่องภายในท้ัง   5   ระดับ     ปญหาการวดัความตระหนักท่ีสําคัญ   คือ   การ
สรางขอสอบสถานการณซ่ึงยอมใหความรูตัวเกิดข้ึนโดยปราศจากการช้ีแนะโดยตรงจากผูทดสอบ
วามีปรากฏการณนั้นอยู  ในการวัดความตระหนักควรขจัดอิทธิพลความสามารถทางสมองระดับสูง
หรือความสามารถทางพุทธิ  เชน  ความจําและการสรุปอางอิงในสถานการณตอบสนองตาง ๆ  ใหมี
อิทธิพลเหลานี้นอยท่ีสุด  การวัดอยางตรงไปตรงมาทําไดโดยการใชขอมูลอยางงาย ๆ  การรวบรวม
ท่ีงาย ๆ  แตควรมีความเหมาะสมกับระดับอายุและประสบการณในเร่ืองนั้น ๆ  ของผูถูกวัด                  
                  6.7  แบบทดสอบวัดความตระหนัก   รูปแบบวิธีการวัดความตระหนัก  โดยท่ัวไปการวดั
ความตระหนกัมักเปนการใชแบบทดสอบโดยการกําหนดคําถามหรือสถานการณ     หรือการวัดท่ีมี
ลักษณะเปนกรณีศึกษาท่ีเปนลําดับเหตุการณแทรกคําถามเปนระยะผูตอบตองตอบอยางรวดเร็วดวย
ขอมูลท่ีมีอยูและไมสามารถยอนกลับมาแกไขหรือตอบใหมได       ซ่ึงแบบทดสอบดังกลาวสามารถ
ประเมินความคิดและเจตคติของผูตอบไดอีกดวย  จึงเปนการวดัความสามารถได  ตรงวัตถุประสงค
ของการศึกษาท้ัง   3   ดาน   คือ  ความรู  ทักษะและเจตคติ 
                  ลักษณะของแบบทดสอบแบบ  ประกอบดวยองคประกอบ  6  ประการ   คือ 
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                             1.  สภาพเหตุการณของสถานการณนัน้ส้ัน ๆ 
                             2.  คําถามท่ีมีความสัมพนัธกับการต้ังสมมติฐาน 
                             3.  ขอมูลหรือขอคําถามท่ีนําไปสูการต้ังสมมติฐานการคิดท่ีหลากหลาย 
                             4.  การปรับปรุงสมมติฐาน 
                             5.  คําถามความรูพื้นฐาน  
                             6.  คําถามท่ีตองการวัดความตระหนัก 
                  6.8  ขอดีและขอจํากัดของแบบทดสอบวัดความตระหนัก   
ขอด ี
                             1.  สามารถสรางไดงายเพราะสรางคลายขอทดสอบแบบอัตนัย 
                             2.  สามารถใชเปนเคร่ืองมือในการวัดความกาวหนาและความคิดรวบยอด 
                             3.  สามารถประเมินคร้ังละมาก ๆ  ได  โดยการใชการฉายดวยเคร่ืองฉายภาพขาม
ศีรษะ  และการใหตอบคําถามแทนการพิมพ 
                             4.  ใชเปนแบบทดสอบความสามารถในการหาขอมูล  การวิเคราะห  สังเคราะห
และการประเมินคา 
                             5.  ใชวัดส่ิงท่ีเปนเจตคตไิด 
                             6.  การใหคะแนนคงท่ี 
ขอจํากัด 
                             1.  มีความยุงยากในการกําหนดเกณฑการใหคะแนน 
                            2.ใชเวลาในการตรวจมากกวาการทดสอบแบบปรนัยและผูตอบไมทราบวาจะตอง
ตอบใหมีความลึกซ้ึงมากนอยเพียงใด 
                  การศึกษาในงานวิจัยคร้ังนี้   เปนการศึกษาผลของการใชคอมพวิเตอรชวยสอนท่ีตองการ
ใหนกัเรียนไดเรียนรูถึงโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  และตองการนักเรียนใหเกดิ
ความตระหนกัในการท่ีจะอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุตาง ๆ  ในจังหวัดนครปฐมที่จะมีผลตอ
การพัฒนาองคประกอบของความตระหนกัดานพุทธิพิสัย  จิตตะพิสัย  และพฤติกรรม     เพื่อใหเกดิ
ความตระหนกัในองคประกอบ  3   ระดับ   ดังตอไปนี ้
                  1.  ระดับการรับ – การสนใจ  (Receiving – Attention)   คือ   การที่นักเรียนไดรับรูขอมูล
ขาวสารเกี่ยวกบั  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   และมีความรูสึก
ท่ีดีตอสถานท่ีตาง ๆ 
                  2.  ระดับการตอบสนอง (Response) คือ  นักเรียนมีความสนใจในสถานท่ีสําคัญดังกลาว
และเกดิความรูสึกต้ังใจท่ีจะตอบสนองและพอใจท่ีจะตอบสนองตามสิทธิของตน 
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                  3.  ระดับการใหคุณคา (Valuing)  คือ  นกัเรียนยอมรับคานยิมหรือพัฒนาคานิยมเกีย่วกบั
สถานท่ีสําคัญดังกลาว   มองเห็นคุณคาและนําคุณคามาเปนหลักในการอนุรักษตอไป 
                  จากความหมายของความตระหนักท่ีไดกลาวมา อาจกลาวโดยสรุปไดวา  ความตระหนกั 
หมายถึง  ความคิดท่ีเปนระบบ  มโนคติความนึกคิดของแตละบุคคลท่ีไมเกี่ยวของกบัรางกาย  การท่ี
สภาวะทางจิตใจของบุคคลใดบุคคลหน่ึงเกิดสามัญสํานึกในส่ิงท่ีดี   เพราะไดเรียนรูและมองเห็นถึง
คุณคาความสําคัญของส่ิงนั้น ๆ  จนเกดิความรูสึกผูกพันหวงแหนเสมือนตนเปนเจาของและเกดิเปน
ความรับผิดชอบตอส่ิงนั้นข้ึนมา    ความตระหนกัเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองโดยธรรมชาติของแตละบุคคล
โดยการเรียนรู    แตความตระหนกัจะเกดิไดนั้นตองอาศัยระยะเวลา   โอกาส    ประสบการณ   หรือ
สถานการณของส่ิงแวดลอมท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูในส่ิงนั้น ๆ 
                  จากเหตุผลดังกลาว     ผูวจิัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
เร่ือง  การอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจงัหวัดนครปฐม  ท่ีมีการออกแบบใหเหมาะสมกบั
วัยของนกัเรียน   ซ่ึงเปนส่ือประกอบบทเรียนการสอนในกลุมการเรียนรูสาระสังคมศึกษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม  ในสวนของหลักสูตรสถานศึกษาสาระการเรียนรูเพิ่มเติม    ในรูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและยังเปนการใชความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอรไดอยางสมบูรณไดแก    
การนําภาพ   เสียง  กราฟกตาง  ๆ   ภาพวดีิทัศนและภาพสามมิติ  ( 3 D )  มาผสมผสานเปนรูปแบบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีมีการจัดเนื้อหาการเรียนรูอยางเปนระบบและเขาใจงาย  โดยที่
นักเรียนสามารถทบทวนเนือ้หาบทเรียนและยังสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา   เพื่อเปนส่ิง
ท่ีกระตุนใหนกัเรียนไดเกิดความรู   ความตระหนกั  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน 
จังหวดันครปฐม   รวมถึงส่ิงท่ีอยูใกลตัวนกัเรียน ในชุมชนและสังคมที่ผูเรียนอาศัยอยู   เพื่อเปนการ
ดําเนินการสรางเครือขายในชุมชนในเร่ืองการอนุรักษสถานท่ีสําคัญในชุมชนตอไป 
 
7.  โบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม 
                  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  พ.ศ.  2542  หนา  642   ไดใหความหมายของคําวา    
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   ไวดังตอไปนี ้
                  โบราณสถาน  หมายถึง  ส่ิงท่ีเคล่ือนท่ีไมได  เชน  โบสถ  วิหาร  วัง   มีอายุเกากวา   100     
ปข้ึนไป        
                  โบราณวัตถุ  หมายถึง ส่ิงของโบราณท่ีเคล่ือนท่ีได  เชน  พระพุทธรูป  เทวรูป  ศิลาจารึก 
มีอายุเกากวา   100  ปข้ึนไป   
                  แตในสวนความหมายของโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  ตามพระราชบัญญัติโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ  ศิลปวัตถุและพิพิธภัณฑสถานแหงชาติ  พ.ศ.  2504   และไดแกไขเพ่ิมเติมโดยพระราช 
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บัญญัติโบราณสถาน โบราณวัตถุ  ศิลปวตัถุและพิพิธภณัฑสถานแหงชาติ  (ฉบับท่ี  12)  พ.ศ.  2535
บัญญัติไววา 
                  โบราณสถาน  หมายถึง  อสังหาริมทรัพย    ซ่ึงโดยอายหุรือโดยลักษณะแหงการกอสราง
หรือโดยหลักฐานเก่ียวกับประวัติศาสตรของอสังหาริมทรัพยนั้น  เปนประโยชนในทางศิลปะ  หรือ
ประวัติศาสตร   หรือโบราณคดี  ท้ังนี ้  รวมถึงสถานท่ีท่ีเปนแหลงโบราณคดี    แหลงประวัติศาสตร  
และอุทยานประวัติศาสตรดวย   
                  โบราณวัตถุ   หมายถึง    สังหาริมทรัพยท่ีเปนของโบราณไมวาจะประดษิฐหรือเปนส่ิงท่ี
เกิดข้ึน  ตามธรรมชาติหรือท่ีเปนสวนหน่ึงสวนใดของโบราณสถาน  ซากมนุษย  หรือซากสัตว   ซ่ึง
โดยอายหุรือโดยลักษณะแหงการประดิษฐ หรือโดยหลักฐานเกี่ยวกับประวัติของสังหาริมทรัพยนัน้    
เปนประโยชนในทางศิลปะ   ประวัติศาสตร  หรือโบราณคดี 
                  7.1  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม      ท่ีต้ังของเมืองนครปฐมในปจจุบันแตเดิมนั้นเปนชายฝง
ทะเล   พบวามีการอยูอาศัยของมนุษยมาต้ังแตสมัยกอนประวัติศาสตร  โดยหลักฐานทางโบราณคดี
ท่ีพบ   เชน   เคร่ืองมือหิน  เศษภาชนะดนิเผาและเคร่ืองมือการเกษตร  ทําใหสันนษิฐานไดวาชุมชน 
กอนประวัติศาสตรท่ีเคยต้ังถ่ินฐานอยูในบริเวณนี้เม่ือราว  3,000  ปกอน  เปนชุมชนเกษตรกรรม   มี
การตั้งบานเรือนอยูเปนหลักแหลง  รูจักการดํารงชีพดวยการเพาะปลูกและเล้ียงสัตว 
                  ชุมชนกอนประวติัศาสตรนี้  คงเปนชุมชนเดียวกับท่ีภายหลังไดรับอารยธรรมจากอินเดยี
เขามาผสมผสานกับวัฒนธรรมดั้งเดิมและพัฒนาไปสูสังคมสมัยประวติัศาสตรในเวลาตอมา  ชุมชน
กอนประวัติศาสตรท่ีนครปฐมนั้น   ไดพัฒนาข้ึนเม่ือมีการติดตอและรับอารยธรรมจากภายนอกโดย 
เฉพาะกับดินแดนทางซีกตะวันตกคือ   อินเดีย   ซ่ึงเปนอูอารยธรรมท่ีรุงเรืองอยูในชวงเวลานั้น 
                  การติดตอกับอินเดียโดยผานทางเสนทางการคาโบราณ   ท้ังทางบกดวยการเดินเทา  การ
ใชสัตวพาหนะหรือโดยพาหนะ  เชน  เกวียนซ่ึงมีการประดิษฐข้ึนใชในอินเดยีแลว และทางทะเลซ่ึง
พบหลักฐานสําคัญในเมืองโบราณนครปฐม   ท่ีแสดงวามีการใชเรือเปนพาหนะในการเดินทาง  เชน    
ตราประทับรูปเรือเดินทะเลทําจากดนิเผา   ภาพปูนปนเลาเร่ืองชาดกท่ีฐานจุลประโทณเจดีย    ท่ีเปน
ภาพบุคคลกําลังพายเรือ  เปนตน 
                  จากการมีความสัมพันธติดตอกบัอินเดีย  ทําใหมีการรับวัฒนธรรมทางพุทธศาสนาเขามา
และมีศูนยกลางดานพุทธศาสนาอยูท่ีชุมชนโบราณนครปฐม    โดยมีการสรางศาสนสถานและสราง 
ศาสนวัตถุท่ีเปนสัญลักษณทางความเช่ือข้ึนเปนจํานวนมาก     และเร่ิมมีการบันทึกเหตุการณโดยใช
ตัวอักษรท่ีมีตนแบบจากอินเดีย  ดังนั้นชุมชนโบราณนครปฐม จึงไดรับการพัฒนาเขาสูชุมชนท่ีเปน
วัฒนธรรมท่ีมีการบันทึกเร่ืองราวดวยตัวอักษร       ถือไดวาเปนการเร่ิมตนยุคประวติัศาสตรเร่ิมแรก
ของไทย 
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                  หลักฐานทางดานโบราณคดีท่ีพบในเมืองโบราณนครปฐม ไมวาจะเปนศาสนสถานหรือ 
ศาสนวัตถุตาง ๆ   รวมท้ังส่ิงของเคร่ืองใชในชีวิตประจําวนั    ไดแสดงใหเห็นถึงอิทธิพลวัฒนธรรม
อินเดียไดคอนขางเดนชัดในระยะแรก   กอนท่ีจะมีการผสมผสานวัฒนธรรมและรสนิยมทองถ่ินเขา
กับอิทธิพลจากภายนอกในเวลาตอมา   จนเกิดเปนวัฒนธรรมท่ีมีเอกลักษณเฉพาะข้ึนมาในนามของ   
“วัฒนธรรมทวารวดี” 
                  ความเจริญรุงเรืองของเมืองโบราณนครปฐม    มองเห็นไดจากขนาดของเมืองโบราณท่ีมี
กําแพงคูเมืองรูปส่ีเหล่ียมคอนขางมน   ยาว   3.6   กิโลเมตร  และกวาง    2   กิโลเมตร  ซ่ึงนับวาเปน
เมืองโบราณท่ีมีขนาดใหญท่ีสุดในบรรดาเมืองโบราณในประเทศไทยกอนสมัยกรุงศรีอยุธยา 
                  จากลักษณะของเมืองท่ีมีเสนทางน้ําเช่ือมตอกบัทะเลทําใหสะดวกในการติดตอกับพอคา
และนักเดินเรือตางถ่ิน     ทําใหเมืองโบราณนครปฐมเปนศูนยกลางการติดตอระหวางชุมชนทองถ่ิน
กับชุมชนภายนอกท่ีสําคัญแหงหนึ่งในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตในอดีต     ซ่ึงไดสงผลตอการ
พัฒนาและการเปล่ียนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมของเมืองโบราณนครปฐม 
                  จากการขุดพบโบราณวัตถุตามสถานท่ีตาง ๆ  ในจังหวัดนครปฐม โดยเฉพาะภาพปูนปน
ท่ีใชประดับศาสนสถานและประติมากรรมรูปบุคคล       ท่ีอาจจะกลาวไดวาชุมชนโบราณนครปฐม
ประกอบไปดวยกลุมคนหลายเช้ือชาติ     จากภาพปูนปนเหลานั้นทําใหเราสามารถศึกษาถึงลักษณะ
รูปราง  หนาตา  การแตงกาย  เคร่ืองประดับและวิถีชีวิต  เชน  รูปบุคคลท่ีสวมผานุงทบชายไว  ดาน 
หนาคาดทับดวยสายรัดท่ีทําจากเชือก  ผาหรือเข็มขัด  ไมสวมเส้ือบางคร้ังมีผาพาดบา  หรือผารัดอก   
โดยท้ังบุรุษและสตรีการแตงกายจะคลายกัน   ในสวนเคร่ืองประดับของบุคคลท้ังบุรุษและสตรีนิยม
สวมใสเคร่ืองประดับตาง ๆ  เชน  สรอย  ตางหู  กําไลตนแขน  เข็มขัดและเคร่ืองประดับศีรษะ  และ
ยังพบลูกปดทีทําจากหนิ  แกว  และโลหะ 
                  ปจจุบันนอกจากโบราณวัตถุตาง  ๆ     ท่ีไดขุดพบแลวหรือยังไมมีการขุดสํารวจก็ตามใน  
เมืองโบราณนครปฐมยังท่ีนาสนใจศึกษา       คนควาประวัติความเปนมาของเมืองเพราะยังมีสถานท่ี
สําคัญอีกมากมายหลายแหงรวมถึงโบราณสถาน  ท่ีกอนสรางในสมัยทวารวดีอีกหลายแหง  ซ่ึง
โบราณสถานท่ีกลาวถึงนั้นมีดังตอไปนี ้
                  7. 2   โบราณสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม   
                             7.2.1  องคพระปฐมเจดีย  เปนโบราณสถานเกาแกอายุนับพนัป  นับเปนท่ีเจดียท่ี
สําคัญและมีความสูงใหญของประเทศ  และเปนท่ีเล่ือมใสศรัทธาของพุทธศาสนิกชนท่ัวไป    
                  องคพระปฐมเจดยี ต้ังอยูบริเวณกลางเมืองนครปฐมในปจจุบันและอยูในการดูแลของวัด
พระปฐมเจดียราชวรมหาวหิาร อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม โดยเช่ือกันวาเปนเจดียองคแรกท่ีสราง
ข้ึนในประเทศไทยในสมัยพระเจาอโศกมหาราชแหงแควนมคธประเทศอินเดียท่ีไดสงพระสมณทูต



 
 
 
 
 

 

85 

เดินทางเขามาเผยแผพระพุทธศาสนาในบริเวณดินแดนสุวรรณภูมิแหงนี้   ในราวพุทธศตวรรษท่ี   3  
พระสมณทูตดงักลาว  ไดแก   พระโสณะเถระและพระอุตตระเถระ  และเม่ือเห็นวาพระพุทธศาสนา
ในภูมิภาคนี้ม่ันคงแลวจึงไดสรางสถูปเจดียเพื่อประชาชนจะไดกราบไหวสักการบูชา    และเพื่อเปน
อนุสรณท่ีไดนาํพระพุทธศาสนาเขามาเผยแผท่ีดินแดนสุวรรณภูมิแหงนี้    เม่ือกาลเวลาผานไปสถูป
เจดียองคแรกก็ปรักหักพังไปตามกาลเวลา  และนาจะมีการบูรณะซอมแซมข้ึนใหมดวยฝมือชางของ 
ชาวพ้ืนเมืองท่ีนิยมรูปแบบเจดียของชาวลังกา      แตลักษณะเจดียเปนเหมือนระฆังคว่ําสรางทับดวย 
สวนท่ีเรียกวาบัลลังก  ตอดวยยอดฉัตร   เม่ือกาลเวลาผานมาเจดยีก็ปรักหักพังลงอีก    พรอมกับเปน
ชวงระยะเวลาท่ีพุทธศาสนาแบบมหายานและลัทธิฮินดมีูอิทธิพลมากข้ึน  การสรางสถูปเจดียจึงเร่ิม
มีการผสมผสานใหมีรูปทรงของปราสาทขอม ซ่ึงการบูรณะคร้ังนี้มีการตอยอดเปนพระปรางคคลาย
ปางปราสาทของขอมผูท่ีทําการบูรณะซอมแซม    ไดแก   สมเด็จมหาเถรศรีศรัทธาราชจุฬามณแีหง
กรุงสุโขทัย   จนทําใหสถูปเจดียนี้เปนมหาธาตุหลวงของกรุงศรีอยุธยา   ตอมามีพุทธศาสนิกชนได
เดินทางมานมัสการมิไดขาด  จวบจนกระท่ังพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัวรัชกาลท่ี  4 แหง
กรุงรัตนโกสินทร  คร้ังยังทรงผนวชอยูไดเสด็จธุดงคมาพบซากปรักหักพังของซากเจดียใหญอยูใน
ปารกชัฏ    ทรงมีแนวคิดท่ีจะทําการบูรณะเพราะเห็นวาเปนเจดยีใหญท่ีอาจเปนชุมชนท่ีสําคัญสมัย
โบราณ   คร้ันลาสิกขาบทข้ึนครองราชยเปนพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว จึงไดเร่ิมทําการ
บูรณะตามแนวคิดคร้ังท่ียังผนวชอยูจึงโปรดเกลาฯ ใหสมเด็จเจาพระยาบรมมหาประยูรวงศ  เปนแม
กองจัดสรางและบูรณะในปพ.ศ.  2398  และเม่ือสมเด็จเจาพระยาบรมมหาประยูรวงศ  ถึงแกพิราลัย
จึงโปรดเกลาฯ  ใหแตงต้ังเจาพระยาทิพากรวงศเปนแมกองกอสรางตอ  คร้ันถึงสมัยพระบาทสมเดจ็ 
พระจุลจอมเกลาเจาอยูหวัรัชกาลที่   5     ทรงโปรดใหมีการสรางหอระฆังและประดับกระเบ้ืองรอบ
องคเจดีย   สมัยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวรัชกาลท่ี   6  ไดอัญเชิญเศียรพระพุทธรูปมา
จากศรีสัชนาลัยลงมา  และโปรดเกลาฯ  ใหสมเด็จเจาฟากรมพระยานริศรานุวัติวงศ    เปนผูปนองค
ข้ึนมาใหมแลวประดษิฐานไวในซุมวิหารดานทิศเหนือพรอมถวายพระนามวา   “พระรวงโรจนฤทธ์ิ   
ศรีอินทราทิตย  ธรรโมภาส  มหาวชิราวุธ  ราชปูชนีบพิตร”  ใตฐานพระรวงโรจนฤทธ์ินี้    ไดบรรจุ
พระอังคารของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวรัชกาลท่ี   6  ไวดวย 
                  ปจจุบัน   องคพระปฐมเจดียมีลักษณะเปนรูปทรงลังกา   มีความสูง  120.45   เมตร   ซ่ึง
นับวาเปนเจดยีท่ีสําคัญท่ีสุดองคหนึ่งของประเทศไทย   โดยเปดโอกาสใหทุกคนไดปดทองพระรวง
โรจนฤทธ์ิ   ซ่ึงเปนพระคูเมืองนครปฐม   ทุกปจะมีเทศกาลนมัสการองคพระปฐมเจดยี   ระหวางวัน
ข้ึน   11   คํ่า   เดือน   12   ถึงวันแรม   4   คํ่า  เดือน   12  เปนประจําทุกป 
                             7.2.2   พระประโทณเจดีย   ต้ังอยูภายในบริเวณวดัพระประโทณเจดียวรวิหาร ริม
ถนนเพชรเกษม  ตําบลพระประโทณ  อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม  หางจากองคพระปฐมเจดียดาน 
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ทิศตะวนัออกประมาณ   4  กิโลเมตร  พระประโทณเจดยีจัดเปนโบราณสถานเกาแกท่ีสันนิษฐานวา
สรางในสมัยทวารวดีเปนเจดียท่ีมีความสําคัญและขนาดใหญรองจากองคพระปฐมเจดยี     มีตํานาน
การสรางพระประโทณเจดีย  ดังนี้  ในสมัยท่ีคร้ังพระโสณะเถระและพระอุตตรเถระ  ไดเดินทางเขา
มาเผยแผพระพุทธศาสนาในดินแดนสุวรรณภูมิแหงนี ้ไดคณะพราหมณคณะหนึ่งไดรวมเดนิทางมา
ดวย   คือ  พราหมณตระกูลโทณะ    และในการเดินทางมาคร้ังนี้ไดนําทะนานทองท่ีใชตวงพระบรม
สารีริกธาตุติดมาดวย  เม่ือเดนิทางถึงบริเวณท่ีต้ังวดัพระประโทณเจดียในปจจุบัน  พราหมณตระกลู
โทณะ  ไดหยดุพักและสรางบานพักอาศัยในบริเวณน้ี     พรอมกับสรางเรือนศิลาข้ึนเปนท่ีเก็บรักษา
ทะนานทองท่ีนํามาเพราะเกรงวาจะถูกแยงชิง  ณ  บริเวณองคพระประโทณเจดียในปจจุบัน    
                  ตอมา  ทางเจาเมืองลังกามีความตองการที่จะไดทะนานทองท่ีใชตวงพระบรมสารีริกธาตุ
กลับคืนเพื่อจะไดนําไปประดิษฐานเปนส่ิงศักดิ์สิทธ์ิคูบานเมือง  จึงไดมีการเจรจาขอทะนานทองคืน
จากพราหมณตระกูลโทณะ  แตไดรับการปฏิเสธจึงไดขอความรวมมือจากทาวศรีสิทธิชัยพรหมเทพ   
เจาผูครองเมืองนครชัยศรีใหชวยเหลือโดยจะมอบพระบรมสารีริกธาตุใหเปนการตอบแทน   ซ่ึงทาง
ทาวศรีสิทธิชัยพรหมเทพตกลงและจึงแตงทูตเจรจาแตไมประสบความสําเร็จ   จึงใชกําลังเขาแยงชิง
ทะนานทองไปไดและสงใหทางลังกา    เม่ือทาวศรีสิทธิชัยพรหมเทพไดรับพระบรมสารีริกธาตุเปน
ส่ิงตอบแทนแลว  จึงนําพระบรมสารีริกธาตุบรรจุไวท่ีองคพระปฐมเจดยี  เพื่อเปนท่ีสักการะสําหรับ
คนท่ัวไปแลวใหชาวโทณะพราหมณไปอยูท่ีลพบุรี  ตอมาพระเจากากะวรรณดิศราชเจาผูครองเมือง
ละโวท่ีมีความสัมพันธสนิทสนมกับพราหมณตระกูลโทณะ     ไดสงชางมาชวยในการกอสรางพระ
เจดียครอบเรือนศิลาเพ่ือชวยในการปองกนัรักษาทะนานทองเปนพิเศษ  โดยไมทราบวาทะนานทอง
ไมไดอยูท่ีเรือนศิลาแลว     ตอมาจึงมีการเรียกช่ือบริเวณนี้ตามตระกูลพราหมณโทณะท่ีเคยอาศัยท่ีนี่
วา   “พระประโทณเจดีย” 
                  สมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหวั    ทรงเห็นวาพระประโทณเจดยีเปนเจดียเกา
คูบานคูเมืองเชนเดียวกับองคพระปฐมเจดยีจึงไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ  ใหมีการปฏิสังขรณซ่ึง 
ภายในองคเจดยีเปนท่ีประดษิฐานพระพุทธรูปศิลา  รวมท้ังสรางทะนานทองจําลองไวดวย   
                  พ.ศ. 2504   ไดเกิดฝนตกหนกัทําใหพระประโทณเจดียชํารุด    อิฐท่ีกอกลางองคดานทิศ
ตะวนัตกพังทลายลงมา     เจาอาวาสสมัยนัน้ไดดําเนินการซอมแซมทําใหรูปลักษณภายนอกเปนรูป 
แบบท่ีสรางเพิม่เติมข้ึนมาใหม  และตอมายงัมีการบูรณปฏิสังขรณอีกหลายคร้ัง  ระหวางการบูรณะ 
ไดขุดพบโบราณวัตถุในสมัยทวารวดีตาง ๆ  เปนจํานวนมาก   เชน   พระพุทธรูป  เศียรพระพุทธรูป 
ศีรษะคนโบราณทําดวยปูนปน   ลูกประคํา   พระพิมพดนิเผา   ครุฑโลหะสัมฤทธ์ิ    เคร่ืองสังคโลก   
รูปกวางหนิหมอบ       ปจจบัุนส่ิงของท่ีขุดพบนี้ไดเก็บรักษาไวท่ีพิพธิภัณฑสถานแหงชาติพระปฐม
เจดีย    และยังพบซากฐานเจดียเกาและอิฐโบราณจํานวนมาก  และเม่ือป  พ.ศ.  2550  กรมศิลปากร
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ไดทําการขุดสํารวจและพบวาภายในเปนเจดียสมัยทวารวดีอยูขางในจึงไดทําการบูรณะโดยใหคงไว
ในรูปแบบศิลปะทวารวดี   ปจจุบัน  องคพระประโทณเจดียนั้นมีความสูง   50   เมตร   ฐานเปนฐาน
ส่ีเหล่ียมจตุรัสดานละ  60  เมตร   
                             7.2.3  จุลประโทณเจดีย   เปนเจดยีเกาอีกองคหนึ่ง  คนพบคร้ังแรกประมาณปลาย 
ป  พ.ศ. 2482   ซ่ึงอยูหางจากพระประโทณเจดียมาทางทิศตะวนัออกประมาณ   500   เมตร  หรืออยู
ทางทิศตะวนัออกของวิทยาลัยเทคนิคนครปฐม  คนพบโดยบังเอิญขณะกําลังกอสรางทางหลวงจาก
นครปฐมไปกรุงเทพมหานคร  จึงไดไถท่ีบริเวณเปนปาหนาดานของพระประโทณเจดยี   เพื่อจะทํา
เปนท่ีพักเคร่ืองจักรและท่ีพกัคนงานจึงไดพบกับภาพปูนปนจํานวนหนึง่ เม่ือกรมศิลปากรทราบขาว
จึงไดทําการขุดสํารวจและทําการทําตกแตงฐานเจดียท้ัง   4  ทิศ    จากการขุดแตงพบวาจุลประโทณ
เจดียผานการบูรณะมาแลว  2   คร้ังและการบูรณะคร้ังท่ี  2   ไดสรางลานประทักษิณข้ึนใหมปดฐาน
เดิมท้ังหมดและเม่ือขุดแตงโดยขุดเอาลานประทักษณิออก    พบภาพปูนปนทําใหทราบวาองคเดิมท่ี
ฐานลานประทักษิณมีบันไดสําหรับข้ึนลานประทักษิณท้ัง  4   ทิศ   โดยช้ันลางสุดของบันไดทําเปน
รูปคร่ึงวงกลมเรียกวาอัฒจันทร  ดานขางบันไดมีสิงหสลักและมีราวบันไดยื่นออกจากปากสัตวและ
ยังพบภาพนูนตํ่าท่ีประดับรอบฐานเจดียท่ีเปนเร่ืองเกีย่วกับพุทธประวัติ ไดแก  ไมตระกันยกะ   คร้ัง
เสวยชาติเปนลูกพอคา    สุปารคะคร้ังเสวยพระชาติเปนนายเรือ    กัจฉปะคร้ังเสวยพระชาติเปนเตา          
ศยามกะ  (สุวรรณสาม)   คร้ังเสวยชาติเปนบุตรของบิดามารดาผูมีนัยตตาพิการ     มหากปคร้ังเสวย
ชาติเปนลิงษฑัทีนตะ  (ฉัททันต)     และหัสติงคร้ังเสวยชาติเปนชาง      ซ่ึงแสดงใหเห็นการเสียสละ
ความสุขของตนชวยผูอ่ืน     ซ่ึงภาพนูนตํ่าและภาพปูนปนท่ีพบนั้นเปนศิลปะสมัยทวารวดี  และยัง
พบเหรียญเงิน  2  เหรียญท่ีจารึกเปนภาษาสันสกฤตวา  “ศรีทวารวดี  ศวรปุณยะ”  และแผนทองแดง
ท่ีจารึกภาษาสันสกฤต   โดยนักโบราณคดมีีความเช่ือวาโบราณวัตถุท่ีขุดพบนาจะเปนโบราณวัตถุท่ี
เกาแกท่ีสุดในประเทศไทย       ปจจุบันภาพปูนปนและภาพนูนตํ่าเหลานั้นไดถูกนํามาเก็บรักษาไวท่ี 
พิพิธภัณฑสถานพิพิธภณัฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดียและซากเจดียจุลประโทณปจจุบันอยูภายใต
การดูแลรักษาโดยกรมศิลปากร 
                             7.2.4  วัดพระเมรุ     ต้ังอยูหางจากองคพระปฐมเจดยีไปทางทิศตะวันออกเฉียงใต
ประมาณ   2  กิโลเมตร ต้ังอยูในสวนท่ีเรียกวา  สวนนันทอุทยาน  ตําบลหวยจระเข    สํารวจพบคร้ัง
แรกในปลายป พ.ศ.  2481 และตนป  พ.ศ.  2482  กรมศิลปากรรวมกับนักโบราณคดชีาวฝร่ังเศสทํา
การขุดแตง พบวาซากโบราณน้ันมีลักษณะคลายสถูปเจดียองคใหญ  ฐานเจดียเปนรูปส่ีเหล่ียมจตุรัส
ยอมุม  กอดวยอิฐกวาง  ยาวดานละ  70  เมตร  และกอเปนช้ัน ๆ  ยอมุมข้ึนไป  และมีสถูปเจดียใหญ
อยูตรงกลางและมีมุขยื่นออกสําหรับประดิษฐานพระพุทธรูปขนาดใหญท้ัง   4  ทิศและมีคตระเบียง
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ท่ีมีหลังคาเช่ือมตอถึงกัน และยังพบแทนหนิท่ีรองรับพระดังกลาวอีก  2  แทน  และพบพระพุทธรูป
ท่ีแกะสลักดวยศิลาสีขาวขนาดใหญ   4  องค   พุทธลักษณะนั่งหอยพระบาทลงบนฐานซ่ึงทําเปนรูป 
ดอกบัวรองรับ   พระหัตถซายทางวางหงายอยูเหนือพระเพลาซาย   พระหัตถขวาทรงยกอยูในระดับ
พระอุระ   หันฝาพระหัตถออก   ปลายพระอังคุฐกับพระดรรชนีงอโคงจรดกัน    สวนนิ้วพระหัตถท่ี
เหลือทรงกางออก   เราเรียกปางนี้วา  ปางปฐมเทศนา    
                  ปจจบัุนพระพุทธรูปศิลาขาวน้ีไดประดิษฐานเปนพระประธานอุโบสถวัดพระปฐมเจดีย
ราชวรมหาวหิาร  1  องค  ประดิษฐานอยูบริเวณลานลดดานทิศใตขององคพระปฐมเจดียอีก  1  องค     
สําหรับพระพทุธรูปศิลาขาวองคท่ีประดิษฐานอยูบริเวณลานลดดานทิศใตนี้  ไดรับถวายพระนามวา  
“พระพุทธนรเชษฐ  เศวตอัศมมัยมุนี  ศรีทวารวดี  ปูชนียบพิตร”  สวนอีก  2  องคนั้นไดประดิษฐาน
ท่ีพิพิธภัณฑสถานแหงชาติเจาสามพระยา  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  และพิพิธภณัฑสถานแหงชาติ
พระนคร  นอกจากนี้ไดขุดพบโบราณวัตถุอีกจํานวน  651  ช้ิน  แบงเปนเคร่ืองสัมฤทธ์ิ   2   ช้ิน   คือ   
พระพุทธรูปสมัยศรีวิชัยองคหนึ่งกับเศษสังวาลสมัยอยุธยาช้ินหนึ่ง    เคร่ืองปูนปนและดินเผา  535  
ช้ิน   เคร่ืองศิลา  26  ช้ิน   ตลอดจนพระพิมพดินเผา  88  องค   ซ่ึงแตกชํารุดเสียหาย 
                  สําหรับสถูปเจดียท่ีวัดพระเมรุนี ้ สันนษิฐานวาคงเปนสถูปเจดยีท่ีสูงใหญแมวาขณะท่ีทํา
การขุดแตงจะเหลือเพียงซากเนินอิฐเนนิดินสูง   12   เมตร  แมวาสวนท่ีเปนตัวสถูปเจดียและยอดได
พังทลายมาแลวก็ตาม  และจากการตรวจสอบจากโบราณสถานและโบราณวัตถุท่ีพบรวมท้ังกอนอิฐ
ท่ีนํามาใชในการกอสรางสันนิษฐานไดวา     วัดพระเมรุแหงนี้นาจะสรางข้ึนมาในราวพุทธศตวรรษ
ท่ี   11 – 16    
                  ปจจุบันวดัพระเมรุแหงนี้ไดข้ึนทะเบียนเปนโบราณสถานท่ีสําคัญของจังหวัดนครปฐม
และอยูในการดูแลรักษาของกรมศิลปากร 
                  7.2.5  เนินพระงาม  ต้ังอยูในบริเวณวัดพระงาม   ตําบลพระปฐมเจดีย   อําเภอเมือง  อยู
หางจากองคพระปฐมเจดียดานทิศตะวันตกประมาณ   500   เมตร  ซ่ึงเนินพระงามนีเ้ปนเนินดินท่ีมี
ขนาดสูงใหญซ่ึงนาจะเปนท่ีต้ังของเจดียโบราณขนาดใหญของทวารวดีมากอน   และยังมีการขุดพบ
โบราณวัตถุตาง ๆ  ท่ีขุดพบเปนของเกาสมัยทวารวดี  อีกมากมาย  เชน   พระพุทธรูปศิลา  พระพุทธ 
รูปสัมฤทธ์ิ   เสมาธรรมจกัรกับกวางหินหมอบ   พระพิมพดินเผา   ท่ีมีอายุเกาแกและมีพุทธลักษณะ
ท่ีงดงาม   จนเปนท่ีมาของ  “เนินพระงาม”     ซ่ึงช่ือตามวิสุงคามสีมาคือ   วัด  โสภาพทุธาราม    แต 
ชาวบานมักเรียกวา   วดัพระงาม    ซ่ึงโบราณวัตถุท่ีพบนัน้มีอายุรุนเดียวกันกับท่ีขุดพบโบราณวัตถุ 
ตามท่ีตาง ๆ   ปจจุบันกรมศิลปากรไดทําการข้ึนทะเบียนเนินดนิท่ีวดัพระงามนี้ไวเปนโบราณสถาน 
ท่ีสําคัญอีกแหงหนึ่งของจังหวัดนครปฐม    
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                  7.2.6  เนินยายหอมหรือเนินพระ   ต้ังอยูท่ีตําบลดอนยายหอม   อําเภอเมือง     เขาสูถนน
นครปฐม – บานแพว   ระยะทางประมาณ   10   กิโลเมตร   เนินพระหรือเนินยายหอมมีลักษณะเปน
เนินดนิกวางประมาณ    9    เมตร    ใตเนนิดินมีซากปรักหักพังและซากอิฐมอญท่ีใชในการกอสราง   
สวนยอดเจดยีท่ีทับถมกันจนมีลักษณะเปนเนินดินสูง 
                  พ.ศ.   2479   พระธรรมวาทีคณาจารย    (หลวงพอเงิน)    อดีตเจาอาวาสวัดดอนยายหอม  
ไดขุดบริเวณดังกลาวเพื่อนําอิฐไปสรางพระอุโบสถ   ขณะขุดไดเพียงเล็กนอยก็พบกับโบราณวัตถุท่ี 
ถูกฝงอยูเปนจาํนวนมาก   เชน   พระพุทธรูปศิลา    เสาศิลาแปดเหล่ียม    กวางหนิหมอบ   และเสมา 
ธรรมจักรแตในสภาพท่ีชํารุดเสียหาย    จึงไดนํามาเก็บรักษาไวท่ีวดัดอนยายหอม    โดยธรรมจักรท่ี
แตกหกัตอมากรมศิลปากรไดทําการบูรณะเปนธรรมจักรขนาดใหญสูงประมาณ    190    เซนติเมตร  
กวางประมาณ   135   เซนติเมตร  และไดนํามาเก็บรักษาไวท่ีวัดดอนยายหอม   1 ช้ิน  สวนช้ินอ่ืน ๆ 
เก็บรักษาไวท่ีพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระนคร   
                  สําหรับเสาหินแปดเหล่ียม  มีความสูง   9   ศอก  สวนปลายเสามีลักษณะเปนงามสําหรับ 
วางธรรมจักร  ท่ีเสาและฐานเสาสลักเปนลวดลายศิลปะสมัยทวารวดี     พบท่ีวัดดอนยายหอมแหงนี ้  
2    ตน   และนําไปรักษาไวท่ีวัดดอนยายหอม    1   ตน  และท่ีพิพิธภณัฑสถานแหงชาติพระนคร   1  
ตน    ซ่ึงลักษณะเสามีความคลายกับเสาประตูของสถูปสัญจิเจดียสมัยพระเจาอโศกมหาราช 
                  กวางหินหมอบทําจากศิลาสีเขียวเนื้อละเอียด    สูง   9  นิ้วคร่ึง   ยาว  12   นิว้    หนกั  7.4  
กิโลกรัม  พบจํานวน  2    ตัว  และนําไปรักษาไวท่ีวดัดอนยายหอม    1   ตัว  และท่ีพพิิธภัณฑสถาน 
แหงชาติพระนคร   1  ตัว 
                  ท้ังโบราณสถาน   โบราณวัตถุท่ีขุดพบท่ีเนินพระหรือวดัดอนยายหอมนี้  จากการตรวจ 
สอบพบวามีอายุในราว  ๆ  พุทธศตวรรษท่ี   11 – 16   นั้นหมายถึงวาอยูในสมัยทวารวดีนั่นเอง 
                  7.2.7  เมืองเกากําแพงแสน   อยูทางทิศเหนือของอําเภอเมืองไปตามถนนมาลัยแมนระยะ 
ทางประมาณ   24   กิโลเมตร   เมืองเกากําแพงแสนเปนเมืองโบราณสมัยทวารวดี   ประมาณป  พ.ศ.   
1150 – 1400    ต้ังอยูท่ีหมูท่ี   5   ตําบลทุงขวาง   อําเภอกําแพงแสน   ตัวเมืองมีลักษณะเกือบกลมต้ัง 
อยูในเนื้อท่ี    315  ไร    ซ่ึงเปนตัวเมืองขนาดเล็กและรอบตัวเมืองมีคูน้าํและคันดนิสูงทําเปนกําแพง  
โดยคูเมืองมีความกวางประมาณ   30   เมตร    ดานทิศเหนือมีลําน้ําขนาดใหญไหลผาน   คือ    ลําน้ํา
หวยยาง  (ปจจบัุนเรียกคลองทาสาร –  บางปลา)   ในสมัยทวารวดีเปนเมืองท่ีต้ังอยูใกลทะเลและอยู
กึ่งกลางของเมืองใหญสองเมือง   คือ   เมืองนครชัยศรีกับเมืองอูทอง    รอบกําแพงเมืองท้ัง    4    ทิศ  
พบซากฐานเจดียและวัตถุโบราณเปนจํานวนมาก   เชน   ศิลาธรรมจักร  พระพุทธรูปศิลา  ระฆังหนิ
หอยสังข  ลายปูนปน  เปนตน   โดยท่ีโบราณวัตถุท่ีขุดพบเหลานี้นําไปเก็บรักษาไวท่ีวัดกําแพงแสน  
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นอกจากนั้นช่ือสถานท่ีรอบ ๆ   เมืองเกากําแพงแสน    มีความสอดคลองกัน  เชน   กาํแพงแสน   ทา
ตลาด  ทานางสรง  อูเรือ  โคกสมอ  เปนตน  
                  โดยมีตํานานเก่ียวกับเมืองกําแพงแสนดังนี้  เจาชินเสนหรือทาวเสนปม  โอรสพระเจาศิริ
ไชยแหงเมืองศรีวิไชย  (นครปฐม)  ไดลอบไดเสียกบัพระธิดาเมืองไตรตรึง  (สรรคบุรี)  จนต้ังครรภ 
แตเจาชินเสนมีเหตุตองกลับเมืองศรีวิไชย     จนพระธิดาประสูติพระโอรส    เจาชินเสนจึงปลอมตัว
เปนชายอัปลักษณและมีโอกาสพบพระธิดาและพระโอรสจึงไดยืน่กอนขาวเย็นใหพระโอรส     ทาว
ไตรตรึงพิโรธท่ีเห็นพระธิดามีสามีเปนสามัญชนท่ีอัปลักษณ จึงไดเนรเทศออกจากเมือง  เจาชินเสน
จึงพาพระธิดาและพระโอรสกับเมืองศรีวิไชย  แตพบทําเลเหมาะในการสรางเมืองจึงสรางเมืองใหม
ข้ึนและใหช่ือวา   “เมืองเทพนคร”    ทรงข้ึนครองราชยทรงพระนามวา    “พระเจาศิริไชยเชียงแสน” 
แตชาวบานเรียกวา  “เมืองกําแพงแสน”  พระโอรสทรงพระนามวา  เจาราม  ไดอภิเษกสมรสกับธิดา
เมืองอูทองและข้ึนครองเมืองอูทอง   ถึง  พ.ศ.  1886   พระเจาศิริไชยเชียงแสนสวรรคต  ชาวบานจึง
ไดทูลเชิญพระเจาอูทอง   (เจาราม)    กลับมาครองเมืองเทพนครทรงพระนามวา    “สมเด็จพระรามา 
ธิบดี   ศรีวิสุทธ์ิสุริยวงศ   องคปุริโสดม   บรมจักรพรรดิราชาธิราช   ตรีภูวนาธิเบศบรมบพิตร  พระ 
พุทธเจาอยูหวั”     พ.ศ.  1890    พระเจาธรรมมิกราชแหงละโวสวรรคต     พระเจาลิไทยแหงสุโขทัย
เส่ือมอํานาจ   สมเด็จพระรามาธิบดีฯ  (เจาราม)   จึงขยายอํานาจรวมคนเปนปกแผนและไดยายเมือง
เทพนครไปต้ังท่ีบึงหนองโสน   จึงทําใหเมืองเทพนคร  กลายเปนเมืองรางต้ังแตบัดนัน้มา 
                  ปจจุบันเมืองเกากาํแพงแสน    ไดรับการพัฒนามาเปนคายลูกเสือกําแพงแสน       ซ่ึงเปน
คายลูกเสือของจังหวดันครปฐม                                                                             
                  7.2.8  พระราชวังสนามจันทร    ต้ังอยูท่ีตําบลสนามจันทร  อําเภอเมือง   อยูหางจากองค
พระปฐมเจดียไปทางทิศตะวนัตก   ระยะทางประมาณ   1   กิโลเมตร   ใกล ๆ  กนัมีสระนํ้าโบราณท่ี
เรียกวา    “สระน้ําจนัทร”      พระราชวังสนามจันทรเร่ิมกอสรางในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระ
มงกุฎเกลาเจาอยูหวั  (รัชกาลท่ี  6)   เม่ือคร้ังยังดํารงพระอิสริยยศเปน  “สมเด็จพระบรมโอรสาธิราช  
เจาฟามหาวชิราวุธ สยามมกฎุราชกุมาร” เม่ือพระองคเสด็จแปรพระราชฐานประทับแรมที่นครปฐม 
ระหวางการบูรณะปฎิสังขรณองคพระปฐมเจดีย     ตอนปลายสมัยรัชกาลท่ี   5     จึงไดทรงซ้ือท่ีดิน
จากราษฎรเปนเนื้อท่ี   888  ไร   3   งาน   24   ตารางวา  โดยโปรดเกลาฯ   ใหพระยาวิศนุกรรมศิลป
ประสิทธ์ิ   (นอย  ศีลป)   ดําเนินการกอสรางใน  พ.ศ.   2450    และสรางเสร็จสมบูรณในอีก   4    ป
ตอมา   ไดพระราชทานนามวา  “พระราชวังสนามจันทร”  ซ่ึงประกอบดวยพระท่ีนัง่   พระตําหนกั 
ตาง ๆ  ดวยรูปแบบการกอสรางท้ังศิลปกรรมไทย  ศิลปกรรมยุโรปและศิลปกรรมประยุกต   โดยมี
พระท่ีนั่ง  พระตําหนกัท่ีสําคัญ ๆ   ไดแก 
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                             7.1.8.1  พระท่ีนั่งพิมานปฐม  เปนพระท่ีนั่งองคแรกตัวอาคารกออิฐถือปูนสองช้ัน
แบบตะวันตก  ใชเปนท่ีประทับทรงพระอักษร เสด็จออกขุนนางท่ีรับแขกเมืองและใหราษฎรเขาเฝา 
                             7.1.8.2  พระท่ีนั่งอภิรมยฤดี    เปนพระท่ีนั่งท่ีกอดวยอิฐถือปูนสองช้ัน    อยูดาน
ทิศใตโดยมีระเบียงเปนทางเดินเช่ือมตัวจากพระท่ีนั่งพิมานปฐม 
                             7.1.8.3  พระท่ีนั่งวัชรีรมยา       สรางถวยสถาปตยกรรมไทยเปนอิฐถือปูนสองช้ัน
หลังคาซอนสองช้ัน   มีชอฟา   ใบระกา   หางหงส  ทิศใตมีมุขเด็จและมีชาลายื่นไปบรรจบพระท่ีนัง่
พิมานปฐม   พระบัญชรทําซุมบันแถลงประดับยอดวชิราวุธ    ภายในมีเลข    6   พื้นเพดานทาสีแดง
เขมและประดบัดาวเพดานท่ีทําดวยไมแกะสลักปดทอง    หนาบันทางดานทิศตะวันออกเปนรูปชาง
เอราวัณ  ใชเปนท่ีทรงพระอักษรและเปนท่ีประทับเปนคร้ังคราว 
                             7.1.8.4  พระท่ีนั่งสามัคคีมุขมาตย พระท่ีนั่งองคนี้สรางเปนศาลาทรงไทยช้ันเดียว   
มีชอฟา  ใบระกา  หางหงส   เชนเดียวกนักบัพระท่ีนั่งวัชรีรมยาและเช่ือมตอกัน   โดยมีลักษณะเปน
ทองพระโรง  หนาบันพระท่ีนั่งดานทิศเหนือเปนรูปจําหลักทาววัชรินทรประทานพร   ภายในพระท่ี
นั่งมีเสานางจรัลแบงเขตเปนทองพระโรงกับเฉลียงท้ังสองขาง  สวนเพดานทาสีแดงเขมประดับดวย
ดาวเพดานประจํายาม ใชเปนท่ีประชุมเสือปา  ประกอบพิธีกรรม  ซอมและเลนโขน  เลนละครหรือ     
ใชในโอกาสสําคัญ  เชน  พระราชทานเล้ียง  เปนตน 
                             7.1.8.5  พระท่ีนั่งปาฏิหาริยทัศไนย   พระท่ีนั่งองคนีส้รางเปนศาลาไทยขนาดเล็ก
ต้ังอยูกลางระหวางพระท่ีนั่งพิมานปฐมกับพระท่ีนั่งวัชรีรมยา   สรางข้ึนมาเพื่อเปนท่ีประทับเปล่ียน
พระอริยาบถ   ขณะประทับท่ีพระท่ีนั่งองคนี้ในเวลากลางคืนของ  พ.ศ.  2452  และ  พ.ศ.  2457  ได
ทรงเห็นปาฏิหาริยขององคพระปฐมเจดีย    แตหลังจากท่ีเสด็จสวรรคตแลว    พระท่ีนั่งองคนี้ถูกยาย
มาเก็บรักษาไวท่ีหนาพระท่ีนั่งพทุไธสวรรย   ในบริเวณพิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระนคร 
                             7.1.8.6  พระตําหนกัชาลีมงคลอาสน  เดิมเรียกวาพระตําหนกัยาเหล  โดยไดสราง
เลียนแบบปราสาทในเทพนิยายยุโรป  ท้ังช้ันลางและช้ันบนมีระเบียงลอมรอบสามดานตัวอาคารทา 
สีเหลือง  หลังคาสีแดง ใชเปนท่ีประทับเฉพาะเวลาเสด็จซอมรบเสือปา  เขาประจํากองเสือปา  หรือ
พิธีการตาง ๆ   เกี่ยวกับเสือปา   ช้ันบนเปนหองบรรทมและทรงพระอักษร  สวนช้ันลางเคยเปนท่ีทํา
การของหนังสือพิมดุสิตสมิต   หนาพระตําหนักมีอนุสาวรียยาเหลสุนัขแสนรูตัวโปรดของพระบาท 
สมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวดวย 
                             7.1.8.7  พระตําหนักมารีราชรัตบัลลังก   เปนพระตําหนกัไมสองช้ันทาสีแดง 
สรางคูกับพระตําหนักชาลีมงคลอาสน   มีสะพานจากช้ันบนดานหลังพระตําหนักชาลีมงคลอาสน
ขามคูน้ําไปเช่ือมตอกับช้ันบนดานหนาของพระตําหนักมารีราชรัตบัลลังก 
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                             7.1.8.8  พระตําหนกัทับแกว     สรางเปนตึกขนาดเล็กสองช้ัน    ภายในมีเตาผิง
และปลองควนัตามแบบตะวันตก ใชเปนท่ีต้ังกองบัญชาการเสือปา  กองเสนานอยราบเบารักษา
พระองคในระหวางเวลาซอมรบเสือปา 
                             7.1.8.9  พระตําหนกัทับขวัญ   สรางดวยไมสักทองเปนทรงไทยภาคกลาง  โดยมี
หอรีหอขวาง     จัดเปนเรือนไทยท่ีสมบูรณแหงหนึ่ง    ตรงกลางนอกชานมีตนจนัทนขนาดใหญข้ึน
ปกคลุมใหความรมเย็น   ใชเปนท่ีตอนรับชาวบานท่ีมาเขาเฝา 
                  นอกจากพระท่ีนั่งพระตําหนักตาง ๆ     ดังท่ีกลาวแลวภายในพระราชวังสนามจันทรยังมี   
“เทวาลัยคเณศร”    ซ่ึงเทพเจาแหงความรูศิลปวิทยาการตาง ๆ      รวมถึงพระบรมราชานุสาวรียของ
พระบาทสมเดจ็พระมงกุฎเกลาเจาอยูหวั   ในพระอิริยาบถประทับพระเกาอ้ีในฉลองพระองคเสือปา 
และยังมีส่ิงท่ีนาสนใจตาง ๆ  ภายในพระราชวังสนามจนัทรอีกมากมาย 
                  ปจจุบัน พระราชวังสนามจันทรไดรับการบูรณะจนมีความสมบูรณสวยงามและเปนสงา
แกจังหวดันครปฐม   พรอมท้ังการปรับภมิูทัศนตาง ๆ  ใหมีความเหมาะสมยิ่งข้ึน       และไดเปดให
ประชาชนไดเขาเยี่ยมชม 
                  อนึ่ง  พระบาทสมเด็จพระมงกฎุเกลาเจาอยูหวั  ทรงใชคําวา  “สนามจันท”   ในประกาศ
ต้ังเมืองนครปฐม 
                  7.3  โบราณวัตถุท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม  โบราณวัตถุสําคัญท่ีพบในจังหวัดนครปฐม
มีอยูเปนจํานวนมาก   ท้ังท่ีเปนศิลปะทวารวดี   หรือโบราณวัตถุอ่ืน  ไมวาจะเปนพระพุทธรูปตาง ๆ  
เศียรพระพุทธรูป  ศิลาธรรมจักร  พระพิมพ   เหรียญเงินหรือแมกระท่ังภาพปูนปน  ภาพนูนตํ่าและ
ส่ิงของเคร่ืองใชตาง ๆ  ท่ีมีการขุดพบตามโบราณสถานในท่ีตาง  ๆ  ขางตนแลว    ยังมีโบราณวัตถุท่ี
สําคัญอีกช้ินหนึ่ง  ซ่ึงนับไดวาเปนมรดกทางภูมิปญญาช้ินเดียวในประเทศหรือในโลกขณะนี้กว็าได  
ไดแก  “เคร่ืองต้ัง วัดไทร” 
                  วัดไทร   ต้ังอยูท่ีตําบลทากระชับ   อําเภอนครชัยศรี    เคร่ืองต้ังนี้เปนท่ีต้ังศพสําหรับการ 
บําเพ็ญกุศล   ทําจากไผสีสุกและไผลํามะลอกขนาดเสนผาศูนยกลาง   1  เซนติเมตร  นํามาประกอบ
กันดวยกรรมวธีิท่ีเรียกวา    “เถรอดเพล”     ซ่ึงเปนของเลนไมสมัยโบราณท่ีนํามา    8   อันมาขัดกนั  
โดยไมไดใชสลักหรือตะปู   มีความสูงประมาณ   8   เมตร   กวางประมาณ  3   เมตร    ยาวประมาณ  
6   เมตร   สามารถรองรับน้ําหนักคนได    8   คน  เพื่อยกหีบศพข้ึนต้ัง    หรือเม่ือฌาปนกิจเรียบรอย
แลวจะบําเพ็ญกุศลอัฐิก็สามารถนําสวนตอท่ีบรรจุโกศตอเสริมข้ึนไป    สวนรอบ ๆ     เปนท่ีต้ังของ
เคร่ืองเลนไมทําประกอบข้ึนมาเพื่อไมใหเกิดความหวาดกลัว    โดยเคร่ืองเลนไมดงักลาวนี้     มีท้ังท่ี
เคล่ือนไหวได  เชน   คนพายเรือ   เม่ือดงึเชือก    หุนคนในเรือท้ัง  4   คนก็ยกพายข้ึนและพายพรอม
กัน  หรือชุดหวัลานชนกนั   เม่ือดึงเชือกชายท้ังสองก็จะเอาหัวลานชนกันจนเกิดเสียงดัง   และยังมี
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ชุดตาง ๆ  มากมาย   สวนชุดท่ีเคล่ือนท่ีไมได  เชน  หุนไมท่ีแสดงละครเร่ืองจันทรโครพ    ต้ังแตตน
จนจบ    หรือขวดปริศนาจะทําในลักษณะจําลองส่ิงตาง ๆ ในขวดท่ีประกอบกนัดวยกรรมวิธีเถรอด
เพลเชนกัน 
                  เคร่ืองต้ังศพชุดนี้    สรางโดยพระภกิษุรูปหนึ่งท่ีชาวบานท่ัวไปเรียกกนัวา    หลวงตาโจย   
และเร่ิมสรางงานแหงภูมิปญญาน้ีขณะมีอายุ   60   ป  อุปกรณท่ีใชทํามีเพยีงมีด   1   เลมกับกระดาษ
ทรายเทานั้น  และเคร่ืองต้ังนี้เคยใชเปนท่ีต้ังศพของหลวงตาโจยผูประดิษฐอีกดวย 
                  ปจจุบัน    เคร่ืองต้ังนี้ต้ังเปนการถาวรไมไดร้ือหรือนําไปใชในการตั้งศพอีกตอไป     นบั 
เปนโบราณวตัถุท่ีทรงคุณคาอีกช้ินหนึง่และสามารถเขาชมไดทุกวันท่ีวดัไทร 
                  7.4  สถานท่ีสําคญัในจังหวัดนครปฐม 
                             7.4.1  อําเภอเมืองนครปฐม    
                                       7.4.1.1  น้ํากลางหาวบนองคพระปฐมเจดยี     น้ํากลางหาวแหงนี้เปนน้ําฝน
บริสุทธ์ิ   รองรับดวยขันนพเคราะห   ภาชนะศักดิ์สิทธ์ิหลอดวยนวโลหะกวาง   22   นิ้ว  ต้ังอยูเบ้ือง
พระพักตรของพระพุทธสิหงิคจําลอง     ท่ีประดิษฐานท่ีซุมจระนําดานทิศตะวนัออก      เหนือวิหาร
หลวงขององคพระปฐมเจดีย 
                                       7.4.1.2  สระนํ้าจนัทร   หรือท่ีชาวบานท่ัวไปเรียกวา   สระบัว   เปนสระน้าํ
ขนาดใหญอยูทางทิศตะวนัออกเฉียงใตของพระราชวังสนามจันทร   จัดเปนน้ําศักดิ์สิทธ์ิเพราะเปน
สระนํ้าหนาโบสถพราหมณสมัยทวารวดี     การประกอบพิธีถือน้ําพิพัฒนสัตยาเคยนาํน้ําจากสระน้ํา
จันทรนี้ไปรวมกับน้ําศักดิ์สิทธ์ิจากท่ีอ่ืน ๆ  ในการชําระลางพระแสงตน  หรือการประกอบพิธีกรรม
ตาง ๆ  ของสํานักพระราชวังท่ีเปนพิธีทางศาสนาพราหมณ    ปจจุบันไดมีการปรับแตงภูมิทัศนใหม
และพัฒนาเปนสถานท่ีพักผอนของคนนครปฐม 
                                       7.4.1.3  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย    ต้ังอยูในบริเวณขององค
พระปฐมเจดียดานทิศตะวันออกเฉียงใตเปนสถานท่ีจัดแสดงโบราณวตัถุสมัยทวารวดีเปนสวนใหญ  
ไดแก  พระพุทธรูปศิลา  พระธรรมจักรศิลา  ฐานศิลาจารึกภาพปางปฐมเทศนา  ภาพประติมากรรม 
ปูนปนและภาพดินเผาจากจุลประโทณเจดยี    และภาพพระพุทธรูปประทับยืนเหนือพนัสบดีตลอด 
จนเคร่ืองใช    เคร่ืองประดับสมัยทวารวดี    สําหรับดานหนาตัวอาคาร    จดัแสดงโบราณวัตถุสมัย
ทวารวดีและสมัยลพบุรี   ท่ีพบในจังหวดันครปฐม   เรียกสวนนีว้า  “สวนวรรณคดีศรีพระเทพ” 
                                       7.4.1.4  พระปฐมเจดียพพิิธภณัฑสถาน  เดิมคือ วิหารของวัดพระปฐมเจดีย  
ต้ังอยูบนลานชั้นสองดานทิศตะวนัออกขององคพระปฐมเจดีย  ตรงขามพระอุโบสถต้ังข้ึนเม่ือ  พ.ศ.  
2454   สมัยรัชกาลท่ี  6  โดยสมเด็จฯกรมพระยาดํารงราชานุภาพ   ใหนาํโบราณวัตถุและศิลปวัตถุท่ี 
พบในนครปฐมมารวบรวมไวท่ีวหิารนี้   คร้ันสมัยรัชกาลท่ี  7     มีพระราชบัญญัติพิพิธภัณฑเกิดข้ึน   
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ทางวัดจึงประกาศใหวิหารแหงนี้เปน  “พระปฐมเจดียพิพธิภัณฑสถาน”  อยูในการดูแลของวัด  กรม 
ศิลปากรไมเกีย่วของ   ปจจบัุนเก็บรวบรวมศิลปวัตถุตาง ๆ  กวา  20,000  ช้ิน  เชน    พระพุทธรูปยคุ
ตาง ๆ   ตาลปตรพัดยศ    กระดูกคนโบราณ   เคร่ืองประดับ   เหรียญกษาปณและธนบัตรสมัยตาง ๆ     
รวมท้ังหีบศพยาเหล 
                             7.4.2  อําเภอสามพราน 
                                       7.4.2.1  วดัไรขิง  หรือวัดมงคลจินดาราม  ต้ังอยูท่ีตําบลไรขิง    สันนิษฐาน
วาสรางป  พ.ศ.  2394   องคหลวงพอวดัไรขิง   เปนพระพุทธรูปเนื้อทองสัมฤทธ์ิปางมารวิชัยสมัย
เชียงแสน  เปนพระพุทธรูปท่ีศักดิ์สิทธ์ิและเปนท่ีนับถือของคนท่ัวท้ังประเทศ    และทางวดัไรขิงจัด
ใหมีงานเทศกาลนมัสการองคหลวงพอวดัไรขิงข้ึนทุกปในชวงวันข้ึน  13  คํ่า  ถึงวันแรม  3  คํ่า  
เดือน  5 
                                       7.4.2.2  สวนสามพราน  เปนสถานท่ีพักผอนหยอนใจรมร่ืนไปดวยแมกไม
นานาพันธุ  ท้ังไมดอกไมประดับ  มีอากาศสดช่ืน  ภายในสวนสามพรานมีการแสดงศิลปวัฒนธรรม
ไทยท้ัง  4  ภาค  มีการสาธิตงานหัตถกรรม  เชน  การปนหมอ  การทอผา  การทํารม  เปนตน 
                                       7.4.2.3  ฟารมจระเขและสวนสัตวสามพราน  เปนสถานท่ีจัดการแสดงของ
ชางแสนรูและจัดเปนสถานที่เพาะเล้ียงจระเขพรอมการแสดงการจับจระเข       มีการจัดสัดสวนเปน
สวนตาง ๆ  เชน  เขตสวนสัตว  เขตไมดอกไมประดับ  เปนตน 
                             7.4.3  อําเภอนครชัยศรี   
                                       7.4.3.1  พิพิธภัณฑพุทธวิถีนายก  อยูในวัดกลางบางแกว  เปนพิพิธภณัฑท่ี
เก็บรักษาเคร่ืองใชของอดีตเจาอาวาสท้ัง   2   รูปท่ีไดรับพระราชทานยศในนามเดียวกัน  ไดแก  
หลวงปูบุญ  (พระพุทธวิถีนายก – บุญ  ขันธโชติ) และหลวงปูเพิ่ม  (พระพุทธวิถีนายก –  เพิ่ม  
ปุญญวสโน) ตัวอาคารเปนตึกทรงไทยประยุกต  3  ช้ันและจดัแสดงเร่ืองราว โบราณวัตถุและ
ศิลปวัตถุท้ัง   3  ช้ันและภายในวดันีย้ังมีหอไตรไมสัก   กลางน้ําท่ีสรางสมัยอยุธยา    กระโจมแตร
และมณฑปครอบรอยพระพุทธบาท 
                                       7.4.3.2  วัดไทร    นอกจากเคร่ืองต้ังท่ีกลาวแลว   วัดไทรเปนวัดเกาแกท่ีไม
ปรากฏหลักฐานวาสรางสมัยใด    จากการศึกษาจากพระอุโบสถ    เปนศิลปกรรมจีน     หลังคาไมมี
ชอฟา  ใบระกา  หางหงส    หนาบันประดบัดวยถวยชามสังคโลก      ซุมประตูเขียนลายนกมองดวง
แกวยืนเกาะก่ิงไม    มีดอกพุดตานกาํลังบาน    ขอบหนาตางมีลวดลายจีน    ซ่ึงแสดงถึงอิทธิพลของ
ชางจีนอยางชัดเจนแสดงวานาจะสรางในสมัยรัชกาลท่ี   3    แตใบเสมารอบพระอุโบสถท้ัง   8  เปน
หินทรายแดง    และจากการสันนิษฐานนาจะเปนสมัยอโยธยา –  สุพรรณภูมิ    และฐานรองรับพระ
อุโบสถปรากฏแนวอิฐเกาแสดงใหเห็นวาอุโบสถนี้ต้ังอยูบนรากฐานเดิม      ซ่ึงขณะนี้ยังไมสามารถ 
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สรุปไดวาวดัไทร  สรางข้ึนมาในสมัยใดเนือ่งจากหลักฐานมีไมเพยีงพอ 
                                       7.4.3.3  พิพิธภัณฑหุนข้ีผ้ึงไทย    ต้ังอยูถนนปนเกลา – นครชัยศรี     ตําบล
ขุนแกว   เปนพิพิธภัณฑหุนข้ีผ้ึงผสมไฟเบอรกลาสแหงแรกของไทย   โดยจัดแสดงเปนชุดและมุม
ตาง ๆ  เชน  ภูมิปญญาไทย  พระอริยสงฆของไทย  การละเลนไทย   หองทองพระโรง  เปนตน  
รวมถึงการจัดแสดงเปนนิทรรศการวันสําคัญ  เชน  การเลิกทาส  ในวันปยมหาราช  วันสุนทรภู      
จัดแสดงตัวละครเอกในเร่ืองพระอภยัมณี  เปนตน    ปจจุบันไดใหการสนับสนุนเกีย่วกับการศึกษา
ในวนัสําคัญตาง ๆ  โดยเชิญชวนโรงเรียนใกลเคียงสงการแสดงไปรวมงานตาง ๆ  ท่ีจดัข้ึน 
                             7.4.4  อําเภอดอนตูม 
                                       วัดอรัญญิการาม  (วัดสามงาม)   ตําบลสามงาม    สรางในสมัยรัชกาลท่ี   5  
พ.ศ.  2442  มีพระอุโบสถจตุรมุขขนาดใหญ  ภายในมีภาพเขียนพุทธประวัติท่ีงดงาม  ดานหนาวดัมี
มณฑปต้ังอยูบนยอดเขาจําลองประดิษฐานรอยพระพุทธบาท และดานทิศตะวนัออกมีรูปหลอหลวง
พอเต  คงทอง   อดีตเจาอาวาสที่สรางความเจริญใหเกิดกบัอําเภอดอนตูม 
                             7.4.5  อําเภอพุทธมณฑล 
                                       พุทธสถานพุทธมณฑล  ต้ังอยูตําบลศาลายา  บนเนื้อท่ี   2,500  ไร  จัดสราง
ในโอกาสที่พระพุทธศาสนามีอายุครบ  25  พุทธศตวรรษ  หรือ  หรือ  2,500  ป   ในสมัยจอมพล ป. 
พิบูลสงคราม   เปนนายกรัฐมนตรี    มีวัตถุประสงคเพื่อใชเปนศูนยกลางการศึกษาคนควาพระพุทธ 
ศาสนา   เปนท่ีประกอบพิธีกรรมวันสําคัญทางศาสนา     เปนท่ีปฏิบัติธรรมสําหรับพุทธศาสนิกชน    
รวมท้ังเปนสถานท่ีพักผอนหยอนใจ      ภายในพุทธมณฑลประกอบดวยพระประธานพุทธมณฑล
ขนาดความสูง      2,500  กระเบียด  เปนปางลีลา  สรางดวยสําริด  พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหวัภูมิ
พลอดุลยเดชมหาราช  ไดพระราชทานนามวา  “พระศรีศากยะทศพลญาณ   ประธานพุทธมณฑล
สุทรรศน”  และยังไดจัดทําเปนสวนตําบลตาง ๆ  ไดแก  ตําบลประสูติ   ตําบลตรัสรู   ตําบลปฐม
เทศนา  และตําบลปรินิพพานมีหอพระไตรปฎกหินออน     นอกจากนัน้ไดจดัเปนสวนไมตาง ๆ   ท่ี
เกี่ยวของกับพระพุทธศาสนาอีกดวย  เชน  สวนเวฬุ  (สวนไผ)   สวนอัมพวัน  (สวนมะมวง)   
สวนลัฏฐิวัน  (สวนตาล)  สวนไทร  สวนมะพราว  เปนตน 
                  ในสวนท่ีผูวิจยัไดนําเนื้อหาเกีย่วกับจังหวดันครปฐม  มาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนนัน้  ประกอบดวย 
                  1.  องคพระปฐมเจดีย 
                  2.  วัดพระประโทณเจดีย 
                  3.  จุลประโทณเจดีย 
                  4.  วัดพระเมรุ 
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                  5.  พระราชวังสนามจันทร 
                  6.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย 
ซ่ึงโบราณสถานแตละแหงท่ีผูวิจัยไดนํามาจัดสรางเปนบทเรียนนัน้  ดวยเหตุวาโบราณสถานแตละ
แหงมีประวัติความเปนมาท่ีนาสนใจควรศึกษา  รวมถึงโบราณวัตถุตาง ๆ  ท่ีมีอยูตามโบราณสถาน
นั้น ๆ  เพื่อใหนักเรียนไดเกดิการเรียนรูและมีความภาคภูมิใจในทองถ่ินตนเองมากข้ึน 
                  ดังนั้น   แสดงใหเห็นวาจังหวดันครปฐม   เปนจังหวัดท่ีมีประวัติความเปนมาท่ีนาสนใจ
เพราะเปนสถานท่ีต้ังของอาณาจักรทวารวดี      ซ่ึงเปนอาณาจักรโบราณท่ีมีอายุผานมาแลวนับพนัป
และยังคงท้ิงรองรอยของอารยธรรมอันเจริญรุงเรืองในอดีต  มาใหคนรุนหลังไดศึกษาและเกดิความ
รักความภาคภมิูใจในโบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ท่ีบรรพชน
ไดสรรคสรางถายทอดออกมาในรูปแบบของโบราณสถาน  โบราณวตัถุ     ทําใหเหน็คุณคาของการ 
สรางสมอารยธรรมและถายทอดมาสูใหคนรุนหลังไดตระหนกัและเหน็ความสําคัญในการท่ีจะตอง
ชวยกันในการอนุรักษ   ปกปองฟนฟูและนาํไปสูความรักความภาคภูมิใจของตนเองสืบไป                      
 
8.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
                  8.1  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                         
                  งานวิจัยในประเทศ 
                  ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2540 : บทคัดยอ) ศึกษาผลการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบควบคุมโดยนกัเรียนสองรูปแบบ  ในวิชาภาษาอังกฤษ  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป
ท่ี  2    ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกัน   พบวา   ผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงและตํ่า  
เม่ือเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนกัเรียนเปนผูควบคุมบทเรียน โดยมีคําแนะนํา   มี
ผลการเรียนท่ีแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01   และ  .05  ตามลําดับ     โดยคาเฉล่ีย
ของผลการเรียนโดยรวมผูเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนกัเรียนเปนผูควบคุม
บทเรียนโดยมีคําแนะนํา    มีคาเฉล่ียสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรแบบนักเรียนเปน
ผูควบคุมบทเรียน   ผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงและตํ่า   เม่ือเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนท้ังสองรูปแบบมีผลการเรียนแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  โดยผูเรียน
ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงมีคาเฉล่ียของผลการเรียนโดยรวม   ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ท้ังสองรูปแบบสูงกวาผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า 
                  ฮากีม  พงษยี่หลา   (2540 : บทคัดยอ)   ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  ไฟฟาเบ้ืองตนสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2   พบวา   บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
เร่ืองไฟฟาเบ้ืองตน   มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานจากคาท่ีคํานวณไดมีคาเทากบั  1.02  ซ่ึง 
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แสดงวาบทเรียนท่ีพัฒนาน้ันมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของ  Meguigans  และใชสอนได  
                  จรรยา  บุญปลอง  (2541 : บทคัดยอ)  ไดพัฒนารูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพื่อสอนการอานอยางมีวิจารณญาณ     สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน   พบวา    รูปแบบ
บทเรียนประกอบดวยองคประกอบ   5    ประการ  คือ  หลักการ  จุดมุงหมาย  เนื้อหา  กระบวนการ
เรียนการสอนและการประเมินผล    ลักษณะเฉพาะของกระบวนการเรียนการสอนเนนการสอนตรง      
การสอนแบบสอดแทรกและวิธีเมตตาคอนนิช่ัน   พบวาคะแนนหลังเรียนของกลุมตัวอยางท่ีมีความ 
สามารถในการเรียนสูง   ปานกลาง   และตํ่า    สูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ   .05   และกลุมตัวอยางมีความเหน็วา     บทเรียนนาสนใจและพอใจในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   
                  ราตรี  ปนพนิิจ    (2541 : บทคัดยอ)   ศึกษาผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เพือ่
เสริมในการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษาเภสัชศาสตรช้ันปท่ี    2         สาขาวิชาเทคโนโลยีชีวภาพ  
ภาควิชาเภสัชวิทยา   คณะเภสัชศาสตร   มหาวิทยาลัยมหดิล   พบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
มีประสิทธิภาพในการสอนเสริมนักศึกษาคณะเภสัชศาสตร          คะแนนหลังเรียนของท้ังสองกลุม 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .05   โดยกลุมท่ี  1  คะแนนเฉล่ียสูงกวากลุมท่ี   2  ซ่ึง 
แสดงวานักศึกษามีความพอใจในการที่เรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนและสามารถนําไปใชไดจริง 
ในการเรียนการสอน 
                  เรวติั  อํ่าทอง (2541 : บทคัดยอ)  ไดวิจยัเร่ือง   การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    
เร่ืองส่ือวัสดุกราฟกเพื่อใชประกอบการสอนวิชาเทคโนโลยีการศึกษาเบื้องตน  พบวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองส่ือวัสดุกราฟก  มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน  88.67 / 80.72    
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สูงกวากอน
เรียน    อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05    และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางท่ีมีผล
การเรียนระดบัสูงและตํ่าปรากฏวาไมแตกตางกัน 
                  ชัยรัตน  บุมี  (2542 : บทคัดยอ)  ไดศึกษางานวิจยัเร่ือง   การพัฒนาและการประเมินผล
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาวิทยาศาสตร   เร่ืองน้ําเพื่อชีวิต   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี  1  พบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ียสูงกวานักเรียนกลุมควบคุม  มีผลสัมฤทธ์ิทางการ 
เรียนสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติจากครูผูสอน   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01 
                  จิรวรรณ  สุวรรณเนตร   (2543 : บทคัดยอ)   ไดทําการศึกษางานวจิัยการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองจังหวดัสมุทรสงคราม  พบวา  บทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  
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เร่ืองจังหวดั สมุทรสงครามสําหรับสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   มีประสิทธิภาพ  94.33 / 
92.00 
                  ชูเกียรติ  ธีระนิติกุล    (2543:บทคัดยอ)       ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบส่ือ
ประสมเร่ืองปรากฏการณเรือนกระจก  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  พบวา  บทเรียนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกาํหนด   80 / 80   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .01 
                  พิไลพร  สวยรูป  (2543 : บทคัดยอ)  ศึกษาวจิยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดีย  เร่ือง  ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2  พบวา  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนมัลติมีเดีย  เร่ือง  ภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต  มีประสิทธิภาพ
อยูในเกณฑ  91.50 / 90.20  สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนไดจริง 
                  ธิดา   สุบรรนาจ   (2544 : บทคัดยอ)    ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาโปรแกรมสําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี  5 – 6   เพื่อสงเสริมความตระหนกัในการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินของ
อําเภอทาตูม  จังหวดัสุรินทรตามแนวคิดทองเท่ียวเชิงวฒันธรรม  พบวา นกัเรียนท่ีเขารวมโครงการ
ทุกคนมีพฤติกรรมเปนนักทองเท่ียวเชิงอนรัุกษอยูในระดบัดีมาก     และหาคาเฉล่ียของคะแนนดาน
ความตระหนกัในการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินของนักเรียนหลังการเขารวมโปรแกรมสูงกวา
กอนการเขารวมโปรแกรม  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
                  ฆเนศ   พวงสุวรรณ   (2545 : บทคัดยอ)     ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดีย  วิชาสรางเสริมประสบการณชีวติ  เร่ืองพลังงานและสารเคมี  สําหรับนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปท่ี  6   พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  วิชาสรางเสริมประสบการณชีวติ  เร่ือง  พลัง 
งานและสารเคมีมีประสิทธิภาพ    85.25 / 85.06    ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีต้ังไว     ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทางดานเนื้อหาอยูในเกณฑดี  และคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในเกณฑดีมาก          
                  นที  ศรีมะกลํ่า  (2546:บทคัดยอ)   ไดศึกษาเร่ืองการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ืองประวัติความเปนมาของจังหวดัสมุทรสงคราม   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1      พบวา 
นักเรียน  ผูสอน  ผูบริหาร   ผูปกครอง      มีความตองการบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณภาพ
ประสิทธิภาพ         สามารถถายทอดเร่ืองราวทางประวัติศาสตรและความเปนมาของทองถ่ินจังหวดั
สมุทรสงคราม    ท่ีผูเรียนสามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง   ใชงานงายและประเมินผลใหผูเรียน
ทราบทันที   โดยบทเรียนมีคาประสิทธิภาพท่ี  85.34 / 81.06  ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว  
คือ   80 / 80   สวนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน     มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ   .01 
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                  เศกญาณ  ผดุงสัตยวงศ  (2546 : บทคัดยอ) ศึกษาวจิัยผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  ในการพัฒนาผลการเรียนรูความคิดสรางสรรคและเจตคติ    สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลาย  พบวา   
                          1.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   เร่ืององคประศิลป   ท่ีมีคุณภาพทางดานเนื้อหา
และเทคนิคในระดับดแีละมีประสิทธิภาพ  89.33 / 86.14   
                          2.  การใชบทเรียนทําใหนกัเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกนั    มีการพัฒนา 
การทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการพัฒนาทางความคิดสรางสรรคสูงข้ึน    อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ  .01   
                          3.  การสอนโดยวิธีการสอนปกติทําใหนกัเรียนมีความสามารถทางการเรียนตางกัน  
มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคสูงข้ึน       อยางมีนยั 
สําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
                          4.  การสอนโดยใชคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย     กับการสอนปกติทําใหนักเรียนมีความ 
สามารถทางการเรียนตางกนั     มีพัฒนาการทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพัฒนาการทางความคิด
สรางสรรคไมแตกตางกัน 
                          5.  การสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย     กับการสอนปกติทําใหนักเรียนมีความ 
สามารถทางการเรียนตางกนั  มีความคงทนในการจําไมแตกตางกัน 
                          6.  ไมมีปฏิสัมพันธของการสอนท่ีตางกันกับระดับความสามารถทางการเรียนท่ีตาง 
กันตอสัมฤทธ์ิทางการเรียนความคิดสรางสรรคและความคงทนในการจาํของนักเรียน 
                          7.  นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการสอนโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                  อภิเชษฐ  เพิ่มโสภา (2546 : บทคัดยอ) ไดศึกษาวจิัยบทเรียนการพัฒนาส่ือมัลติมีเดียดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร   เร่ืองกฎจราจรสําหรับผูทดสอบขอรับใบอนุญาตขับรถ    และเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน และศึกษาความพึงพอใจของผูอบรมท่ีมีตอส่ือมัลติมีเดีย 
พบวา  ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพวิเตอรมีคา   80.5 / 80.11  และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูอบรมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และความ
พึงพอใจของผูอบรมท่ีมีตอส่ือมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนอยูในระดับมาก 
                  จันทรฉาย  คุมพล  (2547 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เร่ืองวันสําคัญและประเพณปีฏิบัติ  สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี  2   พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   เร่ืองวันสําคัญและประเพณีปฏิบัติ    ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิต
ส่ือมีคุณภาพในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพเปน  88.08 / 86.08 
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                  ธนากร   สะอาดแกว    (2547 : บทคัดยอ)   ไดศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เร่ือง  สุโขทัย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียน
ชวงช้ันท่ี   2    พบวา   บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย    เร่ืองสุโขทัย   เปนบทเรียนท่ีมีคุณภาพดาน
เนื้อหาอยูในระดับดีมากและคุณภาพดานส่ืออยูในระดบัดี  และมีประสิทธิภาพ  90.90 / 89.55 
                  ศิริขวัญ  บานที   (2547 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย      
เร่ือง    สังคมประชาธิปไตย  สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี   3    พบวา      คุณภาพของบทเรียนจากการ
ประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานส่ืออยูในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพ  89.00 / 90.50  
                  อารีรัตน  ลําพูน  (2547 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจยัการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย     
เร่ืองทวีปเอเชีย    กลุมสารการเรียนรูสังคมศึกษา    ศาสนาและวัฒนธรรม    สําหรับนักเรียนชวงช้ัน
ท่ี   3  พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   มีประสิทธิภาพ  92.97 / 89.86   เปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนดและผลการประเมินเนื้อหาอยูในระดับดีมากและคุณภาพดานส่ืออยูในระดับดี                  
 
                  งานวิจัยในตางประเทศ                                   
                  King  (1985)  ไดศึกษาผลกระทบของคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอการเรียนของนักเรียน
อนุบาลถึงเกรด   8   ซ่ึงใชภาษาอังกฤษเปนภาษาที ่ 2   โดยท่ีกลุมทดลองและกลุมควบคุมไดรับการ
สอนเทาเทียมกัน         แตกลุมทดลองไดเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวนัละ   20  นาที   
พบวา   กลุมทดลองสามารถทําคะแนนไดดีกวากลุมควบคุม   เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑปกติ 
                  Bratt  and  Vocell   (1986)       ไดศึกษาและรายงานผลการทดลองใชโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน     สําหรับนักเรียนพยาบาล      พบวา     นักเรียนมีความช่ืนชอบและสนใจใน
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   และนักเรียนยงัมีความเขาใจไดดีข้ึน    ซ่ึงแสดงใหเห็นวา
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับหลักสูตรการพยาบาลนั้นมีประโยชนอยางมาก  
                  Houston  (1986)     ไดศึกษาและวจิัยเปรียบเทียบการเรียนการสอนโดยการใชโปรแกรม 
สไลด  เทป  และการใชคอมพิวเตอรชวยสอน   เพื่อสอนนักเรียนพยาบาล    เร่ืองกระดูก    โดยกลุม
ทดลองเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   สวนกลุมควบคุมเรียนดวยสไลดและเทป   และทํา
การทดสอบทันทีหลังจบบทเรียนและทดสอบซํ้าหลังจาก   6    สัปดาหผานไป   โดยใชการทดสอบ
แบบเดิม   พบวา     กลุมทีเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอน    มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีทดสอบคร้ัง
แรกของท้ัง   2   กลุม   โดยกลุมท่ีเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน   มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา
กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนโปรแกรมสไลด  และเทป  อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ   .01     สวนผลสัมฤทธ์ิ
ท่ีมีการทดสอบคร้ังท่ี   2   ไมดไดแสดงความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .01    
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                  Lowdermilk  and  Fishel   (1991)   ไดศึกษาวจิัยถึงการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ประเมินทักษะในการตัดสินใจในการรักษาคนไขของนักเรียนพยาบาลอาวุโส     จํานวน    64     คน  
โดยแบงเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง     พบวา        นักเรียนท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน    มีทักษะในการตดัสินใจไดดกีวานักเรียนท่ีไมไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
รวมท้ังการปรับปรุงตนเองจนสามารถทําคะแนนการเรียนไดสูงข้ึนอีกดวย  และนักเรียนสวนใหญมี 
ความรูสึกดานบวกตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                 Goodman  and  Lott   (1990)   ไดทดลองนาํบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการ
เรียนการสอนพยาบาล   ท่ีเรียนไมทันหรือมีปญหาในการเรียนหลักสูตร  M   ซ่ึงผลปรากฏวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ไดลดจํานวนนักเรียนพยาบาลท่ีเรียนไมทันลงดวยอัตราท่ีสูงมาก 
                 Conrad  and  Wendy   (1991)    ไดศึกษาวจิัยเร่ือง   เกรดและความรูสึกท่ีดีข้ึนอันเปนผล
จากการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนการศึกษาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึง 
เปนการสงเสริมการเรียนวิชาสังคมวิทยา  100  การออกแบบการวิจยัเชิงทดลอง  โดยการแบงผูเรียน
ออกเปน  2   กลุม  ใชผูสอนคนเดียว  สอนวิชาสังคมศึกษา     ผูเรียนแตละกลุมจะไดรับการทดสอบ
ดานทัศนคติตอการใชคอมพวิเตอรชวยสอนกอนและหลังเรียน      เพื่อวัดผลของการใชซอฟแวรตอ 
ความรูของนักเรียนในดานสังคมวิทยา      การวิเคราะหผลจากการทดสอบหลังเรียนเปรียบเทียบกบั
คะแนน    การทดสอบกอนเรียน  แสดงถึงทัศนคติของกลุมท่ีมีตอการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เชน  
ผลตอครู     และความสามารถสวนบุคคลในการใชคอมพิวเตอร    ซ่ึงเปนไปในทางบวกหลังจากจบ
บทเรียน   ในกลุมคอมพิวเตอรชวยสอนมีความรูดานสังคมวิทยาท่ัวไป       และเกรดท่ีสูงกวากลุมท่ี
ไมไดใชคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ 
                  Brophy  (1999)   ไดศึกษาวิจัยหัวขอ   คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพในหองเรียน
วิทยาศาสตรหรือไม  เร่ืองระบบแสงแดด   นักเรียนท่ีเรียนตองไดรับการอนุญาตจากผูปกครองกอน     
พบวา   คอมพวิเตอรชวยสอนเปนอุปกรณการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพในหองเรียน 
                  Smith  (1999)  ไดศึกษาวิจยัหวัขอ  การเรียนรูการอานออกเสียงคําศัพทภาษาสเปน  โดย
ใชคอมพิวเตอรชวยสอน     สําหรับนักเรียนในสเปน    ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    พบวา   ไดผล
การศึกษาเปนท่ีนาพอใจ   คะแนนของผูเรียนดีข้ึนหลังจากใชคอมพิวเตอรชวยสอน  
                  Kim   (2000)      ไดศึกษาสํารวจเสียงพูดและปจจยัในการออกเสียงคําศัพทท่ีสัมพันธกับ
รูปแบบการออกเสียงสูง   ตํ่า   ของภาษาอังกฤษของคนเกาหลี     พบวา    เสียงพยัญชนะตนคําภาษา 
เกาหลีมีความถ่ีมากท่ีสุด   เสียงพยัญชนะตนคําภาษาอังกฤษ     มีความถ่ีนอยกวาภาษาเกาหลีอยางมี 
นัยสําคัญ    ทําใหสามารถทํานายจากชนิดของพยัญชนะตนคําท่ีสําคัญ    เสียงสูง   ตํ่านี้มีความคลาย 
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คลึงกันท้ังภาษาเกาหลีและภาษาอ่ืน ๆ  และไดวเิคราะหการออกเสียงคําศัพทท่ีแตกตางกัน  ระหวาง
ภาษาเกาหลีและภาษาอังกฤษ 
                  Esdenazi   (2001)   ศึกษาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ืองการอานออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยโปรแกรม   FLUENCY   ซ่ึงมหาวิทยาลัย  Carnegie Mellon University    สรางข้ึน
โดยสามารถวิเคราะหเสียงพดูผูท่ีเรียนดวยภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง     และภาษาตางประเทศกบั 
เสียงเจาของภาษา    พบวา     โปรแกรมสามารถทําใหนักเรียนพัฒนาการการออกเสียงสําเนียงภาษา 
ตางประเทศไดดีข้ึน 
                  8.2  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับความตระหนัก 
                  พเยาว  ไวยโรจน (2530 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจัยปญหาของครูสังคมศึกษาในการพัฒนา
เจตคติตอการอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุ   ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา  เขตการศึกษา  
6  พบวา  ครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา      มีปญหาในดานการพัฒนาเจตคติของนักเรียนระดับช้ันมัธยม 
ศึกษา   ตอการอนุรักษโบราณสถานและโบราณวัตถุ   และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหอง 
เรียนและนอกหองเรียนอยูในระดับปานกลาง 
                  ดารณี  อาภรณพฒันา  (2533 : บทคัดยอ) ทําการศึกษาวิจยัปญหา เร่ือง  ความรูและความ
ตระหนกัของประชาชนท่ีมีตอการอนุรักษส่ิงแวดลอม   ดานศิลปกรรมในทองถ่ิน    กรณีศึกษาองค
พระปฐมเจดีย   จังหวัดนครปฐม   พบวา   ประชาชนสวนใหญเปนผูท่ีมีความรูและมีความตระหนกั
ปานกลาง  ในเร่ืองการอนุรักษส่ิงแวดลอมดานศิลปกรรมในทองถ่ิน 
                  บานช่ืน  บุญประเสริฐ  (2534 : 25) ไดสรุปปจจัยองคประกอบของความตระหนัก ไววา 
ความตระหนกัตองประกอบไปดวย    การรับรู    ความรูสึกหรืออารมณ   และเจตนารมณหรือความ
ตองการของบุคคล 
                  สุดกิจ  แพวิเศษ  (2535 : บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาวจิัยดานความรูและความคิดเห็นใน
การอนุรักษโบราณสถานของพระภิกษุในจังหวัดเชียงใหม   พบวา    พระภิกษใุนจังหวดัเชียงใหมมี
ความรูและความคิดเห็นตอการอนุรักษโบราณสถานอยูระดับปานกลาง  ปจจัยดานขาวสารเกี่ยวกับ
การอนุรักษท่ีไดรับแตกตางกันทําใหเกดิผลตอความคิดในการอนุรักษโบราณสถานแตกตางกันดวย                   
                  ชนรรค  แดงแสง (2539 : บทคัดยอ)  ศึกษาวิจยัดานความรู  ความตระหนกั   ของสมาชิก
สภาเทศบาลและสมาชิกสภาจังหวดั  ท่ีมีตอการอนุรักษโบราณสถานกรณีศึกษาพระนครคีรี จังหวดั 
เพชรบุรี   พบวา   ประชากรกลุมตัวอยาง   มีความรูและความตระหนักปานกลางในเร่ืองการอนุรักษ
โบราณสถานของจังหวดั                   
                  กรรณิกา  ปญจะมูล  (2540 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาวจิัยความคิดเห็นของนกัเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาของจังหวดัพระนครศรีอยุธยา  ในเร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน  พบวา  นักเรียนมัธยม 
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ศึกษา  มีความรูเกี่ยวกับโบราณสถานและมีสวนรวมในการอนุรักษโบราณสถานอยูในระดับสูง  แต
ดานการรับรูขอมูลขาวสารดานการอนุรักษมีอยูในระดับปานกลาง            
                  นฤนาท  พุทไธสง  (2541 : บทคัดยอ) ศึกษาวจิัยความคิดเหน็ของประชาชนในทองถ่ินท่ี
มีตอการมีสวนรวมในการอนุรักษสภาพแวดลอมโบราณสถาน    กรณีศึกษาโบราณสถานภายใน
บริเวณเกาะเมือง   จังหวัดพระนครศรีอยุธยา   พบวา  ประชากรกลุมตัวอยางมีความคิดเห็นดวยกับ
การมีสวนรวมในการอนุรักษโบราณสถานของจังหวดัพระนครศรีอยุธยา   อยูในระดับปานกลาง 
                  ณัฏฐนาท  เนตรนิยม  (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาวจิัยเร่ือง ความสัมพันธระหวาง
ส่ือประเพณีกบัความตระหนักดานประวัติศาสตรและโบราณคดีของนักเรียน   พบวา   กลุมตัวอยาง
สวนใหญไดรับทราบขอมูลขาวสารเกี่ยวกบัประวัติศาสตรและโบราณคดี    จากส่ือประเภทหนังสือ
มากท่ีสุด  ลําดับสองไดแกส่ือบุคคล  เชน  ครู  เจาหนาท่ีดานประวัติศาสตร  โบราณคดี   และอันดบั
สาม    ส่ือประเภทโทรทัศนประกอบกับกลุมตัวอยางสวนใหญมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับทางดาน
ประวัติศาสตรโบราณคดีอยูในระดับปานกลางคอนขางสูง และกลุมตัวอยางสวนใหญรูและสามารถ
ปฏิบัติตนไดเหมาะสมกับสถานการณดานประวัติศาสตรและโบราณคดี 
                  8.3  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับสังคมศึกษา 
                  เลขา  ปยะอัจฉริยะ  (2522 : 24)  กลาวถึงครูผูสอนสังคมวา  ครูสังคมศึกษาแนวใหม  จํา 
เปนตองศึกษาหาความรูเกีย่วกับส่ิงแวดลอม    และนํามาถายทอดใหนกัเรียนไดทราบถึงสภาพความ
เปนจริงในสังคม    และสอนใหนักเรียนตระหนกัถึงความจําเปนและความสําคัญของการอนุรักษ    
                  สุมนทิพย  บุญสมบัติ  (2526 : 44 – 45) ไดกลาวเสนอแนะครูสังคมศึกษาไววา   บทบาท
และหนาท่ีการสอนในหองเรียน  ครูสังคมศึกษาควรมหีลักสําคัญสําคัญ  ดังนี ้
                  1.  ยึดนกัเรียนเปนหลัก  เลือกเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมใหสอดคลองกับลักษณะและ
สภาพแวดลอมของผูเรียน 
                  2.  เนนนกัเรียนเปนผูปฏิบัติ   ทํากิจกรรม  แสวงหาความรูดวยตนเอง 
                  3.  ใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการเรียนการสอน  เชน  การแกปญหา  การสืบสวน
สอบสวน 
                  4.  จัดกิจกรรมในหองใหสัมพนัธกับสภาพจริงในชีวิตประจาํวันของผูเรียน    เพื่อผูเรียน 
จะไดนําไปใชไดจริงในชีวิตประจําวนั  และเปดโอกาสใหผูเรียนไดนําขอเท็จจริงตาง ๆ     ในสังคม
มาอภิปรายในช้ันเรียน 
                  อาภรณ  สุขพยัคฆ  (2529 : บทคัดยอ) กลาวถึงบทบาทของครูกับการอนรัุกษวา  ครูตอง
สอนใหนกัเรียนเห็นวาศิลปวฒันธรรมมีคุณคาและมีความสําคัญตอประเทศชาติ และตองช้ีแนวทาง
เหตุผลถึงการอนุรักษ  สืบทอด  สงเสริมสนับสนุน   
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                  ประจวบจิตร  คําจัตุรัส  (2530 : 712)  กลาววา   การสอนใหเด็กเรียนรูเกีย่วกับทรัพยากร 
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอม  จะไดผลดีมากนอยเพยีงใดข้ึนอยูกับตัวครูผูสอน  ครูจะตองเปนผูมีความ
ซาบซ้ึงและมีเจตคติตอส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติดีพอสมควร  และยังข้ึนอยูกับเทคนิควธีิ
สอนของครูดวย 
                  เต็มดวง  รัตนทัศนีย  (2534 : 95 – 96)  กลาวถึงบทบาทของครูท่ีชวยสงเสริมการอนุรักษ  
ไวดังนี ้
                  1.  บทบาทดานการสอน    การอบรมจริยธรรม      โดยมุงสอนใหนักเรียนมีความรูความ 
เขาใจสภาวะแวดลอม  เกดิความสํานึกท่ีจะชวยกันสงเสริมอนุรักษ 
                  2.  บทบาทดานการเปนผูนํากลุม  การเปนผูนําท่ีสําคัญคือ  การวางตนเปนแบบอยางท่ีดี  
สรางความศรัทธาใหแกนักเรียน  อันจะเปนพื้นฐานในการรวมกลุม  เพื่อดําเนินการพัฒนาปรับปรุง  
อนุรักษ    
                  3.  บทบาทดานการเปนผูกระตุน        การกระตุนเปนการชวยใหนกัเรียนรูจักรับผิดชอบ
และเกดิความปรารถนาท่ีจะชวยอนุรักษ    โดยครูเปนผูกระตุนใหนกัเรียนเกดิการเรียนรู     ดวยการ
สรางสถานการณเราใหเกิดความอยากรูอยากเห็น   เพิ่มระดับความสนใจ 
                  4.  บทบาทในการถายทอดวัฒนธรรม  ครูควรเปนผูรักษาขนบธรรมเนียมประเพณตีาง ๆ  
ไมหวัน่ไหวไปกับวัฒนธรรมใหม ๆ  ท่ีหล่ังไหลเขามา 
                  5.  บทบาทในการรวมกิจกรรมของโรงเรียนและชุมชน  ครูควรจะไดทําประโยชนใหกบั
โรงเรียนหรือชุมชนท่ีตนประจําอยู    ดวยการเขารวมกจิกรรมตาง ๆ     ท่ีเปนประโยชนตอโรงเรียน
และชุมชน 
                  6.  บทบาทในการศึกษาวจิัยและวิเคราะหสังคม      เพื่อหาหนทางชวยลดการทําลายดวย
วิธีการตาง  ๆ 
 
แนวคิด 
                  จากงานวจิัยถึงผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี  1   โรงเรียนวดับางพระ   ผูวจิัยไดทําการศึกษาคนควาเอกสารงานและงานวจิัยท่ีเกี่ยวของตาง ๆ  
ท้ังในประเทศและตางประเทศ   ในเร่ืองของการศึกษา   พระราชบัญญัติการศึกษา   สาระการเรียนรู 
และมาตรฐานการเรียนรู  ส่ือการเรียนการสอนรูปแบบตาง ๆ   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รวม 
ถึงการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการสรางแบบทดสอบวัดความตระหนัก   ในเร่ืองการอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ    เพื่อตองการใหนักเรียนไดเรียนรูจากส่ือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
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ท่ีผานการพัฒนา   เพื่อเปนการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  รวมถึงการ
สงเสริมสติปญญาพัฒนาการของนักเรียนใหไดดีนัน้  จําเปนตองมีส่ืออุปกรณประกอบการเรียนการ
สอนท่ีมีคุณภาพและเหมาะสมกับเนื้อหาสาระของกลุมสาระการเรียนรูนัน้ ๆ   และส่ือประกอบการ
เรียนการสอนท่ีไดรับความนิยมในวงการศึกษามากท่ีสุดปจจุบันนี้  ไดแก   ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   ซ่ึงเปนส่ือท่ีสามารถสงเสริมและสรางพัฒนาการการเรียนรูของนักเรียนไดตามศักยภาพ
ของแตละบุคคลและสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาท่ีมีความประสงคท่ีจะเรียนรู   
                  สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวจิยัไดสรางข้ึนชุดนี้  ผูวิจยัสรางข้ึนในรูปแบบ
ของการผสมผสานระหวางโปรแกรมรุปแบบการสอนเนื้อหาหรือติวเตอร   (Tutorial  Instruction)
และโปรแกรมประเภทการฝก  (Drill  and  Practive)  ซ่ึงเปนรูปแบบโครงสรางแบบแนวแตกกิ่ง  
(Branching  Program)  ลักษณะแบบซํ้ากรอบเดิม (Liner  Format  With  Repetition)  มาใชซ่ึงจะมี
สวนคลายโครงสรางแบบแนวเสนตรง  แตมีคําถามแทรกระหวางกรอบเนื้อหา  ถาตอบถูกจะผาน
ไปเรียนเนื้อหาตอไปถาตอบผิดสามารถกับมาเรียนซํ้าบทเดิมไดอีกคร้ัง    เหมาะสําหรับการทบทวน
ความรู  แบบฝกหัด  เปนตน  ซ่ึงผูวิจัยไดนําหลักทฤษฎีการสอนท่ีตองคํานึงความแตกตางระหวาง
บุคคลและการสอนเปนรายบุคคล  มาเปนเคร่ืองกําหนดรูปแบบของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในเร่ืองนี้  โดยศึกษาและยึดหลักทฤษฎีการเรียนรู  8   ข้ันของกาเยเปนหลักและทฤษฎีการ
เรียนรูของนักจิตวิทยาทานอ่ืน ๆ  มาเปนองคประกอบ   เพื่อใชเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนรู
และพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจงัหวัดนครปฐม    สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี  1  โรงเรียนวดับางพระ  ใหเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนท่ีดแีละมีคุณภาพเหมาะสมท่ีจะ
เปนส่ือประกอบการเรียนการสอนเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคของการเรียนการสอนตอไป 
 
 



 
บทท่ี  3 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
                   การวิจัยคร้ังนีเ้ปนการพัฒนาและการทดลองใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1  
โรงเรียนวัดบางพระ  ซ่ึงโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม  
เขต   2    ซ่ึงเปนการวจิัยและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    (Research  and  Development)     
เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  
ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนดังกลาว     และศึกษาถึงความตระหนกัของนักเรียน  
เร่ือง   การอนรัุกษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม    โดยท่ีนกัเรียนไดเรียนรูผานทาง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ซ่ึงมีรูปแบบรายละเอียดข้ันตอนวิธีการดําเนินการวจิัย   ดังนี ้
                   1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
      2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการวจิัย 
      3.  วิธีการดาํเนินการวิจยัและการเก็บรวบรวมขอมูล 
      4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
                   รูปแบบของการวิจัยในคร้ังนีเ้ปนการวจิัยและพัฒนา       (Research  and  Development)    
เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจงัหวัด
นครปฐม    โดยใชแบบแผนการทดลองแบบ  One  Group  Pretest – Posttest  Design   ดังนี ้  
(พวงรัตน  ทวรัีตน  2543:82) 
 
ตารางท่ี    1       รูปแบบการวิจัยแบบ   One  Group  Pretest – Posttest  Design 

สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
T1 X T2 

 
 T1     หมายถึง การทดสอบกอนเรียน   (Pre-  test)   ดานเนื้อหาและความตระหนัก 
 T2     หมายถึง การทดสอบหลังเรียน   (Post – test)   ดานเนื้อหาและความตระหนัก 
 X      หมายถึง การสอนโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
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1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                   ประชากรที่ใชในการดําเนินการวิจัยในคร้ังนี้   ไดแก   นกัเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดบั 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา     ท่ีเปดสอนหลักสูตรทองถ่ินกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   เฉพาะโรงเรียนท่ีสังกัดสํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา 
นครปฐม  เขต  2    จํานวน    250  คน    
                   กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองเพ่ือการวจิัยในคร้ังนี้   ประกอบดวย   
                   1.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง      เพื่อใชหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ของนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดบัช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   ท่ีเปน
โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา   สังกดัสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครปฐม   เขต  2    จํานวน  
42  คน  โดยการสุมแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)   เพื่อใหไดโรงเรียนวัดโคกพระเจดีย   โดย
แบงเปน   
                             1.1  หาประสิทธิภาพรายบุคคล  ( One  to  One  Tryout )   จํานวน  3  คน 
                             1.2  หาประสิทธิภาพกลุมยอย   ( Small  Group  Tryout )   จํานวน  9  คน 
                             1.3  หาประสิทธิภาพกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง  ( Flied  Tryout )  จํานวน  30  คน 
                   2.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง    เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       ของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ของนักเรียนท่ีกําลังศึกษาในระดบั 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1   โรงเรียนวดับางพระ   ตําบลบางแกวฟา   อําเภอนครชัยศรี  จังหวัดนครปฐม    
ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา        สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม   เขต  2  
จํานวน  30   คน  
 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
                   เคร่ืองท่ีสรางข้ึนเพื่อใชในงานวิจัยในคร้ังนี้  ไดแก 
                   1.  แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง    
                   2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
                   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน      
                   4.  แบบทดสอบวดัความตระหนักของนักเรียน     
                   5.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
                   6.  แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน    
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3.  การสรางและการพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
                   3.1  แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางนี้    เพื่อ 
วัตถุประสงคในการที่จะนําไปใชในการสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ  ซ่ึง
มีข้ันตอนในการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   ดังตอไปนี้      
                             1.  ศึกษาคนควารูปแบบการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   โดยศึกษาจาก
เอกสารตําราท่ีเกี่ยวของ   เพือ่ใชในการสรางประเด็นคําถามใน   2   ดาน   คือ 
                                       1.1  ดานเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม
โดยศึกษาเนื้อหาของกลุมสาระท่ีทําการวจิยัและเกี่ยวของกับบทเรียนท่ีนักเรียนตองเรียนรู   ในเร่ือง
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   วเิคราะหหลักสูตร  กาํหนดจุดประสงค  
การเรียนรู   กาํหนดเนื้อหา   การวัดและประเมินผล   จากหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน  พ.ศ.  2544  
และเอกสารอืน่ ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับจังหวัดนครปฐม  เพื่อนําไปสรางแบบสัมภาษณ      
                                       1.2  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       ศึกษาจากหนังสือ
และเอกสารตาง ๆ  ท่ีสัมพันธเกี่ยวของในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อศึกษาหา
รูปแบบท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาเพื่อนําไปสรางเปนแบบสัมภาษณ  
                             2.  วิเคราะหโครงสรางรูปแบบจากการศึกษาคนควาท่ีเปนสาระสําคัญท้ัง  2  ดาน    
และกําหนดจดุประสงคของการสัมภาษณ   คือ    เม่ือไดรูปแบบแนวทางในการสรางแบบสัมภาษณ
แบบมีโครงสรางและจุดประสงคของการสัมภาษณรวมถึงวิธีการสัมภาษณ       
                             3.  สรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชในการสอบถามความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ     
                             4.  นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางท่ีสรางข้ึนเรียบรอยแลว    นําไปใหอาจารย
ท่ีปรึกษา    และผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม   โดยการหาคาความสอดคลอง  (IOC)   
ของประเด็นการสัมภาษณและเนื้อหาท่ีนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
                             5.  นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา  เสนอแนะ
เพิ่มเติมของอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ     เพื่อจะไดแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางท่ีสมบูรณ 
ซ่ึงประกอบดวยรายละเอียด  โดยแยกประเภทของแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางออกเปน  2  ฉบับ  
คือ  ฉบับสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  และฉบับสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยในแตละฉบับมีรายละเอียด  ดงันี้ 
                                       5.1  ตอนท่ี  1   สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสัมภาษณ  ไดแก   
ช่ือ   เพศ   อายุ   ระดับการศึกษาสูงสุด  ตําแหนงหนาท่ี   ประสบการณการทํางาน   ซ่ึงจะเหมือนกนั
ท้ังสองฉบับ 
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                                       5.2  ตอนท่ี  2      รายละเอียดของหัวขอและเน้ือหาในแบบสัมภาษณแบบมี
โครงสรางท่ีเกี่ยวกับความตองการในการนํามาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    โดยแบงเปน
หัวขอในการสัมภาษณและตอบแบบสัมภาษณ       ซ่ึงจะมีความแตกตางกันไปในแตละฉบับในการ
สัมภาษณผูเช่ียวชาญ    รวมทั้งเปดปลายเพื่อใหผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะอ่ืน ๆ   หรือขอคิดเหน็
เพิ่มเติม 
                             6.  นําแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางไปสัมภาษณผูเช่ียวชาญทางดานเนื้อหา    5
ทานและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน   5   ทาน    
                             7.  นําขอมูลท่ีไดจากการตอบแบบสัมภาษณของผูเช่ียวชาญแตละดานมาสรุปผล      
เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป 
 
 

 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภาพท่ี  6      ข้ันตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

ศึกษารูปแบบการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง  2  ดาน 
และกําหนดวตัถุประสงคการสัมภาษณ 

ตรวจสอบความถูกตอง  เหมาะสม  โดยอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ ปรับปรุง 

หาคาความสอดคลอง  (IOC) 

 ไดแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางท่ีผานการปรับปรุง 

นําแบบสอบถามไปสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
ดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  ดานละ   5   คน 

สรางแบบสัมภาษณ 

สรุปผลตามรูปแบบความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทั้ง   2   ดาน 
เพื่อนําขอมูลไปสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตอไป 
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                   ผลสรุปจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาจํานวน   5   ทาน      ซ่ึงไดสรุปเกี่ยวกบั
เนื้อหาท่ีตองนาํไปใชเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง      การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม     คือ     ตองใหนกัเรียนมีความรูความเขาใจพืน้ฐาน
ในบทเรียนกอน    ไดแก     สภาพปจจุบันทางดานภูมิหลังโดยสังเขป    สภาพทางภมิูศาสตร    ท่ีต้ัง
สภาพเศรษฐกจิ   การเมืองการปกครอง  และสภาพสังคมท่ัว ๆ ไป   รวมถึงประวัติความเปนมาของ
จังหวดั    ความสําคัญและประวัติความเปนมาของโบราณสถาน  โบราณวัตถุนัน้ ๆ  เสียกอน 
                   สําหรับโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
นั้นควรเปนสถานท่ีดังนี้    คือ    เมืองโบราณนครชัยศรี    เมืองเกากําแพงแสน     องคพระปฐมเจดยี    
พระราชวังสนามจันทร   พระประโทณเจดีย   จุลประโทณเจดีย   วัดพระเมรุ   พพิิธภัณฑสถานแหง 
ชาติพระปฐมเจดีย          ดานการจัดลําดับความสําคัญของเน้ือหาควรใหสอดคลองกับกลุมเปาหมาย 
และควรเรียงลําดับตามระยะเวลาของแตละสถานท่ี      นําเสนอจากปจจบัุนยอนกลับสูอดีตหรือจาก
ใกลตัวออกไปหาไกลตวั    และการนําเขาสูบทเรียนควรนาํเสนอดวยคําขวัญประจําจังหวัด  รูปภาพ
และภาพประกอบท่ีใชควรมีท้ังภาพนิ่ง   ภาพเคล่ือนไหว   แผนภูมิ   แผนท่ี  เนื้อหากับรูปภาพควรมี
ความสัมพันธกัน  มีแบบทดสอบกอนเรียนและหล ังเรียน   คําถามทายบทหรือแบบฝกหัด   ควรเปน
แบบทดสอบที่มุงเนนกระบวนการคิด   เพือ่นําไปสูวัตถุประสงคของการเรียน   คือ   เห็นคุณคาและ
ความสําคัญและเกิดเปนความตระหนักเพือ่นําไปสูการอนุรักษ     ซ่ึงตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู  
(ตารางท่ี  17   หนา  203   ภาคผนวก  ค) 
                   ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูเช่ียวชาญทั้ง   5   ทาน    ไดเสนอแนะ
วาเพื่อใหบทเรียนดังกลาวมีเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหาการเรียนรู    ดังนั้นรูปแบบการนําเขา
สูบทเรียนจึงควรมีลักษณะความเปนไทย ๆ  เพื่อสนับสนุนใหนักเรียนเห็นคุณคาเกดิความภาคภูมิใจ
ในความเปนไทย   สีควรเปนสีท่ีไมรอนแรงนัก    เสียงบรรยายและภาพตองมีความสัมพันธตอเนือ่ง
สอดคลองกับเนื้อหา  มีการเกร่ินนําอยางยอ ๆ กอนเขาสูบทเรียน   มีคําช้ีแจงในการเรียนและการใช
บทเรียน  ควรแจงวตัถุประสงคของการเรียนและรายการเมนูหลักตาง ๆ ไวดวย    บทเรียนท่ีดีควรมี
ลักษณะท่ีนักเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนได   การเดินเร่ืองตองแบงเนื้อหาตอน ๆ   ควรเร่ิมจาก
การแนะนําจังหวัดและสภาพท่ัว ๆ ไปกอน   ภาพประกอบควรมีท้ังภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวและ 
ภาพนัน้ควรเปนภาพท่ีถายหลาย ๆ  มุมเพือ่ใหมองเหน็ความแตกตางของแตละสถานท่ี   มีระยะใกล
ไกลและชัดเจน  ภาพควรเปนภาพท้ังเกาและภาพใหมประกอบกันเพื่อใหนกัเรียนเหน็ความแตกตาง
และสามารถเช่ือมโยงจากอดีตสูปจจุบันไดควรมีการสัมภาษณผูเกีย่วของสําหรับสถานท่ีนั้น ๆ      มี
แผนท่ีแสดงบอกตําแหนงหรือสถานท่ีต้ัง    เสียงบรรยายและดนตรีประกอบควรเปนเสียงท่ีนุมนวล
นาฟงและมีความเปนไทย   ท่ีสําคัญควรสามารถเช่ือมโยงไปยังแหลงเรียนรูอ่ืน ๆ ไดดวย   
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                   การวัดและประเมินผล    ตองมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   แตละบทเรียนควร
มีคําถามทายบท  มีการบันทึกและแจงผลคะแนนของการทําแบบทดสอบหรือคําถามทายบท  แตไม
ควรมีเฉลยและการเสริมแรงอยูในแบบทดสอบกอนเรียน     ในคําถามทายบทท่ีใชเสียงเปนตัวเฉลย
คําตอบวาขอใดถูกขอใดผิด   ควรมีตัวอยางเสียงวาเสียงท่ีตอบถูกตองเปนเสียงใดและเสียงท่ีตอบผิด
เปนเสียงใด    รูปแบบการวดัและประเมินผลควรมีความหลากหลาย        สําหรับขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
ตองพยายามใชเทคนิคนําเสนอท่ีดีเพราะเร่ืองท่ีจัดทําเปนบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ิง
นาสนใจหรือสามารถนําไปสรางเปน  Animation  เพื่อเช่ือมโยงนักเรียนกับบทเรียน    และบทเรียน
ควรมีความสนุกสนาน   สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองและเรียนไดตลอดเวลาตามที่ตองการเพื่อเปน   
การทบทวนบทเรียน   (ตารางท่ี  18   หนา  205   ภาคผนวก  ค) 
                   3.2  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    สําหรับงานวิจยันี้ผูวจิัยสรางส่ือประกอบการเรียน
การสอนเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัด
นครปฐม   โดยการศึกษารูปแบบจากเอกสารท่ีเกี่ยวของพรอมวางแผนกําหนดข้ันตอนการจัดสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ดังนี ้
                             1.  วิเคราะหหลักสูตร   เนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู     ตามขอสรุปและแนว
ทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดจากการสรุปผลสัมภาษณผูเช่ียวชาญทั้ง    2    ดาน 
                             2.  กําหนดจุดประสงคการเรียน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม   โดยกําหนดเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม     กําหนดวิธีการวัดและประเมินผลใน
การทดสอบใหมีความสัมพนัธกับจุดประสงคการเรียนรู   ดังนี ้
                                       2.1  กําหนดจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียน    กําหนดรูปแบบ    เนื้อหา
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   รวมถึงเกณฑการวดัและประเมินผล 
                                       2.2  นําความคิดเหน็และขอเสนอแนะ   จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดาน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีไดจากการสัมภาษณแบบมีโครงสรางนํามาวิเคราะห
ผลและสรางเปนแผนภมิูสายงาน  (Flaw  Chat)  และเปนบทภาพ  (Storyboard) 
                                       2.3  นําบทภาพ   (Storyboard)     ท่ีสรางข้ึนและรายละเอียดเกี่ยวกับการวัด
และประเมินผลไปปรึกษาอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือขอคําแนะนําและตรวจความถูกตองเหมาะสม    เพื่อ
นํามาปรับปรุงแกไขกอนใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 
                                       2.4  นําบทภาพ   (Storyboard)      ท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหาจํานวน   5   ทาน    ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   จํานวน   
5   ทาน   ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมอีกคร้ังหนึ่ง 
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                             3.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เม่ือไดบทภาพท่ีผานการปรับปรุง
แกไขท่ีเสร็จเรียบรอยแลว  จงึสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามบทภาพดังกลาว   ซ่ึงบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดนีั้นตองสามารถนําเสนอไดท้ังภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  แสง  สีและ
กราฟกตาง ๆ  พรอมท้ังการทําแบบทดสอบและมีผลยอนกลับทันที   การสรางบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน   มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
                                       3.1  บทนํา    ประกอบดวย    สวนแนะนําตาง ๆ    ช่ือบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   การเขาสูบทเรียน     คําแนะนาํการใชบทเรียนและจุดประสงคการเรียนรูและรายละเอียด 
ของวิชาท่ีจะเรียน 
                                       3.2  การเลือกบทเรียน    ซ่ึงประกอบดวยรายการหลัก  (Main  Menu)   เปน
การแสดงใหเห็นถึงองคประกอบทางเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีอะไรบาง     เพื่อ 
ใหผูเรียนไดเลือกเขาสูเนื้อหาของบทเรียนท่ีตองการ  สําหรับรายการบทเรียน (Lesson  Menu)  เปน
การแสดงใหเห็นถึงหนวยยอยของเนื้อหาในแตละหนวยของรายการหลัก  (Main  Menu)    วาแตละ
เนื้อหามีองคประกอบอะไรบางและนกัเรียนจะตองทําอยางไรตอไป 
                                       3.3  สวนบทเรียน   จะประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน   (Pretest)  โดย
มีจุดมุงหมายท่ีจะทดสอบวานักเรียนมีความรูพื้นฐานใน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม  วานักเรียนมีความรูพื้นฐานมากนอยเพียงใด  โดยรูปแบบของการทดสอบ
กอนเรียน  (Pretest)  นั้นอาจเปนการเลือกตอบ    สวนเนือ้หา   (Concept)   เปนการนาํเสนอรูปแบบ
ซ่ึงครอบคลุมเนื้อหาของความตระหนกัในการอนุรักษโบราณสถานโบราณวัตถุและแนวทางในการ
อนุรักษ   
                                       3.4  คําถามทายบทหรือแบบฝกหดั (Exercise)  ประกอบดวยคําถามทายบท
หรือแบบฝกหดั   เปนการทบทวนเนื้อหาในบทเรียนแตละหนวยเพื่อความเขาใจยิ่งข้ึน   สําหรับการ
ทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  เปนการทดสอบหลังเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม        เพื่อวัดความรูและทักษะกระบวนการคิด 
การวิเคราะห   การสังเคราะหขอมูลตาง ๆ  
                                       3.5  ผลการเรียน  คือเปนการแสดงถึงผลการเรียนเพื่อใหนกัเรียนไดรูถึงผล
ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนเอง   ในขณะเดียวกันครูผูสอนก็สามารถตรวจสอบจากสวน
นี้ไดวาคะแนนท่ีไดในแตละสวนของคําถามทายบทวาเปนอยางไร     พรอมท้ังใหคําแนะนําสําหรับ 
การใชบทเรียนคร้ังตอไป 
                             4.  สรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     โดยท่ีบทเรียนจะตองครอบคลุมเนื้อหา
และจุดประสงคการเรียนรู       และนําบทเรียนท่ีสรางไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบดูความ
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ถูกตองเหมาะสมของเน้ือหาและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนตรวจสอบความ
ถูกตองสมบูรณของบทเรียน        โดยใชรูปแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ
กระทรวงศึกษาธิการ    ซ่ึงมีลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตรฐานสวนประเมินคา   5   ระดบั 
โดยใชความหมายของคาวัดจากแนวคิดของเบสท  (Best  1986 : 195)  มีรายละเอียดดังนี ้
                             คะแนนเฉลี่ย     4.50 – 5.00     หมายถึง     มีคุณภาพระดับดีท่ีสุด 
                             คะแนนเฉลี่ย     3.50 – 4.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับด ี
                             คะแนนเฉลี่ย     2.50 – 3.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับคอนขางดี 
                             คะแนนเฉลี่ย     1.50 – 2.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับพอใช 
                             คะแนนเฉลี่ย     1.00 – 1.49     หมายถึง     มีคุณภาพระดับปรับปรุง 
                   ซ่ึงการประเมินคุณภาพส่ือโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจํานวน   5   ทาน   ผลการประเมิน
อยูท่ี  4.26   ถือวาอยูในเกณฑท่ีดี   แตมีขอตองปรับปรุงแกไขเพียงเล็กนอย  ไดแก  รูปภาพบางภาพ
ส่ือความหมายยังไมถูกตองนกั  บางภาพไมคอยชัดเจน  ซ่ึงตองมีการปรับปรุงใหมีความถูกตองและ
มีความชัดเจนสวยงามมากข้ึน    (ตารางท่ี  19   หนา  207   ภาคผนวก  ค) 
                   สวนการประเมินคุณภาพส่ือโดยผูเช่ียวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จํานวน  
5  ทาน  ผลการประเมินอยูท่ี   4.45    ถือวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีมีผลการประเมินอยูใน
เกณฑท่ีดี    มีขอตองปรับปรุงแกไขเพียงเล็กนอย ไดแก   คําบรรยายบางคํายังไมชัดเจนนัก  ภาพ
บางภาพเล็กไป    
                   สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือในภาพรวมของผูเช่ียวชาญท้ังสองดานจํานวน  10  ทาน  
มีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ   4.36   เม่ือนํามาเทียบกับเกณฑคาเฉล่ีย   จะไดชวงคะแนน  3.50  –  4.49   
หมายถึง   ดี     ซ่ึงแสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      ท่ีสร างข้ึนนั้นมีคุณภาพอยูในเกณฑท่ีดีและสามารถนําไปใชเปน
บทเรียนประกอบการเรียนการสอนได  (ตารางท่ี  20   หนา  210   ภาคผนวก  ค) 
                             5.  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      โดยกําหนดเกณฑไวท่ี   
80 / 80  โดยท่ี    
                             80    ตัวแรก      หมายถึง      คะแนนรอยละของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน
ไมตํ่ากวารอยละ    80 
                             80    ตัวหลัง      หมายถึง      คะแนนรอยละของการทําแบบทดสอบหลังเรียน   
เม่ือการเรียนการสอนเสร็จส้ิน   โดยตองไดผลการทดสอบไมตํ่ากวารอย   80 
                  การดําเนินการหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมี  ดังนี้                                              
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                                       5.1  ข้ันการทดลองเดี่ยว (One – to – One  Tryout)  เปนการทดลองกับกลุม 
ผูเรียน  3  คน โดยเลือกผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ตํ่า  กลาง  สูง  อยางละ  1   คน    ท่ีไมใช
นักเรียนกลุมตัวอยาง  เนื่องจากการทดลองข้ันนี้มีจุดประสงคเพื่อการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนใหมีความเหมาะสมกอนจะนําไปใชทดลองกบักลุมตัวอยางตอไป 
 
ตารางท่ี  2     การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองเด่ียว  ( One  to   One     
                      Tryout ) 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนที่ 

ตอนที่ 1 
( 10 ) 

ตอนที่ 2 
( 10 ) 

ตอนที่ 3 
( 10 ) 

ตอนที่ 4 
( 15 ) 

ตอนที่ 5 
( 15 ) 

ตอนที่ 6 
( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

1 9 8 9 13 12 8 59 26 
2 8 7 7 11 11 7 51 23 
3 6 5 6 9 9 6 41 21 

รวม 151 70 
เฉล่ียรอยละ 71.90 77.78 

E1/E2   =    71.90 / 77.78 
                   
ตารางท่ี   3    สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันการทดลองเดี่ยว   
                      ( One  to  One   Tryout ) 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 
เกณฑประเมิน 

71.90 77.78 80.00 / 80.00 
 
                   จากตารางท่ี  3    พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  มีประสิทธิภาพของคะแนนคุณภาพท่ี  E1 / E2  =  71.90 / 77.78   ซ่ึง
เปนการหาประสิทธิภาพคร้ังแรกจึงเปนเหตุใหตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ   80 / 80   ซ่ึงจําเปนตอง
ปรับปรุงแกไขเพ่ือใหบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  คือ ตัวอักษรตองมีขนาดท่ีใหญข้ึนเพือ่งาย
ตอการอาน  ภาพตองสัมพันธกับเนื้อหาและคําบรรยาย  ควรเพิ่มภาพและปรับขนาดใหเหมาะสม 
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                             5.2  ข้ันการทดลองกับกลุมเล็ก   (Small Group Tryout)    เปนการทดลองกับกลุม
นักเรียน    9  คน  โดยเลือกนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ตํ่า  กลาง  สูง  กลุมละ  3  คน  และ 
ใหเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดปรับปรุงแกไขจากการทดลองเด่ียวแลว เพื่อเปนการ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนใหไดตามเกณฑ  80 / 80  ตามท่ีต้ังไว    
 
ตารางท่ี   4     การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมเล็ก  
                       ( Small  Group    Tryout ) 

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนท่ี 

ตอนท่ี 
1 

( 10 ) 

ตอนท่ี 
2 

( 10 ) 

ตอนท่ี 
3 

( 10 ) 

ตอนท่ี 
4 

( 15 ) 

ตอนท่ี 
5 

( 15 ) 

ตอนท่ี 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลังเรียน 

( 30 ) 

1 10 8 9 14 14 9 64 27 
2 10 10 9 14 14 9 66 28 
3 10 9 9 14 13 9 64 26 
4 8 9 8 12 11 8 56 24 
5 9 8 9 12 12 8 58 25 
6 8 9 9 13 12 9 60 25 
7 7 6 7 10 9 7 46 22 
8 8 7 7 9 10 7 48 20 
9 7 8 7 10 9 7 48 23 

รวม 510 220 
เฉล่ียรอยละ 80.95 81.48 

E1/E2   =  80.95 / 81.48    
 
ตารางท่ี  5   สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมเล็ก 
                    ( Small  Group  Tryout ) 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 
เกณฑประเมิน 

80.95 81.48    80.00 / 80.00 
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                   จากตารางท่ี   5     พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ท่ีผานการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ   พบวารอยละของคะแนน
เฉล่ียของการทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ  80.95  และรอยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบ
หลังเรียนมีคาเทากับ  81.48  หมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณ 
สถาน โบราณวัตถุในจงัหวัดนครปฐม  ท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพท่ี  E1 / E2   =   80.95 / 81.48  คือ สูงกวา 
เกณฑท่ีกําหนดไวท่ี   80 / 80   โดยในข้ันนี้ยังมีส่ิงท่ีตองนําไปปรับปรุงแกไข  คือ   ภาพบางภาพไม
ชัดเจน   ภาพสีไมสด   เสียงบรรยายบางคร้ังไมชัดเจน 
                             5.3   ข้ันทดลองกับกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง  (Filed  Try  Out)    จํานวน  30  คน 
โดยใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจงัหวัด
นครปฐม    ท่ีไดผานการปรับปรุงและแกไขมาเปนลําดับของการทดลองหาประสิทธิภาพมาแลวนัน้  
และเพื่อตองการใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม       มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนจึงทดลองหาประสิทธิภาพนี้กับนกัเรียนกลุมตัวแทนกลุม
ตัวอยางอีกคร้ังหนึ่ง     ใหไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ    80 / 80       โดยมีผลการทดลองตามตาราง
ตอไปนี ้
 
ตารางท่ี   6      การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมตัวแทนกลุม 
                       ตัวอยาง  ( Filed  Try  Out )    

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนน 
กอน 
เรียน 

( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 

( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

1 13 8 8 8 13 12 7 56 24 
2 10 8 8 8 12 12 7 55 24 
3 12 9 9 9 11 12 9 59 25 
4 14 9 9 9 14 12 8 61 27 
5 10 8 8 8 12 11 8 55 25 
6 11 9 8 8 13 11 8 57 24 
7 10 8 9 8 11 12 8 56 24 
8 12 9 8 8 11 13 9 58 25 
9 14 9 9 7 11 13 8 57 24 
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ตารางท่ี   6    (ตอ)     
คะแนนระหวางเรียน 

นักเรียน
คนที ่

คะแนน 
กอน 
เรียน 
( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

10 9 8 9 8 10 11 8 54 23 
11 14 9 10 6 13 14 6 58 25 
12 12 9 8 8 12 11 8 56 26 
13 13 9 9 8 10 11 8 55 25 
14 12 8 9 8 14 13 6 58 24 
15 11 8 9 8 11 12 8 56 26 
16 14 9 10 9 12 12 8 60 25 
17 13 8 8 8 11 11 8 54 23 
18 14 9 9 9 10 10 8 55 26 
19 16 9 10 9 13 13 9 63 26 
20 9 8 8 9 11 10 8 54 23 
21 13 8 9 8 12 11 8 56 25 
22 14 9 9 8 13 12 8 59 27 
23 14 9 8 8 12 11 7 56 25 
24 15 8 10 8 12 12 7 57 25 
25 14 8 8 8 12 11 8 55 26 
26 15 8 9 9 11 12 9 58 27 
27 13 8 9 8 11 10 8 54 23 
28 16 9 9 10 12 12 9 61 25 
29 14 8 9 8 10 11 8 54 25 
30 14 8 9 8 10 11 8 54 23 
รวม 385 254 264 247 350 349 237 1704 745 
เฉล่ีย 12.80 8.47 8.80 8.20 11.67 11.63 7.90 56.80 24.83 
รอยละ 42.78 84.67 88.00 82.00 77.78 77.56 79.00 81.14 82.78 

E1/E2   =  81.14 / 82.78    
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ตารางท่ี   7    สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันทดลองกับกลุมตัวแทนกลุม 
                      ตัวอยาง  ( Filed  Try  Out )    

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(E2) 
เกณฑประเมิน 

81.14 82.78 80.00 / 80.00 
 
                   จากตารางท่ี  7   จะพบวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม       จากผลการหาประสิทธิภาพเปรียบเทียบคาคะแนนเฉล่ียของการ
ทดสอบระหวางเรียนมีคาเทากับ   81.14     และเม่ือนําคาคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังการเรียน
ซ่ึงมีคาเทากับ    82.78     ซ่ึงมีคาเฉล่ียของคะแนนสูงกวาระหวางเรียน   จึงแสดงใหเห็นวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึนมีประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูท่ีระดับ   E1/E2   =  81.14 / 82.78   ซ่ึง
สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว   คือ  80 / 80   จึงสามารถนําไปใชประกอบการเรียนการสอนและหาคา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได   แตในการทดลองหาประสิทธิภาพในคร้ังนี้ยังพบวาตองมีการปรับปรุง
แกไขอีกสักนอย   ไดแก     การแกไขภาพใหมีความตอเนื่องสัมพันธกบัเนื้อหาและคําบรรยาย 
                             5.4  ข้ันการนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง    (Experiment  Group)    หรือการนําไป
หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ไดแก   การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเร่ืองดังกลาวท่ีไดแกไข
ปรับปรุงเรียบรอยแลวนัน้   และนําไปใชกบันักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี    1    
โรงเรียนวัดบางพระ  ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา   จํานวน   30   คน  ซ่ึงเปนนักเรียน 
ในกลุมตัวอยาง  เพื่อหาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  โดยการใหนกัเรียน
ของกลุมตัวอยางไดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนกอน      จากนั้นจึงเร่ิมเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ตามลําดบั
ข้ันตอนจนจบบทเรียน หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน   
แลวนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนและคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนมาคํานวณ
โดยใชวิธีการทางสถิติ    และนําผลคะแนนท่ีไดมาเขาสูตร   E1/E2    เพื่อตองการศึกษาผลวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม ท่ีผูวิจยัสราง
ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว   คือ  80 / 80    
                   โดยมีข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามลําดับตอไปนี ้
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แผนภาพท่ี   7       ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

วิเคราะหหลักสูตร  เน้ือหา  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  กําหนดเน้ือหา 

สราง  Storyboard  จากความเห็นของผูเช่ียวชาญ 

นํา  Storyboard   ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา   เพ่ือแกไข   ปรับปรุง 
ปรับปรุง ปรับปรุง 

นํา  Storyboard  สงใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา    สังคมศึกษา   5   คน ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอร   5  คน 

ผานการตรวจสอบ 

ปรับปรุง ปรับปรุง 
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ใหครอบคลุมเน้ือหา 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา    
 สังคมศึกษา   5   ทาน 

ผูเช่ียวชาญดานพัฒนา 
ออกแบบคอมพิวเตอร   5   ทาน 

ผานการตรวจสอบ 

หาประสิทธิภาพบทเรียน  ตามเกณฑ  80 / 80   
ขั้นทดลองเด่ียว  (One – to - one  Tryout)   3   คน 
ขั้นทดลองกลุม  (Small  Group  Tryout)   9  คน 

ขั้นทดลองกับกลุมตัวแทนตัวอยาง  (Filed  Try  Out)  30  คน 

ทดลองกับกลุมตัวอยาง  (Experiment  Group)    ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  30  คน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ประสิทธิภาพตามเกณฑ  80 / 80 

หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาเรื่องความตระหนักของกลุมตัวอยาง   30  คน 

ไมผาน ไมผาน 

ไมผาน ไมผาน 
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                   3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     เคร่ืองมือท่ีใชเก็บรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิจยัคร้ังนี้   ไดแก  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน  เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม  แบบทดสอบท่ีใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนเปนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  จํานวน   60   ขอ   โดยมีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบ   ดังนี ้
                             1.  ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ     ตามแนวทางการวัดผลประเมินผลการ
เรียนรูหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พ.ศ. 2544  และศึกษาจากเอกสารการสรางแบบทดสอบอ่ืน ๆ   
                             2.  ศึกษา    วิเคราะหจดุประสงคเชิงพฤติกรรม    ศึกษาเน้ือหาและตารางวิเคราะห
หลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา    ศาสนาและวัฒนธรรม   โดยสรางแบบทดสอบเปน
แบบปรนัย   4   ตัวเลือก   จํานวน   60  ขอ   
                             3.  สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร   ( Table  of  Curriculum ) 
                             4.  นําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบหาคาความสอดคลอง    IOC      โดยผูเช่ียวชาญ
ดานเนื้อหา    ถาเห็นวาสอดคลองใหลงในชองความเห็นนั้นได  1  คะแนน      ถาไมแนใจวามีความ
สอดคลองไดให   0   คะแนนในชองไมแนใจ    แตถาไมเห็นดวยได   -1  คะแนนในชองไมเหน็ดวย 
โดยนําขอทดสอบท่ีมีคา   IOC   ต้ังแต  .05   ข้ึนไปไปคัดเลือกจากแบบทดสอบท้ัง   60   ขอ    ท่ีได
ออกไว  
                            5.  นําแบบทดสอบท่ีผานการหาคา  IOC  ต้ังแต  .05  ข้ึนไป  จํานวน  60  ขอ   ไป
ทดลองใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   2     ท่ีผานการเรียน    เร่ือง        การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐมมาแลวจํานวน  30  คน     เพื่อเปนการหาคาความยากงาย   (p)   และ
คาอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบ  โดยการวิเคราะหเปนรายขอ   โดยใชเกณฑคาความยากงาย
ระหวาง   .2 - .8   และคาอํานาจจําแนกต้ังแต  .2   ข้ึนไป 
                             6.  คัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผานการหาคาความยากงาย
และคาอํานาจจําแนกแลว  ท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ  คือ คาความยากงายระหวาง  .2 - .8  และคาอํานาจ
จําแนกต้ังแต  .2   ข้ึนไป   และตรงตามเน้ือหาและจดุประสงคท่ีต้ังไว   จาํนวน   30   ขอ    เพื่อนํามา
เปนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  (ตารางท่ี  22   หนา  216   ภาคผนวก  ค) 
                             7.  หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ  โดยใชสูตร   KR - 20    ของคูเดอร  - 
ริชารดสัน  (ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ   2536 : 168)  ได  =  0.988  (ตารางท่ี   23   หนา  219
ภาคผนวก   ค) 
                             8.  นําแบบทดสอบท่ีผานข้ันตอนท้ังหมดไปใชในการทดลองจริงตอไป 
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แผนภาพท่ี     8     ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
 
                   3.4  แบบทดสอบวัดความพงึพอใจ   การสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ  โดยศึกษา
จากหลักการและเอกสารตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับการวดัและประเมินผล  ซ่ึงการสรางแบบทดสอบวัด
ความพึงพอใจ   มีข้ันตอนดําเนินการ  ดังนี ้
                             1.  ศึกษารูปแบบวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ    จากตํารา  หลักการ
และจากเอกสารตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวของ 
                             2.  กําหนดรูปแบบและวัตถุประสงคการทดสอบวดัความพึงพอใจ   โดยรูปแบบ
ของแบบทดสอบนั้น   แบงออกเปน  2  สวนคือ   แบบปลายปด  มีลักษณะการตอบแบบมาตราสวน

ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ 

ศึกษาจดุประสงคเชิงพฤติกรรม  และตารางวิเคราะหหลักสูตร 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   

สรางแบบทดสอบใหครอบคลุมเนื้อหาและวัตถุประสงค 
แลวใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบและหาคาความสอดคลอง  (IOC) 

ทดสอบกับกลุมตัวแทนของกลุมตัวอยาง จาํนวน  30  คน  เพื่อหาคาความ  
ยากงาย   (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)   ของแบบทดสอบ   

คัดเลือกแบบทดสอบตามท่ีมีคุณภาพและตรงจุดประสงค  จํานวน  30  ขอ    

หาคาความเช่ือม่ัน  KR  20 

สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

นําแบบทดสอบไปใชจริง 
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ประเมินคา  (Rating  Scale)  5  ระดับ    ไดแก   มากท่ีสุด   มาก   ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด   โดย
มีคาอัตราสวนของระดับดังนี ้   (Liket,  อางถึงใน  พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 107 – 108) 
                            ระดับ   5   คะแนนเฉล่ียระหวาง   4.50 – 5.00   หมายถึง   คุณภาพระดับมากท่ีสุด 
                            ระดับ   4   คะแนนเฉล่ียระหวาง   3.50 – 4.49   หมายถึง   คุณภาพระดับมาก 
                            ระดับ   3   คะแนนเฉล่ียระหวาง   2.50 – 3.49   หมายถึง   คุณภาพปานกลาง 
                            ระดบั   2   คะแนนเฉล่ียระหวาง   1.50 – 2.49   หมายถึง   คุณภาพระดับนอย 
                            ระดับ   1   คะแนนเฉล่ียระหวาง   1.00 – 1.49   หมายถึง   คุณภาพระดับนอยท่ีสุด 
สวนแบบปลายเปดเพื่อใหผูตอบไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น   ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 
                             3.  นําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกตองหรือเพื่อการปรับปรุงแกไข
แบบทดสอบที่สรางเสร็จแลว   และนําแบบทดสอบนั้นไปหาคาความสอดคลอง   (IOC)  ตอไป 
                             4.  ไดแบบทดสอบวัดความพึงพอใจท่ีพรอมใช       เพื่อนําไปใชกบักลุมทดลองท่ี
ไดเรียนรูจากเนื้อหา  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  หลังจากท่ีได
เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรียบรอยแลว       
                             5.  สรุปความคิดเห็นของนักเรียน      ท่ีมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  โดยมีลําดับการสราง
แบบทดสอบวดัความพึงพอใจ   ดังนี้    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี     9     ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ  

ศึกษาเอกสาร  ตําราท่ีเกี่ยวกบัการสรางแบบทดสอบ 

สรางแบบวัดความพึงพอใจใหครอบคลุมเนื้อหา 

ใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ    นําไปหาคาความสอดคลอง  (IOC)   ปรับปรุง 

ทดสอบกับกลุมทดลอง 

สรุปความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
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                   3.5  แบบทดสอบวัดความตระหนัก    การวัดความตระหนกัถือวาเปนการวัดดานเจตคติ  
จําเปนตองมีการศึกษาถึงวิธีการ  ลําดับข้ันตอนของการสรางแบบทดสอบ   ซ่ึงจําเปนตองใชเทคนคิ     
วิธีการที่ซับซอนเพื่อตองการวัดความรูสึกแทจริงของนักเรียนวานักเรียนมีเจตคติตอส่ิงนั้นอยางไร   
การสรางแบบทดสอบวัดความตระหนัก    มีข้ันตอนการจัดสรางดังนี้    
                             1.  ศึกษารูปแบบวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความตระหนักจากเอกสารและตํารา
ตาง ๆ   ท่ีเกี่ยวของ 
                             2.  กําหนดวัตถุประสงค   ของการวดัใหมีความชัดเจนท้ังเนื้อหาและระดับความรู
ความสามารถของนักเรียนท่ีตองการวัดและตองการใหเกดิ 
                             3.  ต้ังโจทยคําถามส้ัน ๆ  เพื่อเปนตัวอยางสําหรับนักเรียนและหัดสรางสมมติฐาน
และสามารถตัดสินใจในการปฏิบัติตอโดยครูผูสอน                   
                             4.  นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปปรึกษากับอาจารยท่ีปรึกษา  และใหผูทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบความถูกตองและหาคาความสอดคลองของเนื้อหา   ( IOC )  
                             5.  นําแบบทดสอบท่ีสรางไปใหผูทรงคุณวุฒิ   ประเมินคาน้ําหนกัของคะแนนใน
แตละขอเพื่อเปนการกําหนดคาคะแนนของแตละขอคําถาม 
                             6.  จัดทําแบบทดสอบท่ีสมบูรณท่ีผานการประเมินและปรับแกเรียบรอยแลว 
                             7.  นําแบบทดสอบท่ีไดไปทดลองใชเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ   และหาคา
ความเช่ือม่ัน    โดยการทดลองใชขอทดสอบนี้กับนักเรียนตางช้ันเรียน   ( Try  Out )   ท่ีเคยผานการ
เรียนรูเนื้อหาของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม     ในเร่ืองดงักลาวมาแลว    
                             8.  นําแบบทดสอบท่ีไดไปใชในการทดสอบจริงกับกลุมนักเรียนในกลุมตัวอยาง     
ซ่ึงเปนนักเรียนในกลุมเปาหมาย       
                   ซ่ึงการสรางแบบวัดความตระหนักมีท้ังแบบปรนัยและอัตนัย   แบบวัดท่ีดีควรประกอบ
ไปดวยคุณลักษณะดังตอไปนี้   คือ 
                   1.  การกําหนดสถานการณ  โดยการนําเนื้อหาท่ีเรียนมาพัฒนาสรางเปนสถานการณเพื่อ 
ใหผูเรียนไดเกดิความคิดข้ันพื้นฐาน   จากผูเช่ียวชาญ   5    ทาน  โดยครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด 
                   2.  การสรางขอคําถาม  โดยการนําสถานการณท่ีกําหนดมาสรางเปนขอคําถาม  ดังนี้ 
                             2.1  ขอคําถาม     เม่ืออานสถานการณแลวผูตอบตองใชความรูสึกท่ีเกิดข้ึนภายใน
จากการที่เคยรับรู  ประสบการณ   ความเขาใจ   นํามาประมวลเปนคําตอบ    โดยขอคําถามแตละขอ
จะไมมีการชี้นาํเปนคําตอบของขออ่ืน ๆ 
                             2.2  นําเสนอสถานการณเปนข้ันตอน  โดยการใหขอมูลเปนตอน ๆ  และมีคําถาม
เปนระยะในสถานการณนัน้ ๆ   
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                             2.3  รูปแบบของการวัด    ผูเรียนจะตองเปนผูตอบคําถามใหมีความเหมาะสมตรง
กับความรูสึกของตนเอง    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพท่ี   10    ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความตระหนัก  
 
                   3.6  แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน   การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเปนอีกข้ันตอนหนึ่ง
ของการทดสอบวัดความตระหนักของนกัเรียน   เพื่อตองการทราบถึงผลที่เกิดข้ึนของนักเรียนท่ีได
เรียนรูถึงแนวทางการอนุรักษจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    มาจนมีความรูความเขาใจแลว    การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนจึง
เปนการทดสอบอีกข้ันตอนหนึ่งวา นักเรียนมีความตระหนักหรือมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของ
นักเรียนไปในทางใดเม่ือผานการเรียนรูมาแลว   การสรางแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนมีลําดับ คือ 
                             1.  ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของกับการสรางแบบสังเกต 

กําหนดวัตถุประสงค / สถานการณ 

สรางโจทยคําถามเพ่ือการต้ังสมมติฐานและการตัดสินใจ 

ปรึกษาอาจารยท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบ
ความถูกตองและหาคา IOC 

ผูทรงคุณวุฒิประเมินคาน้ําหนักคะแนน 

จัดทําขอทดสอบ 

นําไปทดลองใชเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือดาน  ความเชื่อม่ัน  ความยากงาย  คาจําแนก 

นําไปใชในการทดสอบจริง 

ปรับปรุง

ศึกษาคนควาเอกสารและรูปแบบการสราง 
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                             2.  กําหนดวัตถุประสงคของการสังเกตจากนิยามปฏิบัติการของความตระหนัก 
                             3.  สรางแบบสังเกตแบบมีโครงสรางจากวัตถุประสงคของการสังเกต 
                             4.  นําแบบสังเกตไปวดัหาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา   (Content   Validity)  และ
หาคาความสอดคลอง  (IOC)  โดยผูเช่ียวชาญ    
                             5.  กําหนดเกณฑการใหคะแนนหรือเกณฑการประเมิน      (Rubric  Score)    โดย
ผูเช่ียวชาญระดมความคิดเหน็เพื่อนํามาสรางเปนแนวทางในการสรางเกณฑการประเมิน   
                             6.  นําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญตรวจสอบถึงความถูกตองเหมาะสม   
และนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ 
                             7.  นําแบบสังเกตท่ีผานการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว   ไปใชสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนกลุมเปาหมาย    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี   11     ข้ันตอนการสรางแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน    
 

ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบสังเกต 

กําหนดวัตถุประสงคการสังเกตจากนิยามความตระหนัก 

สรางแบบสังเกตจากวัตถุประสงค 

นําแบบสังเกตหาคาความเท่ียงตรง   IOC 

กําหนดคาระดับคะแนนของพฤติกรรม โดยผูเช่ียวชาญ 
เพื่อสรางเปนเกณฑการประเมิน 

ปรับปรุงแบบสังเกตตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 

นําแบบสังเกตพฤติกรรมไปใชกับกลุมทดลอง 

ปรับปรุง 
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4.  วิธีดําเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 
                  หลังจากการจดัสรางเคร่ืองมือท่ีจะนําไปใชในการดําเนนิการวิจัยและการเกบ็รวมรวบ
ขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว     และกอนท่ีจะนําเคร่ืองมือตาง ๆ    ไปใชในการหาประสิทธิภาพหรือผล 
สัมฤทธ์ิทางการเรียน   ผูวจิัยไดทําการสุมหาโรงเรียนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  ในสังกัด
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2     ท่ีจะใชนักเรียนเปนกลุมหาประสิทธิภาพบทเรียน
และโรงเรียนท่ีจะใชเปนกลุมตัวอยาง   การสุมดังกลาวผูวิจัยไดใชการสุมแบบเจาะจง  (Purposive  
Sampling)   เพื่อใหไดโรงเรียนตามท่ีตองการ   จากนั้นจึงดําเนนิการวจิัยและเก็บรวบรวมขอมูลมา
วิเคราะหผลตอไป  โดยมีข้ันตอนในการดําเนินการวิจยัและการเก็บรวบรวมขอมูล   ดังนี้                
                   1.  เตรียมผูเรียน    โดยการทําหนังสือขออนญุาตผูอํานวยการโรงเรียน    ขอใชโรงเรียน   
หองเรียนและนักเรียน  ในการเก็บขอมูลโดยแจงวตัถุประสงคและรายละเอียดตาง ๆ      
                   2.  จัดเตรียมหองเรียน  โดยการประสานงานกับครูผูรับผิดชอบหองคอมพิวเตอร  เพือ่
ขอใชหองเรียนดังกลาวเปนหองสําหรับการทดลอง 
                   3.  ใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบกอนเรียน   (Pre - test)    ดานความรูและดานความ
ตระหนกั 
                   4.  กอนการทดลอง  ครูผูสอนหรือครูควบคุมหองอธิบายรูปแบบการเรียนและทบทวน
ถึงวิธีการใชบทเรียนคอมพวิเตอรกับนักเรียนท่ีเปนกลุมทดลอง       สวนครูผูสอนหรือผูวิจัยอธิบาย
ลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและวิธีการเรียนจากคอมพวิเตอรชวยสอนจากนั้นจึงให
นักเรียนเร่ิมเรียน 
                   5.  หลังจากนกัเรียนในกลุมทดลองเรียนจบบทเรียนแลว        ใหนักเรียนในกลุมทดลอง
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  (Post - test)  ซ่ึงเปนขอทดสอบชุดเดียวกนัแบบทดสอบ
กอนเรียน  แลวนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   ไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติ
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของนักเรียนในกลุมทดลอง 
                   6.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวดัความความตระหนัก   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน   
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนอีกคร้ังหนึ่งโดยใชแบบทดสอบชุดเดิมเพื่อตองการศึกษา 
เปรียบเทียบกบัคะแนนท่ีไดจากกอนเรียน    
                  7.  ใหนักเรียนตอบแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชส่ือประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
                  8.  เก็บรวบรวมขอมูลท้ังหมด  ไปวิเคราะหขอมูลตามหลักการทางสถิติตอไป 
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แผนภาพท่ี    12     ข้ันตอนการดําเนินการวจิัยและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 
                   1.  สถิติพื้นฐาน   เปนสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานเพ่ือทําการวิเคราะหขอมูล   
ไดแก  คาเฉล่ียเลขคณิต  คาความแปรปรวน  และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยใชสูตรดังตอไปนี้  
(ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  2538 : 73 ) 
   

  คาเฉล่ียเลขคณิต  X = 
N

X∑  

 

ขออนุญาตจากผูอํานวยการสถานศึกษา 

จัดเตรียมหองเรียน 

ทดสอบกอนเรียน  (Pre - test)

ทดสอบหลังเรียน   (Posttest)

อธิบายวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และเร่ิมตนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ทําแบบทดสอบวัดความตระหนักหลังการเรียน 

ทําแบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เก็บรวบรวมขอมูลท้ังหมด 

วิเคราะหขอมูลดวยหลักการทางสถิติ 
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  คาความแปรปรวน 2S  = 
( )

( )

22

1−
−∑ ∑

nn
Xxn

 

 

  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  S.D. = 
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
nn

XXn
 

 
 
                  สัญลักษณของสูตรคาเฉล่ียเลขคณิต   คาความแปรปรวน  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน   มี
ความหมายดังนี้ 
  X           หมายถึง     คาเฉล่ียเลขคณิต 
  2S              หมายถึง     คาความแปรปรวน 
  S                 หมายถึง     สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  n                 หมายถึง     กลุมตัวอยาง 
                 ∑ X         หมายถึง     ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
  ∑ 2X       หมายถึง     ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 
  
                   2.  ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ใชสูตร    E1 / E2  =  80 / 80   โดย    มีรูปแบบวิธีการดังนี ้(โสภณ  นุมทอง 
2540 : 85 - 86) 

 

      1E = 100
1

1 ×
A
X  

   
 เม่ือ    E1   คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
  X1   คือ   คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในหองเรียนนั้น ๆ  ระหวางเรียน 
  A1    คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือคําถามระหวางเรียน 
 

     2E = 100
2

2 ×
A
X  
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 เม่ือ    E2   คือ  ประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 
  X2   คือ   คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในหองเรียนนั้น ๆ  เม่ือจบบทเรียน 
  A2    คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
                   3.  ทดสอบวัดความกาวหนาทางการเรียน  
                   เปนการวดัความแตกตางระหวางคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  โดย
ใช  t – test  Dependent  Samples  โดยมีสูตรดังนี้   (เผชิญ  กิจระการและสมนึก  ภทัทิยธนี   2546) 
 

  
( )

1

22

−

−
=

∑∑
∑

N

DDN

D
t                   df  =  n –1                                      

     
 เม่ือ D    หมายถึง ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
  N    หมายถึง จํานวนคู 
  ∑ 2D     หมายถึง ผลรวมของ  D  แตละตัวยกกาํลังสอง 
  ( )2∑D   หมายถึง ผลรวมของ  D  ท้ังหมดยกกําลังสอง  
 
                   4.  การหาผลวิเคราะหความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา         
                   โดยใชดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค  คํานวณไดจากสูตร  IOC   
(Index  of  Objective  Congruence)  โดยใชสูตรของโรวิเนลลีและแฮมเบลตัน  (Rowineli  and  
Hambleton  1977 ; ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  2538 : 248 – 249 ) 
   

   IOC  =
N

R∑  

 
  IOC คือ   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
  ∑Rคือ   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเนื้อหาท้ังหมด 
  N คือ   จํานวนผูเช่ียวชาญเนื้อหา 
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                   5.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    
                   โดยใชสถิติดังนี้การหาคาความยาก  (Level  of  Difficulty)  และคาอํานาจจําแนก    
(Discrimination  Power)  (กานดา  พนูลาภทวี  2528 : 164)   
 

   P = 
LH

LH

NN
RR

+
+

 

 

   
h

lh

N
RR

r
−

=  

 
  เม่ือ P  คือ   ระดับความยาก 

   R คือ   คาอํานาจจําแนก 
   RH คือ   จํานวนคนท่ีเลือกตัวเลือกนั้นในกลุมสูง 
   RL คือ   จํานวนคนท่ีเลือกตัวเลือกนั้นในกลุมตํ่า 
   NH คือ   จํานวนคนท้ังหมดในกลุมสูง 
    
                   6.  การหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability)   
                   ของแบบทดสอบใชสูตร  คูเดอร ริชารดสัน 20  (Kuder – Richardson  20)  (พวงรัตน  
ทวีรัตน  2540:123) 
 

   ttR = 
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

21
1 t

pq

Sn
n  

   
  เม่ือ   n   คือ   จํานวนขอ 
   P คือ   สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ 
   q คือ   สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ  = 1- p 
   S2

t   คือ   ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 



 
บทท่ี  4 

 
การวิเคราะหขอมูล 

 
                   การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจยัและพฒันา (Research and Development) บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1 โรงเรียนวัดบางพระ  ซ่ึงเปน
โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกดัสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม  เขต  2  เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและวัดความตระหนักของนักเรียนในการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ในจังหวดันครปฐม  โดยมีวตัถุประสงคการวิจัยดังนี ้
                   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง     การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทียบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน        ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
 
ผลการวิเคราะหขอมูล   แบงเปน   5   ข้ันตอน   ดังนี ้
                   ตอนท่ี  1   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณ 
สถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
                   ตอนท่ี  2   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน      หลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
                   ตอนท่ี  3   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
                   ตอนท่ี  4   ความตระหนกัของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนท่ีนักเรียนไดเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม                                               
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                  ตอนท่ี  5   การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน   หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน  เร่ือง การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
 
ตอนท่ี  1        ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
                   ผูวิจัยดําเนนิการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม       ของนักเรียนท่ียังไมเคยเรียนในเรื่อง
ดังกลาวมากอนจํานวน  30  คน  มาทดสอบดวยแบบทดสอบท่ีผานการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว   
โดยการนําผลการทดสอบจากแบบคําถามทายบทในระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน    ของ
นักเรียน    แลวนําผลการทดสอบท่ีไดนั้นมาวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน    ตามเกณฑ 
ท่ีกําหนดไว   คือ   80 / 80   โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของบทเรียน  คือ  E1/E2   ปรากฎผลการ
ประเมินไดตามตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี   8        ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง  
                          ( Experiment  Group )   

คะแนนระหวางเรียน 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนน 
กอน 
เรียน 
( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

1 15 9 8 8 12 13 8 58 25 
2 14 8 9 9 13 12 8 59 24 
3 12 8 9 10 13 12 9 61 25 
4 13 8 8 8 14 13 7 58 27 
5 13 9 8 9 13 11 9 59 26 
6 12 8 9 8 12 12 8 57 26 
7 13 8 9 8 12 11 9 57 25 
8 12 9 9 8 12 13 8 59 25 
9 16 9 10 8 14 13 8 62 27 
10 15 10 9 10 11 11 7 58 26 
11 14 8 9 8 12 11 8 56 25 

12 13 9 9 8 12 12 9 59 26 
 



 

                                                                                                                                                                             133 
  

 

ตารางท่ี  8 (ตอ)      
คะแนนระหวางเรียน 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนน 
กอน 
เรียน 
( 30 ) 

ตอนที่ 
1 

( 10 ) 

ตอนที่ 
2 

( 10 ) 

ตอนที่ 
3 

( 10 ) 

ตอนที่ 
4 

( 15 ) 

ตอนที่ 
5 

( 15 ) 

ตอนที่ 
6 

( 10 ) 

คะแนน
รวม 
( 70 ) 

คะแนน
หลัง
เรียน 
( 30 ) 

13 13 8 9 8 12 11 8 56 25 
14 14 9 8 8 13 12 8 58 25 
15 13 9 8 9 12 11 7 56 25 
16 15 10 10 9 13 13 8 63 25 
17 15 8 9 9 13 12 9 60 25 
18 14 8 9 8 11 11 9 56 25 
19 16 9 9 9 13 13 8 61 26 
20 14 9 9 9 13 12 8 60 24 
21 13 8 8 8 12 12 9 57 25 
22 13 9 8 9 12 12 8 58 26 
23 15 9 8 8 11 12 8 56 25 
24 15 8 10 9 13 12 8 60 25 
25 16 9 10 8 12 13 9 61 26 
26 13 9 9 8 13 13 8 60 27 
27 13 8 8 9 13 11 8 57 24 
28 15 9 8 9 12 11 8 57 25 
29 16 9 8 9 12 12 9 59 25 
30 13 8 9 9 11 13 8 58 24 
รวม 418 259 263 257 371 360 246 1756 759 
เฉล่ีย 13.93 8.63 8.77 8.57 12.37 12.00 8.20 58.53 25.30 
รอยละ 46.44 83.00 87.67 85.67 82.44 80.00 82.00 83.62 84.33 

E1/E2   =  83.62 / 84.33    
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ตารางท่ี  9        สรุปผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีนําไปใชจริงกบักลุมตัวอยาง   
                         ( Experiment  Group )   
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยาง จํานวน  30   คน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1 ประสิทธิภาพของผลลัพธ  E2 

เกณฑประเมิน 

83.61 84.33 80 / 80 
 
                   จากตารางท่ี  8 - 9         ผลจากการวิเคราะหขอมูลเพื่อการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  ท่ีผานการ
ทดลองหาประสิทธิภาพ  พบวารอยละของคาคะแนนเฉล่ียของการทําแบบทดสอบระหวางเรียน(E1)   
มีคาเทากับ   83.61    และรอยละของคาคะแนนเฉล่ียของคะแนนการทดสอบหลังเรียน   ( E2 )   มีคา
เทากับ  84.33  แสดงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  
ในจังหวดันครปฐม    ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ   83.61 / 84.33  และเม่ือเทียบกับเกณฑ
ท่ีต้ังไว   80 / 80        ปรากฏวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจยัสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนด   
 
ตอนท่ี  2   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน    หลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  
                  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  จากกลุมตัวอยาง   ( Experiment  Group )  
จํานวน   30   คน   มีรายละเอียดตามตารางดังนี ้
 
ตารางท่ี  10     ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(X1) 
คะแนนหลังเรียน 

(X2) 
D = (X2-X1) D2 

1 15 25 10 100 
2 14 24 10 100 
3 12 25 13 169 
4 13 27 14 196 
5 13 26 13 169 
6 12 26 14 196 
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ตารางท่ี   10  ( ตอ )       

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(X1) 
คะแนนหลังเรียน 

(X2) 
D=(X1-X2) D2 

7 13 25 12 144 
8 12 25 13 169 
9 16 27 11 121 
10 15 26 11 121 
11 14 25 11 121 
12 13 26 13 169 
13 13 25 12 144 
14 14 25 11 121 
15 13 25 12 144 
16 15 25 10 100 
17 15 25 10 100 
18 14 25 11 121 
19 16 26 10 100 
20 14 24 10 100 
21 13 25 12 144 
22 13 26 13 169 
23 15 25 10 100 
24 15 25 10 100 
25 16 26 10 100 
26 13 27 14 196 
27 13 24 11 121 
28 15 25 10 100 
29 16 25 9 81 
30 13 24 11 121 
รวม 418 759 341 3937 
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ตารางท่ี   11    สรุปผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   
การทดสอบ N คะแนนเต็ม x  S.D. T 
กอนเรียน 30 30 13.93 1.2576 
หลังเรียน 30 30 25.30 1.0221 

42.9385 

* มีนัยสําคัญท่ีระดับ   0.01    df   =    29 
            
                   จากตารางท่ี  10 - 11      จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    แสดงใหเห็นวาคา  t
ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง   พบวามีคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนเทากับ   42.9385   นําไปเปรียบเทียบกบัคา  t   ท่ี   df    (30 – 1)  =   29   มีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ    0.01   แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณ 
สถาน   โบราณวัตถุ     ทําใหนักเรียนมีความรูความเขาใจไดดีข้ึนเพราะผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงข้ึนกวากอนเรียน 
 
ตอนท่ี  3   ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
                  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ือง     การอนุรักษ
โบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      พบวาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน    มีดังนี้ 
 
ตารางท่ี   12    ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

ระดับความพึงพอใจ 
ความถ่ี  ( คน ) 

ขอ
ท่ี 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

x  
ความ 
หมาย 

ดานเนื้อหา        

1 เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู 15 10 5   4.33 มาก 

2 
การแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปน 
ตอน ๆ  ทําใหงายตอการเรียนรู 

13 11 5 1 
 

4.20 มาก 

3 การสรางบทเรียนครอบคลุมเนื้อหาวิชา
โดยละเอียด 

6 15 9   3.90 มาก 
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ตารางท่ี   12   (ตอ )    
ระดับความพึงพอใจ 

ความถ่ี  ( คน ) 
ขอ
ท่ี 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

x  
ความ 
หมาย 

ดานเนื้อหา        

4 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 6 16 6 2  3.87 มาก 
5 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 10 15 3 2  4.10 มาก 
6 คําถามมีความชัดเจน 10 11 5 4  3.90 มาก 
ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        

7 
สามารถเลือกบทเรียนไดตามความ
ตองการ 

11 16 3   4.27 มาก 

8 การดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม 10 9 9 1 1 3.87 มาก 

9 
ระยะเวลาในการนําเสนอมีความ
เหมาะสม 

6 17 7   3.97 มาก 

10 ภาพประกอบมีความชัดเจนและชวยให
เขาใจเนื้อหาไดด ี

14 11 4 1  4.27 มาก 

11 ตัวหนังสืออานงาย  ชัดเจน 10 10 6 4  3.87 มาก 
12 บทเรียนมีเทคนิคการนําเสนอท่ีเหมาะสม

นาสนใจ 
12 14 3 1  4.23 มาก 

13 บทเรียนสงเสริมความคิดสรางสรรค 11 9 8 2  3.97 มาก 
14 การออกแบบดานกราฟกในบทเรียนชวย

เสริมใหเกดิความเพลิดเพลินในการเรียน 
11 11 7 1  4.07 มาก 

15 บทเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียน
ได 

10 14 5 1  4.10 มาก 

ดานความพึงพอใจตอบทเรียน        

16 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําให
เขาใจเนื้อหาไดมากข้ึน 

12 12 5 1  4.17 มาก 

17 สามารถทบทวนความรูท่ียังไมเขาใจดีทํา
ใหงายตอการเรียนรู 

11 10 9   4.07 มาก 
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ตารางท่ี  12   (ตอ)     
ระดับความพึงพอใจ 

ความถ่ี  ( คน ) 
ขอ
ท่ี 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

x  
ความ 
หมาย 

ดานความพึงพอใจตอบทเรียน        
18 ทําใหจําบทเรียนไดด ี 7 12 11   3.87 มาก 
19 คําถามทายบททําใหเขาใจบทเรียนไดดี

ยิ่งข้ึน 
9 14 7   4.07 มาก 

20 นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีไดเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

10 13 7   4.10 มาก 

ดานการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน        

21 
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนทําใหผลการเรียนดีข้ึน 

14 10 6   4.27 มาก 

22 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียน
บรรยากาศในการเรียนการสอน 

16 10 4   4.40 มาก 

23 นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 9 14 7   3.90 มาก 
24 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดรูคะแนนของ

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
9 17 4   4.37 มาก 

25 ควรมีบทเรียนท่ีมีความหลากหลายหรือ
ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

11 13 6   4.17 มาก 

ดานอ่ืน ๆ        

26 คําแนะนําการใชบทเรียนเขาใจงาย 8 16 4 2  4.00 มาก 
27 การเขาสูบทเรียนงาย  รวดเร็ว  เหมาะสม 12 9 7 2  4.03 มาก 
28 สีรูปแบบบทเรียนมีความเหมาะสม 12 14 2 2  4.20 มาก 
29 การออกจากบทเรียนงายและเหมาะสม 11 12 4 3  4.03 มาก 

รวม  ( คน ) 306 365 168 29 2 4.09 มาก 
               
                   จากตารางท่ี  12      การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      พบวาความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในเกณฑระดับมาก    โดยมีคาเฉลี่ยอยูท่ี    4.09  
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ซ่ึงความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ของนักเรียนท่ีความพงึพอใจสูงสุดและตํ่าสุด   อยางละ   3  อันดับ 
ปรากฏตามตารางตอไปนี ้
 
 ตารางท่ี  13      ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงสุด    3   ลําดับ 
ระดับคาความพึงพอใจ ประเภทความพึงพอใจ 

4.40 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปล่ียนบรรยากาศในการเรียนการสอน 
4.37 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดรูคะแนนของการทดสอบกอนและหลังเรียน 
4.33 เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู 

 
ตารางท่ี  14    ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตํ่าสุด       3   ลําดับ 
ระดับคาความพึงพอใจ ประเภทความพึงพอใจ 

3.87 -  เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 
-  ดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม 
-  ตัวหนังสืออานงายชัดเจน 
-  ทําใหจําบทเรียนไดด ี

3.90 -  การสรางบทเรียนครอบคลุมเนื้อหาวิชาโดยละเอียด 
-  คําถามมีความชัดเจน 
-  นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

3.97 -  ระยะเวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม 
-  บทเรียนสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
 
ตอนท่ี  4    ความตระหนักของนักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน   
                   ความตระหนักเปนส่ิงท่ีผูวิจัยตองการใหเกดิกับนกัเรียนหลังจากท่ีไดเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ของกลุม
ตัวอยาง    โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดความตระหนักกอนเรียนและหลังเรียน      เพื่อตองการ
ศึกษาและเปรียบเทียบผลความกาวหนาดานความตระหนักในการอนรัุกษโบราณสถาน โบราณวตัถุ
ในจังหวดันครปฐม   ซ่ึงปรากฏผลตามตารางตอไปนี ้
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ตารางท่ี   15    เปรียบเทียบความตระหนักของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   
การทดสอบกอนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

คนท่ี 
คะแนนท่ีได  (X1) คะแนนท่ีได  (X2) 

ความแตกตางของคะแนน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

1 48 53 5 
2 66 70 4 
3 50 62 12 
4 63 63 - 
5 61 63 2 
6 56 61 5 
7 45 54 9 
8 55 61 6 
9 69 69 - 
10 66 67 1 
11 64 67 3 
12 66 66 - 
13 52 54 2 
14 54 63 9 
15 56 56 - 
16 51 59 8 
17 46 54 8 
18 64 67 3 
19 64 65 1 
20 52 58 6 
21 42 45 3 
22 51 58 7 
23 49 54 5 
24 58 63 5 
25 48 54 6 
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ตารางท่ี   15   ( ตอ )     
การทดสอบกอนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

คนท่ี 
คะแนนท่ีได  (X1) คะแนนท่ีได  (X2) 

ความแตกตางของคะแนน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

26 52 64 12 
27 60 67 7 
28 49 61 12 
29 54 61 7 
30 55 62 7 
รวม 1666 1821 155 

เฉล่ีย 55.53 60.70 5.17 

รอยละ 74.04 80.93 6.89 
 
                   จากตารางท่ี  15          ผลการวิเคราะหแสดงใหเห็นวาเม่ือนกัเรียนไดเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ท่ีเนนใน
เร่ืองของความตระหนักเกีย่วกับการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุของนักเรียน    โดยการศึกษา
เปรียบเทียบผลคะแนนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน       ปรากฏวาผลการทําแบบทดสอบวัดความ
ตระหนกัของนักเรียนกอนเรียนมีคาคะแนนเฉล่ียอยูท่ี   55.53   หรือรอยละ   74.04    สําหรับการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนคาคะแนนเฉล่ียอยูท่ี   60.70   หรือรอยละ   80.93  โดยมีสวนตางของคะแนน
ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนเฉล่ียท่ี   5.17   หรือรอยละ   6.89    แสดงวานกัเรียนมีความตระหนัก
สูงข้ึนหลังจากท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ตอนท่ี  5   การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
                  เม่ือนักเรียนเรียนจบบทเรียนแลว    จึงใหนกัเรียนทําการทดสอบวัดผลหาความตระหนัก
ในการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม ของนักเรียนกลุมตัวอยางท้ังกอนเรียน
และหลังเรียนแลว    เพื่อเปนการทดสอบยืนยนัวานักเรียนไดเกิดการเรียนรูและมีความตระหนกัเกดิ 
ข้ึนแลวผูวจิัยจงึนํานักเรียนออกไปเรียนรูนอกสถานท่ี   คือ   วัดบางพระและสถานท่ีใกลเคียง    เพื่อ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนวานกัเรียนมีพฤติกรรมอยางไรเม่ือออกไปเรียนรูนอกสถานท่ี   โดยใช
แบบสังเกตพฤติกรรมท่ีผูวิจัยไดศึกษาและสรางข้ึน   โดยกําหนดระดับคุณภาพออกเปน   3   ระดับ  
และปรากฏผลดงันี้   คือ 
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                  ดี        หมายถึง  ผานระดับการประเมินท้ังหมด 
                  พอใช  หมายถึง  ผานระดับการประเมิน   3 – 4     ขอ 
                  ปรับปรุง หมายถึง  ผานระดับการประเมิน   1 – 2     ขอ 
 
ตารางท่ี   16    การสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

ระดับคุณภาพ 

คนท่ี 

กา
รรั
กษ

าค
วา
ม

สะ
อา
ด 

มา
รย
าท
กา
ร

เยี่ย
มช

ม 

กา
รใ
หค

วา
ม

เค
าร
พส

ถา
นที่

 

คว
าม
สน

ใจ
ใน

กา
รเรี

ยน
รู 

กา
รแ
สด

งค
วา
ม

คิด
เห
็น 

ดี 

พอ
ใช
 

ปรั
บป

รุง
 

1 1 1 1 - -  /  
2 1 1 1 1 1 /   
3 1 1 1 1 1 /   
4 - 1 1 1 -  /  
5 1 1 1 1 1 /   
6 1 1 1 1 1 /   
7 1 1 1 - -  /  
8 1 1 1 1 1 /   
9 1 1 1 1 1 /   
10 - 1 1 1 1  /  
11 1 1 1 1 1 /   
12 1 1 1 1 1 /   
13 1 1 1 1 1 /   
14 1 1 1 1 1 /   
15 1 1 1 1 1 /   
16 1 1 - 1 -  /  
17 1 1 1 - -  /  
18 1 1 1 1 1 /   
19 1 1 1 1 1 /   
20 1 1 1 1 -  /  
21 1 1 1 1 -  /  
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ตารางท่ี   16  ( ตอ ) 
ระดับคุณภาพ 

คนท่ี 
กา
รรั
กษ

าค
วา
ม

สะ
อา
ด 

มา
รย
าท
กา
ร

เยี่ย
มช

ม 

กา
รใ
หค

วา
ม

เค
าร
พส

ถา
นที่

 

คว
าม
สน

ใจ
ใน

กา
รเรี

ยน
รู 

กา
รแ
สด

งค
วา
ม

คิด
เห
็น 

ดี 

พอ
ใช
 

ปรั
บป

รุง
 

22 1 1 1 1 1 /   
23 1 1 1 1 1 /   
24 1 1 1 1 1 /   
25 1 1 1 1 1 /   
26 1 1 1 1 1 /   
27 1 1 1 1 1 /   
28 1 1 1 1 -  /  
29 1 1 1 1 -  /  
30 1 1 1 1 1 /   
รวม 28 30 29 27 21 20 10 - 

รอยละ 93.33 100 96.67 90.00 70.00 66.67 33.33 - 
              
                   จากตารางท่ี  16     ผลการวิเคราะหผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนหลังจากท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจบแลว    และไดออกไปศึกษานอกสถานท่ีโดยครูผูสอนเปนผูสังเกต
พฤติกรรมนักเรียนโดยท่ีนักเรียนไมรูตัว    ปรากฏวานักเรียนสวนใหญอยูในระดับคุณภาพดีคิดเปน
รอยละ    66.67    และมีสวนนอยท่ีอยูในระดับคุณภาพพอใชคิดเปนรอยละ   33.33    นักเรียนท่ีตอง
แกไขปรับปรุงไมมีคิดเปนรอยละ   0     แสดงใหเห็นวาเม่ือนักเรียนเกดิการเรียนรูมีความเขาใจและ 
เห็นคุณคาความสําคัญของโบราณสถาน  โบราณวัตถุแลว     นักเรียนจะเร่ิมมีความตระหนกัและให
ความสําคัญตอการอนุรักษมากข้ึน      โดยการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเปนการสังเกตขณะนักเรียน
ออกมีเรียนรูนอกสถานท่ี     สําหรับการแสดงความคิดเหน็นั้นกลับเขาสูหองเรียนตามปกติเพื่อสรุป
บทเรียนแลว                     
                   อนึ่ง   การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนนั้น   ผูวิจยัไดทําการสังเกตดังนี้   คือ   หลังจาก
ท่ีนกัเรียนเรียนเนื้อหาจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจบแลว    จากนั้นอีก  1  เดือน   ผูวิจัยไดนาํ
นักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  ท้ังหมดไปเรียนท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ี  ไดแก  วัดบางพระ ซ่ึง
เปนวดัท่ีอยูใกลกับโรงเรียนและมีเสนาสนะท่ีจัดเปนโบราณสถาน    โบราณวัตถุอยูเปนจํานวนมาก      
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การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนคร้ังนี้ผูวิจยัไดสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโดยแบบสังเกตท่ีผูวิจยัได
ศึกษาและสรางข้ึน      และการสังเกตพฤติกรรมในคร้ังนีทํ้าโดยท่ีนกัเรียนไมรูตัวซ่ึงใชระยะเวลาใน
การสังเกตพฤติกรรม  สัปดาหละ   1   ช่ัวโมง   รวมระยะเวลาท่ีใชในการสังเกตพฤติกรรมท้ังส้ิน   4   
ช่ัวโมง      สําหรับช่ัวโมงสุดทายของการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนผูวจิัยไดใหนักเรียนไดรวมแสดง
ความคิดเหน็ในเร่ืองตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวกับการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐมและ
ไดสังเกตนกัเรียนวาคนใดใหความรวมมือในการอภิปรายสรุปบทเรียน      จากนั้นจึงไดสรุปผลการ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโดยผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในครั้งนี้       ปรากฏวานักเรียนมี
พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีข้ึน    
 
 
 
 
 
 



 
บทท่ี   5 

 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
                   จากการวจิัยผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   1   โรงเรียนวดับางพระ   ท่ีได
จากการสุมแบบเจาะจง   (Purposive   Sampling)  จํานวน   30    คน  โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย
ดังนี ้
                   1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   
                   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม     
                   3.  ศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    เร่ือง     การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   
                   4.  ศึกษาเปรียบเทียบดานความตระหนกักอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน        ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม    
 
สมมติฐานการวิจัย 
                   1.  ประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน      เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว   80 / 80 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน          ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   
เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม   หลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
                   3.  ระดับความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   ในระดับมาก 
                   4.  ความตระหนกัของนักเรียนท่ีหลังเรียนสูงกวากอนเรียน         จากท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    
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เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
                   เคร่ืองท่ีสรางข้ึนเพื่อใชในงานวิจัยในคร้ังนี้  ไดแก 
                   1.  แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง    
                   2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
                   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน      
                   4.  แบบทดสอบวัดความตระหนักของนักเรียน     
                   5.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
                   6.  แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
 
สรุปผลการวิจัย 
                   การวิจัยคร้ังนี้สามารถสรุปผลการวิจยั  ไดดงันี้   คือ 
                   1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ  83.62 / 84.33  สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวท่ี 
80 / 80   ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                   2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม  ตองการเปรียบเทียบคะแนนของนกัเรียน
กอนเรียนและหลังเรียน   ปรากฏวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   โดยคาเฉล่ีย
ของคะแนน   t   เทากับ  42.9385   มีนัยสําคัญทางสถิติท่ี   0.01    ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                   3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ปรากฏวาความพึงพอใจของนักเรียนมีคาเฉล่ียอยูท่ี  
3.81  แสดงวาคาความพึงพอใจอยูในระดับมาก   ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
                   4.  เปรียบเทียบความตระหนักของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   เร่ือง    การอนุรักษ
โบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม         พบวานักเรียนมีความตระหนักหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน   ท่ีคาระดับคะแนน   1821 / 1666   หรือคิดเปนรอยละ   80.93 / 74.04     แสดงวานักเรียน
เห็นความสําคัญและเกดิความตระหนักในดานการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุมากข้ึน ซ่ึงเปน 
ไปตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว                      
                   5.  การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ือง  
การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ปรากฏวานักเรียนมีพฤติกรรมดานการ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ    เปล่ียนไปในทางท่ีดีอยูท่ีรอยละ   66.67    และอยูท่ีระดับพอใช
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รอยละ   33.33   ไมมีในสวนตองปรับปรุงแกไข    ซ่ึงถือวานักเรียนมีพฤติกรรมเปล่ียนไปในทางท่ีดี
ข้ึน 
                   
อภิปรายผลการวิจัย 
                   จากผลการวิจัยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง     การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้
                   1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
วัตถุในจงัหวัดนครปฐม   ดวยวิธีการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   โดยผูวิจัยไดตรวจสอบความถูกตองความสอดคลองกับจุดประสงคพบวา  
                             1.1  ดานเนื้อหา   เนื้อหาท่ีนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ควรสรุปให
เขาใจงายโดยอิงหลักสูตรทองถ่ินและความยากงายเหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน    กจิกรรมใน
บทเรียนควรใหมีความหลากหลายควรมีคําถามทายบทเรียนเพื่อเปนการทดสอบและทบทวนความรู
จากบทเรียน  จําเปนตองมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนพรอมเฉลย    เพื่อการเปรียบเทียบการ
พัฒนาการเรียนของนักเรียน        มุงเนนใหนักเรียนมีความคิดรวบยอดและเนนใหนกัเรียนเกิดความ
ตระหนกัในการท่ีจะชวยกนัอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม และเกิดความรัก   
ความภาคภูมิใจในทองถ่ินผูกพันกับส่ิงนัน้ ๆ    เปรียบเสมือนวาตนเองเปนเจาของของส่ิงนั้น       
                             1.2  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   ดานการออกแบบนี้ทําเปน
รูปลักษณะของส่ือมัลติมีเดีย   คือ   เปนส่ือประสมท่ีนักเรียนสามารถเรียนรูหรือแสวงหาความรูดวย
ตนเองไดตลอดเวลาตามตองการ   จึงควรออกแบบใหครอบคลุมเนื้อหา     สามารถทบทวนบทเรียน    
ได   บทเรียนควรมีความหลากหลายในตัวเอง   มีปฏิสัมพันธสามารถโตตอบระหวางบทเรียนกับตัว
นักเรียน   โดยใชคําถามท่ีเขาใจงายเนนการคิดและรูผลทันที    มีการเสริมแรง   แบบทดสอบมีความ
หลากหลาย   ขนาดตัวหนังสือควรมีขนาดชัดเจนและเหมาะสมกับระดับช้ันเรียน      สีควรใชโทนสี
ท่ีมีความเหมาะสมกับเนื้อหา   เสียงบรรยาย   เสียงดนตรีประกอบ  ควรมีความไพเราะนุมนวลนาฟง   
มีคําแนะนําการใชบทเรียน 
                   ซ่ึงสอดคลองกบัผลงานการวจิัยของ    จันทนา   บุณยาภรณ   ( 2539 : 60 )       ท่ีกลาววา
แบบทดสอบที่ใชมีความสอดคลองกับวตัถุประสงค      โดยผูเช่ียวชาญไดตรวจสอบและไดผานการ
ตรวจสอบคุณภาพโดยการหาคาความยากงาย  (p)  คาอํานาจจําแนก  (r)  และคาความเช่ือม่ัน  กอนท่ี
จะนําไปใชควรทําใหเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด    รวม 
ท้ังบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังตองประกอบไปดวยภาพนิ่ง    ภาพเคล่ือนไหว   มีการสัมภาษณ   
เสียงประกอบตาง ๆ     เพ่ือใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสนใจและดึงดูดความสนใจของ
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นักเรียนไดดี    ซ่ึงสอดคลองกับสมชัย   ชินะตระกูล  (2528 : 46)   กลาววาคอมพิวเตอรสามารถทําสี  
เสียง   รูปภาพ   ภาพเคล่ือนไหว   สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนและในแตละข้ันตอนของการสอนโดย
ใชเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        ยังมุงใหเกิดกระบวนการเรียนรูไดดวยตนเองเปนลักษณะ
การเรียนโดยยดึผูเรียนเปนศูนยกลาง      ในดานของการใหขอมูลยอนกลับของบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนตองสามารถใหขอมูลคะแนนจากแบบทดสอบไดทันที   โดยท่ีนิพนธ  ศุขปรีดี  (2531 : 41)  
กลาวไววา     คอมพิวเตอรสามารถใหการตอบสนองไดทันที   ทําใหผูเรียนต่ืนเตนไมเบ่ือหนาย   ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจยัของ   กูลิคและกูลิค    (Kulik  and  Kulik,  quoted  in  Rosenshine  1986 : 10)   
นักเรียนควรไดรับขอมูลยอนกลับทันทีเม่ือทําคะแนนไมถึงเกณฑ      นักเรียนจะเรียนดีข้ึนเม่ือไดรับ
การใหขอมูลยอนกลับเร็วท่ีสุดเทาท่ีจะทําได      และเม่ือนักเรียนไดรับรูผลคะแนนแลว       จะทําให
นักเรียนสามารถยอนกลับไปทบทวนเนื้อหาและทําแบบฝกหัด    หรือคําถามทายบทซํ้าใหมไดทันที  
ซ่ึง   Suggested  (quoted  in  Rosenshine  1996 : 8)   กลาวไวในงานวจิัยวา   การทําแบบฝกหัดซํ้า ๆ  
จะทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูและเกิดความสําเร็จสูงข้ึนรอยละ  95   โดยท่ีงานของคมกริช  ทองนาค  
(2539 : 4 – 5)   กลาวไววา   เสียงนับเปนส่ิงเราความสนใจอยางหนึ่งท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนไดดี  ในสวนของการนําเสนอเนื้อหาไดมีการนําภาพเคลื่อนไหวและภาพมาประกอบใชเพื่อ 
ใหเนื้อหาท่ีเกีย่วกับประวัติศาสตร ท่ีเป ็นนามธรรมและมีเนื้อหาท่ีคอนขางมากในแตละเร่ืองสามารถ
เขาใจไดงายข้ึน  การใหขอมูลยอนกับถือเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่ง  เพราะนอกจากจะบอกใหนักเรียนได
ทราบวาส่ิงท่ีตนทําหรือตอบไปนั้นผิดหรือถูกอยางไร      นอกจากนีก้ารใหขอมูลยอนกลับยังเปนตัว
เสริมแรงอีกทางหนึ่งดวย 
                   ผลการวิจัยดังกลาวขางตน  แสดงวา   แนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีผูวิจัยไดจดัทําข้ึนนั้นมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคและสมมติฐานท่ีต้ังไว       ท่ีทําใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูไดดวยตนเองและจากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของผูเช่ียวชาญ  โดย 
รวมเฉล่ียอยูท่ี   4.36   ซ่ึงอยูในเกณฑระดับดี 
                   2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ท่ีผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดาน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดประเมิน    ซ่ึงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    มีคาคะแนนเฉล่ียจาก
ผูเช่ียวชาญทั้งสองดานอยูท่ี   4.36   ซ่ึงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเร่ืองดังกลาวมีประสิทธิภาพ
อยูในระดับดี สําหรับการทดสอบของนักเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน         
ไดคาคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระหวางเรียนกับการทดสอบหลังเรียนอยูท่ีรอยละ  83.61 / 84.33    
ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือ  80.00 / 80.00   ท้ังนี้เนื่องมาจาก  กอนการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ
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ของบทเรียนกลุมใหญ  ผูวิจยัไดมีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนกอนจํานวน    2  คร้ัง   คือ   ใน
การทดลองแบบกลุมเดี่ยวหรือรายบุคคลและการทดลองกลุมยอย  เพื่อนาํผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข 
                   ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ   ฮุสตันและโฮวแซม  (Houstan  and  Howsam, 1972  อาง
ถึงใน  สุรีมาศ  บุญฤทธ์ิรุงโรจน  2544 : 109)  กลาววา  ไมมีชุดการเรียนรูใดเหมาะสมในตัวเองควร 
มีการประเมินผลการใชและปรับปรุงแกไขเพ่ือใหเกิดความเหมาะสมตลอดเวลา   ซ่ึงการพัฒนาตาม 
ลําดับข้ันตอนอยางเปนระบบนี้เองจึงทําใหบทเรียนท่ีสรางข้ึนมีความผิดพลาดนอยลง ทําใหนกัเรียน
สามารถศึกษาบทเรียนไดงายและล่ืนไหลมากข้ึน    สงผลใหคาประสิทธิภาพของบทเรียนสูงข้ึนดวย  
และงานวิจยัของวรากร   หงษโต  (2543 : 96)    ท่ีไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาศิลปะ
กับชีวิต  3  เร่ืองการออกแบบ   โดยบทเรียนท่ีสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ   81.25 / 83.33   ซ่ึงสูงกวา
มาตรฐานท่ีกําหนดไวคือ  80 / 80     โดยท่ีอนันตเดช   ประพันธพจน   (2543 : 59)   ท่ีสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  งานชางพื้นฐาน  (ง 013)   เร่ืองงานไฟฟาเบ้ืองตน  และบทเรียนท่ีสราง
มีประสิทธิภาพ   89.73 / 89.83   สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด   80 / 80   ซ่ึงนั้นมาจากการพัฒนาบทเรียนท่ี
เปนระบบจึงสงผลทําใหบทเรียนท่ีสรางประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 
                   ดังนั้น    จึงกลาวไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    ท่ีผูวิจัยสรางไดและพัฒนาข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูท่ี
ระดับ  83.62  / 84.33   ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกาํหนดไว  คือ  80  / 80  ท้ังนี้เพราะไดรับการใหขอมูลการ
ใหคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญ      ผูวิจัยจึงไดนําขอมูลและคําแนะนําเหลานั้นมาใชเปนแนวทางในการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    และไดนําไปบทเรียนนัน้ไปทําการหาประสิทธิภาพดวยการ
ทดสอบตามลําดับข้ันตอนของการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน    แลวนําผลที่ไดมาปรับปรุง
พัฒนาแกไขบทเรียนอีกคร้ังหนึ่ง    จนไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ท่ีต้ังไว  
                   3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยการใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน   ท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม    พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนน
สอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน   โดยมีระดับคาคะแนนเฉล่ียอยูท่ี    13.93 / 25.30     ซ่ึง
มีผลแตกตางอยางนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   0.01    และเปนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว    ท้ังนี้เพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   มี
ประสิทธิภาพอยูในระดับมากซ่ึงเหมาะสมกับการนําบทเรียนนี้ไปใชท้ังนี้เพราะไดผานกระบวนการ
หาประสิทธิภาพหลายข้ันตอน     จึงเปนเหตุใหหลังจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แลวนกัเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหาบทเรียนมากข้ึนและแบบทดสอบไดผานการตรวจสอบคุณภาพ
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โดยการหาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา   คาความยากงาย  ( P )  คาอํานาจจําแนก  ( r )    รวมท้ังหาคา
ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบกระท่ังมีความเหมาะสมกอนจึงนําไปใช      ทําใหการวจิัยเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   สูงกวากอนเรียน 
                   ซ่ึงสอดคลองกับงานของ   ธนา  เทศทอง   (2545 : 97)   ท่ีทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนรายวิชาเลือกเสรี  ศ.016   จติรกรรม  2    เร่ืองการจัดองค 
ประกอบศิลปกับงานจิตกรรม   พบวา    นกัเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนไดผานกระบวนการหาประสิทธิภาพหลายข้ันตอน
จนมีความเหมาะสม       ทําใหผลการวิจยัเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน   แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05   และจาก
งานวิจยัของชูเกียรติ  ธีระนติิกุล ( 2543 : 84) ท่ีพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบส่ือประสม  
เร่ืองปรากฏการณเรือนกระจก     โดยผานการวิจัยและพัฒนาอยางมีระบบจึงเปนผลทําใหบทเรียนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ   80 / 80    ถือเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอในการนําไปใชและทํา
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน   นอกจากประสิทธิภาพ
ของบทเรียนจะสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแลว        ตัวแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเองก็มีความ 
สําคัญเชนกัน    หากไดรับการประเมินหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบไดแกความเชื่อม่ัน    ความ
ยากงายและคาอํานาจจําแนก    แลวนํามาปรับปรุงแกไขจนบทเรียนมีประสิทธิภาพแลวก็สามารถทํา
ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนดวย   โดยสอดคลองกับวรากร  หงษโต   (2543 : 95)    ไดกลาวถึง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาศิลปะกับชีวิต  3     เร่ือง  การออกแบบสําหรับนกัเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปท่ี   2   โรงเรียนบางล่ีวิทยา   จงัหวัดสุพรรณบุรีวา       ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี   0.05    สําหรับ 
วรวิทย   นิเทศศิลป   (2543 : 66)   ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียน
ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนกบัการสอนปกติ   สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกสวทิยาลัยเทคนิคราชบุรี  กลุมท่ี
เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน  30  คน กับกลุมท่ีเรียนปกติจํานวน  30  คน  เม่ือเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาดวยวธีิการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       กับการ
เรียนปกติ        พบวานกัศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กวาผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาท่ีเรียนโดยการสอนปกติ    ผลการทดสอบ   t – test    แบบอิสระมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  แสดงวานักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักศึกษาท่ีเรียนโดยการสอนปกติ 
                  สรุปไดวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
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ในจังหวดันครปฐม  ท่ีผูวิจยัสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงทําใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยูในระดับมาก   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   0.01  และทําใหนกัเรียนมี
ความเขาใจบทเรียนไดดีข้ึนและมีสนใจในบทเรียนมากขึ้นเพราะนกัเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได
ตลอดเวลาจนกวานกัเรียนจะพอใจและนกัเรียนสามารถเรียนตามลําพังไดเม่ือมีเวลา 
                   4.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    ความ
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  พบวา  ระดับความพึงพอใจของนักเรียน
ท้ังหมดอยูในระดับ   4.09    ถือวานักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนชวยสอน   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐมอยูในระดับมาก     คาความพึงพอใจสูงสุดอยูท่ี   4.40  
คือ     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศในการเรียนการสอน      และคาเฉล่ียของ
ความพึงพอใจต่ําสุดอยูท่ี   3.87   คือ   ทําใหจําบทเรียนไดดี    ตัวหนังสืออานงาย   ชัดเจน   เนื้อหามี
ความยากงายเหมาะสมและการดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม   
                   ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของกิดานันท   มลิทอง  (2535 : 198 – 199)    กลาวถึงขอดีของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถทําใหนกัเรียนเกิดความพึงพอใจ    คือคอมพิวเตอรชวยเพิ่ม
แรงจูงใจในการเรียนใหแกนกัเรียน    มีการใชสี   ภาพลายเสนท่ีดูคลายการเคล่ือนไหว    เสียงดนตรี   
เปนการเพิ่มความเหมือนจริงและเราใจใหเกิดความอยากรูอยากเรียนมากข้ึน   สามารถใชในลักษณะ
การศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดีและใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน    และทําใหนกัเรียนเกิดความ
พึงพอใจท่ีดีกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    และพรเทพ   เมืองแมน  (2544 : 28 – 29)    ท่ีเช่ือวา
มนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด  อารมณ  ความสนใจ  และความถนัด      ดังนั้น
ในการจดัการเรียนรูจึงควรคํานึงถึงความแตกตางกันของผูเรียนเปนสําคัญ    และการใหผลยอนกลับ 
หลังจากผูเรียนไดกระทํากจิกรรมในบทเรียนถือเปนคุณสมบัติท่ีดีขอหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน     เชนเดียวกับงานวิจยัของพิไลพร  สวยรูป   (2543 : 75)    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดีย  เร่ืองภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต   สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี   2   พบวา  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย      ในวิชาสังคมศึกษาของภมิูภาคหรือทวปี
อ่ืน ๆ    เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีความรูกวางขวาง       กาวทันตอเหตุการณในระดบัโลกมากยิ่งข้ึน  
การจัดทําส่ือในรูปแบบตาง ๆ     เพื่อมุงหวังใหผูเรียนไดมีการพัฒนาตนเองในอัตรากาวหนา     และ
ประทับใจจดจําเนื้อหาไดตลอดไป   โดยท่ีสุพัตรา  ธิชัย  (2544 : 59)   กลาวไววาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเสริมการเรียนวิชากายวิภาคศาสตรและสรีรวิทยา  1  เร่ือง  “Anatomy 
and Physiololgy  of  Skeleton  Muscular  System”   ของนักศึกษาพยาบาลชั้นปท่ี  1  จากการสังเกต
อยางใกลชิดและสอบถามผูเรียน    ผูเรียนรูสึกพอใจมากท่ีไดเรียนกับบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  
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เนื่องจากบทเรียนมีภาพประกอบท่ีชัดเจนกวาเพราะทําใหจําเนื้อหาไดดีข้ึน        รวมท้ังการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศในการเรียน 
                  ดังนั้น    ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     เร่ือง      การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม      เนื่องจากในบทเรียนมีความสนุกสนานไม
เครียดและมีท้ังภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว   เสียงประกอบ   การใหสัมภาษณ  ทําใหนักเรียนไดเปล่ียน
บรรยากาศในการเรียนท่ีหลากหลายในบทเรียนเดยีวกัน  และยังทําใหเขาใจบทเรียนไดงายและดีข้ึน 
จึงสงผลใหนกัเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก 
                   5.  ผลการเปรียบเทียบคาความตระหนักของนักเรียนท้ังกอนเรียนและหลังเรียน   จากผล 
การทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบคาคะแนนเก่ียวกับความตระหนักของนกัเรียน  แสดงใหเห็นวานักเรียน
มีความรูความเขาใจและเหน็คุณคาเกิดความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุเพิ่ม
สูงข้ึน  โดยการทําแบบทดสอบวัดความตระหนักของนักเรียนเปรียบเทียบกับหลังเรียน  จากจํานวน
กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองท้ังส้ิน   30   คน  ปรากฏวาไดผลดังนี้  คือ   คะแนนเฉลี่ยรอยละของ
ความตระหนกักอนเรียนอยูท่ี   74.04    และคาคะแนนเฉล่ียรอยละของความตระหนกัหลังเรียนอยูท่ี   
80.93  โดยมีคาความหางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนอยูท่ีรอยละ  6.89    ซ่ึงแสดงใหเห็นวา
นักเรียนมีพัฒนาการทางการเรียนไปในทางท่ีดีและเร่ิมมองเห็นคุณคาของความตระหนกั   ในการท่ี
จะอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ   และท่ีนักเรียนไดทําแบบทดสอบวัดความตระหนัก  ซ่ึงไดผล
ปรากฏใหเหน็วา  คาคะแนนของหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
                   ซ่ึงคารเตอร  วี  กูด   (Garter V.  Good   1973 : 54)   ไดกลาวถึงความตระหนักวา    เปน
ความรูสึกท่ีแสดงถึงการเกดิความรูของบุคคลหรือการท่ีบุคคลแสดงความรูสึกรับผิดชอบตอปญหา
ตาง ๆ  ท่ีเกิดข้ึน   และเค  คอฟฟกา  (K. Koffka  1978 : 212)  กลาววา   ความตระหนกัมีความหมาย
เหมือนกับความสํานึก  (Conciousness)   ซ่ึงเปนสภาวะทางจิตท่ีเกีย่วกบัสภาวะท่ีบุคคลไดรับความรู
หรือไดรับประสบการณตาง ๆ    แลวมีการประเมินคา     และตระหนกัถึงความสําคัญของตนเองท่ีมี
ตอส่ิงนั้น ๆ    ซ่ึงเปนเร่ืองของสภาวะต่ืนตัวทางจิตใจตอเหตุการณหรือสถานการณนัน้  ๆ      ซ่ึงเปน
ปจจัยท่ีทําใหบุคคลเกิดความตระหนักข้ึน 
                  ดังนั้น     เม่ือนักเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับเร่ือง    การอนุรักษโบราณสถาน   โบราณวัตถุใน
จังหวดันครปฐม    จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว  ทําใหนักเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไป
ในทางท่ีดีข้ึนและเกดิเปนความรักความตระหนักและรวมกันรับผิดชอบตอโบราณสถาน      โบราณ 
วัตถุท่ีอยูรอบตัวเรา 
                   6.  การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนท่ีไดออกเรียนรูท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ีหลังจาก  
ท่ีนักเรียนไดเรียนรูเกีย่วกับประวัติ  ความเปนมา  ความสําคัญของสถานท่ีตาง ๆ  รวมถึงการอนุรักษ 
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โบราณสถาน  โบราณวัตถุ  จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว   ผูวิจัยนํานกัเรียนออกไปเรียนรู
ท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ีเพื่อสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  เม่ือมีความรู  ความเขาใจ   เร่ือง    การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  เปนพื้นฐานแลว   เม่ือนักเรียนออกไปเรียนรูขางนอกนักเรียนนํา
ความรูเกี่ยวกบัการอนุรักษมาใชปฎิบัติหรือไม  ปรากฏวา  นักเรียนมีพฤติกรรมเปล่ียนไปในทางท่ีดี
ข้ึน  คือ   การรักษาความสะอาด   คิดเปนรอยละ  93.33    มีมารยาทในการเขาชมสถานท่ีตาง ๆ   คิด
เปนรอยละ  100    การใหเกยีรติและใหความเคารพสถานท่ี   คิดเปนรอยละ   96.67     มีความสนใจ
ในการเรียนรูจากแหลงเรียนรู  คิดเปนรอยละ  90.00  และการแสดงความคิดเห็นสังเกตจากการรวม
สรุปบทเรียนและรวมแสดงความคิดเห็นซ่ึงกลับเขาหองเรียนตามปกติแลว  คิดเปนรอยละ  70.00   
                   ดังนั้น  การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนผลปรากฏวา   นักเรียนมีการพัฒนาและเปล่ียน 
แปลงไปในทางท่ีดีข้ึน  ซ่ึงในภาพรวมของการสังเกตประเมินพฤติกรรมคิดเปนรอยละ    90.00   ซ่ึง
ตามหลักถือวาอยูในระดับท่ีดีมาก 
                   การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  ผูวิจยัไดสังเกตพฤติกรรมนักเรียนกอนหนาท่ีจะเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวดันครปฐม   
มาแลวเปนระยะเวลาหนึ่ง  พบวานกัเรียนสวนใหญไมมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความตระหนักใน
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ  รวมถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกไมมีเหมาะสมตอสถานท่ีนั้น ๆ
จากนั้นใหนักเรียนไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีผูวิจัยสรางข้ึน      เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม   และเม่ือการเรียนการสอนจากบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนเสร็จส้ินแลว   หลังจากนั้นอีก  1  เดือน  ไดนํานกัเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1  ท้ังหมดไป
เรียนท่ีแหลงเรียนรูนอกสถานท่ี  ไดแก  วดับางพระ  ซ่ึงเปนวดัท่ีอยูใกลกับโรงเรียนและมีเสนาสนะ 
ท่ีจัดเปนโบราณสถาน  โบราณวัตถุอยูเปนจํานวนมาก   การสังเกตพฤติกรรมนักเรียนคร้ังนี้ผูวิจยัได
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโดยแบบสังเกตท่ีผูวิจยัไดศึกษาและสรางข้ึน  การสังเกตพฤติกรรมใน
คร้ังนี้ทําโดยท่ีนักเรียนไมรูตัวซ่ึงใชระยะเวลาในการสังเกตพฤติกรรม  สัปดาหละ   1   ช่ัวโมง  รวม 
ระยะเวลาท่ีใชในการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนท้ังส้ิน   4   ช่ัวโมง   ในช่ัวโมงสุดทายของการสังเกต
พฤติกรรม   ผูวิจัยไดใหนกัเรียนไดรวมแสดงความคิดเหน็ในเร่ืองตาง ๆ   และไดสรุปผลการสังเกต
พฤติกรรมของนักเรียนโดยผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในคร้ังนี ้ปรากฏวานักเรียนมีพฤติกรรม
ท่ีเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดข้ึีน    
 
ขอเสนอแนะท่ัวไป 
                   1.  ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ผูสรางตองมีความรูพืน้ฐานในการใช
คอมพิวเตอร       การใชโปรแกรมที่ใชสรางรวมถึงดานเทคนิคในการผลิตบทเรียนหรือส่ิงท่ีเกี่ยวกับ
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คอมพิวเตอรเปนอยางด ี      เพื่อท่ีจะไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความสมบูรณและมี
รูปแบบท่ีหลากหลาย   เพื่อท่ีบทเรียนจะไดมีความนาสนใจข้ึน  รวมทั้งจะตองรูถึงองคประกอบและ
ทฤษฎีศิลปเพื่อท่ีจะใชออกแบบใหสัมพันธกับเนื้อหาท่ีจ ัดสราง 
                   2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรจะตองใหความสําคัญของการวิเคราะห
จุดประสงคหรือผลการเรียนรูท่ีคาดหวงั    และลักษณะของนักเรียนพรอมท้ังออกแบบเนื้อหาเพื่อให
ไดบทเรียนท่ีมีเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคของกลุมสาระท่ีสราง       และตองคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคลดวย 
                   3.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยาใหการใชมีความยุงยากและสลับซับซอน 
มากนัก    ควรคํานึงถึงพื้นฐานความรูความสามารถของครูผูสอนและนกัเรียนท่ีมีพื้นฐานความรูดาน
คอมพิวเตอรท่ีมีแตกตางกันและสภาพเคร่ืองคอมพิวเตอรของโรงเรียนแตละแหง 
                   4.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      ควรจัดสรางในเร่ืองท่ีสอนแลวนกัเรียนมี
ความเขาใจงาย   แตตองทาทายความสามารถของนักเรียนไปในตัวดวย 
                   5. เพื่อใหการเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ประสบผลสําเร็จควรให
คําแนะนําแกนักเรียนกอนเรียนทุกคร้ัง    เพื่อท่ีจะไดทราบข้ันตอนและวิธีการที่ถูกตอง     ครูควรอยู
ดูแลชวยเหลือและแกปญหาใหกับนักเรียนและสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนดวย 
                   6.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ในแตละคร้ังตองคํานึงเวลาที่ใชสอนใหมี
ความเหมาะสมกับเวลาจริงของแตละกลุมสาระในแตละสัปดาห         เพราะวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสามารถแกปญหาดานการขาดแคลนบุคลากรไดด ี
                   7.  กรณีใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเพื่อศึกษาเร่ืองความตระหนกัจะตองมีการคอย
ย้ําเตือนและพัฒนาอยูอยางตอเนื่องและตลอดเวลา     เพราะการศึกษาเรื่องความตระหนักจําเปนตอง
อาศัยและเวลาในการวัดผลสัมฤทธ์ิและการสังเกต 
                 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
                    1.  ควรศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและความ
สนใจในบทเรียน   รวมถึงชวงระยะเวลาความสนใจของนักเรียนท่ีมีตอส่ือนั้น ๆ 
                    2.  ควรพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนใหมีรูปแบบท่ีหลากหลาย    เพื่อท่ีนักเรียน
จะไดไมเบ่ือรูปแบบการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                   3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนนั้น   ควรเช่ือมตอกับอินเทอรเนต   เพื่อเปน
การสืบคนขอมูลท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียนนั้น ๆ 
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                   4.  ควรสรางเปนเหตุการณหรือสถานการณจําลอง   และใหนักเรียนไดมีสวนเขารวมใน
สถานการณหรือเหตุการณจาํลองนั้น  เพราะนักเรียนจะจดจําบทเรียนไดดีและนานข้ึน 
                   5.  ควรมีการบูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ  ท่ีมีความสัมพันธกัน   เพื่อเปนการ
ประหยดัเวลาในการเรียนการสอน 
                   6.  ควรสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ในกลุมสาระการเรียนรูเดยีวกันและเน้ือหา
ท่ีมีความตอเนือ่งกันในแตละชวงช้ัน  เพ่ือเปนการตอยอดความรูใหกับนักเรียนไดเปนอยางด ี
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เรวัติ  อํ่าทอง.  “การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเร่ือง  ส่ือวัสดุกราฟกเพื่อใชประกอบการ 
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                  เทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตวทิยาลัย  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร,  2541. 
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                  นักเรียนสองรูปแบบในวิชาภาษาอังกฤษ  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2  ท่ีมี 
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ศิริขวัญ  บานที.  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองสังคมประชาธิปไตย  สําหรับ 
                  นักเรียนชวงช้ันท่ี  3.”   สารนิพนธปริญญามหาบัณฑติ  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัย 
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สกนธ  ภูดีงาม.  พื้นฐานการออกแบบกราฟก.  กรุงเทพมหานคร : พิมพท่ีบุค พอยท,  2547. 
สกนธ  เรืองนุม.  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  วิชาวิทยาศาสตร  เร่ืองเคร่ืองใชไฟฟา 
                  ในบาน  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  3.”  สารนิพนธปริญญามหาบัณฑิต   
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สมบัติ  นอยประเสริฐ.  “การสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การใช 
                  ซอฟแวร  Auto  CAD  ชวยในการเขียนแบบ  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร 
                  วิชาชีพช้ันสูงปท่ี  2.”  วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑติ  บัณฑิตวิทยาลัยสถาบัน  
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                  ศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร,  2544. 
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                  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  6.”  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑติ  สาขาวิชา 
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 

สวนท่ี  1   
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ในจังหวดันครปฐม  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  1   โรงเรียนวัดบางพระ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
                   1.  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณ 
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เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง 
                  เนื้อหาบทเรียน  เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวตัถุในจังหวัดนครปฐม 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
                  1.  บอกประวัติความเปนมาของจังหวดันครปฐม  ประวัติความเปนมาและความสําคัญ
ของโบราณสถาน  โบราณวตัถุ  ท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐมได 
                  2.  อธิบายความหมายของคําวาโบราณสถาน  โบราณวตัถุ  และบอกประโยชนของ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุได 
                  3.  สามารถบอกนาวทางวิธีการและประโยชนของการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุได 
                  4.  นักเรียนตระหนกัเรียนรูในหนาท่ีและสามารถรวมมือในการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุได 
 
หนวยการเรียนรู 
                  1.   สภาพท่ัวไป 
                  2.  ภูมิหลังจังหวดันครปฐม 
                  3.  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                  4.  โบราณสถานในนครปฐม 
                  5.  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                  6.  แหลงเรียนรูพพิิธภัณฑ 
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สวนท่ี  2 
 

แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา     
เพื่อนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ   ในจังหวัดนครปฐม 

**************************************************************** 
คําชี้แจง  แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหานี้   แบงเปน   2   ตอน  ดังนี ้
ตอนท่ี   1   สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูใหสัมภาษณ 
 
                  ช่ือผูใหสัมภาษณ................................................................................................................ 
อายุ.........................ป    เพศ           ชาย           หญิง    วุฒิการศึกษา................................................. 
ตําแหนง..........................................สถานท่ีทํางาน..............................................................................
ประสบการณในการทํางาน.......................ป  และประสบการณดานเน้ือหาดังกลาว.......................ป 
 
ตอนท่ี   2    ดานเนื้อหาวิชากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม     เร่ืองสถานท่ี 
สําคัญในจังหวัดนครปฐม 
          
                  1.  ทานคิดวาเนื้อหา   เร่ือง   สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม    ท่ีควรนํามาสรางเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เพื่อใหนักเรียนเกดิความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ   ควรประกอบดวยหวัขอใดบาง 
 ............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................      
............................................................................................................................................................       
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                  2.  ทานคิดวาสถานท่ีสําคัญในจงัหวัดนครปฐม  ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ควรประกอบดวยสถานท่ีใดบาง  ( เรียงลําดับตามความสําคัญ  1 – 5  ลําดับ ) 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
                  3.  ทานคิดวาการจัดลําดับความสําคัญของเน้ือหาและความตอเนื่องของเนือ้หา  ควรเปน
รูปแบบใดจึงจะเหมาะสมและสอดคลองกับกลุมเปาหมาย  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................              
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                  4.  ทานคิดวาการนําเขาสูบทเรียนรูปแบบใดท่ีจะกระตุนความสนใจของผูเรียนและ
นําไปสูเนื้อหา  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม   
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
 
                  5.  ทานคิดวากิจกรรมประกอบการเรียนการสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญในจังหวดั
นครปฐม   ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรประกอบดวยกิจกรรมใดบาง 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 



 
 
 
 

 
 

179 

                  6.  ทานคิดวาภาพประกอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญใน
จังหวดันครปฐม   ควรเปนภาพในลักษณะใดและปริมาณเทาไรจึงเหมาะสม 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
  
                  7.   ทานคิดวาเนื้อหาในแตละตอนของสถานท่ีสําคัญแตละแหง   ควรมีมากนอยเพียงใด 
และควรเนนดานใดเปนพิเศษหรือไม 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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                  8.  ทานคิดวาควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียนหรือไม  และถาเห็นวาสมควรมี   แบบฝกหดั
ระหวางเรียนควรเปนรูปแบบใดจึงจะเหมาะสม 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  9.  การวัดผลประเมินผลผูเรียน   ควรมีรูปแบบอยางไร 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
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                  10.  ทานมีขอเสนอแนะหรือความคิดเห็นอ่ืนเพิม่เติมหรือไม ? 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  ขอขอบพระคุณท่ีทานไดกรุณาตอบแบบสัมภาษณนี ้
 
       ลงช่ือ.................................................... 
       (...........................................................) 
      ตําแหนง.............................................................
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพื่อนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ  ในจังหวัดนครปฐม 

**************************************************************** 
คําชี้แจง  แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอนน้ี   แบงเปน   2   ตอน  ดังนี ้
ตอนท่ี   1   สถานภาพและขอมูลท่ัวไปของผูใหสัมภาษณ 
 
                  ช่ือผูใหสัมภาษณ................................................................................................................ 
อายุ.........................ป    เพศ           ชาย           หญิง    วุฒิการศึกษา................................................. 
ตําแหนง..........................................สถานท่ีทํางาน..............................................................................
ประสบการณในการทํางาน..................ป  และประสบการณดานคอมพิวเตอรชวยสอน..................ป 
 
ตอนท่ี   2    รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนาและ
วัฒนธรรม     เร่ือง   สถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม 
 
                  1.  ทานคิดวาลักษณะเน้ือหาท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   
สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมีลักษณะหรือรูปแบบในการนําเขาสูบทเรียนอยางไร  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  2.  ทานคิดวารูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา   เร่ือง   
สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมีลักษณะอยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
                  3.  ทานคิดวาการบรรยายเน้ือหาและดนตรีประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     
เร่ืองสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมีรูปแบบใดจึงเหมาะสม 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................                  
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4.  ทานคิดวาควรใชกราฟกและภาพประกอบตาง  ๆ        ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน   เร่ือง   สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรใชรูปแบบเชนใดจึงจะเกดิความเหมาะสมกับ
เนื้อหาและเน้ือเร่ืองท่ีนําเสนอ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
 
                  5.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรใช
เทคนิคใดบางในการสราง   เพื่อนักเรียนท่ีไดเรียนรูจะเกิดความตระหนกัในการอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  6.  รูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองสถานท่ีสําคัญในจังหวัดนครปฐม ควรใชเทคนิค
วิธีการใดบาง   เพื่อเปนการกระตุนใหนกัเรียนเกดิความสนใจตอเนื้อหาบทเรียน   เพื่อจะไดบรรลุ
ตามวัตถุประสงคการเรียนรู 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  7.  ทานคิดวาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเกี่ยวของกับ   เร่ือง    สถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรมข้ัีนตอนการดําเนนิเนื้อหาอยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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                  8.  การวัดผลและประเมินผล  การเรียนรูในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ควรมีรูปแบบ
ใดบาง  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  9.   แบบฝกหัดในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรเปนรูปแบบใดจึงเหมาะสม 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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                  10.  ทานมีความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ   อยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
                  ขอขอบพระคุณท่ีทานไดกรุณาตอบแบบสัมภาษณนี ้
 
       ลงช่ือ.................................................... 
       (...........................................................) 
      ตําแหนง............................................................. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผูเชีย่วชาญ 
ดานเนื้อหา 

เร่ือง  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม 

 
คําชี้แจง   แบบประเมินนีใ้ชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           
                แบงเปน  2  สวน  ดังนี ้
สวนท่ี  1     ขอมูลพื้นฐาน 
สวนท่ี  2     รายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

1) บทนํา 
2) การออกแบบ 
3) สวนประกอบ 
4) การปฏิสัมพันธ 

ระดับการประเมิน 
 ในการประเมินสวนท่ี  2  กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน   5   ระดับ   คือ   
ดีมาก   หมายถึง นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปน  
                                     อยางดี   ทําใหนักเรียนเกดิทักษะการเรียนรูไดเปนอยางดี  ตลอดจนมีเจตคติ 
                                     ท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 
ดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปนอยางดี    
                                     นักเรียนเกดิทักษะการเรียนรู  ตลอดจนมีเจตคติท่ีดีตอรายวิชาท่ีเรียน 
คอนขางดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  และจุดประสงคของการเรียนไดคอนขางดี  มี 
                                     การสรางเจตคติท่ีดตีอการเรียน  แตอาจมีสวนบกพรองบางแตไมถึงกับ 
                                     เสียหายตอการเรียนรู  
พอใช   หมายถึง นาํเสนอตามองคประกอบและจุดประสงคการเรียนรูไดไมมากนัก  มีการ 
                                     สรางเจตคติท่ีดีใหกบัการเรียนรูบาง  แตไมตรงประเด็นสําคัญ  ซ่ึงไมมีผล 
                                     ตอการเรียนมากนัก   
ปรับปรุง   หมายถึง ทุกองคประกอบไมมีความสมบูรณ ไมสามารถสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู 
                                     ไดตามจุดประสงค  จําเปนตองมีการปรับปรุงแกไขเพ่ือใหมีความสมบูรณ 
                                      มากข้ึน 
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สวนท่ี  1  ขอมูลพื้นฐาน 
1.  ช่ือส่ือ  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
2.  ลักษณะส่ือท่ีใชเปนบทเรียน  เปน  CD – ROM   พรอมกลอง 
3.  เนื้อหาสาระของส่ือ  เปนรูปแบบอิงหลักสูตร 
4.  ประเภทส่ือ  เปนส่ือประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer  Assisted  Instruction) 
(CAI) 
5.  เนื้อหาโดยยอ  ประกอบดวย  6   บทเรียน   คือ 
                   บทท่ี  1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
                             1.1  ขนาดจังหวดันครปฐม 
                             1.2  อาณาเขตจังหวดันครปฐม 
                             1.3  ลักษณะทางภูมิประเทศ 
                             1.4  การเมืองการปกครอง 
                             1.5  ลักษณะทางสังคม 
                             1.6  สภาพทางเศรษฐกิจ 
                             1.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  2  ภูมิหลังจังวัดนครปฐม 
                             2.1  สุวรรณภูมิ 
                             2.2  ทวารวดี 
                             2.3  เมืองโบราณนครปฐม 
                             2.4  เมืองโบราณกําแพงแสน 
                             2.5  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                             3.1  แมน้ํานครชัยศรี 
                             3.2  ท่ีอยูอาศัย 
                             3.3  การสัญจรทางน้ํา 
                             3.4  คําถามทายบท 
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                   บทท่ี  4  โบราณสถานในนครปฐม 
                             4.1  ความหมายของโบราณสถาน 
                             4.2  พระปฐมเจดยี 
                             4.3  พระประโทณเจดีย 
                             4.4  จุลประโทณเจดีย 
                             4.5  วัดพระเมรุ 
                             4.6  พระราชวังสนามจันทร 
                             4.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                             5.1  ความหมายของโบราณวัตถุ 
                             5.2  ภาพจาํหลัก 
                             5.3  พระพุทธรูปศิลาขาว 
                             5.4  จารึก 
                             5.5  ธรรมจักรศิลา 
                             5.6  เคร่ืองปนดินเผา 
                             5.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
                             6.1  ประวติัความเปนมา 
                             6.2  การจัดแสดง 
                             6.3  คําถามทายบท 
6.  ลักษณะเดนของบทเรียน  เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยนกัเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองจากซีดี  และสามารถเขาใจเนื้อหาจากบทเรียนไดงาย 
7.  คุณคาและประโยชนท่ีนกัเรียนไดรับ  นักเรียนจะไดรับรูถึงประวัติความเปนมาของจังหวดั
นครปฐมและโบราณสถาน  โบราณวัตถุอันทรงคุณคาท่ีมีอยูในนครปฐมและเกิดความภาคภูมิใจใน
ตนเองและมีจติสํานึกท่ีดีและรวมมือในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุดังกลาว 
8.  องคประกอบท่ัวไป 
                  1)  การติดต้ังโปรแกรม         ยาก            งาย  สะดวก            ไมเหมาะสม              อ่ืน ๆ 
                  2)  ความเหมาะสมกับ Hardware ในปจจุบัน       เหมาะสม        ไมเหมาะสม         อ่ืน ๆ 
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สวนท่ี  2  รายการประเมินคุณภาพ 
คําชี้แจง   โปรดทําเคร่ืองหมาย (  ) ลงในชองท่ีตรงกบัความคิดเหน็ของทานมากที่สุด  โดยใช
เกณฑการประเมินดังนี ้

  5 = ดีมาก 4 = ดี  3 = คอนขางดี 2 = พอใช  1 = ปรับปรุง 
 

ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

1.  สวนนํา 
เราความสนใจ  ใหขอมูลพื้นฐานท่ีจําเปน
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก  สวนชวยเหลือ ฯลฯ) 

      

2. รูปแบบท่ัวไป 
2.1  โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน  เขาใจงาย     
        เช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 

      

2.2  มีความถูกตองตามหลักสูตร       
2.3  มีความสอดคลองกับจดุประสงคการเรียนรู       
2.4  ความยาก  งายเหมาะสมกับผูเรียน       
2.5  ไมขัดตอความม่ันคงของประเทศชาติ  คุณธรรม 
       จริยธรรม 

      

3.  เนื้อหาในบทเรียน 
บทท่ี  1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
1.1  ขนาดจังหวัดนครปฐม 

      

1.2  อาณาเขตจังหวดันครปฐม       
1.3  ลักษณะทางภูมิประเทศ       
1.4  การเมืองการปกครอง       
1.5  ลักษณะทางสังคม       
1.6  สภาพทางเศรษฐกิจ       
1.7  คําถามทายบท       
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ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

บทท่ี  2  ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 
2.1  สุวรรณภมิู 

      

2.2  ทวารวดี       
2.3  เมืองโบราณนครปฐม       
2.4  เมืองโบราณกําแพงแสน       
2.5  คําถามทายบท       
บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
3.1  แมน้ํานครชัยศรี 

      

3.2  ท่ีอยูอาศัย       
3.3  การสัญจรทางน้ํา       
3.4  คําถามทายบท       
บทท่ี  4  โบราณสถานในนครปฐม 
4.1  ความหมายของโบราณสถาน 

      

4.2  องคพระปฐมเจดยี       
4.3  พระประโทณเจดีย       
4.4  จุลประโทณเจดีย       
4.5  วัดพระเมรุ       
4.6  พระราชวงัสนามจันทร       
4.7  คําถามทายบท       
บทท่ี  5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
5.1  ความหมายของโบราณวตัถุ 

      

5.2  ภาพจําหลัก       
5.3  พระพุทธรูปศิลาขาว       
5.4  จารึก       
5.5  ธรรมจักรศิลา       
5.6  เคร่ืองปนดินเผา       
5.7  คําถามทายบท       
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ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

บทท่ี  6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
6.1  ประวัติความเปนมา 

      

6.2  การจัดแสดง       
6.3  คําถามทายบท       
4.  การใชภาษา 
4.1  ใชภาษาถูกตอง เหมาะสมกับวยัของผูเรียน  ส่ือ
ความหมายไดชัดเจน 

      

4.2  สงเสริมความคิดสรางสรรค       
4.3  สรางใหเกิดความตระหนัก       

 
ขอเสนอแนะ………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………........................................................................................... 
   

                 ลงช่ือ……………………………………….                            
( ………………………………………) 

ตําแหนง……………………………………….. 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผูเชี่ยวชาญ 
ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม 

 
คําชี้แจง   แบบประเมินนีใ้ชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           
                แบงเปน  2  สวน  ดังนี ้
สวนท่ี  1     ขอมูลพื้นฐาน 
สวนท่ี  2     รายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
                   1.  บทนํา 
                   2.  การออกแบบ 
                   3.  สวนประกอบ 
                   4.  การปฏิสัมพันธ 
ระดับการประเมิน 
 ในการประเมินสวนท่ี  2  กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน    5    ระดับ   คือ   
ดีมาก   หมายถึง นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปน  
                                     อยางดี   ทําใหนักเรียนเกดิทักษะการเรียนรูไดเปนอยางดี  ตลอดจนมีเจตคติ 
                                     ท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 
ดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  ตรงตามจุดประสงคการเรียนรูไดเปนอยางดี    
                                     นักเรียนเกดิทักษะการเรียนรู  ตลอดจนมีเจตคติท่ีดีตอรายวิชาท่ีเรียน 
คอนขางดี   หมายถึง นําเสนอไดตามองคประกอบ  และจุดประสงคของการเรียนไดคอนขางดี  มี 
                                     การสรางเจตคติท่ีดตีอการเรียน  แตอาจมีสวนบกพรองบางแตไมถึงกับ 
                                     เสียหายตอการเรียนรู  
พอใช   หมายถึง นําเสนอตามองคประกอบและจุดประสงคการเรียนรูไดไมมากนัก  มีการ 
                                     สรางเจตคติท่ีดีใหกบัการเรียนรูบาง  แตไมตรงประเด็นสําคัญ ซ่ึงไมมีผลตอ 
                                     การเรียนมากนกั   
ปรับปรุง   หมายถึง ทุกองคประกอบไมมีความสมบูรณ ไมสามารถสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู 
                                     ไดตามจุดประสงค  จําเปนตองมีการปรับปรุงแกไขเพ่ือใหมีความสมบูรณ 
                                      มากข้ึน 
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สวนท่ี  1  ขอมูลพื้นฐาน 
1.  ช่ือส่ือ  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 
2.  ลักษณะส่ือท่ีใชเปนบทเรียน  เปน  CD – ROM   พรอมกลอง 
3.  เนื้อหาสาระของส่ือ  เปนรูปแบบอิงหลักสูตร 
4.  ประเภทส่ือ  เปนส่ือประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer  Assisted  Instruction) 
(CAI) 
5.  เนื้อหาโดยยอ  ประกอบดวย  6   บทเรียน   คือ 
                   บทท่ี  1  สภาพท่ัวไปของนครปฐม 
                             1.1  ขนาดจังหวดันครปฐม 
                             1.2  อาณาเขตจังหวดันครปฐม 
                             1.3  ลักษณะทางภูมิประเทศ 
                             1.4  การเมืองการปกครอง 
                             1.5  ลักษณะทางสังคม 
                             1.6  สภาพทางเศรษฐกิจ 
                             1.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  2  ภูมิหลังจังวัดนครปฐม 
                             2.1  สุวรรณภูมิ 
                             2.2  ทวารวดี 
                             2.3  เมืองโบราณนครปฐม 
                             2.4  เมืองโบราณกําแพงแสน 
                             2.5  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
                             3.1  แมน้ํานครชัยศรี 
                             3.2  ท่ีอยูอาศัย 
                             3.3  การสัญจรทางน้ํา 
                             3.4  คําถามทายบท 
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                   บทท่ี  4  โบราณสถานในนครปฐม 
                             4.1  ความหมายของโบราณสถาน 
                             4.2  พระปฐมเจดยี 
                             4.3  พระประโทณเจดีย 
                             4.4  จุลประโทณเจดีย 
                             4.5  วัดพระเมรุ 
                             4.6  พระราชวังสนามจันทร 
                             4.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  5  โบราณวัตถุในนครปฐม 
                             5.1  ความหมายของโบราณวัตถุ 
                             5.2  ภาพจาํหลัก 
                             5.3  พระพุทธรูปศิลาขาว 
                             5.4  จารึก 
                             5.5  ธรรมจักรศิลา 
                             5.6  เคร่ืองปนดินเผา 
                             5.7  คําถามทายบท 
                   บทท่ี  6  แหลงเรียนรูพิพิธภณัฑ 
                             6.1  ประวติัความเปนมา 
                             6.2  การจัดแสดง 
                             6.3  คําถามทายบท 
6.  ลักษณะเดนของบทเรียน  เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยนกัเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองจากซีดี  และสามารถเขาใจเนื้อหาจากบทเรียนไดงาย 
7.  คุณคาและประโยชนท่ีนกัเรียนไดรับ  นักเรียนจะไดรับรูถึงประวัติความเปนมาของจังหวดั
นครปฐมและโบราณสถาน  โบราณวัตถุอันทรงคุณคาท่ีมีอยูในนครปฐมและเกิดความภาคภูมิใจใน
ตนเองและมีจติสํานึกท่ีดีและรวมมือในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุดังกลาว 
8.  องคประกอบท่ัวไป 
                  1)  การติดต้ังโปรแกรม         ยาก            งาย  สะดวก            ไมเหมาะสม              อ่ืน ๆ 
                  2)  ความเหมาะสมกับ Hardware ในปจจุบัน       เหมาะสม        ไมเหมาะสม         อ่ืน ๆ 
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สวนท่ี  2  รายการประเมินคุณภาพ 
คําชี้แจง   โปรดทําเคร่ืองหมาย (  ) ลงในชองท่ีตรงกบัความคิดเหน็ของทานมากที่สุด  โดยใช
เกณฑการประเมินดังนี ้

5 = ดีมาก 4 = ดี          3 = คอนขางดี               2 = พอใช          1 = ปรับปรุง 
ระดับความเหมาะสม 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

หมาย
เหตุ 

1.  สวนนําของบทเรียน 
เราความสนใจ  ใหขอมูลพื้นฐานท่ีจําเปน 
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก  สวนชวยเหลือ ฯลฯ) 

      

2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
2.1  เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง 

      

2.2  ความยาวในแตละหนวยการเรียนมีความ
เหมาะสม 

      

2.3  กลยุทธในการถายทอดนาสนใจ       
2.4  สามารถตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนได       
3.  สวนประกอบ  Multimedia 
3.1  ออกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการใช  
สัดสวนเหมาะสมสวยงาม 

      

3.2  ลักษณะของขนาด  สี  ตัวอักษร  ชัดเจน  
สวยงาม  อานงายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 

      

3.3  ภาพกราฟกเหมาะสม  ชัดเจน  สอดคลองกับ
เนื้อหาและมีความสวยงาม   มีความคิดสรางสรรค 

      

3.4  คุณภาพการเสียงดนตรีประกอบมีความชัดเจน 
เหมาะสม 
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ระดับความเหมาะสม 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
หมาย
เหตุ 

4.  การออกแบบปฏิสัมพนัธ 
4.1  ออกแบบปฏิสัมพันธใหใชโปรแกรมไดงาย  
สะดวก  โตตอบกับผูเรียน  ควบคุมเสนทางการเดิน
บทเรียน 

      

4.2  รูปแบบปฏิสัมพันธเหมาะสม  เชน  การพิมพ   
การใชเมาส  มีการควบคุมทิศทาง ความชาเร็วของ
บทเรียน 

      

4.3  การเสริมแรงหรือการใหความชวยเหลือ  
เหมาะสมตามความจําเปน  มีขอมูลปอนกลับท่ีเอ้ือ
ผูสอนใหไดวิเคราะหและแกปญหา 

      

4.4   ความสัมพันธตอเนื่องของแตละบทเรียน       
 

ขอเสนอแนะ………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………....………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
          
                                                                ลงช่ือ………………………………………… 
          ( ………………………........................)                                
                                                            ตําแหนง……………………………………… 
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แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม 

เร่ืองการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม     
 

*************************************** 
วัตถุประสงค แบบสอบถามนี้มีจุดประสงคเพื่อนําขอมูลไปพิจารณาปรับปรุงแกไขบทเรียน 
       คอมพิวเตอรชวยสอน                 
ระดับการประเมิน 5  =  มากท่ีสุด   4  =   มาก 
   3  =   ปานกลาง   2  =   นอย 
   1  =   นอยท่ีสุด 
 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  (  ) ลงในชองวางใหตรงกบัความคิดเหน็ท่ีมีตอบทเรียน 
                คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ระดับความคิดเห็น / จํานวนคน 

ขอ รายการประเมิน 
มาก
ท่ีสุด 

 
5 

มาก 
 
 
4 

ปาน
กลาง 

 
3 

นอย 
 
 
2 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 

ดานเนื้อหา      

1 เนื้อหาบทเรียนมีคุณคาตอการเรียนรู      
2 การแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปนตอน ๆ 

ทําใหงายตอการเรียนรู 
     

3 การสรางบทเรียนครอบคลุมเนื้อวิชาโดย
ละเอียด 

     

4 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม      
5 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม      
6 คําถามมีความชัดเจน      
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ระดับความคิดเห็น 

ขอ รายการประเมิน 
มาก
ท่ีสุด 

 
5 

มาก 
 
 
4 

ปาน
กลาง 

 
3 

นอย 
 
 
2 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 

ดานการออกแบบ      

7 สามารถเลือกบทเรียนไดตามความตองการ      
8 การดําเนนิเร่ืองชวนใหติดตาม      
9 ระยะเวลาในการนําเสนอเนือ้หามีความ

เหมาะสม 
     

10 ภาพประกอบมีความชัดเจนและชวยให
เขาใจเนื้อหาไดด ี

     

11 ตัวหนังสืออานงาย  ชัดเจน      
12 บทเรียนมีเทคนิคการนําเสนอท่ีเหมาะสม

นาสนใจ 
     

13 คุณภาพการใชประกอบบทเรียน      
14 การออกแบบดานกราฟกในบทเรียนชวย

เสริมใหเกดิความเพลิดเพลินในการเรียน 
     

15 บทเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได      
ดานความพึงพอใจ      

16 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหเขาใจ
เนื้อหาวิชาไดมากข้ึน 

     

17 สามารถทบทวนความรูท่ียังไมเขาใจไดดทํีา
ใหงายตอการเรียนรู 

     

18 ทําใหจําบทเรียนไดด ี      
19 แบบทดสอบทายบทเรียนทําใหเขาใจ

บทเรียนไดดียิง่ข้ึน 
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ระดับความคิดเห็น 

 
ขอ 

 
รายการประเมิน 

มาก
ท่ีสุด 

 
5 

มาก 
 
 
4 

ปาน
กลาง 

 
3 

นอย 
 
 
2 

นอย
ท่ีสุด 

 
1 

20 นักเรียนพอใจท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

     

21 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําใหผลการเรียนนาพอใจ 

     

22 คอมพิวเตอรชวยสอนชวยเปล่ียนบรรยากาศ
ในการเรียนการสอน 

     

23 นักเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง      
24 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดรูคะแนน

แบบทดสอบกอนเรียนและคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียน 

     

25 ควรมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยในกลุมสาระ
อ่ืน ๆ   ดวย 

     

ดานอ่ืน ๆ      

26 คูมือประกอบการใชใหรายละเอียดครบถวน      
27 ภาพประกอบในคูมือประกอบการใชงานมี

ความชัดเจนสวยงาม 
     

28 คําอธิบายข้ันตอนการติดต้ังเขาใจงาย      
29 รูปเลมคูมือการใชงานมีความเหมาะสม      

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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หัวขอการสัมภาษณและความคิดเห็น 
ของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

 
ตารางท่ี   17     สรุปผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 

หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
1.  ทานคิดวาเนื้อหา   เร่ือง   การอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญ
ในจังหวดันครปฐม    ท่ีควรนํามาสรางเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เพื่อให
นักเรียนเกดิความตระหนักในการอนุรักษ
โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   ควรประกอบดวย
หัวขอใดบาง 

1.  ประวัติความเปนมา 
2.  ความสําคัญของสถานท่ีตาง ๆ 
3.  สภาพปจจบัุน 
4.  ท่ีต้ัง 
5.  ขนาดรูปราง 

2.  ทานคิดวาสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม  
ท่ีควรนํามาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  ควรประกอบดวยสถานท่ีใดบาง    
 

1.  องคพระปฐมเจดยี 
2.  พระราชวังสนามจันทร 
3.  พระประโทณเจดีย 
4.  จุลประโทณเจดีย 
5.  วัดพระเมรุ 
6.  เมืองเกากําแพงแสน 
7.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติ 

 3.  ทานคิดวาการจัดลําดับความสําคัญของ
เนื้อหาและความตอเนื่องของเนื้อหา  ควรเปน
รูปแบบใดจึงจะเหมาะสมและสอดคลองกับ
กลุมเปาหมาย  

1.  ตามระยะเวลาของแตละสถานท่ี 
2.  จากปจจุบันยอนกลับสูอดีต 
3.  จากใกลตัวออกไปหาไกลตัว 

4.  ทานคิดวาการนําเขาสูบทเรียนรูปแบบใดท่ี
จะกระตุนความสนใจของผูเรียนและนําไปสู
เนื้อหา  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัด
นครปฐม   
 

1.  นําเสนอดวยคําขวัญ 
2.  เกมส   คําถาม 
3.  การใหดูรูปภาพ 
4.  การอธิบาย 
5.  การตอจิ๊กซอร 
6.  การเลาเร่ือง 
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ตารางท่ี   17   (ตอ)       
หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

5.  ทานคิดวากิจกรรมประกอบการเรียนการ
สอน  เร่ือง  การอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัด
นครปฐม   ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ควรประกอบดวยกิจกรรมใดบาง 

1.  ศึกษาจากของจริง 
2.  การอภิปราย 
3.  การคนควา 
 

6.  ทานคิดวาภาพประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  สถานท่ีสําคัญใน
จังหวดันครปฐม   ควรเปนภาพในลักษณะใด
และปริมาณเทาไรจึงเหมาะสม 

1.  ภาพนิ่ง 
2.  ภาพเคล่ือนไหว 
3.  แผนภูมิ 

7.   ทานคิดวาเนื้อหาในแตละตอนของสถานท่ี
สําคัญแตละแหง   ควรมีมากนอยเพียงใด 
และควรเนนดานใดเปนพิเศษหรือไม 

ใชตามหลักการของทฤษฎีโสตศึกษาหรือตาม
หลักจิตวิทยา 

8.  ทานคิดวาควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียน
หรือไม  และถาเห็นวาสมควรมี   แบบฝกหดั
ระหวางเรียนควรเปนรูปแบบใดจึงจะเหมาะสม 

ควรมี  ควรเปนเกมหรือขอสอบท่ัวไปที่เนน
กระบวนการคิด 

9.  ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ ควรคํานึงถึงความถูกตองและวัตถุประสงค
ของการเรียน 
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หัวขอการสัมภาษณและความคิดเห็น 
ของผูเชีย่วชาญดาน   การออกบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ตารางท่ี   18   สรุปผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน 

หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
1.  ทานคิดวาลักษณะเนื้อหาท่ีควรนํามาสราง
เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง   การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรมีลักษณะหรือ
รูปแบบในการนําเขาสูบทเรียนอยางไร  
 

1.  มีความเปนไทย ๆ 
2.  เสียงและภาพตองมีความสอดคลองกัน 
3.  มีการเกร่ินนําอยางยอ ๆ 
4.  มีคําช้ีแจงในการเรียนและการใชบทเรียน 
5.  มีวัตถุประสงคของการเรียน 
6.  ควรมีรายการเมนูหลัก 

2.  ทานคิดวารูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน     ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา   เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรมีลักษณะ
อยางไร 
 

1.  ใหผูเรียนมีการโตตอบกบับทเรียนได 
2.  รูปภาพควรเปนภาพนิ่ง  ภาพท่ีมองในมุม
กวาง 
3.  การสัมภาษณผูท่ีเกีย่วของ 
4.  ควรมีเสียงดนตรีประกอบ 
5.  มีการสรางสถานการณจําลอง 
6.  มีการนําไปบรูณาการกับวชิาอ่ืน 

3. ทานคิดวาการบรรยายเน้ือหาและดนตรี
ประกอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน     
เร่ืองสถานท่ีสําคัญในจังหวดันครปฐม   ควรมี
รูปแบบใดจึงเหมาะสม 

1.  ใหผูเรียนเลือกเองวาจะฟงเสียงดนตรี
หรือไม 
2.  ดนตรีท่ีใชควรเปนดนตรีไทย ๆ   
3.  เสียงบรรยายควรมีความนุมนวล  นาฟง 

4.  ทานคิดวาควรใชกราฟกและภาพประกอบ 
ตาง  ๆ  ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน   เร่ือง   การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุและสถานท่ีสําคัญในจังหวัด
นครปฐม   ควรใชรูปแบบเชนใดจงึจะเกิด
ความเหมาะสมกับเนื้อหาและเน้ือเร่ืองท่ี
นําเสนอ 

1.  ควรเปนภาพท่ีถายจากสถานท่ีจริง 
2.  ภาพควรมีหลายมุมเพื่อใหเห็น 
3.  ภาพควรมีระยะใกลไกลและมี
ภาพเคล่ือนไหว 
4. มีความชัดเจนและสามารถส่ือความได 
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ตารางท่ี  18  (ตอ)      
หัวขอสัมภาษณ ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

5.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม   ควรใชเทคนิค
ใดบางในการสราง   เพื่อนักเรียนท่ีไดเรียนรูจะ
เกิดความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  
โบราณวัตถุ 

1.  ใชภาพปจจุบนเพ่ือเปรียบเทียบกับภาพเกา 
ๆ 
2.  รูปภาพใหเนนจุดเส่ือมโทรมของ
โบราณสถาน โบราณวัตถุ  เพื่อจะไดเกดิความ
ตระหนกั 

6.  รูปแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุและสถานท่ี
สําคัญในจังหวัดนครปฐม ควรใชเทคนิค
วิธีการใดบาง   เพื่อเปนการกระตุนใหนกัเรียน
เกิดความสนใจตอเนื้อหาบทเรียน   เพื่อจะได
บรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรู 

1.  ควรมีความสวยงาม 
2.  มีเทคนิคนาํเสนอท่ีด ี
3.  ควรแบงเปนหัวขอ 
4.  ใหผูเรียนมีโอกาสไดโตตอบกับบทเรียน 

7.  ทานคิดวาการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนท่ีเกี่ยวของกับ   เร่ือง    สถานท่ีสําคัญ
ในจังหวดันครปฐม   ควรมีข้ันตอนการดําเนิน
เนื้อหาอยางไร 

1.  ควรเร่ิมจากการแนะนําจงัหวัด  อาณาเขต 
การคมนาคม สถานท่ีตาง ๆ 
2.  แบงเปนหมวดหมู  กําหนดวัตถุประสงค 
3.  มีการทดสอบกอนและหลังเรียน 
4.  แนะนําแหลงเรียนรูเพิ่มเติม 

8. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรมีรูปแบบ
ใดบาง  
 

1.  มีการทดสอบกอนและหลังเรียน 
2.  ทดสอบยอยหรือมีคําถามทายบท 
3.  มีการบันทึกคะแนนของการทําแบบฝก 
4.  รูปแบบควรมีความหลากหลาย 

9.   ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 1.  ออกแบบเนื้อหาใหเปนไปตาม
กระบวนการออกแบบ 
2.  ภาพท่ีปรากฏตองมีความสวยงาม 
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การประเมินคุณภาพส่ือ 
ของผูเชีย่วชาญ   ดานเนื้อหา 

 
ตารางท่ี    19       สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือดานเนือ้หา                จํานวน   5   ทาน 

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

1.  สวนนําของบทเรียน 
     ( วัตถุประสงค  เมนูหลัก   
     สวนชวยเหลือ ฯลฯ ) 4 4 4 4 4 4.0 
2.  รูปแบบท่ัวไป 
2.1  โครงสรางของเนื้อหา
ชัดเจน เขาใจงาย เช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหม 3 5 4 4 4 4.0 
2.2  มีความถูกตองตาม
หลักสูตร 4 5 5 4 4 4.4 
2.3  สอดคลองกับ
วัตถุประสงคของการเรียน 4 4 5 4 4 4.2 
2.4  ความยาก งายเหมาะสม
กับผูเรียน 3 5 4 4 4 4.0 
2.5  เนื้อหาไมขัดตอความ
ม่ันคงของประเทศชาติ 
คุณธรรม จริยธรรม 5 5 5 4 4 4.6 
-  การเมืองการปกครอง 3 5 5 5 4 4.4 
-  ลักษณะทางสังคม 4 5 5 5 4 4.6 
- สภาพทางเศรษฐกิจ 4 5 5 5 4 4.6 
-  คําถามทายบท 4 5 4 5 4 4.4 

 
 



 

208  

 

ตารางท่ี    19  ( ตอ )      
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

บทท่ี  2  ภูมิหลังจังหวัด 
              นครปฐม 
-  สุวรรณภมิู 4 5 4 4 4 4.2 
-  ทวารวด ี 4 5 5 4 4 4.4 
-  เมืองโบราณนครปฐม 4 5 5 4 4 4.4 
-  เมืองโบราณกําแพงแสน 4 5 5 4 4 4.4 
-  คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
บทท่ี  3  วัฒนธรรมลําน้ํา 
-  แมน้ํานครชัยศรี 4 5 5 4 5 4.6 
-  ท่ีอยูอาศัย 3 5 4 4 2 3.6 
-  การสัญจรทางน้ํา 4 5 4 4 3 4.0 
-  คําถามทายบท 3 5 4 4 4 4.0 
บทท่ี  4  โบราณสถานใน  
              นครปฐม 
-  ความหมายของ
โบราณสถาน 4 5 5 5 4 4.6 
-  พระปฐมเจดีย 4 5 5 4 4 4.4 
-  พระประโทณเจดีย 4 5 5 4 4 4.4 
-  จุลประโทณเจดีย 4 5 5 4 4 4.4 
-  วัดพระเมรุ 4 5 5 4 4 4.4 
-  พระราชวังสนามจันทร 4 5 4 4 4 4.2 
-  คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
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ตารางท่ี    19  ( ตอ )      
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

บทท่ี  5  โบราณวัตถุใน
นครปฐม 
-  ความหมายของโบราณวัตถุ 4 5 5 5 2 4.2 
-  ภาพจําหลัก 4 5 4 4 4 4.2 
-  พระพุทธรูปศิลาขาว 4 5 4 4 4 4.2 
-  จารึก 3 5 4 4 4 4.0 
-  ธรรมจักรศิลา 4 5 5 4 4 4.4 
-  เคร่ืองปนดนิเผา 3 5 4 4 5 4.2 
-คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
บทท่ี  6  แหลงเรียนรู
พิพิธภัณฑ 
-  ประวัติความเปนมา 5 5 5 5 5 5.0 
-  การจัดแสดง 4 5 3 4 4 4.0 
-  คําถามทายบท 4 5 4 4 4 4.2 
4.  การใชภาษา 
-  ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสม
กับวยัของผูเรียน  ส่ือ
ความหมายไดชัดเจน 3 5 4 4 4 4.0 
-  สงเสริมความคิดสรางสรรค 4 5 3 4 2 3.6 
-  สรางใหเกดิความตระหนกั 3 3 3 4 2 3.0 

รวม 4.26 
 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีมีผลการประเมินอยูในเกณฑท่ีดี   ซ่ึงมีขอตองปรับปรุงแกไขเพียง
เล็กนอย  ไดแก   รูปภาพบางภาพส่ือความหมายยังไมถูกตองนัก บางภาพยังไมคอยชัดเจน  ซ่ึงตอง 
มีการปรับปรุงใหมีความถูกตองและสวยงามมากข้ึน 
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การประเมินคุณภาพส่ือ 
ของผูเชีย่วชาญ   ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ตารางท่ี  20      สรุปผลการประเมินคุณภาพส่ือดานคอมพิวเตอรชวยสอน              จํานวน  5  ทาน 

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

1.  สวนนําของบทเรียน 
เราความสนใจ  ใหขอมูล
พื้นฐานท่ีจําเปน  
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก  สวน
ชวยเหลือ ฯลฯ ) 4 4 4 4 4 4.0 
2.  การออกแบบระบบการ
เรียน 
     การสอน 
-  เนื้อหามีความสัมพันธ
ตอเนื่อง 4 5 4 5 5 4.6 
-  ความยาวในแตละหนวยมี
ความเหมาะสม 5 5 4 5 5 4.8 
-  กลยุทธในการถายทอด
นาสนใจ 4 4 3 4 4 3.8 
-  สามารถตรวจสอบความ
เขาใจของนักเรียนได 5 5 4 4 5 4.8 
3.  สวนประกอบ 
(MULTIMEDIA) 
-  ออกแบบหนาจอเหมาะสม
งายตอการใช  สัดสวน
เหมาะสมสวยงาม 4 5 4 5 5 4.6 
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ตารางท่ี   20  ( ตอ )         
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

-  ลักษณะของขนาด  สี  
ตัวอักษร  ชัดเจนสวยงาม  อาน
งายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 5 5 4 5 5 4.8 
-  ภาพกราฟกเหมาะสม  
ชัดเจน  สอดคลองกับเนื้อหา
และมีความสวยงาม  มี
ความคิดสรางสรรค 4 5 4 5 5 4.6 
-  คุณภาพการใชเสียงดนตรี
ประกอบบทเรียนมีความ
เหมาะสม  ชัดเจนนาสนใจ 4 5 4 4 5 4.4 
4. การออกแบบปฏิสัมพนัธ 
-  ออกแบบปฏิสัมพันธใหใช
โปรแกรมไดงาย  สะดวก  
โตตอบกับผูเรียน  ควบคุม
เสนทางการเดนิบทเรียน 4 4 4 5 5 4.4 
-  รูปแบบปฏิสัมพันธ
เหมาะสม  เชน  การพิมพ  การ
ใชเมาสเหมาะสม  มีการ
ควบคุมทิศทาง ความชาเร็ว
ของบทเรียน 5 4 4 4 5 4.4 
-  การเสริมแรงการใหความ
ชวยเหลือเหมาะสมตาม
ความจําเปน  มีขอมูล
ปอนกลับท่ีเอ้ือผูสอนใหได
วิเคราะหและแกปญหา 4 4 4 4 4 4.0 
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ตารางท่ี   20  ( ตอ )         
ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

รายการประเมิน ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

ทานท่ี 
4 

ทานท่ี 
5 

รวม
คะแนน
เฉล่ีย 

-  ความสัมพันธตอเนื่องของ
แตละบทเรียน 4 5 4 4 4 4.2 

รวม 4.45 
ผลเฉล่ียของผูเช่ียวชาญทั้ง  2  ดาน  =  4.26 + 4.45 = 8.71 4.36 

 
                  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนนี้มีผลการประเมินอยูในเกณฑท่ีดี    ซ่ึงมีขอตองปรับปรุง
แกไขเพียงเล็กนอย ไดแก   คําบรรยายบางคํายังไมชัดเจนนัก      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

213  

 

การวิเคราะหความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 
 

ตารางท่ี  21     การวิเคราะหความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจดุประสงค 
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอ

ท่ี 1 2 3 4 5 
คะแนน
รวม 

ดัชนีความสอดคลอง สรุปผล 

1 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
2 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
4 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
6 1 1 0 0 1 3 0.60 ใชได 
7 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
9 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
10 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
11 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
12 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
13 1 1 0 1 0 3 0.60 ใชได 
14 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
15 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
16 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
17 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
18 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
19 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
20 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
21 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
22 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
23 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
24 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
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ตารางท่ี  21    (ตอ)     
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอ

ท่ี 1 2 3 4 5 
คะแนน
รวม 

ดัชนีความสอดคลอง สรุปผล 

25 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
26 1 1 0 1 1 4 0.80 ใชได 
27 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
28 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
29 1 1 1 0 1 4 0.80 ใชได 
30 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
31 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
32 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
33 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
34 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
35 1 0 1 1 1 4 0.80 ใชได 
36 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
37 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
38 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
39 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
40 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
41 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
42 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
43 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
44 1 1 0 1 0 3 0.60 ใชได 
45 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
46 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
47 1 1 0 0 1 3 0.60 ใชได 
48 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
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ตารางท่ี  21   (ตอ)     
คะแนนของผูเช่ียวชาญคนท่ี ขอ

ท่ี 1 2 3 4 5 
คะแนน
รวม 

ดัชนีความสอดคลอง สรุปผล 

49 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
50 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
51 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
52 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
53 0 1 1 1 1 4 0.80 ใชได 
54 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
55 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 
56 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
57 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
58 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
59 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
60 1 1 0 1 1 4 0.80 ใชได 
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คาความยาก  ( p)  และคาอํานาจจําแนก  ( r)  ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ตารางท่ี  22        การจําแนกคาความยากงาย   ( p )  คาอํานาจจําแนก  ( r )  ของแบบทดสอบ 
                           วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ขอท่ี RU RL p r หมายเหตุ 

1 7 2 0.4 0.5  
2 10 5 0.83 0.5 * 
3 4 1 0.33 0.3  
4 4 2 0.2 0.2  
5 10 6 0.73 0.4 * 
6 6 2 0.43 0.4  
7 9 2 0.6 0.7 * 
8 7 1 0.56 0.6  
9 7 3 0.36 0.4  
10 9 3 0.6 0.6 * 
11 10 0 0.47 1  
12 5 3 0.27 0.2  
13 10 4 0.77 0.6 * 
14 9 6 0.63 0.3 * 
15 6 3 0.37 0.3  
16 6 0 0.33 0.6  
17 8 0 0.37 0.8  
18 7 2 0.4 0.5  
19 8 2 0.47 0.6  
20 8 2 0.37 0.6  
21 9 3 0.56 0.6 * 
22 9 3 0.63 0.6 * 
23 7 1 0.43 0.6  
24 8 5 0.67 0.3  
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ตารางท่ี  22   (ตอ)    
ขอท่ี RU RL p r หมายเหตุ 
25 10 5 0.8 0.5 * 
26 10 2 o.53 0.8 * 
27 8 2 0.47 0.6  
28 10 0 0.53 1 * 
29 10 2 0.57 0.8 * 
30 6 5 0.57 0.1  
31 7 4 0.6 0.3  
32 6 2 0.4 0.4  
33 8 0 0.47 0.8  
34 8 3 0.43 0.5  
35 7 4 0.47 0.3  
36 8 3 0.6 0.5  
37 10 4 0.63 0.6 * 
38 10 4 0.73 0.6 * 
39 7 6 0.57 0.1  
40 8 4 0.57 0.4 * 
41 9 5 0.73 0.4 * 
42 9 1 0.57 0.8  
43 8 5 0.53 0.3 * 
44 10 3 0.7 0.7 * 
45 8 1 0.47 0.7  
46 5 3 0.33 0.3  
47 10 4 0.57 0.6 * 
48 6 0 0.33 0.6  
49 5 4 0.37 0.1  
50 5 2 0.37 0.3  
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ตารางท่ี  22   (ตอ)    
ขอท่ี RU RL p r หมายเหตุ 
51 10 5 0.8 0.5  
52 5 3 0.33 0.3  
53 4 1 0.23 0.3  
54 6 4 0.43 0.2  
55 4 5 0.4 0.1  
56 5 2 0.43 0.3  
57 2 0 0.13 0.2  
58 8 2 0.6 0.6 * 
59 5 2 0.36 0.3  
60 6 4 0.53 0.2  

 
    *  หมายถึง  ขอท่ีเลือกมาเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  กอนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางท่ี  23      ผลการหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      ขอ 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 
2 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 
3 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
4 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 
5 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 
6 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 
7 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 
8 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
9 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 
10 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
11 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 
12 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 
13 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
14 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 
15 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 
16 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 
17 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 
18 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 
19 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 
20 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
22 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
23 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
24 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
25 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
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ตารางท่ี  23 (ตอ)    ขอท่ี    1 – 13  
      ขอ 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
22 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
23 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
24 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
25 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
27 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 
28 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 

∑ 6 10 6 9 10 8 9 7 8 9 8 7 9 
p 0.2 0.33 0.2 0.3 0.33 0.27 0.3 0.23 0.27 0.3 0.27 0.23 0.3 

q 0.8 0.67 0.8 0.7 0.67 0.73 0.7 0.77 0.73 0.7 0.73 0.77 0.7 

pq 0.16 0.22 0.16 0.21 0.22 019 0.21 0.17 019 0.21 019 0.17 0.21 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)    ขอท่ี   14 – 26  
      ขอ 
คนท่ี 

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 
2 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 
5 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 
6 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 
7 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
9 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
10 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 
11 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 
12 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 
13 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
14 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 
15 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 
16 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 
17 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 
18 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 
19 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 
20 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 
21 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
22 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 
23 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 
24 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
25 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
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ตารางท่ี  23   (ตอ)   ขอท่ี  14 – 26   
      ขอ 
คนท่ี 

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 
27 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 
28 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

∑ 8 6 7 7 7 7 8 9 9 9 9 10 9 
p 0.26 0.2 0.23 0.23 0.23 0.23 0.26 0. 3 0. 3 0. 3 0. 3 0.33 0. 3 

q 0.74 0.8 0.77 0.77 0.77 0.77 0.74 0. 7 0. 7 0. 7 0. 7 0.67 0. 7 

pq 0.19 0.16 0.20 0.20 0.20 0.20 0.19 0.21 0.21 0.21 0.21 0.22 0.21 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

223  

 

ตารางท่ี  23  (ตอ)   ขอท่ี  27 – 39   
      ขอ 
คนท่ี 

27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 

1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 
2 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
3 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 
5 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 
6 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
7 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 
8 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 
9 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 
10 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 
11 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 
12 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 
14 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 
15 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 
16 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 
17 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 
18 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 
19 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 
20 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
22 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 
23 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 
24 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
25 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)      ขอท่ี  27 – 39   
      ขอ 
คนท่ี 

27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 

26 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 
28 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

∑ 7 10 9 7 10 7 9 9 6 9 9 8 5 
p 0.23 0.33 0. 3 0.23 0.33 0.23 0. 3 0. 3 0.2 0. 3 0. 3 0.26 0.16 

q 0.77 0.67 0. 7 0.77 0.67 0.77 0. 7 0. 7 0.8 0. 7 0. 7 0.74 0.84 

pq 0.20 0.22 0.21 0.20 0.22 0.20 0.21 0.21 0.16 0.21 0.21 0.19 0.13 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)   ขอท่ี   40 – 52  
      ขอ 
คนท่ี 

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 

1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 
2 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
3 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 
4 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 
5 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 
6 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 
7 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 
8 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 
9 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 
10 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 
11 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 
12 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 
13 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
14 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 
15 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 
16 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
17 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
18 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 
19 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 
22 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 
23 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
24 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)    ขอท่ี   40 – 52  
      ขอ 
คนท่ี 

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 
28 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

∑ 10 10 10 6 9 9 6 9 8 8 6 9 7 
p 0.33 0.33 0.33 0.2 0. 3 0. 3 0.2 0. 3 0.26 0.26 0.2 0. 3 0.23 

q 0.67 0.67 0.67 0.8 0. 7 0. 7 0.8 0. 7 0.74 0.74 0.8 0. 7 0.77 

pq 0.22 0.22 0.22 0.16 0.21 0.21 0.16 0.21 0.19 0.19 0.16 0.21 0.20 
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ตารางท่ี  23  (ตอ)   ขอท่ี   53 – 60       
        ขอ 
คนท่ี 

53 54 55 56 57 58 59 60 X X2 

1 1 1 0 1 1 0 1 1 31 961 
2 0 1 1 1 1 1 0 1 45 2025 
3 1 1 0 1 1 0 0 1 47 2209 
4 0 0 1 1 0 0 1 0 25 625 
5 0 1 1 0 1 1 0 1 33 1089 
6 1 1 0 0 1 0 1 1 36 1296 
7 0 1 0 1 1 1 1 1 34 1156 
8 1 0 1 1 1 0 1 1 41 769 
9 0 1 1 0 0 0 0 1 21 441 
10 0 0 0 1 1 1 1 1 37 1369 
11 0 1 1 1 1 0 0 1 35 1225 
12 0 1 0 0 1 0 0 0 30 900 
13 1 1 1 1 0 1 0 1 49 2401 
14 1 0 0 1 1 1 1 1 31 961 
15 0 1 1 0 0 1 0 1 34 1156 
16 1 1 1 1 1 1 1 0 34 1156 
17 1 1 1 1 0 1 1 1 39 1521 
18 1 0 0 1 1 1 0 1 38 1444 
19 0 0 1 0 0 1 0 0 28 784 
20 0 0 0 1 1 1 0 0 38 1444 
21 0 0 1 0 0 1 1 0 49 2401 
22 1 1 1 0 1 1 1 0 39 1521 
23 0 0 1 1 0 1 1 0 43 1764 
24 1 1 0 1 1 1 0 1 46 2116 
25 1 1 0 1 0 1 1 0 51 2601 
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ตารางท่ี  23 (ตอ)    ขอท่ี    53 – 60 
        ขอ 
คนท่ี 

53 54 55 56 57 58 59 60 X X2 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 56 3136 
27 1 0 0 0 1 1 0 1 36 1296 
28 0 1 1 0 1 1 1 1 51 2601 
29 1 1 1 1 1 1 1 0 54 2916 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 56 3136 

∑ 7 7 7 6 7 10 8 5 1187 49420 
p 0.23 0.23 0.23 0.2 0.23 0.33 0.26 0.16 

q 0.77 0.77 0.77 0.8 0.77 0.67 0.74 0.84 

 

pq 0.20 0.20 0.20 0.16 0.20 0.22 0.19 0.13 ∑ pq = 12.78 

S2 = 439.74         rtt = 0.988 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   ง 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
230 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง  ความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 

คาเฉล่ีย  ( x )  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน   (S.D)   ของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
 

ตารางท่ี   24     คาเฉล่ีย  ( x )  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน   (S.D)   ของคะแนนกอนเรียน 
                        และหลังเรียน 
คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) X1

2 X2
2 

1 15 25 225 625 
2 14 24 196 576 
3 12 25 144 625 
4 13 27 169 729 
5 13 26 169 676 
6 12 26 144 676 
7 13 25 169 625 
8 12 25 144 625 
9 16 27 256 729 
10 15 26 225 676 
11 14 25 196 625 
12 13 26 169 676 
13 13 25 169 625 
14 14 25 196 625 
15 13 25 169 625 
16 15 25 225 625 
17 15 25 225 625 
18 14 25 196 625 
19 16 26 256 676 
20 14 24 196 576 
21 13 25 169 625 
22 13 26 169 676 
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ตารางท่ี   24  ( ตอ )    

คนท่ี คะแนนกอนเรียน (X1) คะแนนหลังเรียน (X2) X1
2 X2

2 
23 15 25 225 625 
24 15 25 225 625 
25 16 26 256 676 
26 13 27 169 729 
27 13 24 169 576 
28 15 25 225 625 
29 16 25 256 625 
30 13 24 169 576 
รวม 418 759 5870 19233 
เฉล่ีย 13.93 25.30 
รอยละ 74.04 80.93 

S.D =  1.2576 S.D = 1.0221 

 
 
ตารางท่ี   25    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม x  S.D. T 
กอนเรียน 30 30 13.93 1.2576 
หลังเรียน 30 30 25.30 1.0221 

42.9385 

* มีนัยสําคัญท่ีระดับ   0.01    df   =    29 
 
 
 
 
 

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   จ 
แบบทดสอบ 
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แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

เร่ือง  ความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ 
******************************************************* 

 
          คําชี้แจง     แบบประเมินความรูนี้เปนการประเมินความรูของนักเรียนกอนการเรียนรู    
                            เพื่อเปรียบเทียบกับผลการประเมินหลังการเรียนรู 
           คําส่ัง        1.  ใหนกัเรียนพิจารณาขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว   แลวกดเลือกหรือทํา                    
                                 เคร่ืองหมาย    ทับขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว   
                           2.  ขอทดสอบนี้มีท้ังส้ิน   30   ขอ 
                           3.  ใหนกัเรียนทําใหครบทุกขอ 
 
 
1.  อาณาเขตจงัหวัดนครปฐมดานทิศใต   ติดตอกับจังหวัดใด ? 
     ก.  สุพรรณบุรีกับพระนครศรีอยุธยา   ข.  สมุทรสาครกับราชบุรี 
     ค. นนทบุรีกับกรุงเทพมหานคร   ง.  กาญจนบุรีกับสุพรรณบุรี 
 
2.  อําเภอใดในนครปฐมท่ีต้ังเปนอําเภอหลังสุด ? 
     ก.  ดอนตูม      ข.  บางเลน 
     ค.  พุทธมณฑล     ง.  กําแพงแสน 
 
3.  จังหวดันครปฐมมีกี่อําเภอ ? 
     ก.   9    อําเภอ     ข.   8    อําเภอ 
     ค.   7    อําเภอ     ง.    6    อําเภอ 
 
4.  อําเภอใดในจังหวัดนครปฐมที่มีเนื้อท่ีมากท่ีสุด ? 
     ก.  อําเภอเมืองนครปฐม    ข.  อําเภอบางเลน 
     ค.  อําเภอกาํแพงแสน     ง.  อําเภอสามพราน 
 
5.  จังหวดันครปฐมเปนศูนยกลางการคาดานใดในภูมิภาคตะวันตก ? 
     ก.  การเกษตร      ข.  การบริการ 
     ค.  การทองเท่ียว     ง.  การบริหารจัดการ 
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6.  การขุดพบส่ิงใดท่ีทําใหเช่ือวานครปฐมนาจะเปนศูนยกลางทางพระพุทธศาสนา ? 
     ก.  ศิลาธรรมจักร     ข.  ลูกปด 
     ค.  เคร่ืองปนดินเผา     ง.  เหรียญเงิน 
 
7.  อาณาจักรทวารวดี  ลมสลายในพุทธศตวรรษท่ีเทาไร ? 
     ก.  14      ข.  15 
     ค.  16      ง.  17 
 
8.  ตามการสันนิษฐานอาณาจักรทวารวดสีมัยแรกมีศูนยกลางอยูท่ีใด ? 
     ก.  อางทอง      ข.  อูทอง 
     ค.  คูบัว      ง.  ศรีมหาโพธ์ิ 
 
9.  เจดียใดท่ีต้ังเปนศูนยกลางของเมืองโบราณนครปฐม ? 
     ก.  เจดยีวดัพระเมรุ     ข.  จุลประโทณเจดีย 
     ค.  องคพระปฐมเจดีย     ง.  พระประโทณเจดีย 
 
10.  เมืองโบราณกําแพงแสน  ปจจุบันคือสถานท่ีใด ? 
       ก.  คายลูกเสือกําแพงแสน     ข.  สวนรุกขชาติกําแพงแสน 
       ค.  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตรกําแพงแสน   ง.  ท่ีวาการอําเภอกาํแพงแสน 
 
11.  แมน้ํานครชัยศรี  แยกจากแมน้ําเจาพระยาท่ีจังหวัดใด ? 
       ก.  สมุทรสาคร     ข.  นครปฐม 
       ค.  สุพรรณบุรี     ง.  ชัยนาท  
 
12.  แมน้ํานครชัยศรี   มีความยาวตลอดลําน้ํากี่กิโลเมตร ? 
       ก.  97   กโิลเมตร     ข.  120   กิโลเมตร 
       ค.  325   กิโลเมตร     ง.  412   กิโลเมตร 
 
13.  แมน้ํานครชัยศรี  ไมไดไหลผานอําเภอใด ? 
        ก.  สามพราน     ข.  ดอนตูม 
        ค.  นครชัยศรี     ง.  บางเลน 
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14.  บานใดท่ีสามารถข้ึนลงตามกระแสน้ําได ? 
       ก.  เรือนไทย     ข.  เรือนปนหยา 
       ค.  เรือนแพ      ง.  เรือนบังกะโล 
 
15.  เรือท่ีมีหัวทายแหลม  ขนาดเล็กนั่งไดคนเดียวคือเรือใด ? 
       ก.  เรือสําปน     ข.  เรืออีแปะ 
       ค.  เรือมาด      ง.  เรือบด  
 
16.  คณะผูทําหนาท่ีบูรณะองคพระปฐมเจดีย  เดนิทางไปดูแบบอยางเจดียจากท่ีใด ? 
       ก.  นครศรีธรรมราช     ข.  สุโขทัย 
       ค.  เชียงใหม      ง.  นครพนม 
 
17.  สวนขององคพระประโทณเจดีย  มีลักษณะรูปทรงท่ีเรียกวา ? 
       ก.  ทรงพุมขาวบิณฑ     ข.  ทรงระฆังคว่ํา 
       ค.  ทรงปรางค     ง.  ทรงปราสาท 
 
18.  จุลประโทณเจดีย   ต้ังอยูใกลกับส่ิงใด ? 
       ก.  องคพระปฐมเจดีย    ข.  พระประโทณเจดีย 
       ค.  วัดพระเมรุ     ง.  วัดธรรมศาลา 
 
19.  สวนนันทอุทยาน   ปจจบัุนไดแกสถานท่ีใด ? 
       ก.  สวนสามพราน     ข.  องคพระปฐมเจดยี 
       ค.  พระราชวังสนามจันทร    ง.  วัดพระเมรุ 
 
20.  พระท่ีนั่งองคแรกท่ีในพระราชวังสนามจันทร  ไดแก ? 
       ก.  พระท่ีนั่งพิมานปฐม    ข.  พระท่ีนั่งสามัคคีมุขมาตย 
       ค.  พระตําหนักชาลีมงคลอาสน   ง.  พระตําหนกัทับขวัญ 
 
21.  จุลประโทณเจดีย  สันนิษฐานวามีการตอเติมกี่คร้ัง ? 
       ก.    2     คร้ัง     ข.    3   คร้ัง 
       ค.    4     คร้ัง     ง.    5     คร้ัง 
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22.  พระพุทธรูปศิลาขาวท่ีพบท่ีวัดพระเมรุมีท้ังส้ินกี่องค ? 
       ก.     2    องค     ข.     3    องค 
       ค.     4      องค     ง.     5      องค 
 
23.  ศิลาธรรมจักรและกวางหมอบ  เปนสัญลักษณแทนพระพุทธรูปปางใด ? 
       ก.  ปางประสูติ     ข.  ปางตรัสรู 
       ค.  ปางปฐมเทศนา     ง.  ปางปรินิพพาน 
 
24.  จารึกท่ีพบในนครปฐม  สวนใหญเปนหลักธรรมเร่ืองใด ? 
       ก.  อริยสัจ  4     ข.  สังคหวตัถุ   4 
       ค.  มรรคมีองค   8     ง.  หิริโอตัปปะ 
 
25.  พระพุทธรูปท่ีพบในนครปฐมสวนใหญทําจาก ? 
       ก.  หิน      ข.  สําริด 
       ค.  ทองคํา      ง.  เงิน 
 
26.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  ต้ังอยูท่ีใดขององคพระปฐมเจดยี ? 
       ก.  ทิศใต      ข.  ทิศเหนือ 
       ค.  ทิศตะวันออก      ง.  ทิศตะวนัตก 
 
27.  พิพิธภณัฑวัดพระปฐมเจดีย   ต้ังอยูบริเวณใดขององคพระปฐมเจดีย ? 
       ก.  ลานลดดานทิศเหนือ    ข.  ลานลดานทิศใต 
       ค.  ลานลดดานทิศตะวันตก    ง.  ลานลดดานทิศตะวันออก 
 
28.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  จดัการแสดงออกเปนกี่สวน ? 
       ก.   2   สวน     ข.   3    สวน 
       ค.   4   สวน     ง.   จัดเสนอในภาพรวมโดยท้ังหมด 
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 29.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  เดิมต้ังอยูบริเวณใด ? 
       ก.  วิหารหลวง     ข.  วิหารคต 
       ค.  ลานลดดานทิศใต     ง.  ศาลากองอํานวยการปจจบัุน 
 
30.  พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระปฐมเจดีย  สวนใหญจัดแสดงโบราณวัตถุสมัยใด ? 
       ก.  สุวรรณภูมิ     ข.  ทวารวดี 
       ค.  สุโขทัย      ง.  อยุธยา 
 
 
 

คําเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

       
 

 
 
 

ขอ เฉลย 
1 ข 
2 ค 
3 ค 
4 ข 
5 ก 
6 ก 
7 ค 
8 ข 
9 ง 
10 ก 
11 ง 
12 ค 
13 ข 
14 ค 
15 ง 

ขอ เฉลย 
16 ก 
17 ค 
18 ข 
19 ง 
20 ก 
21 ก 
22 ค 
23 ค 
24 ก 
25 ก 
26 ก 
27 ง 
28 ข 
29 ข 
30 ข 
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แบบทดสอบวัดความตระหนัก 
เร่ือง  ความตระหนักในการอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 

*************************************************************** 
 

             คําชี้แจง    ขอทดสอบชุดนี้เปนการวัดความตระหนักของนักเรียนท่ีมีตอโบราณสถาน   
                              โบราณวตัถุ   ตามความคิดเห็นของนักเรียน  ซ่ึงไมมีขอใดผิดหรือขอใดถูก 
             คําส่ัง        ใหนกัเรียนพิจารณาขอคําถามตอไปนี้  โดยทําเคร่ืองหมาย   x  ทับขอ 
                              ท่ีตรงกับความคิดของนกัเรียนมากท่ีสุด  แลวรวมคะแนนเทียบคาตอไป 
 
 
1.  นักเรียนเหน็คนกําลังตัดเหล็กดัดของวดัแหงหนึ่งในเวลากลางคืน  และรูวาคนกลุมนั้นจะ 
     ลักขโมยส่ิงของในวดันัน้  นักเรียนจะทําอยางไร ? 
     ก.  ตะโกนรองขอความชวยเหลือ 
     ข.  วิ่งไปบอกพระในวดั 
     ค.  จดจําลักษณะของคนกลุมนั้นแลวไปแจงตํารวจ 
     ง.  ทําเปนไมเห็นเหตุการณนั้น 
     จ.  เขาไปขัดขวางดวยตนเอง 
 
2.  ถานักเรียนขุดพบเหรียญเงินโบราณท่ีมีอายุหลายรอยป  นักเรียนจะทําอยางไรกับเหรียญเงิน 
     ท่ีขุดพบเหลานั้น ? 
     ก.  รีบขุดข้ึนมาแลวเก็บเปนสมบัติของตนเองโดยไมใหใครรู 
     ข.  แจงกํานัน ผูใหญบานหรือผูนําชุมชนเพื่อใหดําเนินการตอไป 
     ค.  ขุดข้ึนมาแลวนําไปขายตอในราคาท่ีสูง 
     ง.  กลบใหเหมือนเดิมโดยไมแจงใหใครทราบและไมนําเหรียญนั้นมาเก็บเปนสมบัติของตน 
     จ.  เก็บไวสวนหนึ่งแลวจงึแจงผูท่ีเกีย่วของทราบ 
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3.  ในขณะท่ีนกัเรียนเดิมชมโบราณวัตถุในพิพิธภณัฑ  บังเอิญนักเรียนเห็นเพื่อนแอบหยิบ  
      ลูกปดท่ีจัดแสดงใสกระเปาเส้ือ  นักเรียนจะทําอยางไร ? 
     ก.  แจงใหเจาหนาท่ีพพิิธภัณฑทราบทันที 
     ข.  รีบแจงครูท่ีควบคุมนักเรียน 
     ค.  ทําเปนไมเห็นเหตุการณนั้น 
     ง.  นักเรียนทําตามโดยแอบหยิบลูกปดเม็ดอ่ืนไปบาง 
     จ.  กระซิบบอกเพ่ือนใหนําลูกปดคืนไวท่ีเดิม 
 
4.  นักเรียนชอบพฤติกรรมของใครมากท่ีสุด ? 
     ก.  เด็กชายนิพจน  เดินเกบ็ขยะภายบริเวณวัด 
     ข.  เด็กชายพัฒนภูมิ  แอบเขียนขอความตาง ๆ ท่ีกําแพงโบสถ 
     ค.  เด็กชายเวโรจน  พยายามลบขอความตามกําแพงโบสถ 
     ง.  เด็กชายภาวนิ  ทําปายรณรงครักษาความสะอาดไปติดในบริเวณวดั 
     จ.  เด็กชายตฤณพล  ชวยพระทาสีวัด 
 
5.  ถาในบานของนักเรียนมีโบราณวัตถุอยูเปนจํานวนมาก  นักเรียนจะจัดการกับโบราณวัตถุ 
     นั้นอยางไร ? 
     ก.  ปลอยไวอยางเดิมอยูอยางไรใหอยูอยางนั้น 
     ข.  นํามาคัดแยกประเภทและจัดทําบัญชี 
     ค.  เอาไปขายเพ่ือไมใหรกบาน 
     ง.  จัดเปนพิพิธภัณฑพื้นบาน  เปดใหผูสนใจเขา ชม 
     จ.  มอบใหพิพิธภัณฑสถานแหงชาติในจังหวดันําไปจดัแสดงเพ่ือเปนความรูและการศึกษา 
 
6.  การพัฒนาโบราณสถานในขอใดท่ีมีความเหมาะสมที่สุด ? 
     ก.  ร้ือท้ิงท้ังหมดแลวสรางใหมในรูปแบบเดิม 
     ข.  ซอมแซมใหมหมดแตใชวัสดใุนปจจบัุน 
     ค.  ซอมแซมเฉพาะสวนท่ีเสียหาย ในสวนอ่ืนพยายามรักษาใหคงสภาพเดิม 
     ง.  จัดสภาพภูมิทัศนใหสวยงาม  สวนตัวโบราณสถานใหคงอยูในสภาพเดิม 
     จ.  จัดสภาพภูมิทัศนใหสวยงามและซอมแซมตัวโบราณสถานในสวนท่ีชํารุด 
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7.  จากแหลงขุดคนปรากฏวาในหลุมท่ีขุดคนนั้นพบกับโครงกระดูกและเคร่ืองประดับฝงอยูดวยกนั 
     เปนจํานวนมาก  ควรจัดการอยางไรกับแหลงขุดคนนัน้ ? 
   ก.  ขุดข้ึนมาท้ังหมดและนําไปจัดแสดงในพิพิธภัณฑสถานในจังหวดันั้น ๆ  ท่ีเปนแหลงขุดคน 
    ข.  จัดแตงแหลงขุดคนนั้นใหสวยงามแลวจัดเปนแหลงเรียนรู 
    ค.  ขุดข้ึนมาท้ังหมดแลวนําไปเก็บไวท่ีวัดเพื่อเตรียมประกอบพิธีทางศาสนา 
     ง.  ยุติการขุดคนและกลบฝงไวอยางเดิม 
     จ.  จัดสรางอาคารจัดแสดงถาวรครอบบริเวณแหลงขุดคนนั้น 
 
8.  ในกรณีท่ีนกัเรียนไปไหวพระท่ีวดัและพบกับเจดียเกาท่ีชํารุดแตกราวสามารถมองเห็นส่ิงท่ี 
      บรรจุไวภายในได  ส่ิงท่ีควรทําท่ีสุดคือ ? 
      ก.  รีบแจงใหเจาอาวาสทราบ 
      ข.  แอบหยิบส่ิงของภายในเจดียกลับบาน 
      ค.  ไปบอกผูนําชุมนมุใหทราบเพ่ือดําเนินการตอไป 
      ง.  หาปูนหรือวัสดุอ่ืนมาปดทับรอยแตกราวนัน้ 
      จ.  วางแผนเตรียมอุปกรณมาขุดในเวลาปลอดคน 
 
9.  ขณะท่ีนกัเรียนเดนิดูตามรานขายของเกาและจําไดวาส่ิงของท่ีมีคาของวัดในชุมชนนักเรียนท่ีถูก 
      ขโมยไป  ในกรณีนี้นกัเรียนควรทําอยางไร ? 
      ก.  จดจําช่ือรานและสถานท่ีท่ีพบแลวไปแจงเจาอาวาสที่วัดใหทราบ 
      ข.  แจงตํารวจใหชวยจบัผูขายในฐานะรับซ้ือของโจรหรือลักขโมย 
       ค.  ซ้ือของช้ินนั้นคืนและนําไปคืนวัด 
       ง.  รองเอะอะโวยวายวาของช้ินนี้ถูกขโมยมา 
       จ.  ทําเปนไมรูไมเห็น 
 
10.  นักเรียนมีสวนในการชวยอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ  ไดอยางไร ? 
       ก.  ไมขีดเขียนขอความกับโบราณสถานหรือโบราณวัตถุตาง ๆ 
       ข.  ชวยทําความสะอาดโบราณสถานตาง ๆ 
       ค.  ศึกษาประวัติความเปนมาของโบราณสถาน  โบราณวตัถุนัน้และเปนผูนําเท่ียว 
     ง.  ไมทําลายส่ิงของท่ีเปนโบราณสถาน   โบราณวตัถุตาง ๆ 
       จ.  หาทุนทรัพยมาชวยในการบูรณะโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
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11.  นายเพรียวไดขโมยพระพุทธรูปทองคําสมัยทวารวดท่ีีไมสามารถประเมินคาได  ไปขาย 
       ใหกับชาวตางประเทศ  แสดงวานายเพรียวเปนคนเชนไร ? 
        ก.  นายเพรียวตองการเงินเพราะเปนคนยากจนและอาจติดส่ิงเสพติด 
        ข.  นายเพรียวเปนขโมยโดยสันดาน 
        ค.  นายเพรียวไมเห็นคุณคาของโบราณวัตถุ 
        ง.  นายเพรียวขาดจิตสํานึกความเปนไทยและความเปนเจาของในสมบัติของประเทศ 
        จ.  นายเพรียวอาจไดรับการจางวานจากชาวตางประเทศ   
 
12.  ในกรณีท่ีนักเรียนพบเหน็วามีผูบุกรุกเขาไปสรางท่ีพักอาศัยในเขตโบราณสถาน   
       นักเรียนควรทําเชนใด ? 
       ก.  ทําเปนไมรูไมเหน็เพราะโบราณสถานน้ันไมใชสมบัติของตัวนักเรียน 
       ข.  เขาไปขอรองบอกกับผูบุกรุกวาบริเวณแหงนี้เปนเขตโบราณสถานหามสรางท่ีพักอาศัย 
       ค.  นําเร่ืองนี้ไปแจงแกเจาหนาท่ีท่ีเกี่ยวของในการดแูลโบราณสถานแหงนั้น 
       ง.  ทําเปนปายขอความวา “เขตโบราณสถานหามบุกรุก” 
       จ.  เปนผูดําเนินการรวบรวมชาวบานไปขับไลผูบุกรุก 
 
13.  นายโชคชัยเปนเจาของธุรกิจระหวางประเทศและเม่ือติดตอธุรกิจเรียบรอยแลว  จงึเท่ียวชม 
       พิพิธภัณฑสถานในประเทศท่ีไปทําธุรกิจและพบวาโบราณวัตถุท่ีจัดแสดงนั้นเปนโบราณวัตถุ 
       ท่ีเกี่ยวของกับราชวงศในสมัยอยุธยาที่ประเมินคามิได  ท่ีสงสัยวาถูกขโมยไปไป  นายโชคชัย 
        ควรทําอยางไรจึงเหมาะสมท่ีสุด ? 
       ก.  รีบติดตอแจงตอเอกอัครขาราชฑูตในประเทศนัน้ 
       ข.  ซ้ือรูปถายท่ีทางพิพิธภัณฑจําหนายกลับเมืองไทยเพื่อศึกษาขอมูลกอนดําเนนิการตอไป  
       ค.  ทําหนงัสือรองเรียนไปยังหนวยราชการท่ีเกี่ยวของทุกฝายใหรีบดําเนินการ 
       ง.  ทําเปนไมรูไมเห็น ไมใสใจตอสมบัติชาติ 
       จ.  รวบรวมเงินจากเพ่ือนนักธุรกิจท้ังไทยและตางประเทศติดตอขอซ้ือโบราณวัตถุช้ินนั้นคืน 
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14.  เม่ือมีผูบุกรุกเขาไปสรางท่ีอยูอาศัยในเขตโบราณสถานและนายระพี  ไดเขาไปบอกและ 
        ขอรองใหออกไปนอกเขตโบราณสถาน  แสดงวานายระพีเปนคนอยางไร ? 
        ก.  นายระพีเปนคนท่ีหวงสมบัติชาติ 
        ข.  เพราะเปนหนาท่ีของคนไทย 
        ค.  เพราะนายระพีไดรับการจางจากเจาหนาท่ี 
        ง.  เพราะบานผูบุกรุกไปบังบานนายระพี 
        จ.  เพราะนายระพีเปนเจาหนาท่ีท่ีดูแลโบราณสถานน้ัน  
 
15.  ขณะท่ีนกัเรียนเดนิชมโบราณวัตถุในพพิิธภัณฑ  บังเอิญเชือกท่ีรอยลูกปดท่ีจดัแสดงขาด    
       ลูกปดรวงกระจายเกล่ือนพื้น  และนักเรียนเปนผูพบเห็นนกัเรียนจะจัดการอยางไร ? 
        ก.  แจงใหเจาหนาท่ีพพิิธภัณฑทราบ 
        ข.  เก็บรวบรวมลูกปดท่ีรวงกองไวแลวเดินดูอยางอ่ืนตอ 
        ค.  ปลอยไวอยางนั้นแตแอบเก็บบางสวนมาใสกระเปาเพื่อเอากลับบาน 
        ง.  ปลอยไวอยางนั้นใหผูพบเห็นท่ีหลังไปแจงเจาหนาท่ี 
        จ.  หยิบมาใสกระเปาตนเองกอนบางสวนแลวไปแจงเจาหนาท่ี  
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คําเฉลย 
1.  ก.  =   5      ข.  =   4          ค.  =   3  ง.  =   1  จ.  =   2 
2.  ก.  =   2      ข.  =   5          ค.  =   1  ง.  =   3  จ.  =   4 
3.  ก.  =   4      ข.  =   5          ค.  =   2  ง.  =   1        จ.  =   3 
4.  ก.  =   5      ข.  =   1          ค.  =   2  ง.  =   3        จ.  =   4 
5.  ก.  =   2      ข.  =   3          ค.  =   1  ง.  =    4        จ.  =   5 
6.  ก.  =   1      ข.  =   2          ค.  =   4  ง.  =    3        จ.  =    5 
7.  ก.  =   3      ข.  =   5          ค.  =   1  ง.  =   2        จ.  =    4 
8.  ก.  =   5      ข.  =   2          ค.  =   4  ง.  =    3  จ.  =    1  

  9.  ก.  =   4      ข.  =   5          ค.  =   2  ง.  =   3  จ.  =    1             
10.  ก.  =   4      ข.  =   2          ค.  =   3  ง.  =   5  จ.  =    1                      
11.  ก.  =   2      ข.  =   3          ค.  =   4  ง.  =   5  จ.  =    1  
12.  ก.  =   1      ข.  =   4          ค.  =   5  ง.  =    3  จ.  =    2          
13.  ก.  =   5      ข.  =   4           ค.  =   3  ง.  =    1  จ.  =    2    
14.  ก.  =   4       ข.  =   5          ค.  =   2  ง.  =    1   จ.  =    3 
15.  ก.  =   5      ข.  =   4          ค.  =   1  ง.  =    2    จ.  =    3         
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ผลการรวมคะแนน 
 

1.   คะแนนอยูในชวง  15 – 30  แสดงวา       นักเรียนไมมีความสนใจขาดความรักความผูกพันความ         
      ภาคภูมิใจในทองถ่ินหรือไมเห็นคุณคาความสําคัญของโบราณสถาน      โบราณวตัถุเหลานั้นเลย         
      จึงไมเกดิความตระหนักในการรัก    ภาคภูมิใจในโบราณสถาน  โบราณวัตถุ     อันเปนมรดกท่ีมี 
      คุณคาของชุมชนหรือของประเทศชาติ     แตยังสามารถท่ีจะพัฒนาใหเกิดความภาคภูมิใจไดโดย 
      การไดรับการถายทอดและปลูกฝงทศนคติท่ีดีตอส่ิงเหลานั้น 
 
 2.  คะแนนอยูในชวง  31 – 45  แสดงวา  นักเรียนยังมีความรูสึกสนใจในโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
      ตาง ๆ  อยูบาง    แตยังไมถึงข้ันมีความรัก  ความผูกพันหรือภาคภมิูใจในส่ิงเหลานั้น    ดวยยังไม  
      เห็นคุณคาและความสําคัญของโบราณสถาน  โบราณวัตถุ       จึงยังไมเกดิเปนความตระหนกัใน  
      การที่จะรวมกันอนุรักษไวซ่ึงสมบัติของประเทศชาติหรือมีเพียงเล็กนอยเทานัน้      ซ่ึงสามารถที่ 
      จะพัฒนาความตระหนักข้ึนมาไดดวยการศึกษา    คนควาหาความรูเพิ่มเติมเกีย่วกบัโบราณสถาน   
      โบราณวัตถุตาง ๆ   
 
3.   คะแนนอยูในชวง  46 – 60  แสดงวา       นักเรียนมีความเขาใจและเห็นคุณคา    ความสําคัญของ 
      โบราณสถาน  โบราณวัตถุ   และมีความสนใจ  ภาคภมิูใจตอโบราณสถาน  โบราณวัตถุเหลานัน้ 
      อยูบาง   แตยังไมถึงข้ันเกิดความหวงแหนหรือผูกพนั  อาจเหน็วาเปนสมบัติท่ีอยูในชุมชนท่ีเหน็ 
      มาต้ังแตตน   จึงยังไมถึงข้ันผูกพันอยางลึกซ้ืงมากนัก    แตยังคิดวานั่นคือสมบัติของสวนรวมใน 
      ทองถ่ิน  
 
4.   คะแนนอยูในชวง  61 – 75  แสดงวา      นักเรียนมีความรัก   ความผูกพัน   หวงแหนและมีความ 
      ภาคภูมิใจในทองถ่ินหรือชุมชนของตนท่ีมีโบราณสถาน         โบราณวัตถุอันทรงคุณคาต้ังอยูใน 
     ทองถ่ินหรือชุมชน     และนักเรียนมีความสนใจใฝรูในเร่ืองราวความเปนมาของส่ิงเหลานั้น   จน 
      เห็นวาส่ิงตาง ๆ    เหลานั้นเปนสมบัติของตนและของทุกคนในชุมชน   ท่ีจะตองรวมกันอนุรักษ 
      ไวใหคงอยูคูกับชุมชนตลอดไป 
 
 
 
 
 



  
                       

ภาคผนวก  ฉ 

ผังงาน  (Flowchart) 



 

ผังงาน  ( Flowchart )  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรื่อง   การอนุรกัษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่   13          ผังงาน  ( Flowchart )  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม 

* ตอนรับ     * ใสชื่อผูเรียน     *ชื่อเรื่อง      (สวนไตเติล)   * title   * การใชบทเรียน

วัตถุประสงคการเรียนรู

ทดสอบกอนเรียน 

ออกจากบทเรียน 

ตองการออกจากบทเรียน 

ไมใช 

บทที่  1 
สภาพทั่วไปของนครปฐม 

( Sub Menu )

บทที่  2 
ภูมิหลังจังหวัดนครปฐม 

( Sub Menu ) 

- สุวรรณภูม ิ
- ทวารวดี 
- เมืองโบราณนครปฐม 
- เมืองโบราณกําแพงแสน 
- คําถามทายบท 
 

- ขนาด 
- อาณาเขต 
- การเมืองการปกครอง 
- ลักษณะภูมิประเทศ 
- ลักษณะทางสังคม 
- สภาพทางเศรษฐกิจ 
- คําถามทายบท

สารบัญ (Main Menu) บทสรุป ทดสอบหลังเรียน ออกจากโปรแกรม ตองการออกจากบทเรียน 

ใช ไมใช 
ไมใช 

บทนํา 

บทที่  3 
วัฒนธรรมลําน้ํา 
( Sub Menu ) 

- แมน้ํานครชัยศรี 
- บานพักอาศัย 
- การคมนาคม 
- คําถามทายบท 

 

บทที่  4 
โบราณสถานในนครปฐม 

( Sub Menu ) 

- ความหมาย 
- พระปฐมเจดีย 
- พระประโทณเจดีย 
- จุลประโทณเจดีย 
- วัดพระเมรุ 
- พระราชวังสนามจันทร 
- คําถามทายบท 

- ความหมาย 
- พระพุทธรูป 
- พระศิลาขาว 
- ภาพจําหลัก 
- เครื่องปนดินเผา 
-คําถามทายบท 
 

บทที่  5 
โบราณวัตถุในนครปฐม 

( Sub Menu ) 

บทที่  6 
แหลงเรียนรูพิพิธภัณฑ 

( Sub Menu ) 

- ความเปนมา 
- การจัดแสดง 
- คําถามทายบท 

 

ไมใช ใช 
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สารบัญ (Main Menu)



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   ช 
สตอร่ีบอรด  (story  board) 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                     หนา.................... 
Frame No…………………………………………………………………………………………………………………………… 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด............................................................................................................................. 
แหลงภาพ / ขอมูล     ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ  จับภาพหนาจอ 

    สแกน     จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

    อื่น ๆ.............................................................................. 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น 
ๆ............................. 
สื่อประกอบ        ขอความ             กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย                             ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 
 

การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ 
ในจังหวัดนครปฐม 

รูปองคพระ รูปพระเมรุ รูปพระประ
โทณเจดียื 

รูปจุลประ
โทณเจดีย 

รูปที่เห็นวาเหมาะสม 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                    หนา.................... 
Frame No……………………………………………………………………………………………………………………….. 
                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด..................................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ.......................................................................................... 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา   วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน  ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ  การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............................. 
สื่อประกอบ        ขอความ                            กราฟก              เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย             ภาพน่ิง                            ภาพเคล่ือนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 
 
 

วัตถุประสงคการเรียน 
 

๑.  ......................................................................................................................... 
๒.  ......................................................................................................................... 
๓.  ......................................................................................................................... 
๔.  ........................................................................................................................ 
๕.  ......................................................................................................................... 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                       หนา.................... 
Frame No……………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................. 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ........... 
สื่อประกอบ        ขอความ       กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย        ภาพน่ิง                        ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คําชี้แจง 

เปนการประเมินความรูของนักเรียนกอนการเรียนรู   เพื่อเปรียบเทียบกบัหลังการเรียนรู 
 
 

คําส่ัง 
1.  ใหนกัเรียนพิจารณาขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว   แลวกดเลือกหรือทําเคร่ืองหมาย  
      ทับขอท่ีคิดวาถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว   
2.  ขอทดสอบนี้มีท้ังส้ิน   30   ขอ 
3.  ใหนกัเรียนทําใหครบทุกขอ 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                   หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................ 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............ 
สื่อประกอบ        ขอความ      กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 

4.  อําเภอสามพรานต้ังอยูทางทิศใดของจังหวัดนครปฐม ? 
     ก.  ทิศใต 
     ข.  ทิศเหนอื 
     ค.  ทิศตะวนัตก 
     ง.  ทิศตะวนัออก 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                       หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………….. 

 
บทที่  1 

สภาพจังหวัดนครปฐม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด............................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

    อื่น ๆ.............................................................................................. 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ........... 
สื่อประกอบ        ขอความ     กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย     ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 

  ขนาด   อาณาเขต 

  การเมืองการปกครอง   ลักษณะภูมิประเทศ 

  ลักษณะทางสังคม   สภาพทางเศรษฐกิจ 

  คําถามทายบท 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                    หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด....................................................................................................... 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน                     จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ........... 
สื่อประกอบ        ขอความ     กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
บันทึกเพ่ิมเติม
............................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
. 

อาณาเขต  
- ทิศเหนือ  ติดกับ  อําเภอสองพ่ีนอง  จังหวัด
สุพรรณบุรี    
- ทิศใต ติดกับ อําเภอบานแพว จังหวัดสมุทรสาคร 
อําเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี                                   
- ทิศตะวันออก  ติดกับ อําเภอลาด 
บัวหลวง  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา   อําเภอไทร
นอย   อําเภอบางใหญ   จังหวัดนนทบุรี    เขตหนอง
แขม    เขตตล่ิงชัน    กรุงเทพมหานคร     
- ทิศตะวันตก ติดกับ  อําเภอบานโปง   อําเภอโพ
ธาราม   จังหวัดราชบุรี    อําเภอทามะกา   อําเภอ
พนมทวน   จังหวัดกาญจนบุรี 

รูปแผนที่จังหวัดนครปฐม  2 
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 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เรื่อง   การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุ                   หนา.................... 
Frame No………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดตัวอักษร / รูปแบบ / ขนาด................................................................................................................ 
แหลงภาพ / ขอมูล    ภาพจากโปรแกรมวาดภาพ   จับภาพหนาจอ 

   สแกน      จากกลองถายรูป / ถายวิดีโอ 

   อื่น ๆ............................................................................................................................ 
เปนเฟรมของ ไตเติล / บทนํา    วัตถุประสงค   เน้ือหา 

  ทดสอบกอนเรียน   ทดสอบหลังเรียน   คําถาม 

   ผลยอนกลับ   การใหความชวยเหลือ  อื่น ๆ............ 
สื่อประกอบ        ขอความ      กราฟก           เสียงดนตรี 
          เสียงบรรยาย      ภาพน่ิง                          ภาพเคลื่อนไหว 

          อื่น ๆ........................................................................................................................ 
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