
บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
ในการพัฒนาระบบเคร่ืองมือชวยสรางแบบสอบถามบนเว็บ  มีแนวทางและทฤษฎีดาน

ตางๆท่ีตองนํามาประกอบการพัฒนาระบบ  ดังนี้ 
2.1 การตัดเกรด 
2.2 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบฐานขอมูล 
2.3 ระบบเว็บแอพพลิเคชัน 
 

2.1 การตัดเกรด 
การตัดเกรดนบัเปนข้ันตอนสุดทายของการเรียนการสอนในรายวิชาหนึ่ง ๆ ซ่ึงก็ถือวาเปน

ข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุดไมดอยไปกวาข้ันตอนของการเรียนการสอนในเนื้อหาวิชา เพราะเกรดนั้นเปน
มาตรวัด หรือเกณฑท่ีจะบงบอกวาระดับความสามารถในการเรียนของผูเรียนในรายวิชานี้ตลอดท้ัง
เทอมนั้นอยูในระดับใด ดงันั้น กระบวนการหรือวิธีการตัดเกรดของครูผูสอนจึงตองยุติธรรมมาก
ท่ีสุดเทาท่ีจะทําได ความถูกตองเหมาะสมของการใหเกรดข้ึนอยูกับองคประกอบ 2 ประการ คือ  

ผลการวัด (Measurement) การวัดท่ีดีจะตองใหผลการวัดท่ีท่ีถูกตองแมนยํา เท่ียงตรง 
ครอบคลุม และเช่ือถือได เกณฑการพจิารณา (Criteria) ตองเปนมาตรฐานท่ีใชเปนหลักเปรียบเทียบ
ได มีความเท่ียงธรรม สามารถอธิบายใหเขาใจได ซ่ึงอาจจะคิดจากวัตถุประสงค หรือความมุงหวังท่ี
จะใหเกดิแกผูเรียนในรายวิชานั้น ๆ  

วิจารณญาณและคุณธรรม (Value Judgment) เนื่องจากเกรด หรือผลการวัดท่ีไดออกมาน้ัน 
เปนเพยีงขอมูลสวนหนึ่งเกี่ยวกับผูเรียนเทานั้น การประเมินผลที่เท่ียงตรงจําเปนตองอาศัยดุลยพินิจ 
หรือการพิจารณาอยางรอบคอบของผูประเมิน โดยพยายามใหเกิดความเปนธรรมสูงท่ีสุด และควร
คํานึงถึงความเปล่ียนแปลงงอกงามของผูเรียนในดานอืน่ ๆ ประกอบดวย  
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 2.1.1 หลักในการตัดเกรด 
1)  การใหเกรดควรอยูบนรากฐานของการเปรียบเทียบจากนักเรียนท้ังกลุม คือ 

นักเรียนท่ีเกงควรไดเกรดสูงสุด 
2) การใหเกรดควรมีความสอดคลองกับจดุมุงหมายของวิชา วานกัเรียนไดบรรลุ

ถึงจุดมุงหมายที่กําหนดไวมากนอยเพียงใด 
  3) เกรดควรพจิารณาจากความสามารถ   ความพยายาม ตลอดจนการพัฒนาของ
นักเรียนดวย เพื่อใหเกรดนัน้เปนแรงจูงใจใหนักเรียนมีความพยายามมากข้ึน หรือมีทัศนคติท่ีดีตอ
วิชานั้น ๆ  

4)  การใหเกรดมีความยตุิธรรมสูง ควรจะไดมาจากการวัดหลาย ๆ คร้ัง และหลาย
วิธี มาประกอบการพิจารณา 

ซ่ึงการตัดเกรดนั้น จะข้ึนอยูกับองคประกอบหลายอยาง เชน ลักษณะของวิชา  ระดับช้ันป
ของนักเรียน  ความสนใจของนักเรียน ขอจํากัดในการเรียนการสอน  ซ่ึงผูสอนจะเปนผูท่ีสามารถ
ตัดเกรดไดเหมาะสมท่ีสุด 
 

2.1.2 คะแนนดิบและคะแนนแปลงรูป 
1) คะแนนดบิ (Raw Score) เปนคะแนนท่ีไดจากการสอบ หรือการทํากจิกรรมใดๆ 

ซ่ึงเปนคะแนนท่ีบงถึงปริมาณท่ีทําไดจากทั้งหมดของผูเรียน ไมสามารถตีความหมายไดแนชัดวามี
สภาพการเรียนรูมากนอยเพียงไร เชน สมต้ิวสอบวิชา Network Programming ไดคะแนน 35 
คะแนน จากทั้งหมด 80 คะแนน เราจะยังบอกไมไดวาสมต้ิวเกงหรือออนอยางไร จนกวาจะนาํ
คะแนนน้ีไปเปรียบเทียบกบัคะแนนของคนอ่ืนๆ ท่ีเรียนวิชาเดียวกนักับเขา อีกท้ังคะแนนดิบเปน
คะแนนท่ีมีชวงหางแตกตางกัน เชน นาย ก. ได 50 นาย ข.ได 42 นาย ค. ได 31 นาย ง.ได 24 จะเหน็
ไดวา ชวงคะแนนของ ก-ข=8 ข-ค=11 ค-ง=7 จากชวงคะแนนท่ีตางกันนี้คะแนนดบิจึงไมสามารถ
นํามาเปรียบเทียบหรือคํานวณได  

2) คะแนนแปลงรูป (Derived Score) เปนคะแนนท่ีไดจากการนําคะแนนดิบไป
เปล่ียนใหมีความหมายดีข้ึนกวาเดิม คือทําใหสามารถบอกสภาพการเรียนรูของผูเรียนไดแนชัดข้ึน
วาเขาเกงหรือออนเพียงไร คะแนนประเภทนี้จําแนกเปนประเภทยอย ๆ ไดหลายแบบ ซ่ึงตางก็
ตีความไดชัดเจนแตกตางกนัดังนี ้ 

 คะแนนเปอรเซ็นต ไดแกการนําคะแนนที่ไดไปเทียบกบัคะแนนเต็มโดย
เปล่ียนคะแนนเต็มใหมีคาเปน 100 เชน สอบได 30 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน แสดงวาถาคะแนน
เต็ม 100 คะแนน จะสอบได 60 คะแนน เรียกวา 60%  
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 คะแนนอันดับท่ี คือการนําคะแนนดิบท่ีไดไปกําหนดตําแหนงโดยการ
เรียงลําดับคะแนนท่ีไดจากจํานวนคนท้ังหมด มุงพิจารณาอันดับเปนสําคัญ เชน สอบได 20 คะแนน
เม่ือเรียงอันดบัคะแนนแลวอยูอันดับท่ี 10 จากท้ังหมด 30 คน หรือถาคิดเทียบอันดับท่ีไดนี้จาก
ท้ังหมด 100 คน เราจะเรียกวา ตําแหนงรอยละ (Percentile Rank)  

 คะแนนมาตรฐาน คือการนําคะแนนดบิท่ีไดไปเทียบกับคะแนนเฉล่ีย    
(X bar) ของกลุม โดยพิจารณาวามากกวา หรือนอยกวาคะแนนเฉล่ียของกลุมอยูเทาใด คะแนน
มาตรฐานท่ีนิยมใชมีอยู 3 ชนิดคือ  

(1) คะแนนมาตรฐานซี (Standardized score: Z)  
คะแนนมาตรฐานซี (Standardized score: Z) คือ คะแนนที่คํานวณจากสูตร  

Z=(X-X)/SD  
โดยท่ี  X คือ คะแนนดิบของแตละคน  

X คือคะแนนเฉล่ียของกลุม  
SD คือสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของกลุม  

 
 (2) คะแนนมาตรฐานที (T-Score) 

  เปนคะแนนท่ีสมมติข้ึน  โดยปรับมาจากคะแนนจริง ๆ ( Raw score ) ของนักเรียน
ท่ีทําได  เนื่องจากวา  คะแนนจริง ๆ หรือท่ีเรียกวาคะแนนดิบนัน้ ไดมาจากการใหคะแนนโดย
อาจารยหลายคน  หรือจากการมอบหมายงานท่ีตางลักษณะกัน เชน การทํารายงาน การแปลวารสาร 
การสอบปากเปลา  การสอบดวยขอสอบ  ฯลฯ  ซ่ึงหนวยการใหคะแนนยอมแตกตางกันไป  ดังนั้น
จึงนิยมท่ีจะปรับคะแนนดิบเหลานั้น มาเขาสูคะแนนที  หรือคะแนนมาตรฐานที  เพื่อท่ีจะใหมี
หนวยคะแนนเดียวกัน จะไดนํามารวมกนัหรือลบกันได  โดยใชสูตรดงัข้ันตอนตอไปน้ี 

 เนื่องจากคะแนนมาตรฐานที (T-score) นั้นปรับมาจากคะแนนมาตรฐานซี         
(Z-score) ดังนั้นกอนท่ีจะหาคะแนนมาตรฐานทีได จะตองหาคะแนนมาตรฐานซีกอน โดยใชสูตร
การหาคะแนนมาตรฐานซี (Z-score) จากคะแนนดิบ ดังนี ้
    
  
เม่ือกําหนดให  Z  แทน  คะแนนมาตรฐานซี ของนักเรียนคนท่ี 1 
  X   แทน   คะแนนดิบของนักเรียนคนท่ี 1 
  X  แทน  คะแนนเฉล่ียของคะแนนดิบ ของนักเรียนท้ังหมด 
  SD  แทน  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนดบิ ของนักเรียนท้ังหมด 

Z = (X-X) / SD 
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  คาคะแนนมาตรฐานซีท่ีไดนั้น  จะมีคา X  = 0  คา SD = 1  ดังนั้นคนท่ีไดคะแนนตํ่ากวา 
คะแนนเฉล่ีย ( X )  ก็จะมีคะแนนมาตรฐานซีท่ีมีคาติดลบ  ทําใหแปลความหมายคอนขางยาก  จึง
นําคะแนนมาตรฐานซี นี้มาปรับเปนคะแนนมาตรฐานที  เพื่อไมใหคาคะแนนเปนคาติดลบ  โดยใช
สูตรตอไปนี้ 
      
  
เม่ือกําหนดให    Z   แทน  คะแนนมาตรฐานซี 

 T   แทน  คะแนนมาตรฐานที 
   

จะไดคะแนนมาตรฐานที (T-score ) ท่ีมีคาเฉล่ียของคะแนนเทากับ 50  คะแนน และมีคา
ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1 SD เทากับ 10  คะแนน  โดยท่ีคะแนนน้ีจะสามารถนํามาเปรียบเทียบกนั
ได เชน นักเรียนท่ีไดคะแนนมาตรฐานที  30  คะแนน ยอมไดคะแนนนอยกวานักเรียนท่ีไดคะแนน
มาตรฐานที  40  คะแนน  แตคะแนนมาตรฐานทีนี้ เปนคะแนนมาตรฐานทีแบบเชิงเสน (Linear    
T-score) ท่ีจะสามารถนํามาเปรียบเทียบกนัไดในเชิงเสนเทานั้น  แตไมสามารถนํามาเปรียบเทียบ
กันไดในเชิงพืน้ท่ี  จึงตองใชคะแนนมาตรฐานทีปกติ (Normalized T-score) 
  

(3) Normalized T-Score (คะแนนมาตรฐานทีปกติ) เปนการเปรียบเทียบในเชิง
พื้นที่ โดยหาตําแหนง Percentile ของแตละคนออกมา จากนัน้นําคาท่ีไดไปเปรียบเทียบกับคาใน
ตารางคะแนนมาตรฐาน ซ่ึงก็จะไดคะแนน T ออกมา 

ตาราง 2.1 คะแนน T 
Percentile T-Score 

0.0032 10 
0.0048 11 
0.007 12 
0.011 13 
0.016 14 
0.023 15 
0.034 16 
0.048 17 
0.069 18 

T = (10*Z) + 50 
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ตาราง 2.1 คะแนน T (ตอ) 
Percentile T-Score 

0.097 19 
0.13 20 
0.19 21 
0.26 22 
0.35 23 
0.47 24 
0.62 25 
0.82 26 
1.07 27 
1.39 28 
1.79 29 
2.28 30 
2.87 31 
3.59 32 
4.46 33 
5.48 34 
6.68 35 
8.08 36 
9.68 37 
11.51 38 
13.57 39 
15.85 40 
18.41 41 
21.19 42 
24.2 43 
27.43 44 
30.85 45 
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ตาราง 2.1 คะแนน T (ตอ) 
Percentile T-Score 

34.46 46 
38.21 47 
42.07 48 
46.02 49 

50 50 
53.9 51 
58.9 52 
61.79 53 
65.54 54 
69.15 55 
72.57 56 
75.9 57 
78.81 58 
81.59 59 
84.13 60 
86.43 61 
88.49 62 
90.32 63 
91.92 64 
93.32 65 
94.52 66 
95.54 67 
96.41 68 
97.13 69 
97.72 70 
98.21 71 
98.61 72 
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ตาราง 2.1 คะแนน T (ตอ) 
Percentile T-Score 

98.9 73 
99.18 74 
99.38 75 
99.53 76 
99.65 77 
99.74 78 
99.81 79 
99.86 80 
99.9 81 
99.93 82 

 
2.1.3 ระบบของเกรด 
ระบบการตัดสินผลการเรียนรูท่ีเปนสัญลักษณหรือตัวอักษรมีอยูดวยกนัหลายระบบ ท่ีใช

กันโดยท่ัวไปไดแกระบบ 2 เกรด ระบบ 3 เกรด ระบบ 5 เกรด และ ระบบ 8 เกรด ดังตาราง 2.2 
สําหรับระบบท่ีใชในโปรแกรมน้ีคือ ระบบ 8 เกรด  

ตาราง 2.2 ระบบการใหเกรดเปนสัญลักษณ 
8 เกรด  

2 เกรด 
 

3 เกรด 
 

5 เกรด สัญลักษณ ระดับ ความหมาย 
A A 4.0 ดีเยีย่ม (excellent) 

B+ 3.5 ดีมาก (very good) G (ดี) 
B 

B 3.0 ดี (good) 
C+ 2.5 คอนขางดี (fairly good) 

C 
C 2.0 พอใช (fair) 

D+ 1.5 ออน (poor) 

S (ผาน) 

P (ผาน) 
D 

D 1.0 ออนมาก (very poor) 
U (ไมผาน) F (ตก) F F 0.0 ตก (fail) 

การเลือกใชระบบใดข้ึนอยูกบัจุดมุงหมายของการประเมินผล หรือปรัชญาการศึกษาของ
สถาบันแตละแหง 



 

13 

2.1.4 วิธีการตดัเกรด 
การตัดเกรดมีหลายวิธี  ซ่ึงการตัดเกรดใหมีความยุตธิรรมกับนักเรียนมากท่ีสุด 

จะตองพจิารณาเลือกวิธีท่ีดีท่ีสุด   
1) การตัดเกรดแบบอิงเกณฑ คือ การใหเกรดโดยพิจารณาเทียบจากเกณฑ 

(criteria) เปนหลัก ผูสอบทําคะแนนถึงเกณฑใดก็จะไดเกรดตามเกณฑนั้น เชน กาํหนดเกณฑวา
เกรด A จะตองไดคะแนน 85% ข้ึนไป ดังนั้น ผูสอบจะตองไดคะแนน 85% หรือสูงกวานัน้จึงจะได
เกรด A ถาไดคะแนน 84% ลงมาก็จะไดเกรดตํ่ากวา A เปนตน ไมวาขอสอบจะยากหรืองายเพยีงใด
ก็ตาม การใหเกรดจะเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวนี้เสมอ การตัดเกรดแบบอิงเกณฑจะไมมีการ
ยืดหยุนตามระดับความสามารถของกลุมแตอยางใด โดยปกติผูสอนจะกําหนดวิธีการตัดเกรดมา
ลวงหนาต้ังแตกอนการเรียนการสอนวาวิชาท่ีสอนจะเลือกตัดเกรดแบบอิงกลุมหรืออิงเกณฑ และ
ผูสอนควรไดแจงใหผูเรียนทราบในช่ัวโมงแรกท่ีสอน  

 

ตาราง 2.3 แสดงการตัดเกรดแบบอิงเกณฑ 
ชวงคะแนนเปนรอยละ  ระดับผลการเรียน  ความหมาย  

80 -100  A  ผลการเรียนดมีาก  

70 - 79  B  ผลการเรียนด ี 

60 - 69  C  ผลการเรียนปานกลาง  

50 - 59  D  ผลการเรียนผานเกณฑข้ันตํ่าท่ีกําหนด  

0 - 49  F  ผลการเรียนตํ่ากวาเกณฑข้ันต่ํา  

 
2) การตัดเกรดแบบอิงกลุม คือ การใหเกรดโดยพิจารณาจากความสามารถของ

กลุม หรือพิจารณาจากคากลางของกลุม ถาขอสอบงายหรือกลุมมีความสามารถสูงแลว คากลางก็สูง 
ชวงคะแนนของแตละเกรดก็สูงตามไปดวย เชน ถาคากลางของกลุมคือ 60% เกรด A อาจตัดท่ี 83% 
ข้ึนไป แตถาขอสอบยาก หรือกลุมมีความสามารถตํ่าแลว คากลางก็ต่ํา ชวงคะแนนของแตละเกรดก็
ต่ําตามไปดวย เชน ถาคากลางของกลุมคือ 50% เกรด A อาจตัดท่ี 75% หรือตํ่ากวานี้กไ็ด ดังนั้น การ
ตัดเกรดแบบอิงกลุมจึงยืดหยุนตามระดับความสามารถของกลุม วิธีการตัดเกรดท่ีนยิมใช คือ  
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 การตัดเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐาน  
ในการตัดเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐาน เราจะตองทําการแปลงคะแนนดิบจากการสอบให

เปนคะแนนมาตรฐานกอน โดยวิธีการแปลงคะแนนดิบใหเปนคะแนนมาตรฐานมี 2 วิธีคือ Linear 
T-Score และ Normalized T-Score โดยข้ันตอนดังนี ้ 
 
หลักการแปลงคะแนนดิบไปเปนคะแนนมาตรฐานแบบเชงิเสน  

1. คํานวณคาเฉล่ียของคะแนน ( ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) X

 2. แปลงคะแนนแตละจํานวนใหเปนคะแนนมาตรฐานซี (Z-Score) ดวยสมการ  
  

 XZ = ( - X ) / SD

3. แปลงคะแนนมาตรฐานซีเปนคะแนนที (T-Score) ดวยสมการ 
 

 T=50+10Z 
 
4. นําคะแนน T ท่ีไดไปพิจารณาตัดเกรด 

 
หลักการแปลงคะแนนดิบไปเปนคะแนนมาตรฐานทีปกต ิ

1. เรียงคะแนนจากนอยไปมาก 
2. หาความถ่ี (f) ของการเกิด โดยคัดเลือกเอาคะแนนท่ีไมซํ้า และท่ีซํ้ากันเอามา 1 ตัว (ปกติ

จะตองขีดนับหรือ tally) 
3. หาความถ่ีสะสม (cf) 
4. หาคา cff โดยถาจะหาคานี้ของขอมูลชั้นใด (record) ตองใชใชคา cf ท่ีอยูกอนช้ันนั้น แต

ใชคา f ของช้ันนั้น ดวยสมการ cff = cf + 0.5 x f 
5. หาคา Percentile Rank โดยนําคาท่ีไดจากขอ 4 ไปคูณดวย 100/N โดยท่ี N คือจํานวน

นักเรียนท้ังหมด 
6. นําคาจากขอ 5 ไปเทียบกบัคา Percentile Rank ในตารางมาตรฐาน จากน้ันดงึเอาคะแนน 

T ในตําแหนง Percentile นั้นหรือใกลเคียงตําแหนงน้ันท่ีสุดออกมา 
7. นําคะแนน T ท่ีไดไปพิจารณาตัดเกรด 
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วิธีการพิจารณาเกรด  
1. พิจารณาวาจะใหเกรดเปนกี่ระดับ และเกรดอะไรบาง  
2. ทําการหาชวงแตละระดับเกรด (K) โดยหาไดจาก K = [(Tmax-Tmin) +1]/จํานวนเกรด  
3. นําคะแนน T มาเทียบกับแตละชวงของระดับเกรด จะไดเปนเกรดออกมา 

 

หมายเหตุ ในงานฉบับนี้ใชการตัดเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐาน Linear T-Score และ 
Normalized T-Score 
 
ตัวอยาง การตดัเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐานแบบเชิงเสน  

 

ตาราง 2.4 การตัดเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐานแบบเชิงเสน  
ชื่อ - นามสกุล คะแนนดิบ Z T เกรด 

น.ส.ลีลาวดี   มูลถี 73 0.453 55 B+ 
น.ส.วิภาภรณ อุปรี 61 -0.906 41 B 
น.ส.วิลาวณัย วิโสจสงคราม 60 -1.0193 40 B 
น.ส.สุรีรัตน   จันทพันธ 60 -1.0193 40 B 
น.ส.ออม   คันทว ี 65 -0.453 45 B 
นายจงรักษ   มหาวรรณ 73 0.453 55 B+ 
นายชัยฤทธ์ิ   เทพผสม 60 -1.0193 40 B 
นายฐิติศักดิ ์  โปธิ 71 0.2265 52 B+ 
นายดนุพล   พุฒจีน 83 1.5855 66 A 
นายธนพล   แกวคําอาย 84 1.6988 67 A 

 
ข้ันตอนการตดัเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐานแบบเชิงเสน  

คํานวณคาเฉล่ียของคะแนน ( ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 1. X

N
X

X ∑=  

      = 69 

SD = 
N

XX∑ − 2)(
 

       = 8.38 
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2. หาคา   Z =   
SD

XX −

3. หาคา T=50+10Z นําคะแนน T ไปตัดเกรด 
4. กําหนดจํานวนเกรด (3 เกรด) 
5. หาชวงแตละระดับคะแนน  K = [(Tmax-Tmin) +1]/จํานวนเกรด 
                                    K = [(67-40) + 1]/3 
    K = 9 
6. หาเกณฑการประเมิน  
 A 40 - 49 

B+ 50 - 59 
B 60 -69 

 7. นําคะแนน T ไปเทียบกับเกณฑการประเมินจะไดเกรดออกมา 
 
ตัวอยาง การตดัเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐานทีปกติ  

 

ตาราง 2.5 การตัดเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐานทีปกติ  
ชื่อ - นามสกุล คะแนนดิบ Percentile T-Score เกรด 

น.ส.ลีลาวดี   มูลถี 73 90 62 B 
น.ส.วิภาภรณ อุปรี 61 45 48 B 
น.ส.วิลาวณัย วิโสจสงคราม 60 45 48 B 
น.ส.สุรีรัตน   จันทพันธ 60 45 48 B 
น.ส.ออม   คันทว ี 65 55 51 B 
นายจงรักษ   มหาวรรณ 73 90 62 B 
นายชัยฤทธ์ิ   เทพผสม 60 45 48 B 
นายฐิติศักดิ ์  โปธิ 71 65 53 B 
นายดนุพล   พุฒจีน 83 95 66 B+ 
นายธนพล   แกวคําอาย 84 105 89 A 
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ข้ันตอนการตดัเกรดโดยใชคะแนนมาตรฐานทีปกติ  
1. เรียงคะแนนจากนอยไปมาก 
2. หาความถ่ี (f) ของการเกิด โดยคัดเลือกเอาคะแนนท่ีไมซํ้า และท่ีซํ้ากันเอามา 1 ตัว (ปกติ

จะตองขีดนับหรือ tally) 
3. หาความถ่ีสะสม (cf) 
4. หาคา cff โดยถาจะหาคานี้ของขอมูลชั้นใด (record) ตองใชใชคา cf ท่ีอยูกอนช้ันนั้น แต

ใชคา f ของช้ันนั้น ดวยสมการ cff = cf + 0.5 x f 
5. หาคา Percentile Rank โดยนําคาท่ีไดจากขอ 4 ไปคูณดวย 100/N โดยท่ี N คือจํานวน

นักเรียนท้ังหมด 
6. นําคาจากขอ 5 ไปเทียบกบัคา Percentile Rank ในตารางมาตรฐาน จากน้ันดงึเอาคะแนน 

T ในตําแหนง Percentile นั้นหรือใกลเคียงตําแหนงน้ันท่ีสุดออกมา 
7. นําคะแนน T ท่ีไดไปพิจารณาตัดเกรด 
8. กําหนดจํานวนเกรด (3 เกรด) 
9. หาชวงแตละระดับคะแนน  K = [(Tmax-Tmin) +1]/จํานวนเกรด 
                                    K = [(89-48) + 1]/3 
    K = 14 
10. หาเกณฑการประเมิน  
 A 48 - 62 

B+ 63 - 77 
B 78 -92 

 11. นําคะแนน T ไปเทียบกับเกณฑการประเมินจะไดเกรดออกมา 
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2.2 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบฐานขอมูล 
 ในปจจุบันการจัดโครงสรางขอมูลใหเปนแบบฐานขอมูลกําลังเปนท่ีนิยม เกือบทุก
หนวยงานท่ีมีการใชระบบสารสนเทศจะจัดทําขอมูลใหเปนแบบฐานขอมูล เนื่องจากปริมาณขอมูล
มีมากถาจัดขอมูลเปนแบบแฟมขอมูลจะทําใหมีแฟมขอมูลเปนจํานวนมาก ซ่ึงจะทําใหเกิดขอมูลท่ี
ซํ้าซอนกันได ขอมูลท่ีซํ้าซอนนี้จะกอใหเกิดปญหามากมาย 
 

2.2.1 ความหมายของฐานขอมูล (Database) 
กิตติ ภกัดวีัฒนะกุล และ จําลอง ครูอุตสาหะ (2544) ไดใหคํานิยามของฐานขอมูล วา การ

จัดเก็บขอมูลอยางมีระบบ และความสัมพันธระหวางขอมูลประกอบดวย รายละเอียดของขอมูลที่
เกี่ยวของกัน  ซ่ึงถูกนํามาใชในงานดานตางๆ ไมวาจะเปนการเพิ่มขอมูล การลบ การแกไข การ
เรียกดู ขอมูล  เชน ดานโรงพยาบาลจะมีฐานขอมูลท่ีเกี่ยวของกับขอมูลประวัติคนไข ขอมูลแพทย 
เช่ียวชาญเฉพาะโรค หรืองานดานธนาคาร จะมีฐานขอมูลท่ีเกี่ยวของกบัขอมูลเงินฝาก ขอมูลการให
สินเช่ือ  เปนตน ขอมูลเหลานี้จะถูกจดัเก็บไวอยางเปนระบบ เพือ่ประโยชนในการจัดการ และ
เรียกใชขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ผูใช 
(User) 

 

โปรแกรม 
(Program) 

 ฐานขอมูล  (Database) 

 

รูป 2.1 แสดงระบบจัดการฐานขอมูล 
 
2.2.2 วัตถุประสงคของการใชฐานขอมูล  

ยุพิน  ไทยรัตนานนท (2540) รายงานวา วตัถุประสงคของการใชฐานขอมูล ดังนี้ 
1) เพิ่มความเร็วในการพัฒนาโปรแกรม โปรแกรมเมอรไมตองสนใจเก่ียวกบัการเก็บ

ขอมูลทางกายภาพ 
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2)  ลดคาใชจายในการบํารุงรักษาโปรแกรม ไมมีปญหาการแปลงผันขอมูล เม่ือระบบ
ขยายตัว 

3)  อํานวยความสะดวกใหผูใชท่ัวไปที่ไมใชโปรแกรมเมอร สามารถเรียกดูขอมูลได
อยางมีประสิทธิภาพ  เพราะมีภาษาระดับงายสําหรับผูใชโดยเฉพาะ 

4)  สามารถใชขอมูลรวมกันได (Integration of Data) และสามารถจับกลุมขอมูลได
หลายรูปแบบ 

5)   ควบคุมขอมูลไดงายข้ึน ไมวาจะเปนดานความถูกตองของขอมูล หรือการกําหนด
ขอบ เขตสิทธิของผูใชขอมูล 

 
2.2.3 ระบบการจัดการฐานขอมูล (Database Management System: DBMS) 

โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2546) รายงานวา ระบบการจดัการฐานขอมูล หรือเรียกยอๆ วา 
DBMS คือ โปรแกรมท่ีใชเปนเคร่ืองมือในการจัดการฐานขอมูล ซ่ึงประกอบดวยฟงกชันหนาท่ี
ตางๆ ในการจัดการกับขอมูล รวมท้ังภาษาท่ีใชทํางานกบัขอมูล โดยมักจะใชภาษา SQL ในการ
โตตอบระหวางกันกับผูใช เพื่อใหสามารถทําการกําหนดการสราง การเรียกด ู การบํารุงรักษา
ฐานขอมูล รวมทั้งการจดัการควบคุมการเขาถึงฐานขอมูล ซ่ึงถือเปนการปองกันความปลอดภัยใน
ฐานขอมูล เพื่อปองกันมิใหผูไมมีสิทธิการใชงานเขามาละเมิดขอมูลในฐานขอมูลที่เปนศูนยกลาง
ได  นอกจากนี้ DBMS ยังมีหนาท่ีในการรักษาความม่ันคง และความปลอดภัยของขอมูล การสํารอง
ขอมูล และการเรียกคืนขอมูลในกรณีท่ีขอมูลเกิดความเสียหาย 

 
2.2.4 สวนประกอบของสภาพแวดลอมระบบการจัดการฐานขอมูล (Component of the DBMS 

Environment) 
โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2546) รายงานวา ระบบการจัดการฐานขอมูลสามารถกําหนดสวน 

ประกอบหลักๆ ได 5 สวนดวยกันในสภาพแวดลอมของ DBMS ซ่ึงประกอบดวย 
 

 
 ฮารดแวร         ซอฟแวร    ข้ันตอนการปฏิบัติงาน    ประชาชน ปฏิบัติงาน 

ขอมูล 
 

                      สะพาน 
 

   เครื่องคอมพิวเตอร                                                            บุคคล  
รูป 2.2 สภาพแวดลอมของ DBMS 
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1)  ฮารดแวร  (Hardware) ฮารดแวรในท่ีนี ้หมายถึง คอมพิวเตอร และอุปกรณรอบขาง 
(Peripherals) โดย DBMS และแอพพลิเคชันจะเกี่ยวของกับฮารดแวรท่ีใชงานกับ DBMS นั้น
สามารถเปนไดท้ังเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีใชงานคนเดียว เมนเฟรมคอมพิวเตอร รวมท้ัง
เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกันเปนเครือขาย ซ่ึงฮารดแวรดังกลาวจะเปนรูปแบบใดก็ข้ึนอยูกบั
ความตองการขององคกร หรือหนวยงานเปนหลัก อยางไรก็ตาม DBMS บางตัวถูกสรางข้ึนมาใหใช
งานเฉพาะกับระบบปฏิบัติการ และฮารดแวรเฉพาะเทานัน้ และ DBMS บางตัวก็สามารถใชงานกับ
ระบบปฏิบัติการท่ัวๆไป หรือบนไมโครคอมพิวเตอรท่ัวๆไป รวมท้ังประสิทธิภาพ และ
ความสามารถของ DBMS ก็มีความแตกตางกันไป ท้ังนี้ข้ึนอยูกับหนวยงานวา DBMS ชนิดใด
เหมาะสมกับหนวยงานของตนมากท่ีสุด ขอมูลภายในหนวยงานที่จัดเก็บนั้นมีปริมาณมากนอย
เพียงใด ตองการความเร็วในการประมวลผลเทาใด DBMS ท่ีมีประสิทธิภาพสูงก็จะมีราคา หรือ
ตนทุนท่ีสูงข้ึนดวย รวมท้ังความตองการทรัพยากร หรืออุปกรณฮารดแวรตางๆ ก็เพิ่มข้ึนดวย เชน 
จําเปนตองมีหนวยความจําขนาดใหญในระบบรวมท้ังขนาดพ้ืนท่ีวางในดิสก เพือ่ใชสําหรับการ
ประมวล ผลขอมูล เปนตน 

 

2)  ซอฟตแวร (Software) ซอฟตแวรในท่ีนี้ หมายถึง ระบบปฏิบัติการ (Operating 
system) ซอฟตแวรการจัดการฐานขอมูลรวมท้ังแอพพลิเคชันโปรแกรม และโปรแกรมยูทิลิตีตางๆ 
ซ่ึงอาจมีสวนเพิ่มในเร่ืองของระบบเครือขาย ในกรณีตองการ DBMS ท่ีทํางานบนระบบเครือขาย 
ตามปกติแลวโปรแกรมประยุกตอาจจะเขียนดวยภาษายุคท่ี 3 เชน C COBOL FORTRAN Ada หรือ 
Pascal และภาษายุคท่ี 4 เชน SQL โดย DBMS นี้จะเปนเคร่ืองมือในภาษายุคท่ี 4 ท่ีใชชุดคําส่ัง SQL 
ในการเรียกใชงานในรูปแบบของชุดคําส่ังแบบ Non-procedural โดยสามารถทําการสรางรายงาน 
การสรางฟอรม การสรางภาพ และการสรางแอพพลิเคชัน ซ่ึงภาษายุคท่ี 4 นี้เปนแหลงรวมเคร่ืองมือ
ตางๆ ท่ีทําใหสามารถพัฒนาระบบงานไดอยางรวดเร็ว แตอยางไรก็ตามภาษายุคท่ี 3 ในปจจุบัน ไม
วาจะเปน C หรือ COBOL กส็ามารถใชชุดคําส่ัง SQL เพือ่ใชในการจัดการขอมูลได 

 

3)  ขอมูล (Data) ในบางคร้ังอาจกลาวไดวาเปนส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดของสภาพ แวดลอมใน 
DBMS โดยพิจารณาจากผูใชงานท่ีตองการแสดงในส่ิงตองการ นั่นก็คือ ขอมูลจากรูป 2.2 แสดงถึง
ขอมูลท่ีเปรียบเสมือนสะพานท่ีเช่ือมตอระหวางสวนประกอบของเคร่ืองมือ และมนษุย ฐานขอมูล
จะบรรจุไปดวย สวนของขอมูลปฏิบัติการ และตัวอธิบายขอมูล ซ่ึงก็คือขอมูลท่ีบรรยายคุณลักษณะ
ของขอมูล โดยโครงสรางของฐานขอมูลจะ เรียกวา สคีมา (Schema) 

 

4)  ข้ันตอนการปฏิบัติงาน (Procedures) คือ ข้ันตอนการปฏิบัติงานท่ีเกี่ยว ของกบั
ชุดคําส่ัง (Instruction) กฎเกณฑในการออกแบบ และการใชงานฐานขอมูล ผูใชงานจะจดั การกับ
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 การเขา หรือการล็อกอินเขาสูระบบ DBMS 
 การใชงาน DBMS หรือใชแอพพลิเคชันโปรแกรม 
 การเร่ิมตนทํางาน หรือจบการทํางานของ DBMS 
 การสํารองฐานขอมูล 
 การกูคืนฐานขอมูลในกรณีเกดิความเสียหายในขอมูล 
 การเปล่ียนแปลงโครงสรางตาราง การเปล่ียนอุปกรณจัดเก็บขอมูล การ
ปรับปรุงประ สิทธิภาพ หรือการจัดเก็บขอมูลไปยังแหลงจัดเก็บขอมูลสํารอง 

5)  บุคลากร (People) สวนประกอบทายสุดก็ คือ บุคลากร ซ่ึงจําเปนตองของเกี่ยวกับ
ระบบอยูตลอดเวลา โดยบุคลากรท่ีเกี่ยวของกับระบบนั้นจะประกอบดวยบุคลากรท่ีมีหนาท่ีในการ
จัดการฐานขอมูลตางๆ เชน 

 ผูบริหารขอมูลและฐานขอมูล(Data and database administrators) ฐานขอมูล และ 
DBMS เปนทรัพยากรที่ประกอบ ซ่ึงจะตองมีการจดัการเชนเดยีวกนักับทรัพยากรอ่ืนๆ ผูบริหาร
ขอมูล (Data administrators : DA) และผูบริหารฐานขอมูล (Database administrator : DBA) จะตอง
มีบทบาท และหนาท่ีท่ีจะตองประสานการทํางานรวมกนักับการจัดการ และควบคุมขอมูล 

 นักออกแบบฐานขอมูล    (Database designers)      สําหรับโครงการออกแบบ 
ฐานขอมูลขนาดใหญ เราสามารถแยกประเภทของนักออกแบบฐานขอมูลเปน 2 ประเภทดวย กนั 
คือ  
  - นักออกแบบฐานขอมูลในระดับลอจิคัล (Logical database designer) เปนบุคคล
ท่ีทําหนาท่ีในการกําหนดขอมูล เชน เอนทิตี และแอททริบิวต รวมท้ังความสัมพันธระหวางขอมูล 
  - นักออกแบบฐานขอมูลในระดับฟสิคิล (Physical database designer) จะทําหนาท่ี
นําแบบจําลองขอมูลลอจิคัลมาทําการตัดสินใจวาตองทําอยางไร เพือ่ใหไดระบบที่เปนจริงตามท่ี
ตองการ 

 นักเขียนโปรแกรมประยกุต (Application programmers) นักเขียนโปรแกรม
ประยุกตจะทํางานจากขอกําหนดที่ไดสรางไวโดยนักวิเคราะหระบบ หรือเขียนโปรแกรมตามท่ี
นักวเิคราะหระบบไดออกแบบไว โดยแตละโปรแกรมจะบรรจุดวยชุดคําส่ังตางๆ ท่ีจัดการเกบ็ 
DBMS เพื่อปฏิบัติการในฐานขอมูล เชน การเรียกขอมูล  การเพิ่มขอมูล  การปรับปรุงขอมูล และ
การลบขอมูล ซ่ึงโปรแกรมอาจจะเขียนดวยภาษารุนท่ี 3 หรือภาษายุคท่ี 4 ก็ได โดยนักเขียน
โปรแกรมประยุกตนีจ้ะทําการพัฒนาโปรแกรม  เพื่อใหผูใชงานใชงานได 



 

22 

 ผูใชงาน (End-users) คือ ผูใชงานโปรแกรมซ่ึงอาจใชโปรแกรมที่ไดพัฒนา
เรียบรอยแลวจากโปรแกรมเมอร หรือผูใชท่ีสามารถจัดการขอมูลไดระดับหนึ่ง โดยสามารถแบง
ผูใชงานออกเปน 2 ชนิด ดวยกัน คือ 
  - ผูใชงานท่ัวๆไป (Naive users) คือ ผูใชปกติท่ัวๆไปท่ีไมมีความรูเกีย่วกับ DBMS 
ผูใชกลุมนี้จะทําหนาท่ีในการปฏิบัติงานจากโปรแกรมท่ีสรางข้ึนผานเมนูตางๆ ท่ีกําหนดไวให
เรียบรอยแลว ไมวาจะเปนการกรอกขอมูล การเรียกดูขอมูล หรือการพิมพรายงานตางๆ โดย
ท้ังหมดจะปฏิบัติงานผานเมนูโปรแกรมท้ังส้ิน 
  - ผูใชงานสมัยใหมท่ีมีความรู (Sophisticated users) คือ ผูใชงานท่ีมีความรูความ 
สามารถเก่ียวกบัระบบฐานขอมูล โครงสรางของฐานขอมูล และ DBMS ซ่ึงจะมีความรูท่ีเหนือกวา
ผูใชงานท่ัวๆ ไป เชน มีความสามารถใชชุดคําส่ัง SQL ไดเปนตน 
 

2.2.5 สถาปตยกรรมของฐานขอมูล  
โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2546) รายงานวา คําวา “สถาปตยกรรม” มักจะทําใหคิดถึงรูปแบบ

สถาปตยกรรมการกอสรางอาคารตางๆ ท่ีออกแบบโดยสถาปนิกแตสําหรับคําวา “สถาปตยกรรม” 
ในเชิงศาสตรทางคอมพิวเตอรนั้น จะเปนการศึกษาโครงสรางองคประกอบหลักของระบบ และ
หนาท่ีในแตละองคประกอบรวมท้ังการส่ือสาร หรือการติดตอกับสวนอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของ 

สถาบัน American National Standards Institute (ANSI) และ Standards Planning and 
Requirements Committee (SPARC) หรือเรียกช่ือยอวา ANSI-SPARC ไดกําหนดสถาปตยกรรม
ฐานขอมูลใหมโดยมี 3 ระดบัดวยกันท่ีเรียกวา Three-Level Architecture ซ่ึงประกอบดวย 

 1)  ระดับภายใน (Internal level) ระดับภายในเปนระดับท่ีเกี่ยวของกับการจัดเก็บขอมูลใน
ระดับฟสิคอล วามีรูปแบบโครงสรางขอมูลจัดเก็บอยางไรในฐานขอมูล เชน โครงสรางขอมูลเปน
แบบเรียงลําดบัดัชนี หรือแบบพอยนเตอร เปนตน ซ่ึงจะมีผลตอประสิทธิภาพของความเร็วในการ
เขาถึงขอมูลดวย 

2) ระดับแนวคิด (Conceptual level) ระดับแนวคดินี้ อาจเรียกอีกช่ือหนึ่งวาเปน
โครงสรางขอมูลระดับลอจิคัล จัดเปนโครงสรางหลักของระบบโดยรวมสําหรับโครงสรางขอมูลใน
ระดับนี้ โดยมุงเนนความสัมพันธระหวางขอมูลเปนหลักสําคัญ หรือเรียกวา แบบจําลองขอมูล 
(Data model) ดังนั้น การกระทําหรือการปฏิบัติการใดๆ ในโปรแกรมจากผูใชงานจะปฏิบัติบน
โครงสรางขอมูลในระดับนี้เทานั้น  

3) ระดับภายนอก (External level) ระดับภายนอกเปนระดับสูงสุดท่ีเกี่ยวของกับ
ผูใชงานมากท่ีสุด โดยความเปนจริงโครงสรางขอมูลในระดับภายนอกนี้ก็คือ บางสวนของขอมูลใน
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ภาพแสดงสถาปตยกรรมฐานขอมูล 3 ระดับ  แสดงดังรูป  2.7 
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  User 1                                          User n    

…

รูป  2.3 สถาปตยกรรมฐานขอมูล 3 ระดับ  
(The ANSI-SPARC three-level architecture) 

 

ถึงแมวาโมเดล ANSI-SPARC นั้นจะไมใชโมเดลมาตรฐานที่ใชในระบบฐานขอมูลท่ัวๆ 
ไป แตโมเดล ANSI-SPARC ก็ทําใหเช่ือไดวา การกําหนดหนาท่ีการทํางานแตละสวนของระบบ
ฐานขอมูลนั้นเกิดความชัดเจน และเขาใจงายมากข้ึน 

 
2.2.6 แบบจําลองฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational database model)  

 แบบจําลองฐานขอมูลเชิงสัมพันธถูกคิดคนโดย อี.เอฟ.คอดด ของ ไอบีเอม      (E.F. Codd) 
ซ่ึงถือเปนแบบจําลองท่ีมีความแพรหลายมากที่สุดในปจจุบัน แบบจาํลองฐานขอมูลเชิงสัมพันธนี้ 
นําเสนอมุมมองของขอมูลในลักษณะตารางท่ีสามารถส่ือสัมพันธกับมนุษยไดเขาใจงายท่ีสุด ตาราง
จะประกอบดวยแถว และคอลัมน ขอมูลท่ีจัดเก็บอยูในตารางก็สามารถจัดเก็บขอมูลในสวนของตน 
โดยสามารถมีความสัมพันธกับตารางอ่ืนๆ ได ไมวาจะเปนแบบ One-To-Many หรือแบบ Many-
To-Many และจะใชคียในตารางอางอิงถึงตารางอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของ ซ่ึงคียดังกลาวยังสามารถเปนไดท้ัง
คียหลัก และคียรอง เพื่อกําหนดการเรียงลําดับดัชนขีอมูล และเพื่อเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว 
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1)  ขอดีของฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
 มีความเขาใจ และส่ือสารไดเขาใจงาย เนือ่งจากนําเสนอในลักษณะตาราง 2 
มิติ 

 สามารถเลือกวิวขอมูลตามเง่ือนไขไดหลายคียฟลด 
 ความซับซอนในขอมูลมีนอยมาก 
 มีระบบความปลอดภัยท่ีดี  
 โครงสรางขอมูลมีความเปนอิสระจากโปรแกรม    และเปนแบบจําลอง
ฐานขอมูลท่ีผูใชงานนิยมใชมากท่ีสุด 

2)  ขอเสียของฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
 จําเปนตองเสียคาใชจายในระบบคอนขางสูงเนื่องจากทรัพยากรท้ัง ตัว
ฮารดแวร และซอฟตแวรท่ีนํามาใชตองมีความสามารถสูง 

 เนื่องจากไมทราบถึงกระบวนการจัดเก็บขอมูลลงในฐานขอมูลท่ีแทจริงเปน
อยางไรทําใหการแกไขปรับปรุงแฟมขอมูลมีความยุงยาก 

 
2.3 ระบบเว็บแอพพลิเคชัน 

2.3.1 หลักการทํางานของ WWW 
สมประสงค ธิตินิลนิธิ (2548)  กลาววา คนสวนใหญเขาใจวา อินเทอรเน็ต กับ WWW คือ 

ส่ิงเดียวกัน แตแทจริงแลว WWW เปนเพยีงการบริการหนึ่งของอินเทอรเน็ตเทานั้น อินเทอรเน็ตยงั
มีบริการอ่ืนๆ อีกดวย เชน E-mail (กรณขีอง Web-Based E-mail เชน Hotmail นั้นถือไดวาเปน
ลูกผสมระหวางบริการ WWW และบริการ E-mail) Usenet Newsgroup และ IRC (Internet Relay 
Chat) เปนตน 

การทํางานของบริการ WWW นี้จะมีลักษณะเชนเดยีวกนักับบริการอ่ืนๆ ของอินเทอรเน็ต 
คือ อยูในรูปแบบไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (Client-server) โดยมีโปรแกรมเว็บไคลเอ็นต (Web client) 
ทําหนาท่ีเปนผูรองขอบริการและมีโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร (web server หรือบางคร้ังก็เรียกวา http 
server) ทําหนาท่ีเปนผูใหบริการ โปรแกรมเว็บไคลเอ็นต ก็คือโปรแกรมเว็บบราวเซอร (web 
browser) ในเคร่ืองของผูใชนั่นเอง สําหรับโปรแกรมเวบ็เซิรฟเวอรนัน้จะถูกตดิต้ังไวในเคร่ืองของผู
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รูป 2.4   แสดงการติดตอระหวางโปรแกรมเว็บบราวเซอรกับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรผาน 

         โปรโตคอล HTTP 
 

2.3.2 กลไกการทํางานของเวบ็เพจ  
 สําหรับเว็บเพจธรรมดาท่ีโดยปกติมีนามสกุลไฟลเปน html หรือ htm นั้น เม่ือเราใชเว็บ
บราวเซอรเปดดูเว็บเพจใด เว็บเซิรฟเวอรก็จะสงเว็บเพจนั้นกลับมายังเว็บบราวเซอร จากนั้นเว็บ
บราวเซอรก็จะสงเว็บเพจนัน้กลับมายังเวบ็บราวเซอร จากนั้นเว็บบราวเซอรจะแสดงผลไปตาม
คําส่ังภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ท่ีอยูในไฟล 
 

 
รูป  2.5 เว็บเพจท่ีมีลักษณะ Static 

 

 จะเห็นไดวาเวบ็เพจดังรูป 2.5 มีลักษณะเปนเว็บเพจท่ีมีลักษณะ Static กลาวคือ ผูใชจะพบ
กับเว็บเพจหนาตาเดิมๆ ทุกคร้ังจนกวาผูดแูลเว็บจะทําการปรับปรุงเว็บเพจนัน้ นี่คือขอจํากัดอันมี
ตนเหตุมาจากภาษา HTML ซ่ึงเปนภาษาที่ใชอธิบายหนาตาของเว็บเพจ (HTML จัดเปนภาษาใน
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 การสรางเว็บเพจท่ีมีความฉลาดสามารถทําไดหลายวิธีดวยกัน หนึ่งในน้ันก็คือการฝง
สคริปตหรือชุดคําส่ังท่ีทํางานทางฝงเซิรฟเวอร (server-side script) ไวในเว็บเพจ 

 
รูป  2.6 เว็บเพจท่ีมีฝงสคริปตภาษา PHP  

จากรูป   2.6   เปนการทํางานของเว็บเพจท่ีฝงสคริปตภาษา PHP ไว (ขอเรียกวา ไฟล PHP)
เมื่อเว็บบราวเซอรรองของไฟล PHP ไฟลใด เว็บเซิรฟเวอรจะเรียก PHP engine ข้ึนมาแปล
(interpret) และประมวลผลคําส่ังท่ีอยูในไฟล PHP นั้น โดยอาจมีการดึงขอมูลจากฐานขอมูลหรือ
เขียนขอมูลลงไปยังฐานขอมูลดวย หลังจากนั้นผลลัพธในรูปแบบ HTML (และสคริปตท่ีทํางาน
ทางฝงเว็บบราวเซอร เชน client-side JavaScript) จะถูกสงกลับไปยังเว็บบราวเซอร ซ่ึงจะแสดงผล
ตามคําส่ัง HTML ท่ีไดรับมา ซ่ึงยอมไมมีคําส่ัง PHP ใดๆ หลงเหลืออยู เนื่องจากถูกแปลและ
ประมวลผลโดย PHP engine ท่ีฝงเว็บเซิรฟเวอรไปหมดแลว 

ใหสังเกตวาการทํางานของเว็บบราวเซอรในกรณีนี้ไมแตกตางจากกรณีของเว็บเพจ  
ธรรมดาท่ีไดอธิบายไปกอนหนานี้เลย เพราะส่ิงท่ีเว็บบราวเซอรตองกระทําก็คือการรองขอไฟลจาก
เว็บเซิรฟเวอร จากนั้นก็รอรับผลลัพธกลับมาแลวแสดงผล ความแตกตางจริงๆ อยูท่ีการทํางานทาง
ฝงเซิรฟเวอร ซ่ึงกรณีหลังนี้ เว็บเพจ  (ไฟล PHP)  จะผานการประมวลผลกอน แทนท่ีจะถูกสงไปยัง
เว็บบราวเซอรเลยทันที 
 การฝงสคริปต PHP ไวในเว็บเพจ ชวยใหเราสรางเว็บเพจแบบ Dynamic ได ซ่ึงหมายถึง
เว็บเพจท่ีมีเนื้อหาสาระหรือหนาตาเปล่ียนแปลงไปไดในแตละคร้ังท่ีผูใชเปดดู โดยข้ึนอยูกับ
เง่ือนไขตางๆ เชน ขอมูลท่ีผูใชสงมาใหผานมาทางฟอรมของ HTML ขอมูลในฐานขอมูล ฯลฯ 

 


