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บทที่ 6

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

การวิจัยเร่ือง “กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย” 

เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ ที่ศึกษาองคประกอบหลักของกระบวนการสื่อสารครบตามแบบจําลอง

การสื่อสารของ เดวิด เค เบอรโล ซึ่งอธิบายไดดังนี้

S - ผูสงสาร คือ วัยรุนฮิพฮอพ

M - เนื้อหาสาร คือ เนื้อหาในประเด็นตาง ๆ ที่กลุมวยัรุนฮิพออพตองการสื่อสาร โดย 

ผูวิจัยแบงเนื้อหาสารที่ทําการศึกษาออกเปน 2 ประเภท คือ วัจนภาษากับอวัจนภาษา

C - ชองทางการสื่อสาร คือ  ส่ือบุคคล และส่ือกิจกรรมเฉพาะของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ  

ซึ่งประกอบไปดวย กิจกรรมเอ็มซี กิจกรรมกราฟฟติ กิจกรรมบีบอย และกิจกรรมดีเจ

R - ผูรับสาร คือ วัยรุนฮิพฮอพ และกลุมคนทั่วไปในสังคม

โดยการวิจัยในครั้งนี้มุงเนนที่จะศึกษากระบวนการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ เพื่อ

ทราบวากลุมวัยรุนฮิพฮอพทําการสื่อสารสิ่งใดและแสดงใหเห็นแงมุมใดบาง และเพื่อพิจารณาถึง

ความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมกระแสหลกักบัวฒันธรรมยอยฮพิฮอพ โดยมกีารสมัภาษณเจาะลึก

กลุมตัวอยาง 2 กลุมคือ กลุมวัยรุนฮิพฮอพ และกลุมคนทั่วไปในสังคม รวมถึงการสัมภาษณแบบ

ไมเปนทางการในบางกรณี และการสังเกตอยางมีสวนรวม เพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลที่ใชในการอธิบาย

เกี่ยวกับกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ และการสื่อสารกับกลุมคนทั่วไปในสังคม วา

เดก็ฮพิฮอพมกีารสือ่สารเพือ่แสดงออกถงึตวัตนในวฒันธรรมฮพิฮอพอยางไร เนือ้หาของสารทีถ่ายทอด

ภายในกลุมไดสะทอนใหเห็นเรื่องราวของพวกเขาในแงมุมใดบาง มีการสื่อสารผานชองทางใดบาง 

รวมทั้งเด็กฮิพฮอพมีความสัมพันธอยางไรกับผูรับสารทั้ง 2 กลุม จากขอมูลที่กลาวไปผูวิจัยไดนํา

มาวิเคราะหถึงรูปแบบความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพวา

เปนอยางไร

วัตถุประสงคของการวิจัยในครั้งนี้ มี 2 ประการดวยกัน คือ

1. เพื่อศึกษากระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมที่เกิดขึ้นภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพและ

ที่เกิดขึ้นกับคนทั่วไปในสังคม

2. เพื่อศึกษาความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมกระแสหลักใน

สังคมไทย

จากวัตถุประสงค 2 ประการขางตน ประกอบกับการศึกษาตามแบบจําลองการสื่อสาร 

S-M-C-R ของเดวดิ เค เบอรโลขางตน กบัการวเิคราะหโดยใช 2 แนวคดิหลกั ไดแก แนวคดิเกีย่วกับ
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วัฒนธรรมยอย (Subculture) และแนวคิดเกี่ยวกับตัวตนและอัตลักษณ (subjectivity and 

identity) มาเปนกรอบ ผูวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได ดังตอไปนี้

สรุปผลการวิจัย

1.  กระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ

หลังจากการเก็บขอมูลที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ และการเก็บขอมูลโดยการ

สัมภาษณเจาะลึก สัมภาษณแบบไมเปนทางการ และการสังเกตอยางมีสวนรวมกับกลุมเด็กวัยรุน

ฮิพฮอพ เมื่อไดประมวลผลขอมูลทุกอยางเขาดวยกันโดยอาศัยกรอบแนวคิดที่เลือกมาใช ผูวิจัย

สามารถสรุปผลการศึกษาในสวนของกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพไดดังนี้

S = ผูสงสาร = วัยรุนฮิพฮอพ/ R = ผูรับสาร = วัยรุนฮิพฮอพ

เนื่องจากการศึกษากระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพที่ผูวิจัยไดนําเสนอผล

ขอมูลไปในบทที่ 4 นั้น สามารถสรุปไดวาทั้งผูสงสารและผูรับสารเปนคนในกลุมวัฒนธรรมยอยตัว

เดียวกัน คือเปน วัยรุนฮิพฮอพ / เด็กฮิพฮอพ ที่มีอายุประมาณ 12-20 ป และไดรับวัฒนธรรม

ฮิพฮอพมาเปนแบบแผนในการดําเนินชีวิต มีระบบสังคมและวัฒนธรรมที่มีทั้งความแตกตางและ

ความเหมือนกบัวัฒนธรรมกระแสหลัก โดยประเด็นที่แตกตาง คือ ในระบบสังคมและวัฒนธรรม

ฮิพฮอพมีการแบงระดับข้ันของการเปนเด็กฮิพฮอพออกเปน 2 ระดับ คือ ระดับข้ันเริ่มตน หรือ

เรียกวา Wanna be และระดับข้ันตัวจริง หรือเรียกวา Real โดยการแบงจะพิจารณาจากความรู 

ทักษะความสามารถในการทํากิจกรรมทั้ง 4 ประเภท ซึ่งไดแก กิจกรรมเอ็มซี กิจกรรมกราฟฟติ 

กิจกรรมบีบอย และกิจกรรมดีเจ รวมถึงพิจารณาจากอายุความอาวุโส หรือการเขามาอยูใน

วัฒนธรรมฮิพฮอพที่ยาวนานกวาดวย การแบงระดับข้ันที่เกิดขึ้นนี้เปนเสมือนการกําหนดตําแหนง

ฐานะใหกันเองภายในกลุมฮิพฮอพ โดยที่กฎเกณฑจากสังคมภายนอกไมสามารถเขามาจัดการกับ

พวกเขาได

อีกประเด็นที่แตกตางจากวัฒนธรรมกระแสหลัก คือ การมีคานิยมรักพวกพอง แสดงให

เห็นวาภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพมีลักษณะของวัฒนธรรมเพื่อนสนิท (peer culture) เกิดขึ้น กลาว

คือ พวกเขาจะพยายามปฏิบัติตามวัฒนธรรมกลุมเพื่อรวมกันเปนสมาชิกของกลุม และเพื่อไดรับ

การยอมรับจากเพื่อนในกลุมดวย จากการศึกษาพบวา กลุมเด็กฮิพฮอพจะรักใครกันมาก บางกลุม

จะมีการตั้งกฎขึ้นมาวา หามมีเร่ืองทะเลาะวิวาทกันเองเด็ดขาด ถามีการทะเลาะเกิดขึ้นจะถูกไล

ออกจากกลุมทันที รวมถึงการใหความชวยเหลือตาง ๆ เด็กฮิพฮอพจะคิดวาปญหาของเพื่อนคือ



159

ปญหาของเราหรือของกลุมเสมอ สําหรับคนอื่น ๆ ที่ไมไดอยูในกลุม เด็กฮิพฮอพจะถือวาเปนคน

นอกทีไ่มจาํเปนตองทาํความรูจกั จงึเหน็ไดวาพวกเขาจะใหความสาํคญักบัเพือ่นและกลุมอยางมาก

ความแตกตางของระบบสังคมและวัฒนธรรมประการสุดทายคือ การยึดถือวิถีชีวิตตาม

แบบวัฒนธรรมฮิพฮอพ เปนลักษณะของการเลือกใชสัญลักษณ หรือความคิดตาง ๆ ที่แสดงออก

ถึงความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพ พบวาเด็กวัยรุนฮิพฮอพในมิติของการบริโภคในชีวิตประจําวันแลว 

พวกเขาพยายามเขาไปตอรอง/ตอสู/ปฏิเสธอํานาจของวัฒนธรรมกระแสหลักอยูเสมอ เชน เด็ก

ฮิพฮอพที่ตองแตงเครื่องแบบนักเรียนเวลาไปเรียนหนังสือ พวกเขาก็จะพยายามใสเครื่องประดับ

ชิ้นเล็กชิ้นนอยที่บงบอกความเปนฮิพฮอพเขาไปดวย หรือบางคนที่ตองมีหนาที่การงานหรือกฎ

ระเบียบตาง ๆ บังคับอยู แตเมื่อถึงเวลาพักผอนพวกเขาก็จะเลือกฟงเพลงฮิพฮอพ หรือทํากิจกรรม

ที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพเพื่อคลายเครียด เปนตน

สําหรับระบบสังคมและวัฒนธรรมของเด็กฮิพฮอพ ที่มีความเหมือนกับวัฒนธรรม

กระแสหลกัทีผู่วจิยัพบ คอื คานยิมการนบัถอืระบบรุนพี-่รุนนอง ในกลุมวยัรุนฮพิฮอพใหความสําคัญ

อยางมากกับเรื่องการใหความเคารพนับถือรุนพี่ ซึ่งถือไดวาคานิยมนี้เปนลักษณะเดนของสังคม

ไทย ทีผู่มอีายนุอยกวาตองใหความเคารพนอบนอมผูอาวโุส ภายในกลุมฮพิฮอพกเ็ชนเดยีวกนั รุนนอง

มีหนาที่ใหความเคารพ เชื่อฟงรุนพี่ สวนรุนพี่ก็มีหนาที่ใหคําแนะนําในเรื่องตาง ๆ พรอมทั้งทําการ

ปลูกฝงคานยิมตาง ๆ ใหกบัรุนนอง ทาํตวัเปนหลกัในการใหความชวยเหลอืรุนนองได สาํหรบัคานิยม

การนับถือระบบรุนพี่-รุนนอง ถือไดวาเปนสิ่งที่เด็กฮิพฮอพไดตอรอง เกี่ยวรับเอามาจากวัฒนธรรม

กระแสหลัก

สาํหรบัเร่ืองทกัษะในการสือ่สาร พบวาทัง้ผูสงสารและผูรับสารทีเ่ปนเดก็ฮพิฮอพสวนใหญ 

จะมคีวามสามารถ ความชาํนาญในการสือ่สารเร่ืองราวเกีย่วกบัวฒันธรรมฮพิฮอพเปนอยางดี รวมถึง

การทํากิจกรรมของวัฒนธรรมฮิพฮอพดวย ดังน้ันพวกเขาจะมีความสามารถในการทํากิจกรรมที่

เดนชัดมาก เชน มีผลงานทําเพลงฮิพฮอพของตัวเอง สามารถเตนบีบอยทายาก ๆ ไดและมีการ

สอนเทคนิคในการทํากิจกรรมทั้ง 4 ประเภทใหกับเด็กฮิพฮอพคนอื่น ๆ ในกลุมดวย เปนตน แต

สาํหรบัเดก็ฮพิฮอพทีอ่ยูในระดบัข้ัน Wanna be สวนมากพบวายงัไมไดเร่ิมทาํกจิกรรมทัง้ 4 ประเภท

ของวัฒนธรรมฮิพฮอพ ดงันั้นจึงยังไมรูจักคนในกลุมวัฒนธรรมฮิพฮอพอยางกวางขวาง

สรุปไดวาเด็กฮิพฮอพ Wanna be ยังมีทักษะการสื่อสารที่ไมดีพอ แตเด็กฮิพฮอพ 

Wanna be ก็จะพยายามใชการสื่อสารดวยเสื้อผาการแตงกายเปนหลัก และเปนผูฟงที่ดี

ประเด็นความรูในการสื่อสาร สามารถสรุปไดวาทั้งผูสงสารและผูรับสารมีความรูและ

ความเขาใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮพิฮอพเปนอยางดี สามารถรูวาจะหาขอมูลเกี่ยวกับฮิพฮอพไดจาก

สื่อใด รูประวัติความเปนมาของวัฒนธรรมฮิพฮอพ รูจักคนในสังคมฮิพฮอพอยางกวางขวาง เชน 

เมื่อผูวิจัยถามวาถาตองการดูงานกราฟฟติที่ดี ๆ จะสามารถหาดูไดที่ไหน เด็กฮิพฮอพสามารถให
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คําตอบไดวาตองไปดูแถวรานเหลาบานสาโทยานสุขุมวิท หรือเมื่อถามถึงแหลงขอมูลทางสื่อ

อินเตอรเน็ตเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิพฮอพก็สามารถบอกไดอยางรวดเร็วแมนยํา เด็กฮิพฮอพมักจะรู

ขาวสารใหม ๆ เกี่ยวกับแฟชั่นฮิพฮอพ เมื่อตองทําการสื่อสารภายในกลุมเด็กฮิพฮอพจะมีความรู มี

ลักษณะความเปนผูนํา มีความเชื่อมั่นในตนเองและกลาแสดงออกอยางชัดเจน รวมถึงความรูใน

การตีความ เด็กฮิพฮอพทั้งที่เปนผูสงและผูรับสามารถเขาใจในสารที่สงออกมาไดอยางดี เชน 

สามารถรับรูไดวาการพนกราฟฟติแบบตัวอักษรกลมมนนั้นเรียกวา กราฟฟติแบบบับเบิ้ล และเอา

ไวพนทําลายงานของคนอื่น หรือเขาใจวาเพลงฮิพฮอพสวนใหญเปนการบอกเลาเรื่องราวในชีวิต

ผูแตง เปนตน

สาํหรบัเร่ืองทศันคตใินการสือ่สาร จากขอมลูสรุปวาทัง้ผูสงสารและผูรับสารจะมทีศันคติ

ที่ดีทั้งตอตนเอง ตอเนื้อหาสาร และทัศนคติที่ดีซึ่งกันและกันดวย ทั้งหมดเปนเพราะการสื่อสารที่

เกิดขึ้นเปนการสื่อสารภายในกลุมคนวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพเหมือนกัน ทําใหทั้งผูสงและผูรับไดพูด

คุยกับคนที่มีความชอบในสิ่งเดียวกัน มีแนวคิดในทิศทางเดียวกัน รวมถึงเขาใจปญหาซึ่งตองพบ

เจอเหมือน ๆ กันดวย สงผลใหพวกเขามีทัศนคติที่ดีตอกันและทําใหเกิดความเปนกลุมเปนพวก

เดียวกันไดอยางดี

M = สาร = เนื้อหาที่วัยรุนฮิพฮอพตองการสื่อสาร

ในการศกึษาเนือ้หาสารทีก่ลุมวยัรุนฮพิฮอพไดสือ่สารออกไปนัน้ ผูวจิยัไดแบงเนือ้หาสาร

ออกเปน 2 ประเภท คอื สารแบบวจนภาษาและอวจนภาษา โดยเนือ้หาสารแบบวจนภาษา ทีผู่วิจัย

พบในกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ พบวาสวนใหญจะพูดคุยเรื่องแฟชั่นการแตง

กายมากที่สุด เนื่องจากเสื้อผาการแตงกายเปนสิ่งแรกและเปนสิ่งสําคัญอยางมาก ในการประกาศ

ความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพของเด็กวัยรุนฮิพฮอพ การพูดคุยเรื่องแฟชั่นการแตงกายของเด็ก

ฮิพฮอพจะมีหลากหลายประเด็น ตัวอยางที่พบ เชน การถามถึงเสื้อรุนใหมวาจะหาซื้อไดจากที่ไหน

การพดูคุยเพือ่แนะนาํวจิารณการแตงตวัของเพือ่นในกลุม หรืออีกประเดน็หนึง่คอื การ Check option 

ซึ่งหมายถึง การที่เด็กฮิพฮอพมักจะมองตรวจสอบการแตงกายของเด็กฮิพฮอพคนอื่นที่เดินสวนกัน

ไปมา เพือ่ดวูาใสอะไรบาง เสือ้ผาทีใ่สเปนของแทหรือของปลอม การCheck option นีเ้ปนศพัททีรู่กัน

เฉพาะกลุมเด็กฮิพฮอพ

สาํหรับเรื่อง เพลง /ศิลปน /นักรอง เปนอีกเรื่องที่มีการพูดคุยในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ ซึ่ง

จะเปนลักษณะแสดงความคิดเห็นสวนตัว เชน ชื่นชอบนักรองคนนี้ ชอบการรองของวงนี้ รวมถึง

ขาวสารใหม ๆ เกี่ยวกับศิลปนนักรองฮิพฮอพ ฯลฯ สวนมากเปนในลักษณะแสดงความชื่นชอบและ

ติดตามผลงานของศิลปน นักรอง รวมถึงวิถีชีวิตเรื่องราวตาง ๆ ของนักรอง นอกจากเรื่อง เพลง/

ศลิปน/นกัรอง เดก็ฮพิฮอพยงัพดูคยุเรือ่งงานสงัสรรคในกลุมเดก็ฮพิฮอพ (Party Hiphop) ซึง่ขาวสาร

การจัดงานสังสรรคเหลานี้ จะถูกนํามาพูดคุยกันในกลุมฮิพฮอพเสมอเพราะตองการเผยแพรและ
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ชักชวนกันไปงาน การเขารวมงานสังสรรคเปนสิ่งจําเปนสําหรับเด็กฮิพฮอพ กลาวคือ เพื่อการรูจัก

คนในกลุมฮิพฮอพไดกวางขวางขึ้น และรูความเปนไปของสังคมฮิพฮอพของไทยดวย สวนใหญการ

ประชาสัมพันธการจัดงานปารตี้ภายในกลุมเด็กฮิพฮอพ จะใชการบอกตอแบบปากตอปาก โดยให

เหตุผลวาพวกเขาไดเจอกันเกือบทุกวันดังนั้นการใชวิธีนี้จะรวดเร็วที่สุด

สําหรับขาวสารเรื่องความขัดแยง ทะเลาะวิวาท ในกลุมเด็กฮิพฮอพมีการพูดคุยกันใน

เร่ืองนี้อยูบอยครั้ง ซึ่งการเกิดความขัดแยงนั้นมีทั้งที่เกิดปญหาระหวางบุคคล เกิดความขัดแยง

ระหวางกลุมหรือแกงคฮิพฮอพดวยกันเอง รวมทั้งเกิดความขัดแยงระหวางเด็กฮิพฮอพกับคนทั่วไป 

พบวาสาเหตุมาจากการมองหนา, ไมทําความเคารพรุนพี่, แยงคนรัก, เงิน  การขามถิ่นและการพูด

แซวจากคนภายนอก เปนตน สําหรับเนื้อหาสารเรื่องความรัก ภายในกลุมฮิพฮอพมีการพูดคุย

ปรึกษาเรื่องความรักกันบาง เปนลักษณะบอกเลา ปรับทุกข เนื่องจากพวกเขาไมสามารถนําไปพูด

คยุกบัพอแมหรือผูปกครองทีบ่านได เพราะในมมุมองผูใหญมกัจะไมเหน็ดวยกบัความรกัในวยัเรียน 

ดงันัน้เพือ่นในกลุม จงึมคีวามสาํคญัมากกวาการเปนเพือ่นเลนเพือ่นเทีย่วแตยงัมหีนาทีเ่ปนผูรับฟง

ปญหา เปนที่ปรึกษาของเพื่อนดวย

จากที่กลาวมาขางตนเปนเนื้อหาสารที่พบในการพูดคุยกันในชีวิตประจําวันทั่วไป สวน

เนื้อหาสารที่เกี่ยวของกับการทํากิจกรรมเอ็มซี กิจกรรมดีเจและกิจกรรมกราฟฟติมีดังนี้

ผูวิจัยพบวากิจกรรมเอ็มซีและกิจกรรมกราฟฟติ มีเนื้อหาสารในประเด็นที่คลายคลึงกัน 

ซึ่งสามารถแยกประเภทเนื้อหาที่เด็กฮิพฮอพตองการสื่อสารในกิจกรรมทั้ง 2 ไดดังนี้

- เนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอตัวเองและการประกาศอํานาจ การทําเพลงของเด็ก

ฮิพฮอพนั้นจะเริ่มแตงเพลงที่มีเนื้อหาในประเด็นนี้ออกมาเปนเพลงแรก ๆ เหมือนเปนการเปดตัวใน

สังคมฮิพฮอพ โดยเพลงจะพูดถึงการโออวดยกยองตัวเอง และการทาทายความสามารถในการ

แตงและรองแร็พของเด็กฮิพฮอพคนอื่น สวนในกิจกรรมกราฟฟติพบวาเด็กฮิพฮอพที่พนกราฟฟติ

ตองการใหชื่อหรือลายเซ็นของตนมีอยูเยอะที่สุดเทาที่จะทําได และในหลากหลายสถานที่ดวย บาง

คร้ังก็มีการพนทับงานของคนอื่น เปนการนําชื่อของตนออกสูพื้นที่สาธารณะใหไดมากที่สุด ซึ่งมีทั้ง

การพนเพื่อประกาศอํานาจแบบบุคคลและแบบกลุมหรือแกงคดวย

จากที่กลาวไป สามารถสรุปไดวาเด็กฮิพฮอพมีลักษณะของการปฏิเสธแนวคิดของ

วัฒนธรรมกระแสหลักอยางชัดเจน เพราะคนไทยมีการสั่งสอนกันมาใหแตละบุคคลมีความ

ออนนอมถอมตนกับผูอ่ืนถึงแมวาตนมีดีก็ไมควรนํามาโออวด เนื่องดวยเกรงวาจะเกิดความอิจฉา

ริษยาตามมาได แตสําหรับเด็กฮิพฮอพ พวกเขาคิดวาการนําเสนอตัวเองและการประกาศอํานาจ

เชนนี้เปนสิ่งที่ถูกตองและควรทํา เนื่องจากพวกเขาตองการที่จะไดรับการยอมรับจากกลุมหรือ

แกงคอยางมาก และเพราะสังคมภายนอกมักมองขามวามพีวกเขาอยูในสังคม ทําใหเกิดความ
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ตองการที่จะแสดงออกใหเห็นวาพวกเขาก็เปนที่ยอมรับเชนกัน การนําเสนอตัวตนและการประกาศ

อํานาจยังเปนการแสดงใหเห็นวา สถานภาพที่สังคมภายนอกไดกําหนดหรือสรางใหไมมีความ

สําคัญสําหรับพวกเขา พวกเขาจึงเลือกที่จะกําหนดสรางใหม และนําเสนอใหกับตนเอง

- เนื้อหาเกี่ยวกับการแสดงความคิดเห็น วิพากษวิจารณสังคม ทั้งเพลงและกราฟฟติ

ของเด็กฮิพฮอพพบวามีลักษณะการวิพากษวิจารณถึงสิ่งไมดี กลุมคนไมดี รวมถึงสถาบันหลักของ

สังคมดวย สวนใหญเปนการวากลาวความอยุติธรรมที่เกิดขึ้นในสังคม ดังตัวอยางที่ผูวิจัยได

นําเสนอไปใน เพลง For the Nation ที่วากลาวนักการเมืองที่มีพฤติกรรมคอรัปชั่น หรือเพลงไทย 

ไทย ที่วากลาวคนไทยที่มีคานิยมผิด ๆ คิดวาของเมืองนอกตองดีเสมอไป หรือกราฟฟติรูปนักการ

เมืองสาดสีใสประเทศไทย เปนตน เนื้อหาในประเด็นนี้สะทอนใหเห็นวา เด็กฮิพฮอพตองการแสดง

ความเปนสวนหนึ่งของสังคมถึงแมไมมีอํานาจเพียงพอ กลาวคือ พวกเขาพยายามตรวจสอบสิ่งไม

ดีที่เกิดขึ้นในสังคมและนํามาบอกเลาใหคนอื่น ๆ ไดรับทราบดวย ในขณะเดียกันก็แสดงออกถึง

การตอสูทางอํานาจกับกลุมที่มีอํานาจเหนือกวาตนดังเชน กลุมนักการเมือง กลุมตํารวจ เปนตน

- เนื้อหาเกี่ยวกับความรัก สวนใหญพบในเพลงฮิพฮอพเปนการกลาวถึงความรักของ

ชายหญิง รองลงมาคือความรักเพื่อน ซึ่งเพลงที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรักมีนอยมาก เพราะเด็ก

ฮิพฮอพมองวาความรักระหวางชาย-หญิงเปนเรื่องสวนตัว ไมใชเร่ืองใหญโตที่ตองนํามาบอกเลาให

คนอืน่ไดรับรู และอีกสาเหตเุปนเพราะเดก็ฮพิฮอพมคีวามเบือ่หนายเพลงปอปเพลงรอ็ค ซึง่สวนใหญมี

เนื้อหาเกี่ยวกับความรักทั้งสิ้น ดังนั้นจึงไมอยากแตงเพลงซ้ํา ๆ กับแนวปอปและแนวร็อคอีก

- เนื้อหาเกี่ยวกับส่ิงตองหาม พบวาเปนเพลงที่เกี่ยวกับเร่ืองเพศและยาเสพติดเปน

สวนใหญ สําหรบัเพลงทีเ่กีย่วกบัเรือ่งเพศ เดก็ฮพิฮอพคดิวาเรือ่งเพศไมใชสิง่ทีน่าอายหรอืควรปดบัง 

แตเปนเรื่องปกติของมนุษยทุกคน และเห็นวาเรื่องเพศในกลุมวัยรุนควรมีการสอน และบอกวิธีการ

ปองกันใหถูกตองจะดีกวาการไมพูดถึง สําหรับเพลงที่เกี่ยวกับยาเสพติด พบวามีทั้งการเชิญชวน

ใหลองเสพและการแสดงความคิดเห็นวาการเสพยาภายในบานไมไดเปนเรื่องที่ผิด เพราะไมได

สรางความเดือดรอนใหใคร สําหรับกราฟฟติเร่ืองเพศ พบวาเปนลักษณะรูปผูหญิงเปลือยและ

รูปการมีเพศสัมพันธ จากเนื้อหาสารที่เกี่ยวกับเร่ืองเพศและยาเสพติดของเด็กฮิพฮอพถือไดวาเปน

การตอตาน ปฏิเสธสังคมและกฎหมายบานเมอืงอยางชดัเจน เพราะพวกเขานาํเรือ่งตองหามตาง ๆ 

ของสังคมมานําเสนออยางเต็มที่ นอกจากนี้เด็กฮิพฮอพยังใชส่ิงตองหามเปนเครื่องมือในการ

ระบายความเครียดและความกดดันตาง ๆ ที่ไดรับจากกฎเกณฑของสังคมดวย

- เนื้อหาเกี่ยวกับความเปนไทย เปนการนําเร่ืองราวความเปนไทยมาผสมผสานใน

การทํากิจกรรมกราฟฟติ เชนการใชลวดลายไทยมาพนเปนกราฟฟติ เปนอีกสิ่งหนึ่งที่เด็กฮิพฮอพ
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เกีย่วรบัมาจากวฒันธรรมกระแสหลกั เพือ่แสดงใหเหน็วาวฒันธรรมฮพิฮอพสามารถอยูรวม กลมกลืน

กับวัฒนธรรมไทยได

- เนื้อหาเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค พบในกิจกรรมกราฟฟติเปนการแสดงออกทาง

ดานความคดิสรางสรรคในการใชส ีการออกแบบตวัอกัษร รวมถงึเทคนคิตาง ๆ ทีใ่ชในการพน การพน

แบบนีเ้ปนการแสดงใหเหน็สไตลการพนทีเ่ปนเอกลกัษณสวนบคุคล ซึง่ทาํใหคนทัว่ไปไมเขาใจวาผูพน

ตองการจะสื่อสารส่ิงใดออกมา ดังนั้นเนื้อหาในประเด็นนี้จึงมักจะสื่อสารและเขาใจกันเองภายใน

กลุมฮิพฮอพ

เนื้อหาสารที่พบในกิจกรรมดีเจ สรุปไดวาเด็กฮิพฮอพที่ทํากิจกรรมดีเจจะพูดคุยถึงเรื่อง

ของเพลงฮิพฮอพใหม ๆ รวมถึงเรื่องเทคนิคตาง ๆ ที่ใชในการเปดแผนเสียงเปนสวนใหญ

สําหรับเนื้อหาสารแบบอวจนภาษาที่เด็กฮิพฮอพทําการสื่อสาร สวนใหญจะเปนการสื่อ

ความหมายจากวัตถุ เชน เสื้อผา ของใช เครื่องประดับ รวมถึงทาทางการแสดงออกตาง ๆ ดังนี้

- การแตงกาย-เครื่องประดับ-ทรงผม สิ่งเหลานี้เปนสิ่งที่เด็กฮิพฮอพใชในการสราง

ความแตกตางจากคนอื่นใหมีความชัดเจนขึ้น เพราะเสื้อผาการแตงกายเปนสิ่งที่ติดตัวไปในทุกที

กับผูสวมใส จึงเปนเหมือนการประกาศตัวเองตอคนที่เราอยากพบ อยากคบหา และอีกทางหนึ่ง

การแตงตวักเ็พือ่ปกปองตวัเองจากคนบางประเภททีเ่ราไมชอบดวย สาํหรบัเดก็ฮพิฮอพในสงัคมไทย 

พบวามีการแตงกายฮิพฮอพของเด็กวัยรุนชายแบงไดเปน 4 สไตลหลัก ๆ คือ นิวยอรกเกอรสไตล, 

เรกเกสไตล, เม็กซิกันสไตลหรือ LA สไตล และ สตรีทแวรสไตล สําหรับวัยรุนฮิพฮอพผูหญิงไมมี

สไตลที่แนนอน มักนิยมใสเสื้อผาที่มีสีสันสดใส ใสกระโปรงสั้น ๆ สวมหมวก และเครื่องประดับที่มี

เพชรแวววาว เปนตน องคประกอบทุกอยางของการแตงกายแบบฮิพฮอพที่กลาวถึงไปนั้น ลวนแต

เปนการสื่อความหมายที่บุคคลในวัฒนธรรมเดียวกันเทานั้นจะเขาใจสารตาง ๆ เหลานี้ได

- การสื่อสารความหมายผานรอยสักรอยสัก กลุมเด็กฮิพฮอพไดนําการสักมา

ประกอบสรางความหมายใหมโดยหมายถึง ความเปนรุนพี่ ความเปนแกงค ความใจกลา ถือไดวา

เปนการปฏิเสธความหมายเดิมของการสักตามวัฒนธรรมกระแสหลักอยางชัดเจน

- การสื่อความหมายผานกิจกรรมการเตนบีบอย ทาในการเตนบีบอยสวนใหญมี

ความหมายในเชิงการทาทายตัวเองและบางครั้งเปนการทาทายผูที่รวมเตนหรือผูที่รวมแขงขันดวย 

เพราะทาทางการเตนบีบอยมักเปนทาที่ฝนธรรมชาติของรางกาย เชน การใชแขนขางเดยีวรับน้ํา

หนักของรางกายทั้งหมด การใชศีรษะหรือแผนหลังในการหมุนตัว หรือการเตนเพื่อแสดงความลื่น

ไหลของขอตอสวนตาง ๆ ของรางกายราวกับวาผูเตนไมมีกระดูก เปนตน เห็นไดวาการเตน

บีบอยเปนการปฏิเสธการเตนรําของผูใหญที่ตองมีลีลาออนชอยงดงามอยางชัดเจน สําหรับกลุมวัย

รุนฮิพฮอพถือวาการเตนบีบอยเปนการออกกําลังกายรูปแบบหนึ่ง
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C = ชองทางการสื่อสาร = สื่อที่เด็กฮิพฮอพใชในการสงสาร

ผูวิจัยไดแบงชองทางการสื่อสารของเด็กฮิพฮอพเปน 2 ชองทาง คือ ส่ือบุคคล และสื่อ

กิจกรรมทั้ง 4 ประเภทไดแก กิจกรรมเอ็มซี กิจกรรมดีเจ กิจกรรมกราฟฟติ และกิจกรรมบีบอย

สามารถสรุปไดดังนี้

- ส่ือบุคคล คือ กลุมคนที่เรียกตัวเองวาฮิพฮอพทุกคนที่กระจายอยูในสังคมไทย เนื่อง

ดวยพวกเขาเหลานี้ลวนมีบทบาทในการเผยแพรวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ ไมวาจะเปนการแตงกาย

ดวยเสื้อผาแบบฮิพฮอพ การทํากิจกรรมตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ เมื่อกลุมคนที่

เปนฮิพฮอพไดพูดคุยทําการสื่อสารกัน จึงเปนเหมือนชองทางในการแลกเปลี่ยนขาวสารซึ่งกันและ

กันอีกทางหนึ่ง

- สื่อกิจกรรมเอ็มซี เปนชองทางการสื่อสารผานเพลง ซึ่งเพลงแนวฮิพฮอพเปนเพลงที่

มีลักษณะเนื้อรองแบบคําคลองจอง การรองเพลงแนวฮิพฮอพจะเรียกวา “การแร็พ” การแร็พมี

ลักษณะเหมือนการพูดเร็ว ๆ แตตองลงจงัหวะของเพลง สําหรับการสรางงานเพลงของกลุมเด็ก

ฮิพฮอพ สวนมากมักทํากันเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 3-4 คน ซึ่งจะรวมตัวกันทําที่บานของคนใด

คนหนึ่งในกลุม เพลงที่พวกเขาทําถูกเรียกวา “เพลงใตดิน” เนื่องจากเปนเพลงที่ใชคําไมสุภาพ และ

มีเนื้อหารุนแรงตรงไปตรงมา จึงไมไดรับการสนับสนุนจากบริษัทหรือคายเพลงตาง ๆ รวมถึงไมได

รับการยอมรับจากคนทั่วไปในสังคม ทําใหถูกจํากัดในเรื่องการนํามาเผยแพรในที่สาธารณะหรือ

สื่อสาธารณะเชนสื่อมวลชนดวย

- สื่อกิจกรรมดีเจ ดีเจฮิพฮอพมีลักษณะเดนที่ทาทางในการเปดแผนเสียงที่เรียกวา 

การสแคทชแผนหรือการถูแผนเสียงใหเปนจังหวะ สวนมากดีเจฮิพฮอพจะเปนคนทําจังหวะใหกับ

เอ็มซีหรือนักรองแนวฮิพฮอพ ซึ่งถาเปรียบเทียบในแงของพื้นที่การนําเสนอพบวาสื่อดีเจไดรับการ

ยอมรับจากสังคมมากกวาสื่อกิจกรรมประเภทอื่น ๆ เนื่องจากการนําเสนอของสื่อดีเจเปนเพียง

เสียงเพลงและจงัหวะเทานัน้ ไมมลีกัษณะของการตอตานสงัคมหรอืผิดบรรทดัฐานของสงัคมทีช่ดัเจน

เหมือนสื่อกิจกรรมอื่น ๆ จึงสามารถเห็นสื่อกิจกรรมดีเจไดจากสถานที่เที่ยวกลางคืนได

- สื่อกิจกรรมกราฟฟติ กราฟฟติของเด็กฮิพฮอพเปนการพนสีสเปรยเปนขอความ 

ภาพ หรือขอความประกอบภาพ ตามพื้นที่สาธารณะที่มีพื้นผิวเรียบตาง ๆ เชน กําแพง ผนังตึก  

ตูโทรศัพท ปอมตํารวจ ปายบอกทาง ฯลฯ ในการสรางงานกราฟฟติของเด็กฮิพฮอพมักทํากันเปน

กลุมเล็กประมาณ 3-5 คน ชวงเวลาในการสรางงานมีทั้งกลางวันและกลางคืนขึ้นอยูกับสถานที่ คือ 

ถาเปนทีร่างในซอยเลก็ ๆ ทีไ่มตดิถนนสายหลกั กม็กัทาํตอนกลางวนั แตถาเปนกาํแพงในยานชมุชนมี

ความโดดเดนก็จะทําตอนกลางคืนที่ดึกสงัด เปนตน

การทํางานกราฟฟติของเด็กฮิพฮอพมี 3 แบบหลัก ๆ คือ แบบแทค (Tag) คือ การ

พนลายเซ็นหรือนามแฝงของแตละคน อยางรวดเร็วโดยสเปรยกระปอง แบบพซี (Piece) คือ การ
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พนเปนรูปภาพ หรือ ขอความ (หรือเรียกวางานเปนชิ้น) ซึ่งการพนแบบนี้ผูพนจะพนแทคเพื่อแสดง

สัญลักษณบอกวาเปนงานของใครไวดวย และแบบบอมบ (Bomb) คือ การพนแทคหรือการพน 

บับเบิ้ล (Bubble) มีลักษณะตัวอักษรกลมมน พนทับงานกราฟฟติของคนอื่นเพื่อทําลายงานเดิม  

หรือการพนในสถานที่ตองหาม เชน การพนปอมตํารวจ การพนตูโทรศัพทสาธารณะ การพนลงบน

ปายบอกทางสาธารณะ เปนตน สําหรับพื้นที่ที่เลือกทํางานกราฟฟติของเด็กฮิพฮอพจะเนนกําแพง

ที่มีความโดดเดนคนเห็นไดทั่วไป เชน กําแพงที่ติดกับถนนสายหลักที่มีผูคนผานไปมา และมักจะ

ทําในหลากหลายสถานที่เพื่อใหมีงานของตนอยูมากที่สุด

กราฟฟตขิองเดก็ฮพิฮอพมกีารคาํนงึถงึหลกัการทางศลิปะดวย (จารุณ ี สวุรรณรัศมี, 

2547, น. 126) ไดแก การใชส ี การคาํนงึถงึองคประกอบผลงาน วสัดุทีใ่ชสรางงาน ขนาดของผลงาน

โดยสรุปกราฟฟติของเด็กฮิพฮอพ จะนิยมใชสีสันสดใส หรือคํานึงการเลือกใชเฉดสีที่ไลแสงเงาใหมี

ความสวยงาม มีการวางตําแหนงของภาพเพื่อใหสมดุล มีการใชวัสดุที่มากกวาการสรางงานกราฟ

ฟติของกลุมอ่ืน ๆ รวมถึงการคํานึงเรื่องขนาดผลงานดวย ซึ่งขนาดที่ใหญก็แสดงวาสําคัญมาก 

แตก็มีงานกราฟฟติที่มีขนาดเล็กคือไมคํานึงถึงขนาดมากนักแตไปเนนที่จํานวนจึงทําการพนใน

หลากหลายสถานที่มากกวา

- สือ่กจิกรรมบบีอย การเตนของเดก็ฮพิฮอพบบีอยจะเนนการแสดงออกถงึการลืน่ไหล

และความแข็งแรงของรางกายทาหลัก ๆ ในการเตนมี 3 แบบ คือ ทาแบบ Power move เปนทา

จําพวกหมุน ๆ ไมวาจะหมุนศีรษะ หมุนขา หมุนแขน หรือหมุนตัว, ทาแบบ Poping เปนทาที่เนน

ใหเห็นการลื่นไหลของอวัยวะสวนตาง ๆ ใหเหมือนกับวารางกายผูเตนไมมีกระดูก ทาแบบ Freez 

เปนทาแข็งหรือการทรงตัวคางไวโดยใชศีรษะ แขน ขอศอก เพื่อแสดงความแข็งแรงของรางกาย 

การเตนบีบอยไดเกงตองสามารถคิดออกแบบทาตาง ๆ ตามสไตลของตัวเองได จึงเปนที่มาวา 

การเตนแบบนี้ทําไมจึงมีทาทางแปลก ๆ เพราะสไตลแตละคนไมซ้ํากัน

โดยสรปุ ทัง้ผูสงสาร เนือ้หาสาร ชองทางการสือ่สาร และผูรับสาร จากกระบวนการสือ่สาร

ภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพนั้น ถือไดวาเปนกระบวนการสื่อสารที่ประสบผลสําเร็จ เนื่องจากทั้งตัว

ผูสงสารและผูรับสารเปนกลุมคนในวัฒนธรรมยอยเหมือนกัน มีระบบสังคมและวัฒนธรรมที่

เหมือนกัน มีทักษะการสื่อสารและความรูในการสื่อสารที่ดี มีทัศนคติที่ดีทั้งกับตนเองและเนื้อหา

สาร รวมทั้งกลุมเด็กวัยรุนฮิพฮอพมีความชอบในวัฒนธรรมฮิพฮอพเหมือนกัน

ทั้งนี้เพื่อมองภาพรวมของกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพไดเขาใจและ

ชัดเจนขึ้น ผูวิจัยไดสรุปออกมาเปนแผนภาพแบบจําลองกระบวนการสื่อสารภายในกลุม ดังนี้
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อธิบายแบบจําลองกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพไดวา กระบวนการสื่อ

สารไดเกิดขึ้นจากการที่ผูสงสารซึ่งเปนวัยรุนฮิพฮอพไดทําการถายทอดเนื้อหาสารที่แสดงใหเห็นถึง

อัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ เชน เร่ืองราวเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิพฮอพโดยเฉพาะ เชน 

แฟชั่นการแตงกาย เพลง/ศิลปน บรรทัดฐานของกลุม รวมถึงเนื้อหาที่ปรากฏในการทํากิจกรรมทั้ง 

4 ประเภท เชน เพลงใตดินที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอตัวเองที่เปนลักษณะเฉพาะของแนวเพลง

แบบฮพิฮอพ งานกราฟฟตใินแบบฮพิฮอพทีม่คีวามแตกตางจากงานกราฟฟตขิองกลุมอ่ืน ๆ เปนตน 

ยังมีเนื้อหาสารที่เปนการใหขอมูลขาวสารของเด็กฮิพฮอพภายในกลุม เชน ขอมูลเกี่ยวกับงาน

สงัสรรคหรืองานปารตีฮ้พิฮอพ เนือ้หาสารทีใ่หความรูในลกัษณะทีผู่สงสารซึง่เปนรุนพีไ่ดสอนเทคนิค

ตาง ๆ ในการทํากิจกรรมทั้ง 4 ประเภท เชน สอนเทคนิคการใชสีในการพนกราฟฟติ สอนเทคนิค

การเตนบบีอย หรอืการแนะนาํการแตงกายแบบฮพิฮอพ และเนือ้หาสารในเรือ่งสวนตวั เชน การปรึกษา

เร่ืองความรัก เร่ืองยาเสพติด เร่ืองเพศ ฯลฯ

เนื้อหาสารเหลานี้ไดถูกสงผานทางชองทางการสื่อสาร 2 ชองทางหลัก คือ ส่ือบุคคล

ผานการแตงกายที่จะติดตัวไปทุกสถานที่ การจัดงานสังสรรคหรือการนัดรวมกลุม เปนตน จึงทําให

ส่ือบุคคลมีลักษณะเปนทั้งสื่อระดับกลุม (Intragroup Communication) และระดับส่ือสาธารณะ 

(Public Communication) ดวย

สําหรับส่ือกิจกรรมนั้น เนื้อหาสารไดถูกถายทอดในรูปแบบที่แตกตางกันตามประเภท

กิจกรรมดังนี้ กิจกรรมเอ็มซีสารอยูในรูปแบบเพลงใตดิน ถูกนําเสนอผานการรองหรือการผลิตออก

มาเปนแผน CD และกิจกรรมดีเจสารอยูในรูปแบบจังหวะดนตรีถูกนําเสนอผานการเปดแผนใน

งานปารตี้ฮิพฮอพ แตทั้งสองกิจกรรมนี้ไมสามารถสื่อสารในระดับมวลชนได เนื่องจากไมไดรับการ

ยอมรับจากสังคมทั่วไป จึงเปนเพียงการสื่อสารภายในกลุม (Intragroup Communication) เทา

นั้น สวนกิจกรรมกราฟฟติสารถูกนําเสนอเปนรูปภาพและตัวอักษร ซึ่งสามารถพบเห็นไดตาม

กําแพงสาธารณะทั่วไป และกิจกรรมบีบอยสารอยูในรูปแบบการเตน ซึ่งจะเตนตามสถานที่

สาธารณะเชนกัน ทั้งสองกิจกรรมนี้จึงมีความเปนสาธารณะมากกวาสื่อกิจกรรมเอ็มซี และดีเจ

หลังจากที่สารไดถูกสงออกมาผานชองทางการสื่อสาร จนกระทั่งเดินทางมาถึงผูรับสาร

ซึ่งก็คือ เด็กฮิพฮอพภายในกลุม พบวาผูรับสารมีการสื่อสารกลับ (Feedback) เห็นไดจากการที่

วัฒนธรรมฮิพฮอพไดถูกเผยแพรภายในกลุม มีการปฏิบัติตามบรรทัดฐานของกลุม ทําใหทุกคนใน

กลุมแตงกายแบบฮิพฮอพ มีการเขารวมงานสังสรรคปารตี้ฮิพฮอพ มีการทํากิจกรรมตาง ๆ รวมกัน 

สงผลใหกลุมมีความเปนเอกภาพ ความเปนพวกเดียวกัน และทําใหกลุมฮิพฮอพยังคงดํารงอยูใน

สังคมไทย
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สรุปภาพรวมระดับการสื่อสารที่ปรากฏในกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ 

มีอยู 2 ระดับที่ชัดเจน คือ ระดับการสื่อสารภายในกลุม (Intragroup Communication) และระดับ

การสือ่สารสาธารณะ (Public Communication) แตทัง้นีก้ารสือ่สารของเดก็ฮพิฮอพแตละคนภายใน

กลุมฮพิฮอพนัน้ ยงัสามารถแสดงใหเหน็ถงึการสือ่สารภายในตนเอง (Intrapersonal communication) 

ของพวกเขาดวย

กระบวนการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปในสังคม

ผูวิจัยไดศึกษากระบวนการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปในสังคม ใน

ลกัษณะของการวเิคราะห และพจิารณาถงึความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมยอยฮพิฮอพกบัวฒันธรรม

หลกัในสังคมไทย ซึง่ผูวจิยัไดอาศยัเกณฑในการวเิคราะหตามแนวทางของ A. Jakubowicz (1994 

อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 527) ซึ่งสามารถสรปุผลการวิเคราะหแยกตามเกณฑได

ดังนี้

1. กระบวนการดําเนินการในการครอบงํา “อัตลักษณ” (Identity) ของวัฒนธรรม

กระแสหลกั ขอมลูในสวนนีไ้ดจากการศกึษาความคดิเหน็ มมุมองทีค่นทัว่ไปในสงัคมมตีอเดก็ฮพิฮอพ 

ผูวจิยัสามารถสรปุความคดิเหน็ และมมุมองของคนทัว่ไปในสังคมถงึกระบวนการครอบงาํอัตลักษณ

ของวัฒนธรรมกระแสหลักที่มีตอวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพไดวา กลุมคนทั่วไปในวัฒนธรรมกระแส

หลักไดสรางอัตลักษณใหเด็กฮิพฮอพจากมุมมองของคนนอก ซึ่งเปนไปในแงลบไมวาจะเปนกลุม

เดก็ฮพิฮอพทีท่าํลายวฒันธรรมไทย กลุมเดก็ฮพิฮอพเปนเพยีงกระแสแฟชัน่เดก็แนว กลุมเดก็ฮิพฮอพ

ชอบรวมกลุมมั่วสุม กลุมเด็กฮิพฮอพเปนเด็กที่แตงตัวประหลาด และเปนพวกที่มีพฤติกรรมในการ

ทําลายมากกวาการสรางสรรค ทั้งหมดนี้เนื่องดวยลักษณะของเด็กวัยรุน  ฮิพฮอพเปนกลุมที่มี

ความแตกตางจากคนทั่วไป และไมอยูในแบบแผนและธรรมเนียมปฏิบัติของวัฒนธรรมกระแสหลัก 

รวมถึงการมีพฤติกรรมที่ผิดจากบรรทัดฐานของสังคม พวกเขาจึงถูกมองในแงอคติ และไดถูกคน

ทัว่ไปในสังคมสรางนยิามใหพวกเขาในเชงิของการเปนตวัปญหา แตวฒันธรรมกระแสหลกักไ็มถงึขนาด

จะปฏิเสธ หรือเนรเทศใหเด็กกลุมนี้ออกไปจากสังคมไทยเพียงแตวาตองอยูในขอบเขตที่สังคม

สรางไวให จงึมองไดวาวฒันธรรมกระแสหลกัมกีารครอบงาํวฒันธรรมยอยฮพิฮอพแตไมใชทัง้ 100%

เปนเพียงการตีกรอบและสรางเขตแดนใหดํารงอยูเทานั้น

2. ขอบเขตของความหมายทีใ่หนยิาม “วฒันธรรมยอยฮพิฮอพ” จากกลุมวฒันธรรมยอย

ฮิพฮอพ ขอมูลในสวนนี้ไดจากการศึกษาความคิดเห็น มุมมองของกลุมเด็กวัยรุนฮิพฮอพในการ

ประกอบสรางอัตลักษณของตัวเองขึ้นมา เมื่อพวกเขาไดมีปฏิสัมพันธกับคนภายนอก ซึ่งสามารถ
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สรุปไดวา เด็กฮิพฮอพมีมุมมอง การสรางนิยามใหกับตนเองในลักษณะขั้วตรงขามกับคนทั่วไปใน

สังคม พวกเขาปฏเิสธการใหนยิามจากคนภายนอกและโตตอบกลบัโดยการนยิามใหตนเองเสยีใหม 

วาเดก็ฮพิฮอพเปนเพยีงกลุมวยัรุนทีน่าํเขาวฒันธรรมตะวนัตกเทานัน้ และเดก็ฮพิฮอพไมใช “เดก็แนว” 

เด็กฮิพฮอพรักสนุกแตไมไดมั่วสุมและไมมีเจตนาสรางความเดือดรอนใหคนอื่น พวกเขาแค

ตองการแตกตางจากคนทั่วไปแตไมไดตองการเปนตัวประหลาด และพวกเขาเปนเด็กฮิพฮอพใน

แบบไทย ๆ ที่มีพฤติกรรมสรางสรรคมากกวาทําลาย การนิยามที่อยูในลักษณะขั้วตรงขาม (binary 

oppositions) นีไ้มไดเปนเพยีงความคดิเหน็ทีไ่มตรงกนัเทานัน้ แตเปนการแสดงใหเหน็วาคน 2 กลุมนี้

มอํีานาจตางกนั แมวาเดก็ฮพิฮอพจะมอํีานาจในการแสดงตวัตน หรือนาํเสนอตวัตนออกสูภายนอกได

นอยกวาคนทั่วไปในสังคมซึ่งมีอํานาจมากกวานั้นและสามารถทําใหชุดคํานิยามที่คนทั่วไปสราง

ขึ้นเกิดเปนกระแสจนคนสวนใหญยอมรับคํานิยามชุดนั้นในที่สุด แตเมื่อเปนพื้นที่การสื่อสารของ

เด็กฮิพฮอพเห็นไดวามีการตอสู ปฏิเสธอํานาจของวัฒนธรรมกระแสหลักอยางชัดเจน พวกเขาไม

ไดเปนฝายที่ถูกกระทําอยางเดียวแตมีการตอสู โตตอบกลับดวยเสมอ

3. อุดมการณที่อยูเบื้องหลังการสรางความหมายของวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ ที่ผูวิจัย

พบในการสื่อสารกับคนทั่วไปนั้นมีอุดมการณหลักอยู 3 อุดมการณ คือ

3.1 อุดมการณการตอตาน (Resistance) อํานาจรัฐ/ผูใหญ/ชนชั้น ตัวอยางที่พบ

เชน การตอตานอํานาจตํารวจ นักการเมือง การตอตานอํานาจผูใหญในเรื่องเพศและยาเสพติด 

และการตอตานเรื่องชนชั้นฐานะความรวย-จน อุดมการณตอตานที่ผูวิจัยพบดังกลาว เปนลักษณะ

ความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมยอย ซึ่งมาจากสาเหตุที่กลุมคนใน

วัฒนธรรมยอยมักโดนกดทับจากอํานาจกฎเกณฑตาง ๆ ของสังคมอยูเสมอ จึงพยายามตอตาน

อํานาจดังกลาวที่เห็นวาไมถูกตอง ไมเหมาะสม เห็นไดวาอุดมการณตอตานของเด็กฮิพฮอพเปน

การตอสูระหวางผูที่มีอํานาจนอยกวากับผูที่อํานาจมากกวาอยางเห็นไดชัดเจน (เด็กฮิพฮอพ-

ตํารวจ/เด็กฮิพฮอพ-ผูใหญ) แตพวกเขาไมไดเลือกที่จะมีการปะทะตอสูแบบเผชิญหนาเปนเพียง

การแฝงไวในอุดมการณเบื้องหลังเทานั้น เปนเพราะวาพวกเขาก็ยังเกรงกลัวกฎระเบียบตาง ๆ ของ

สังคมเชนกัน

3.2 อุดมการณการตอรอง (Negotiation) อุดมการณการตอรองที่ผูวิจัยพบใน

กระบวนการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ เปนลักษณะการตอรองเพื่อประกอบสรางขึ้นใหมคือ 

การรับเอาบางสวนเสีย้วของวฒันธรรมกระแสหลกัมา แลวใชกลยทุธการผสมผสานสิง่ใหม ๆ อันนํา

ไปสูการสรางความหมายเฉพาะของกลุมฮิพฮอพ ซึ่งเรียกกระบวนการนี้วา “กระบวนการตัดแปะ

(Cut-and-Mix Process)” ตัวอยางอุดมการณตอรองที่พบในการสื่อสารของเด็กฮิพฮอพ เชนการ

แตงเพลงที่เด็กฮิพฮอพกลาวอางวาตองอาศัยหลักการทางภาษาดวย เชน คําสัมผัส คําคลองจอง 
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เปนเหมอืนการแตงกลอนในภาษาไทยแตกตางแคเพยีงการนาํเสนอทีม่จีงัหวะเรว็กวา หรือกราฟฟติที่

มีการนําลายไทยมาผสมผสานใหเกิดความกลมกลืน รวมถึงงานกราฟฟติของเด็กฮิพฮอพไมไดเปน

การทําลายหรือร้ือถอนศิลปะช้ันสูง แตพบวากราฟฟติของเด็กฮิพฮอพยังคํานึงถึงกฎเกณฑการ

สรางงานศิลปะชั้นสูงเอาไวดวย

3.3 อุดมการณกระแสหลกั ผูวจิยัพบวาเดก็ฮพิฮอพยงัมกีารเกีย่วรบัเอาความหมาย 

นิยามวัฒนธรรมกระแสหลักมาใชทั้งหมดเชนกัน การเลือกรับมาโดยไมมีการเปลี่ยนแปลงแสดงวา

เดก็ฮพิฮอพตระหนกัแลววาวฒันธรรมเหลานัน้เอือ้ประโยชนใหกบักลุมตน รับมาแลวทาํใหชวีติดข้ึีน มี

อํานาจ มีพื้นที่ยืนในสังคม สําหรับส่ิงที่เด็กฮิพฮอพรับมาจากวัฒนธรรมกระแสหลักโดยไมมีการ

เปลีย่นแปลงนัน้ คอื อุดมการณรักชาติ ซึง่เปนสิง่ทีค่นไทยทกุคนในประเทศตางใหความสาํคญั ยดึมั่น

อยางมากนอกจากอดุมการณรักชาตแิลว เดก็ฮพิฮอพยงัไดรับเอาแนวคดิเรือ่งผูใหญ-ผูนอย มายดึถอื

และปฏิบัติอยางเครงครัด เห็นไดจากมกีารแบงระดับข้ันภายในกลุมฮพิฮอพเปนเดก็ฮพิฮอพตวัจริง 

(Real) หรือรุนพี่ และเด็กฮิพฮอพขั้นเริ่มตน (Wanna be) หรือรุนนองอยางชัดเจน

ความสัมพันธของวัฒนธรรมหลักกับวัฒนธรรมยอยในสังคม มักปรากฏออกมาใน

ลักษณะที่วา วัฒนธรรมหลักพยายามจะครอบงําวัฒนธรรมยอยอยูเสมอ ในขณะที่วัฒนธรรมยอย

ก็จะมีกระบวนการดิ้นรนตอสูเชิงอํานาจอยูตลอดเวลาเชนกัน ซึ่งการตอสูของทั้ง 2 วัฒนธรรมผาน

อุดมการณที่ไดนําเสนอไปนั้น อาจจบลงโดยมีผูแพและผูชนะสลับกันไป แตในบางครั้งการตอสูก็

ไมไดมีผูชนะหรือผูแพกลับไดสรางชองวางตรงกลางที่ทําใหทั้ง 2 วัฒนธรรมพบกันไดครึ่งทาง 

สามารถกลมกลืนอยูรวมกันไดในความแตกตางที่เกิดขึ้น เห็นไดวาอุดมการณการสื่อสารของเด็ก

ฮิพฮอพก็ไมไดถึงกับตอตานขัดขืนทุกเรื่อง แตก็ไมไดโอนออนผอนตามไปทุกเรื่องเชนกัน ซึ่งผูวิจัย

เห็นวาลักษณะเชนนี้จะดํารงอยูไปเร่ือย ๆ เปนเพราะพวกเขาก็ยังตองการที่จะอยูรวมในสังคม

อยางสันติ ไมตองการถูกลบหรือถูกเนรเทศ (exile) ออกไปจากสังคมอยางสิ้นเชิงนั่นเอง

4. กระบวนการสราง “วฒันธรรมยอยฮพิฮอพ” ใหดเูปน “พวกเรา” (us) ทีไ่มใช “คนอื่น” 

(other/them) เปนผลจากความตองการแตกตางที่เด็กฮิพฮอพแสดงออกมาจึงเปนที่มาของการเกิด

กระบวนการสรางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพใหดูเปนพวกเรา หรือการสรางอัตลักษณ (Identity) ซึ่งมี

ลักษณะเปนการประกอบสรางอัตลักษณรวมกันภายในกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพเพื่อแบงแยกให

เห็นวาพวกเขาคือใครและมีใครบางที่เปนคนอื่น เด็กฮิพฮอพอาศัยอํานาจในการบริโภค ซึ่งเปน

เพียงมิติเดียวที่พวกเขามีอํานาจนอกเหนือจากมิติการผลิต มิติการกระจาย ทําใหเกิดกระบวนการ

สรางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพใหดูเปนพวกเรา ส่ิงที่เด็กฮิพฮอพใชในการสรางความเปนพวกเรา 

ที่ผูวิจัยพบจากการเก็บขอมูลนั้นมีทั้งที่เปนรูปธรรม เชน เสื้อผาการแตงกาย/การใชเครื่องประดับ/

กิจกรรมที่ทํา และที่เปนนามธรรม เชน ประเด็นที่พวกเขาสนใจซึ่งไดนําเสนอผานสื่อเฉพาะของ
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พวกเขา (เพลง กราฟฟติ) /คานิยมตาง ๆ เชน การรักพวกพอง การนับถือระบบอาวุโส เปนตน เห็น

ไดวาอํานาจในการเลือกบริโภคนอกจากจะทําหนาที่สรางความเหมือนกัน ความเปนพวกเรา (us) 

ภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพแลวยังทําหนาที่แบงแยกกลุมที่แตกตาง ที่มีความเปนอื่น (other/them) 

จากพวกเขาออกไปไดดวย เชน เด็กวัยรุนกลุมพังค กลุมเด็กแนว กลุมเด็กชาง เปนตน

5. โอกาสในการเปลี่ยนแปลงความหมายและอุดมการณของวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ

เปนการวิเคราะหการสรางรูปแบบการสื่อสารเพื่อการตอตานการครอบงําของวัฒนธรรมฮิพฮอพที่

มีตอวัฒนธรรมกระแสหลัก โดยเนนไปที่พื้นที่ทางการสื่อสารของกลุมเด็กฮิพฮอพที่พวกเขาสราง

ข้ึนเอง สามารถสรุปไดวา ถึงแมกลุมวัยรุนฮิพฮอพไมไดรับการยอมรับจากสังคมไมวาจะเปนที่

ลักษณะการแตงกายหรือการทํากิจกรรมตาง ๆ เชน เพลงที่เด็กฮิพฮอพทําก็เปนเพียงเพลงใตดิน 

หรือกราฟฟติที่พนตามกําแพงรกราง แมการเตนบีบอยก็ถูกกลาวหาวาเปนการมั่วสุม แตในความ

เปนจริงสื่อที่พวกเขาสรางขึ้นมาเองเหลานี้ ไดสรางโอกาสใหพวกเขาไดทําการโตตอบกับสังคม 

กลาวคอื บนพืน้ทีก่ารสือ่สารเหลานีเ้ปนพืน้ทีท่ีป่ราศจากอาํนาจของวฒันธรรมกระแสหลกัมาบังคับ 

พวกเขาจึงสามารถสื่อสารสิ่งใดก็ไดที่พวกเขาตองการออกมาไดอยางเต็มที่ ดังเชนการแตงเพลงที่

ตอตานอํานาจตํารวจ การพนกราฟฟติรูปนักการเมือง เปนตน

จากการศึกษาการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปในสังคม เพื่อพิจารณา

ถึงความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมหลักในสังคมไทย พบวา รูปแบบ

ความสัมพันธที่เกิดขึ้นคือ วัฒนธรรมกระแสหลักพยายามที่จะครอบงําวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพดวย

การสรางนยิามผานมมุมองของบคุคลภายนอก แตในขณะเดยีวกนักลุมวฒันธรรมกระแสหลกักไ็มได

ตัดกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพออกจากสังคม หากแตจํากัดขอบเขตและพื้นที่ในการสื่อสารของ

พวกเขาเทานั้น ความสัมพันธที่เกิดขึ้นแสดงใหเห็นวาเด็กฮิพฮอพไมไดเปนฝายถูกกระทําเพียงฝาย

เดียว พวกเขาใชวิธีการสื่อสารเพื่อการตอสู ตอรองสลับไปมาเพื่อใหตัวเองสามารถดํารงอยูไดใน

สังคมเชนกัน

ทั้งนี้เพื่อมองภาพรวมของกระบวนการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปใน

สังคมไดเขาใจและชัดเจนยิ่งขึ้น ผูวิจัยไดสรุปออกมาเปนแผนภาพแบบจําลองกระบวนการสื่อสาร

ระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปในสังคม ดังนี้
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อธิบายแผนภาพแบบจําลองกระบวนการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไป

ในสังคมไดวา แบบจําลองกระบวนการสื่อสารขางตนมีความแตกตางจากแบบจําลองกระบวนการ

ส่ือสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพตรงที่ผูรับสารเปนกลุมคนในวัฒนธรรมกระแสหลัก ซึ่งสงผลให

เกิดอํานาจที่ไมเทาเทียมกันในกระบวนการสื่อสาร การสื่อสารที่เกิดขึ้นจึงเปนลักษณะที่ผูสงสาร

หรือเด็กวยัรุนฮิพฮอพทําการสื่อสารเพื่อแสดงอํานาจในการตอสู / การตอรองทางดานความหมาย 

และการแสดงตัวตนของกลุมวัยรุนฮิพฮอพใหผูรับสารซึ่งคือคนทั่วไปในสังคมไดรับรูถึงสิ่งที่พวกเขา

เปน

จงึเหน็ไดวาเนือ้หาสารทีเ่ดก็ฮพิฮอพทาํการสือ่สารออกไป มกัเปนเรือ่งการแสดงอตัลักษณ

เพื่อบอกวาตัวเองเปนใครและแตกตางจากคนอื่นอยางไร และเนื่องจากพวกเขาไดรับรูถึงนิยามที่

คนในสังคมไดสรางขึ้น เนื้อหาในสวนนี้จึงแสดงใหเห็นถึงการตอสูทางความหมาย เชน จากการขอ

นิยามตัวเองวาเปนเพียงกลุมวัยรุนที่นําเขาวัฒนธรรมตะวันตก เด็กฮิพฮอพไมใชแด็กแนว พวกเขา

ไมใชตัวประหลาดในสังคม เปนตน นอกจากนี้เด็กฮิพฮอพไดสื่อสารเพื่อแสดงการมีอยูของกลุมวัย

รุนฮิพฮอพจากการแตงกายแบบฮิพฮอพ การรวมกลุม การทํากิจกรรมในแบบวัฒนธรรมฮิพฮอพ 

และเด็กฮิพฮอพยังไดพยายามสื่อสารเนื้อหาในลักษณะการแสดงอุดมการณ ความคิดเห็นที่พวก

เขามตีอสังคม ทีเ่ดนชดัม ี 3 อุดมการณ คอือุดมการณตอตานทีพ่บในการสือ่สารคอืตอตานอาํนาจรัฐ 

ตอตานผูใหญ ตอตานเรือ่งชนชัน้ อุดมการณตอรอง คอืการผสมผสานรบัเอาบางสิง่มาจากวฒันธรรม

กระแสหลัก เชน การสรางงานกราฟฟติลายไทย สุดทายคืออุดมการณกระแสหลัก คือการรับแนว

คิดบางอยางของวัฒนธรรมกระแสหลักมาใชโดยไมมีการเปลี่ยนแปลง เชน เพลงไทย ไทย ที่แสดง

ใหเหน็ถงึอุดมการณรักชาต ิหรอืการแสดงความคดิเหน็ในเรือ่งของการเมอืง เนือ้หาสารทีก่ลาวมานี้เปน

ส่ิงที่เด็กฮิพฮอพตองการสื่อสารใหคนในสังคมทั่วไปไดรับรู และเขาใจเกี่ยวกับพวกเขามากขึ้น

สําหรบัชองทางการสือ่สารทีเ่ดก็ฮพิฮอพใชในการสือ่สารกบัคนทัว่ไปในสงัคมนัน้ เนือ่งจาก 

กลุมวยัรุนฮพิฮอพยงัไมเปนทีย่อมรับในสังคมมากนกั จงึยงัไมสามารถใชชองทางในการตดิตอส่ือสารที่

อยูในระดับมวลชนได แตอยางไรก็ตามพวกเขาก็ไดพยายามสื่อสารเนื้อหาสารขางตนใหกับคนทั่ว

ไปในสงัคมไดรับรูผานชองทางการสือ่สาร 2 ชองทางหลกัเชนเดยีวกบัทีเ่กดิขึน้ในกระบวนการสือ่สาร

ภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ คือ ส่ือบุคคล และสื่อกิจกรรม

เนื้อหาสารที่ถูกสงผานตัวสื่อบุคคล ซึ่งก็คือตัวเด็กฮิพฮอพเองนี้ มักเปนในลักษณะของ

การแตงกายแบบฮิพฮอพ หรือการรวมกลุมทํากิจกรรมตาง ๆ ตามสถานที่สาธารณะ สื่อบุคคลเปน

ส่ือทีเ่คลือ่นไหวและเคลือ่นทีไ่ด สือ่บุคคลจงึเปนเวทกีารสือ่สารทีเ่ดก็ฮพิฮอพมอํีานาจในการสือ่สาร

อยางเต็มที่ เห็นไดวาสื่อบุคคลมีบทบาทสําคัญในการเผยแพรความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพไปสูคน
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ทั่วไปในสังคมไดอยางมาก จัดไดวาสื่อบุคคลในกระบวนการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับ

คนทั่วไปในสังคมเปนการสื่อสารระดับสาธารณะ (Public Communication)

สําหรับส่ือกิจกรรมเปนชองทางการสื่อสารที่แสดงใหเห็นถึงอํานาจในการตอสู ดิ้นรนใน

การสือ่สารของเดก็ฮพิฮอพไดอยางชดัเจน เพราะเปนสือ่ทีก่ลุมเดก็วยัรุนฮพิฮอพสรางขึน้เอง เนือ่งจาก

พวกเขาไมสามารถเขาไปใชชองทางการสื่อสารในระดับมวลชนได แตก็พบวาการสื่อสารผานชอง

ทางสื่อกิจกรรมนี้มีอุปสรรคเกิดขึ้น กลาวคือ ในสื่อกิจกรรมเอ็มซีและกิจกรรมดีเจถูกปดกั้นในการ

ส่ือสาร สาเหตุสําคัญมาจากลักษณะของเนื้อหาสารที่ผานสื่อกิจกรรมทั้ง 2 นี้ มักมีความตรงไป

ตรงมา รุนแรง ใชคําไมสุภาพ และในการสื่อสารตองอาศัยตัวบุคคลโดยตรงในการพูด รองหรือเปด

แผน จึงทําใหการสื่อสารผานกิจกรรมเอ็มซีและดีเจเปนไดแคเพียงการสื่อสารภายในกลุม 

(Intragroup Communication) เปนสวนใหญ

แตสําหรับส่ือกิจกรรมกราฟฟติและกิจกรรมบีบอย ซึ่งมีสถานที่สาธารณะเปนสื่อกลาง 

(กําแพง สวนสาธารณะ เปนตน) และคนทั่วไปในสังคมก็ไมสามารถเขาไปควบคุมดูแลไดทั่วถึง จึง

เปนชองทางการสื่อสารที่เด็กฮิพฮอพใชในการตอสู ตอรองทางความหมายกับคนทั่วไปในสังคมได

อยางมีประสิทธิภาพ จึงกลาวไดวาสารที่เด็กฮิพฮอพสงผานสื่อกิจกรรมกราฟฟติและกิจกรรม

บีบอยเปนการสื่อสารระดับสาธารณะมากกวากิจกรรมเอ็มซีและกิจกรรมดีเจ

หลังจากที่สารไดถูกสงออกมาจนถึงผูรับสารซึ่งคือคนทั่วไปในสังคมแลว พบวา

กระบวนการสื่อสารที่เกิดขึ้นนี้มีการสื่อสารกลับ (Feedback) เชนเดียวกับที่เกิดขึ้นในกระบวนการ

ส่ือสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพแตแตกตางกันตรงที่ การสื่อสารกลับในกระบวนการสื่อสารนี้คอน

ขางเปนไปในแงลบ คอื คนทัว่ไปในสังคมมกัทาํการตดัสนิกลุมเดก็วยัรุนฮพิฮอพวาเปนกลุมทีไ่มถกูตอง 

ไมดี ไมเหมาะสมและไมมีความสําคัญเห็นไดจากการนิยามเด็กฮิพฮอพจากมุมมองคนทั่วไปใน

สังคม เชน คิดวาเด็กฮิพฮอพเปนพวกบาเหอตามวัฒนธรรมตะวันตกเปนพวกทําลายวัฒนธรรม

ไทย ชอบรวมกลุมมั่วสุม เปนตัวประหลาด เปนตน และเห็นไดวาเด็กฮิพออพมีพื้นที่ในการสื่อสาร

นอยมากซึ่งก็เปนผลมาจากการไมเปนที่ยอมรับในสังคมเชนกัน

สรุป ภาพรวมระดบัการสือ่สารทีป่รากฏในกระบวนการสือ่สารระหวางกลุมวยัรุนฮิพฮอพ

กับคนทั่วไปในสังคม พบวาไมมีการสื่อสารผานชองทางในระดับมวลชน (Mass Communication) 

สวนใหญการสือ่สารทีป่รากฏเปนไดแคเพยีงการสือ่สารระดบัสาธารณะ (Public Communication) 

เทานั้น
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อภิปรายผลการวิจัย

หลังจากเก็บขอมูลเร่ืองกระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพจนทํา

การวิจัยเสร็จส้ินตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวแลว ผูวิจัยพบวามีขอสังเกตที่นาสนใจ สามารถนํามา

อภิปรายผลไดดังนี้

การสื่อสารของกลุมวัฒนธรรมยอย : กลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย

การศึกษากระบวนการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ ถามองในประเด็นของแนวคิด

วัฒนธรรมยอย จะเห็นวา สังคมหรือคนทั่วไปในสังคมมักจะแสดงความคิดเห็นกับพวกเขาเปนไป

ในแงลบ หากนํามาอธิบายตามการตอสูเชิงสัญญะระหวางผูใหญกับเด็กวัยรุน ตามแนวคิดของ

เฮ็บดิค (Hebdige, Subculture อางถึงใน กาญจนา แกวเทพ, 2539, น. 535-536) พบวา ทั้งหมด

เกิดจากการที่วัฒนธรรมกระแสหลักของผูใหญ เปนวัฒนธรรมที่สรางภาพตัวตนของเด็กฮิพฮอพ

ข้ึนมา โดยยึดบรรทัดฐานกรอบการมองสงัคมตามความคดิแบบวฒันธรรมกระแสหลกั และสราง

ภาพแบบฉบบั (stereotype) ของเด็กฮิพฮอพในมุมมองของการเปนปญหา เชน เปนกลุมที่ทําลาย

วัฒนธรรมไทย กลุมที่มั่วสุมสรางความเดือดรอนใหผูอ่ืน เปนตน ทําใหเห็นวาสิ่งที่ตางออกไปจึง 

“ไมใช” “ไมถูกตอง” และอาจถือวาเปนสิ่งที่ “เลวราย”

ผลทีเ่กดิขึน้คอื การสือ่สารระหวางเดก็ฮพิฮอพกบัคนทัว่ไปในสังคมถกูปฏิเสธ ถกูหลกีเลี่ยง

ไมใหความสนใจรวมถึงจํากัดขอบเขตในการสื่อสารของเด็กกลุมนี้ดวย เด็กวัยรุนฮิพฮอพไม

สามารถเขาถึงสื่อมวลชนได ทําไดเพียงการสื่อสารผานชองทางพื้นที่ที่พวกเขากําหนดสรางขึ้นมา

เองเทานั้น แตถาเรามองภาพรวมของวัฒนธรรมฮิพฮอพในสังคมไทยจะเห็นวามีศิลปน นักรองแนว

ฮิพฮอพ มีรานที่ขายเสื้อผาแนวฮิพฮอพอยูเปนจํานวนมาก จึงเปนที่นาสังเกตวา วัฒนธรรมฮิพฮอพ

ในสงัคมไทยจะไดรับการยอมรบัจากสงัคมทัว่ไป กต็อเมือ่ผานกระบวนการทาํใหเปนสนิคาแลวเทานั้น 

ซึง่ลกัษณะดงักลาวนีไ้มไดพบเจอเฉพาะในวฒันธรรมฮพิฮอพเพยีงเทานัน้แตการสือ่สารของวฒันธรรม

ยอยตัวอื่น ๆ ในสังคมก็เปนเชนนี้ดวย

เฮ็บดิค กลาววา การสื่อสารของกลุมวัฒนธรรมยอยมักเกิดขึ้นผานการทําใหเปนสินคา 

ทัง้นีโ้ดยทีค่วามหมายทีต่องการสือ่ไปนัน้ไดถกูบดิเบอืนหรือกระทัง่ถกูลบทิง้ไปอยางจงใจ เปนการยาก

ทีจ่ะสรางสมดลุระหวางการทาํใหเปนสนิคา การพาณชิย กบัการสรางสรรค/ความดัง้เดมิไปพรอม ๆ กัน

ได ดังที่จะพบวามีการปรับเปลี่ยนสัญลักษณ (sign) ตาง ๆ ใหมีความเปนมวลชนมากขึ้นหรือการ

วิพากษวิจารณกลุมกระแสหลักในสังคมในลักษณะรุนแรงมีความกาวราวนอยลง
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จากการศกึษาของเฮบ็ดคิทีก่ลาวไปขางตน ผูวจิยัเหน็วาเปนไปตามลกัษณะการสือ่สาร

ของวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพในสังคมไทย ดังเชนครั้งหนึ่งในอดีต ศิลปนฮิพฮอพ “ดาจิม” เคยเปน

เพียงวัยรุนฮิพฮอพคนหนึ่งที่ทํากิจกรรมเอ็มซี คือแตงเพลงฮิพฮอพและทําเพลงขายแตก็เปนเพียง

เพลงใตดินเทานั้น ซึ่งในชวงนั้นไดรับความนิยมสูงมากเนื่องจากโดงดังในเรื่องการใชคําหยาบคาย 

ทะลึ่ง สอเร่ืองเพศอยางตรงไปตรงมา และถึงแมไดรับความนิยมมากเพียงใดก็ตาม ก็ไมเคยไดนํา

เสนอผานสื่อมวลชนไมวาจะเปน สื่อวิทยุ สื่อโทรทัศน แตเมื่อ ดาจิม เขาสังกัดกับคายเพลงชื่อดัง

ในเมืองไทย ผานระบบธุรกิจ การพาณิชย เห็นไดวาเพลงฮิพฮอพของดาจิมที่ผลิตออกมาหลังจาก

เขาสังกัดคายเพลงแลวมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก ความหมายที่ตองการสื่อเร่ืองเพศ การใช

ภาษาหยาบคาย การวพิากษวจิารณสังคมไดถกูบดิเบอืนเปลีย่นแปลงไปใหถกูตองตามบรรทดัฐานของ

สังคม ทําใหไดรับการยอมรับจากสังคม จากสื่อมวลชน จึงอาจกลาวไดวา การทําใหเปนสินคาและ

ระบบธุรกิจนั้น มีผลตอการสลายอัตลักษณดั้งเดิมของวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพได

อยางไรก็ตาม จะเห็นไดวากระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพใน

สังคมไทย มีความแตกตางจากกรณีขางตน กลาวคือ สําหรับเด็กฮิพฮอพแลวความจริงแท ดั้งเดิม

ของวัฒนธรรมฮิพฮอพจะเปนอยางไรนั้นไมสําคัญ เพราะคนทั่วไปในสังคมไดสรางนิยามใหพวก

เขาเอาไวแลว ดังนั้นสิ่งที่พวกเขาตองตอสูคือ การสรางนิยามความหมายแหงอัตลักษณใหม 

(Redefine) ใหกับพวกเขาเองมากกวาการตอสูเพื่อแสดงความจริงแททางวัฒนธรรมฮิพฮอพ

การสื่อสารผานสื่อกิจกรรมของกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ

การสื่อสารผานชองทางสื่อกิจกรรมของเด็กฮิพฮอพ ถือไดวาเปนลักษณะเดนของกลุม

วัยรุนฮิพฮอพ เพราะสื่อกิจกรรมเหลานี้ไดบงบอกถึงอัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพได 

อยางชัดเจน และสื่อกิจกรรมเหลานี้ยังเปนชองทางในการตอสูทางความคิด ความหมายของพวก

เขากับกลุมวัฒนธรรมกระแสหลัก และกลุมวัฒนธรรมยอยอื่น ๆ ในสังคมดวย

ถึงแมวาสื่อกิจกรรมของเด็กฮพิฮอพ จะไมมีประสิทธิภาพเทียบเทาสื่อของวัฒนธรรม

กระแสหลักดังเชน ส่ือมวลชน แตเห็นไดวาสื่อกิจกรรมของเด็กฮิพฮอพเปนสื่อที่ทรงประสิทธิภาพ 

สําหรับกลุมคนที่ไรอํานาจใหสามารถทําการสื่อสารถึงความตองการ ของตัวเองและการแสดงออก

ถึงสิ่งเก็บกดตาง ๆ ในใจออกมาไดอยางเต็มที่ ทั้งการสื่อผานเพลง ผานกราฟฟติ ผานดีเจ รวมถึง

การเตนบีบอย ถึงแมเปนเพียงสื่อตัวเล็ก แตก็ทําใหกระบวนการสื่อสารในลักษณะตอสู ตอรอง 

ของกลุมฮิพฮอพเกิดขึ้นไดงายและทั่วถึง เพราะเด็กฮิพฮอพทุกคนสามารถเขาถึง ครอบครองได ไม

จําเปนตองมีอํานาจหรือเงินทุนมากนัก รวมทั้งเปนสื่อที่ผูมีอํานาจในสังคมภายนอกไมสามารถที่
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จะเขามาควบคมุไดอยางเตม็ที ่ เหน็ไดวา คนทัว่ไปในสังคมไมสามารถเขามากาํหนดเนือ้หา ตรวจสอบ

เนื้อหากอนที่เด็กฮิพฮอพจะทําการสื่อสารได ทําใหเด็กฮิพฮอพสามารถทําการสื่อสารไดโดยอิสระ 

แสดงออกถึงตัวตนไดอยางเต็มที่ และสามารถกลาวไดวาเด็กวัยรุนฮิพฮอพไดทําการตอสู/ตอรอง

ผานเวทีการบริโภคสื่ออยางชัดเจน

ความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมยอยอื่น ๆ ในสังคม

จากการศึกษางานวิจัยชิ้นนี้ นอกจากทําใหทราบถึงความสัมพันธระหวางวัฒนธรรม

กระแสหลักกับวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ (C ตัวใหญ VS c ตัวเล็ก) ในสังคมแลว ยังทําใหทราบถึง

ความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมยอยตัวอื่น ๆ อีกดวย (c ตัวเล็ก VS c 

ตัวเล็ก) ซึ่งเด็กฮิพฮอพไดพยายามสื่อสารเพื่อสรางความชอบธรรมใหกับความคิด ความหมาย 

และอัตลักษณของกลุมพวกเขา ดังจะเห็นไดจากบทสัมภาษณของเด็กฮิพฮอพที่ผูวิจัยไดนําเสนอ

ไปในบทที่ 4 และบทที่ 5 แลว แตจะขอนํามายกตัวอยางใหเห็นชัดเจนขึ้น ดังนี้

“การเปนดีเจไมใชสักแตวาจะถูแผน ดีเจเปนศาสตรที่ยาก ตองฝกฝน”

“ทาเตนบีบอยกวาจะฝกฝนจนเตนไดคลองนั้น ตองอาศัยเวลาและทักษะอยางมาก

ไมใชจะเตนกันไดงาย ๆ”

“พวกเด็กชางเคาพนแลวประกาศศักดา ใครเห็นงานพวกเด็กชางก็จะรูสึกหมั่นไส  

แตของเราคนธรรมดาทั่วไปเห็นก็คงจะไมรูเร่ืองดูไมรูเร่ือง “

“ผมไมสนหรอกวาอะไรกาํลงัดงัอะไรเปนกระแส แตผมไมใชเดก็แนวผมเปนฮพิฮอพเขาใจ

ไหม แลวเด็กแนวคืออะไรเหรอ แนวอะไรมันก็ยังไมรูตัวเองเลย”

“สมัยนี้อะไร ๆ ก็เดก็แนว ผมโคตรเกลียดเลยเวลามีคนมาเรียกผมวาเด็กแนว”

จากตวัอยางทีย่กมา เดก็ฮพิฮอพแสดงใหเหน็วาสิง่ทีเ่ดก็ฮพิฮอพทาํนัน้มคีวามถกูตองกวา 

ดีกวา ยากกวาที่คนอื่นหรือกลุมอ่ืนทํา ทําใหเห็นแงมุมความสัมพันธที่ขัดแยง แงมุมการสูรบ

(militancy) กันระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมยอยอื่น ๆ (c ตัวเล็ก VS c ตัวเล็ก) ที่

ชัดเจนที่สุดในงานวิจัยชิ้นนี้คือ ความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมยอย

กลุมเด็กชาง และกลุมเด็กแนว ซึ่งพบวาความสัมพันธที่เกิดขึ้นนั้นมีลักษณะไมเสมอภาคกัน

จากที่เคยกลาวไวแลววา ความสัมพันธของวัฒนธรรมอันหลากหลายในสังคม มีหลาย

รูปแบบ แตมักปรากฏออกมาในลักษณะที่วา จะมีวัฒนธรรมตัวใหญบางตัวที่พยายามจะครอบงํา

วัฒนธรรมยอยตาง ๆ และวัฒนธรรมยอยเหลานั้นก็จะมีกระบวนการดิ้นรนตอสู/ตอรองเชิงอํานาจ

อยูตลอดเวลา ซึง่พบวา นอกจากวฒันธรรมยอยฮพิฮอพจะพยายามดิน้รนตอสู/ตอรองการครอบงํา
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ของวัฒนธรรมกระแสหลักแลว วัฒนธรรมยอยฮิพฮอพยังตองทําการสูรบกับวัฒนธรรมยอยของ

กลุมเด็กชาง กลุมเด็กแนว หรือกลุมยอยอื่น ๆ อีกดวย ที่เปนเชนนี้ก็เพื่อชวงชิงพื้นที่การสื่อสารใน

สังคม และเพื่อสรางความถูกตอง ความชอบธรรม ความมั่นคงทางใจในการเปนกลุมยอยของพวก

เขาใหเกิดขึ้นดวย ทั้งนี้เพื่อใหกลุมของพวกเขาสามารถดํารงอยูในสังคมไดดีขึ้น

กลยุทธในการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพเพื่อตอสู/ตอรองกับวัฒนธรรมกระแสหลัก

 กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย มีกลยุทธในการ

สื่อสาร 2 กลยุทธหลัก คือ กลยุทธแรกคือกลยุทธการผสมผสานสิ่งใหม ๆ อันนําไปสูการสราง

ความหมายเฉพาะของกลุมฮิพฮอพ ซึ่งเรียกกระบวนการนี้วา “กระบวนการตัดแปะ (Cut-and-Mix 

Process)” ซึ่งพบวา เด็กฮิพฮอพมีการรับบางส่ิงบางอยางจากวัฒนธรรมกระแสหลักแลวนํามา

ประกอบสรางใหมในแบบเฉพาะของวัฒนธรรมฮิพฮอพ เชน สื่อกราฟฟติ หรือการพนสีสเปรยบน

กําแพงของเด็กฮิพฮอพก็เปนอีกสื่อหนึ่งที่แสดงใหเห็นกลยุทธการตัดแปะ สําหรับการสรางงาน

ศลิปะทีส่วยงาม เนนสนุทรยีะ ลายออนชอย สีสนักลมกลนื เชน งานลายไทยตามวดัวาอารามตาง ๆ 

งานแบบนี้เปนลักษณะของศิลปะชั้นสูงที่มีการคํานึงถึงกฎเกณฑตาง ๆ มากมายในการสรางงาน 

เชน กฎการเลือกใชส ีการวางองคประกอบของผลงาน ลายเสนที่ใชในการสรางงาน ฯลฯ ซึ่งในงาน

กราฟฟติของเด็กฮิพฮอพก็แสดงใหเห็นถึงการตอรองรับรูปแบบงานศิลปะชั้นสูงขางตน มาตัดแปะ

ใชในงานของตนอยางชัดเจน ดังตัวอยาง กราฟฟติที่มีการนําลายไทยมาผสมผสาน หรือการที่พวก

เขาใชกระบวนการตดัแปะลกัษณะดเีจทัว่ไปจากวฒันธรรมกระแสหลกั แลวนาํมาสรางรปูแบบใหม

ของดีเจแบบฮิพฮอพขึ้นมา โดยเนนเทคนิคตาง ๆ ในการเปดแผนเสียงมากกวาดีเจทั่วไป หรือการ

นําวัฒนธรรมการสักมาสรางความหมายใหม โดยจากเดิมที่มีความหมายในเรื่องความเชื่อหรือ

ความคงกระพันชาตรีตามวัฒนธรรมของกระแสหลัก แตกลุมเด็กฮิพฮอพนําการสักมาประกอบ

สรางความหมายใหม โดยหมายถึง ความเปนรุนพี่ ความเปนแกงค ความใจกลา ถือไดวาเปนการ

ประกอบสรางความหมายที่แตกตางไปจากเดิม ซึ่งการใชกลยุทธ “กระบวนการตัดแปะ (Cut-and-

Mix Process)” ของเดก็ฮพิฮอพนี ้ทาํใหการตอตาน ตอสูทีเ่กดิขึน้ระหวางเดก็ฮพิฮอพกบักลุมวฒันธรรม

กระแสหลักนั้นมีลักษณะที่แยบยลกวา ทําใหเด็กฮิพฮอพยังคงสามารถดํารงอยูในสังคมได โดยไม

ถูกเนรเทศออกไป

กลยุทธที่สอง คือการเปดรับเอาวัฒนธรรมกระแสหลักมาใชโดยไมเปลี่ยนแปลง เชน 

การทําความเคารพรุนพี่ก็ยังใชวิธีการไหวในแบบไทย ๆ การมีคานิยมเร่ืองนับถือระบบรุนพี่-รุนนอง 
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การแตงเพลงที่แสดงถึงอุดมการณรักชาติ รวมถึงการนิยามตัวตนวาเปนพวกเขาเปนเด็กฮิพฮอพ

ในแบบไทย ๆ

สรุปไดวา ในสงครามการตอสูระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ 

ที่ตางฝายตางที่ตองการเอาชนะนั้น เด็กฮิพฮอพไดอาศัยกลยุทธในการสื่อสารที่กลาวไป เพื่อแสดง

ใหเห็นมุมมองที่ขัดแยงกับวัฒนธรรมกระแสหลัก โดยสวนใหญเห็นวาเด็กฮิพฮอพมุงที่จะตอตาน

เปนหลัก อยางไรก็ตามพวกเขาก็มีการอิงและเกี่ยวรับจากวัฒนธรรมกระแสหลักเชนกันไมวาจะรับ

มาเพียงบางสวนหรือเลือกนํามาใชทั้งหมด ทั้งนี้เปนเพราะเด็กฮิพฮอพนั้นเปนกลุมวัฒนธรรมยอย

หนึ่งที่อาศัยอยูในสังคม ซึ่งมีวัฒนธรรมกระแสหลักครอบงําพวกเขาอยู ดังนั้นเด็กฮิพฮอพที่เติบโต

มาก็ไดซึมซับส่ิงเหลานั้นมาโดยไมรูตัว ซึ่งเปนการแสดงใหเห็นวาหากเด็กฮิพฮอพมีแตเพียงการ

แสดงออกซึ่งความขัดแยงเพียงอยางเดียวพวกเขาก็ไมสามารถจะอยูรวมในสังคมได

ขอเสนอแนะ

1. สําหรับผูที่สนใจศึกษาเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ นาจะมีการศึกษาเจาะลึกลงไป

ในแตละสื่อกิจกรรมของวัฒนธรรมฮิพฮอพ เพราะสื่อกิจกรรมแตละประเภทมีลักษณะเฉพาะตัวที่

แตกตางกัน และปนสื่อที่แสดงความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพไดอยางชัดเจน เชน การวิเคราะหเชิง

วาทกรรมในเพลงใตดนิฮพิฮอพ หรอืการวเิคราะหเชงิวาทกรรมในงานกราฟฟตขิองเดก็ฮพิฮอพ เปนตน 

หรือนาจะมีการศึกษาในเชิงประวัติศาสตรของวัฒนธรรมฮิพฮอพ เพื่อดูวามีอุดมการณ หรือส่ิงใด

บางที่เด็กฮิพฮอพในสังคมไทยไมไดรับมาหรือไดรับมา เพราะสาเหตุใด อยางไร

2. กระแสโลกาภิวัตนในปจจุบัน ทําใหแนวโนมในการเขามาของวัฒนธรรมยอยใน

สังคมเพิ่มข้ึน ในขณะที่มุมมองของสังคมยังคงสรางภาพแงลบใหคนกลุมยอยเสมอ ซึ่งอาจสงผล

ใหเกดิความขดัแยงในสังคมได จงึนาจะมกีารศกึษาเกีย่วกบัคนในกลุมวฒันธรรมยอยอ่ืน ๆ เพิม่ข้ึน

3. หนวยงานของรัฐ เชน กระทรวงวัฒนธรรมนาจะมีการศึกษากระบวนการในการ

เรียนรูระหวางวัฒนธรรมหลักกับวัฒนธรรมยอยในสังคม เพื่อความเขาใจซึ่งกันและกันในสังคม 

อาจเริ่มต้ังแตสถาบันครอบครัว ซึ่งจากการศึกษาในครั้งนี้ ทําใหทราบวายากที่จะเปลี่ยนแปลงคน

กลุมยอยเหลานี้ใหเหมือนกับคนทั่วไปในสังคม ดังนั้น ควรจะมีแนวทางในการเรียนรูใหคนทั่วไป

กับคนกลุมยอยอยูรวมกันไดอยางปกติสุข
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