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บทที่ 3

วิธีการวิจัย

สาํหรับวิทยานิพนธเร่ือง “กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพใน

สังคมไทย” เกิดขึ้นเพราะผูวิจัยตองการทราบวาเด็กวัยรุนที่อยูในกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ

ในสังคมไทยมีการสื่อสารสิ่งใดออกมาบาง แลวพวกเขามีความสัมพันธอยางไรกับกลุมคนทั่วไปใน

สังคม มีมุมมองตอตัวเองอยางไร มีมุมมองตอผูอ่ืนอยางไร และคนทั่วไปในสังคมมีมุมมองตอพวก

เขาอยางไรดวย ผูวิจัยจึงอาศัยการศึกษากระบวนการสื่อสารภายในกลุมเด็กวัยรุนฮิพฮอพ และ

การสือ่สารทีเ่กดิขึน้กบักลุมคนทัว่ไปในสงัคมดวย เพือ่วเิคราะหรูปแบบความสมัพนัธระหวางวฒันธรรม

กระแสหลกักบัวฒันธรรมยอยฮพิฮอพ ดวยเหตนุีส้ิง่ทีผู่วจิยัตองการศกึษา จงึประกอบดวย องคประกอบ

หลกัของกระบวนการสือ่สารตามแบบจาํลองการสือ่สารของ เดวดิ เค เบอรโล คอื กลุมวยัรุนฮพิฮอพ/

เดก็ฮพิฮอพในฐานะผูสงสาร (sender) เนือ้หาสารทีเ่กดิขึน้ภายในกลุมและภายนอกกลุม (message) 

ชองทางการสื่อสารไดแกส่ือบุคคลและสื่อกิจกรรม (channel) และเด็กวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปใน

สงัคมในฐานะผูรับสาร (receiver)

ระเบียบวิธีวิจัยที่ผูวิจัยเลือกมาใชคือ การวิจัยคุณภาพ (Qualitative Research) โดย

นาํแนวคดิเรือ่งวฒันธรรมยอย (subculture) และแนวคดิเกีย่วกบัตันตนและอตัลกัษณ (subjectivity 

and identity) มาใชในการวิเคราะหถึงรูปแบบความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักและ

วัฒนธรรมยอย และใชขอมูลจากการสัมภาษณเจาะลึกกับกลุมเด็กวยัรุนฮิพฮอพและคนทั่วไปใน

สังคมเปนขอมูลหลักในการศึกษาครั้งนี้ดวย

กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยางที่ผูวิจัยเลือกนํามาศึกษาประกอบดวยกลุมตัวอยาง 2 กลุม คือ กลุมเด็ก

วัยรุนฮิพฮอพในเขตกรุงเทพมหานคร ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้ถือวาเปนกลุมคนในวัฒนธรรมยอย

และคนทั่วไปในสังคมในเขตกรุงเทพมหานครถือวาเปนกลุมคนในวัฒนธรรมกระแสหลัก
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การเก็บรวบรวมขอมูล

ผูวิจัยแบงขอมูลในการจัดเก็บไวเปน 2 ประเภท คือ

1. ขอมูลปฐมภูมิ (primary data) คือ ขอมูลจากการสัมภาษณเจาะลึกกับกลุมวัยรุน

ฮิพฮอพในเขตกรุงเทพมหานคร และขอมูลจากการสัมภาษณเจาะลึกกับคนทั่วไปในสังคมในเขต

กรุงเทพมหานคร โดยใชวิธีคัดเลือกบุคคลดังกลาว 2 วิธีคือ

1.1 ใชวิธีเก็บขอมูลแบบ snow ball คือ ผูวิจัยไดสุมเด็กวัยรุนฮิพฮอพที่พบเจอครั้ง

แรกมากอน จากนั้นจึงใหเด็กฮิพฮอพคนนั้นแนะนําเพื่อนที่เปนเด็กฮิพฮอพ หรือรุนพี่ รุนนองใน

กลุมฮิพฮอพ โดยผูวิจัยพิจารณาเด็กฮิพฮอพจากการทํากิจกรรมทั้ง 4 ประเภทดวย (กิจกรรมเอ็มซี

กิจกรรมบีบอย กิจกรรมกราฟฟติ และกิจกรรมดีเจ) นั่นคือ จํานวนเด็กฮิพฮอพที่เปนกลุมตัวอยาง

ในการเก็บขอมูลจะมีสัดสวนเทากันในแตละกิจกรรม จากนั้นก็ใชวิธี snow ball ตอไปเร่ือย ๆ เพื่อ

หากลุมตัวอยางที่เปนเด็กฮิพฮอพตอไป

1.2 ใชวิธีการเขาไปเลือกสุมแบบเฉพาะเจาะจงโดยอิงความสะดวก คือ ผูวิจัยได

ใชวิธีการนี้ในการเก็บขอมูลกับกลุมคนทั่วไปในสังคม โดยการกําหนดเกณฑวาตองเปนคนทั่วไปที่

ไมไดอยูในกลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ อยูในวัยผูใหญอายุตั้งแต 25 ปขึ้น และตองการคนทั่วไปใน

หลากหลายอาชีพดวย ทั้งนี้เพื่อมองเห็นมุมมองความคิดที่แตกตางไดอยางทั่วถึง ผูวิจัยไดสุมเลือก

แบบเฉพาะเจาะจงในสถานที่หลายแหง เชน หางสรรพสินคา โรงเรียน เปนตน ตามความสะดวก

และพิจารณาถึงความพรอมและความยินดีในการใหขอมูลของกลุมตัวอยางดวย

เมื่อไดกลุมตัวอยางที่แนนอนแลว ผูวิจัยไดใชวิธีการสัมภาษณเจาะลึก (depth 

interview) กับกลุมตัวอยาง ทั้ง 2 กลุมเกี่ยวกับเรื่องวัฒนธรรมฮิพฮอพ ตัวอยาง คําถามที่ใชกับเด็ก

ฮพิฮอพ เชน เพลงฮพิฮอพตองมลีกัษณะอยางไร งานกราฟฟตขิองเดก็ฮพิฮอพตองมลีกัษณะอยางไร 

คิดวาคนในสังคมมองวาหรือคิดวาเด็กฮิพฮอพเปนอยางไร เปนตน สําหรับตัวอยางคําถามที่ใชใน

การสมัภาษณคนทัว่ไป เชน เมือ่เหน็งานกราฟฟตติามกาํแพงรูสึกอยางไร เมือ่ไดพบเหน็เดก็ทีแ่ตงตัว

แบบฮิพฮอพคิดอยางไรบางกับเด็กกลุมนี้ เมื่อไดฟงเพลงที่เด็กฮิพฮอพแตงขึ้นเองนั้นมีความเขาใจ

และรูสึกหรือคิดเห็นอยางไร เปนตน คําตอบจากคําถามเหลานี้ผูวิจัยจะนําไปใชในการวิเคราะห

กระบวนการสื่อสารที่เกิดขึ้นไดตอไป

2. ขอมูลทุติยภูมิ (secondary data) คือ ขอมูลจากบทความ ขอเขียน หรือขาวสาร

ที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิพฮอพหรือกลุมวัยรุนฮิพฮอพ โดยผูวิจัยจะคัดเลือกเฉพาะสวนที่มีความเกี่ยว

ของกับงานวิจัยชิ้นนี้เทานั้น ใชวิธีการเก็บขอมูลในสวนนี้ โดยการคนหาจากหนังสือตาง ๆ ที่มี

ความเกี่ยวของ รวมทั้งจากสื่ออินเตอรเน็ตดวย
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ขั้นตอนการเก็บขอมูล

งานวิจัยครั้งนี้เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งผูวิจัยไดใชการสัมภาษณเจาะลึก (depth 

interview) ในการเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยาง รวมถึงบางโอกาสก็ไดใชวิธีการสังเกตการณแบบมี

สวนรวมดวย แตการใชวิธีการสัมภาษณเจาะลึก (depth interview) กับกลุมวัยรุนฮิพฮอพนั้น พบ

วาเกิดปญหาและอุปสรรคในการสัมภาษณบางเปนบางครั้ง ทําใหในบางครั้งผูวจิัยเปลี่ยนรูปแบบ

มาเปนการสัมภาษณแบบไมเปนทางการดวย ซึ่งจะไดอธิบายในขั้นตอนการเก็บขอมูล ดังนี้

การเก็บจากขอมูลปฐมภูมิ

คือ ขอมูลจากการสัมภาษณเด็กฮิพฮอพ แรกเริ่มนั้นผูวิจัยไดไปสังเกตการณที่

สยามสแควร เนื่องจากเปนสถานที่ที่รวมกลุมวัยรุนในหลากหลายประเภทไวดวยกัน เชน เด็กพังค 

เด็กแนว รวมถึงเด็กฮิพฮอพดวย จากการสังเกตพบวาเด็กฮิพฮอพมักเดินไปไหนมาไหนกันเปนกลุม

จากนั้นผูวิจัยจึงไดเขาไปทําความรูจักกับเด็กฮิพฮอพคนแรกกอน ชื่อ “นองบุค” ซึ่งสังเกตวามีอายุ

ประมาณ 13-15 ป ผูวิจัยไดแนะนําตัวเองวาเปนใคร มีวัตถุประสงคอยางไรแบบเปนกันเอง โดยใช

สรรพนามแทนตัวเองวา “พี่” แตเนื่องจากการมาที่สยามสแควรของเด็กกลุมนี้มีวัตถุประสงคที่

หลากหลาย เชน มาซื้อเสื้อผา นัดเจอเพื่อรวมกลุมพูดคุย นัดเจอเพื่อไปยังสถานที่อ่ืน ฯลฯ 

สําหรบักลุมของนองบคุนัน้เปนการมาเพือ่หาซือ้เสือ้ผาแบบฮพิฮอพ จงึไมสะดวกในการใหสัมภาษณ 

แตผูวิจัยก็ไดขอเบอรโทรศัพทเอาไวเพื่อติดตอขอนัดเวลาเพื่อสัมภาษณในเวลาตอไป ซึ่งผูวิจัยได

ใชวิธีนี้กับเด็กฮิพฮอพคนอื่น ๆ ที่ไมสะดวกในครั้งแรกที่เจอดวย หลังจากนั้นผูวิจัยไดโทรศัพทไป

พูดคุยกับนองบุค ซักถามเรื่องราวเกี่ยวกับฮิพฮอพ รวมถึงใหแนะนําเพื่อนหรือรุนพี่ใหกับผูวิจัย 

จากการแนะนําไปเรื่อย ๆ ของเด็กฮิพฮอพแตละคน ทําใหผูวิจัยไดรูจักกลุมตัวอยางขยายออกเปน

วงกวาง รูเร่ืองราวตาง ๆ การจัดกิจกรรม คอนเสิรตฮิพฮอพมากขึ้นตามลําดับ

หลงัจากการแนะนาํ บอกตอของเดก็ฮพิฮอพแตละคน ทาํใหผูวจิยัไดรูจกักบัเดก็ ฮิพฮอพ

ชื่อ “อํานาจ” ซึ่งตัวอํานาจเองไดเขามาอยูในกลุมฮิพฮอพเปนเวลานานพอสมควร จึงถือไดวาเปน

ผูกวางขวาง รูจักคนมากมาย มีรุนนองที่อยูในกลุมเปนจํานวนมาก จึงสามารถแนะนําผูวิจัยไดวา 

จะสมัภาษณเด็กฮพิฮอพทีท่าํกจิกรรมแตละประเภทนัน้ไดอยางไร เปนใครบาง อยูทีไ่หน และแนะนํา

สถานที่ที่มีงานกราฟฟติใหผูวิจัยไดเก็บขอมูลดวย
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สําหรับปญหาที่เกิดจากการสัมภาษณเด็กฮิพฮอพที่กลาวถึงขางตน นั้นมาจากสาเหตุ

ที่สวนใหญเด็กฮิพฮอพจะอยูรวมกันเปนกลุมเปนแกงค หรือในบางโอกาสที่ผูวิจัยตองไปสัมภาษณ

ตามสถานที่จัดงานกิจกรรมตาง ๆ งานคอนเสิรต งานปารตี้ฮิพฮอพ ทําใหการสัมภาษณเจาะลึกจึง

เปนไปไดยาก เพราะผูวิจัยไมสามารถควบคุมบรรยากาศ สภาพแวดลอมขณะนั้นได เชน เสียงดัง

เกินไป เด็กฮิพฮอพคนอื่นพูดแทรก หรือเด็กฮิพฮอพสนใจเหตุการณอ่ืนมากกวาการสัมภาษณ ไมมี

สมาธิในการสัมภาษณ ฯลฯ ผูวิจัยจึงตองเปลี่ยนรูปแบบเปนการสัมภาษณแบบไมเปนทางการดวย

เหตุผลดังที่กลาวไป แตการสัมภาษณแบบไมเปนทางการนี้ ทําใหผูวิจัยไดขอมูลที่แตกตางออกไป

จากการสมัภาษณเจาะลกึ เนือ่งจากไดความเปนกนัเองมากกวาทาํใหเดก็ฮพิฮอพกลาพดู กลาแสดง

ความคดิเหน็ เพราะเหน็วาผูวจิยัไมไดจริงจงัมาก ขอมลูทีแ่ตกตางออกไปเชน มกีารพดูถงึการทะเลาะ

วิวาทกันระหวางกลุมเด็กฮิพฮอพ การใชยาเสพติด (กัญชา) และสามารถใหผูวิจัยตามไปดูระหวาง

ทาํกจิกรรมตาง ๆ ไดดวย เชน การตามเดก็ฮพิฮอพไปพนงานกราฟฟตทิีก่าํแพงแถวสขุุมวทิ การตาม

ไปดคูอนเสิรตที่เด็กฮิพฮอพที่ทํากิจกรรมเอ็มซีจัดขึ้น เปนตน

การตรวจสอบความถูกตองแมนยําของขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ ในงานวิจัยชิ้นนี้  

ผูวิจัยใชการสอบถามเด็กฮิพฮอพหลาย ๆ คน โดยใชคําถามเดิม หรือถามในประเด็นเดิม รวมถึง

การนําคําตอบที่ไดรับจากเด็กฮิพฮอพคนหนึ่งไปถายทอดใหเด็กฮิพฮอพอีกคนหนึ่งฟง และขอ

ความคิดเห็นในประเด็นดังกลาวเชน เมื่อถามถึงลักษณะการแตงกายแบบฮิพฮอพวามีกี่แบบ หลัง

จากนั้นผูวิจัยก็จะถามคําถามนี้ไปเร่ือย ๆ กับเด็กฮิพฮอพคนอื่น ๆ จนไดคําตอบที่นิ่งคือไมมีการ

เปลี่ยนแปลงแลวผูวิจัยจึงสรุปขอมูล

สําหรบัการเกบ็ขอมลูกบัคนทัว่ไปนัน้ ผูวจิยัไดใชวธิกีารเขาไปเลอืกสุมแบบเฉพาะเจาะจง

โดยอิงความสะดวก เร่ิมแรกจะทําการสังเกตกลุมตัวอยางดวยเกณฑในเรื่องอายุกอน เพื่อดูวา

กลุมตัวอยางจัดอยูในกลุมวัยผูใหญหรือไม จากนั้นผูวิจัยก็เร่ิมทําการแนะนําตัวเอง บอกถึงหัวขอ

ในการขอสัมภาษณ ซึ่งพบวามีปญหาและอุปสรรคเกิดขึ้นคือ กลุมตัวอยางบางคนอยูในเกณฑที่

ตองการแลวแตไมมีความรูในเรื่องราวเกี่ยวกับเด็กกลุมฮิพฮอพนี้เลย ไมเคยเห็น ไมเคยไดฟงเพลง 

จึงเปนการยากในการสัมภาษณ เพราะจะทําใหผูวิจัยตองตั้งคําถามในลักษณะชี้นําเปนสวนใหญ 

ผูวิจัยจึงตัดสินใจทําการเลือกกลุมตัวอยางใหม ในการสัมภาษณคนทั่วไปในสังคม ผูวิจัยไดให

ตวัอยางเพลงทีเ่ดก็ฮพิฮอพแตงขึน้ หรือตวัอยางรปูถายงานกราฟฟต ิ ตวัอยางรปูถายเดก็เตนบบีอย 

ตัวอยางรูปถายการแตงตัวฮิพฮอพที่ไดจากการเก็บขอมูลกับกลุมวัยรุนฮิพฮอพ ประกอบการ

สัมภาษณดวย
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การเก็บจากขอมูลทุติยภูมิ

เปนขอมูลที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ ปจจุบันยังไมมีตําราหรือหนังสือที่เกี่ยวของ

กบัวฒันธรรมฮพิฮอพในประเทศไทยโดยเฉพาะ เพือ่จะศกึษาถงึเรือ่งพืน้ฐานทีเ่กีย่วของกบัวฒันธรรม

ฮพิฮอพ ผูวจิยัไดคนควาขอมลูจากหนงัสอืตางประเทศ ไดแก Microphone Fiends : Youth music 

Youth culture : Locating Hip Hop, Journal of Communication : Authenticity Within Hip 

Hop and Other Cultures Threatened with Assimilation, The Communication review : 

Blackphillia and Blackophobia : White Youth the consumption of Rap music and White 

Supremacy

อยางไรกด็ ีปจจบุนัวฒันธรรมฮพิฮอพไดแพรหลายในสงัคมไทยมากขึน้และอยูในกระแส

วัยรุนไทยเปนจํานวนมาก ประกอบกับมีการเชื่อมโยงระหวางวัฒนธรรมฮิพฮอพกับธุรกิจบันเทงิ

ตาง ๆ เชน ศลิปน นกัรอง เสือ้ผาแฟชัน่ฮพิฮอพ เมือ่เปนทีส่นใจมากขึน้จงึทาํใหผูวจิยัหาขอมูลภาค

ภาษาไทยไดงายขึ้น สวนใหญจะเปนขอมูลจากนิตยสารวัยรุน บทความ บทสัมภาษณศิลปน 

นักรองฮิพฮอพ เชน นิตยสาร MTV TREX, นิตยสาร Arouse ที่กลุมวัยรุนฮิพฮอพจัดทําขึ้นเองแต

ปจจุบันปดตัวลงไปแลว เปนตน รวมถึงขอมูลที่ไดจากสื่ออินเตอรเน็ตเว็ปไซตหลายแหง เชน

www.siamhiphop.com, www.gancoreclub.com, www.thaihiphop.com เปนตน

วิธีการวิเคราะหขอมูล

ผูวจิยัทาํการศกึษากระบวนการสือ่สารทางวฒันธรรมของกลุมวยัรุนฮพิฮอพ โดยขัน้แรก

นัน้ การวเิคราะหขอมลูของผูวจิยัไดใชแบบจาํลองการสือ่สารของเดวดิ เค เบอรโล S-M-C-R Model 

เปนจดุยนืในการศกึษากระบวนการสือ่สารภายในกลุมวยัรุนฮพิฮอพทีเ่กดิขึน้ โดยจาํแนกการศึกษา

วิเคราะหไดดังนี้

S - ผูสงสาร (Sender)

คือ กลุมวัยรุนฮิพฮอพ ศึกษาวิเคราะหผูสงสารถึงประเด็นตาง ๆ ดังนี้

- ระบบสงัคมและวฒันธรรม (Social and Culture System) คอื พจิารณาวากลุมวยัรุน

ฮิพฮอพเมื่อไดยึดถือแบบแผนตามแบบวัฒนธรรมฮิพฮอพแลว มีส่ิงใดบางที่เปนลักษณะเฉพาะ

ของวัฒนธรรมฮิพฮอพที่เด็กฮิพฮอพแสดงออกมาในการสื่อสาร เชน คานิยม ความคิด รูปแบบการ
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ดาํเนนิชวีติ ฯลฯ ซึง่สิง่เหลานีล้วนเปนปจจยัทีม่อิีทธพิลตอพฤตกิรรมการสือ่สาร โดยจะเปนตวักําหนด

รูปแบบวิธีการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับผูรับสาร ตัวอยางคําถาม “อะไรเปนลักษณะเฉพาะ

ของวฒันธรรมฮพิฮอพ” “วฒันธรรมฮพิฮอพมกีฎเกณฑทีใ่ชยดึถอืภายในกลุมหรือไมอยางไร” เปนตน

- ทกัษะในการสือ่สาร (Communication Skills) เปนการวเิคราะหในเรือ่งความสามารถ 

ความชํานาญในการสื่อสาร ตัวอยางเชน ความสามารถในการสื่อสารเพื่อบงบอกถึงลักษณะของ

วัฒนธรรมฮิพฮอพ จากการแตงกาย การทํากิจกรรมตาง ๆ

- ความรู (Knowledges) หมายถึง ความรูในเรื่องขอมูลขาวสารเกี่ยวกับวัฒนธรรม

ฮิพฮอพที่กลุมวัยรุนฮิพฮอพถายทอดหรือสงออกไป ซึ่งในขั้นแรกผูวิจัยจะถามคําถามเกี่ยวกับ

ความรูทั่ว ๆ ไปของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ ตัวอยาง “ฮิพฮอพตองแตงตัวแบบไหน” “เพลงฮิพฮอพมี

ลักษณะอยางไร” ตอมาจะเปนคําถามที่วัดความรูมากขึ้น เชน “พวกคุณคิดวาลักษณะความเปน

วัฒนธรรมฮิพฮอพที่แทจริงคืออะไร” เปนตน

- ทัศนคติ (Attitudes) หมายถงึ ความคิดเห็น ความรูสึกของกลุมวัยรุนฮิพฮอพที่มีตอ

ตนเอง ตอเนื้อหาขาวสาร และตอผูรับสารที่เปนวัยรุนฮิพฮอพ ตัวอยางของคําถามในการวิเคราะห

ประเด็นเรื่อง ทัศนคติ เชน ถามกลุมวัยรุนฮิพฮอพวา “เมื่อมีคนเรียกคุณวาเด็กฮิพฮอพคุณรูสึก

อยางไร” “เมื่อไดพูดคุยกับเด็กวัยรุนฮิพฮอพดวยกันเองคุณรูสึกอยางไร” เปนตน

M - สาร (Message)

ไดแก ผลผลิต (Output) ของความรูสึกนึกคิด ความตองการ อารมณ เนื้อหาสาระที่

กลุมวัยรุนฮิพฮอพตองการสื่อสารออกไป โดยผูวิจัยแบงการวิเคราะหตามรูปแบบของสารเปนสาร-

วจนภาษาและสารอวจนภาษา เชนสารวจนภาษาคือ เพลงที่เด็กฮิพฮอพแตงขึ้น และสารอวจน

ภาษาคือ การเตนบีบอย เปนตน

C - ชองทาง (Channel)

คอื ชองทางในการถายทอดสารทีก่ลุมวยัรุนฮพิฮอพใชในกระบวนการสือ่สาร ในทีน่ีผู้วิจัย

ไดแบงชองทางการสื่อสารออกเปน 2 ชองทางในการศึกษาและวิเคราะหดังนี้

- สื่อบุคคล หมายถึง ชองทางที่ผานตัวเด็กฮิพฮอพเอง เชน การแตงกาย การพูด

- สื่อกิจกรรม หมายถึง กิจกรรมทั้ง 4 ประเภทไดแก กิจกรรมเอ็มซี กิจกรรมบีบอย 

กิจกรรมดีเจ และกิจกรรมกรฟฟติ ผานสถานที่ พื้นที่ตาง ๆ ที่เด็กฮิพฮอพเลือกในการสื่อสาร
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R - ผูรับสาร (Receiver)

หมายถึง เด็กวัยรุนฮิพฮอพ ซึ่งผูวิจัยจะทําการศึกษาวิเคราะหผูรับสารถึงประเด็นตาง ๆ 

ดังนี้

- ระบบสังคมและวัฒนธรรมของผูรับสาร หมายถึง ระบบสังคม กฎเกณฑ คานิยม 

ความเชื่อ วัฒนธรรม ประเพณีที่อยูแวดลอมตัวผูรับสาร สิ่งเหลานี้จะมีผลตอ พฤติกรรมการสื่อสาร

แตเนื่องจากผูรับสารที่เปนเด็กฮิพฮอพอยูในระบบสังคมและวัฒนธรรมเดียวกับผูสงสาร จึงให

ความสําคัญไปที่การศึกษาระบบสังคมและวัฒนธรรมแบบวัฒนธรรมฮิพฮอพ

- ทกัษะในการสือ่สาร (Communication Skills) หมายถงึ ความสามารถในการเขาใจใน

สารที่กลุมวัยรุนฮิพฮอพสงออกมายังผูรับสาร ตัวอยางคําถาม “เมื่อไดฟงเพลงฮิพฮอพคุณมีความ

เขาใจสิ่งที่เพลงตองการจะสื่อหรือไม” ถามถึงการตีความของผูรับสารที่ดูงานกราฟฟติหรือฟงเพลง

ฮิพฮอพวามีความเขาใจหรือไม เปนตน

- ความรู (knowledges) หมายถึง ความรูที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ ตัวอยาง

คําถามที่ใชในการสัมภาษณผูรับสารถึงประเด็นนี้ “คุณเคยฟงเพลงแนวฮิพฮอพมากอนหรือไม” ซึ่ง

ถาผูรับสารเคยฟงเพลงแนวนี้มาบาง ก็อาจทําใหเขาใจวาการรองแบบเร็ว ๆ การรัวคําพูดในเพลง

เปนเอกลกัษณของเพลงแนวฮพิฮอพนัน่เอง, “คณุคดิอยางไรกบัการเตนของกลุมวยัรุนฮพิฮอพบบีอย” 

ซึง่ถาผูรับสารมปีระสบการณรับรูวาการเตนแบบบบีอยเปนสวนหนึง่ในวฒันธรรมฮพิฮอพ กจ็ะเขาใจ

วาการเตนก็เปนสวนหนึ่งในการสื่อความหมายเชนกัน ไมใชการเตนแบบไรสาระ เปนตน

- ทัศนคติ (Attitudes) คือ การศึกษาเรื่องการรับรู ความรูสึกนึกคิด ความคิดเห็นที่

ผูรับสารมีตอตนเอง ตอผูสงสารรวมถึงเนื้อหาสารดวย

หลังจากการศึกษากระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ ซึ่งวิเคราะหตาม

แบบจําลองการสื่อสาร S-M-C-R เรียบรอยแลว ผูวิจัยจะนําขอมูลที่ไดจากกระบวนการสื่อสารที่

เกิดขึ้น มารวมกับแนวคิด-ทฤษฎีที่เกี่ยววัฒนธรรมยอยและตัวตนและอัตลักษณ โดยใชสรางเปน

เกณฑการศึกษาการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปในสังคม เพื่อวิเคราะหรูปแบบ

ความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมกระแสหลกัและวฒันธรรมยอยฮพิฮอพ ซึง่ไดเกณฑในการวิเคราะห

ตามแบบของ A. Jakubowicz (1994 อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 527) ดังนี้

- การครอบงํา “อัตลักษณ” (Identity) นั้น มีกระบวนการดําเนินการอยางไร

การศึกษาในประเด็นนี้ ผูวิจัยไดใชขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณเจาะลึกคนทั่วไปใน

สงัคม มาวเิคราะหถงึมมุมองทีม่ตีอเดก็วยัรุนฮพิฮอพ กลาวคอื เปนการศกึษาทศันคต ิ ความคดิเห็น 
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รวมถึงการประเมินคุณคาของกลุมวัยรุนฮิพฮอพจากมุมมองคนทั่วไปในสังคม หรืออาจกลาวไดวา

เปนการศกึษาเรือ่งอตัลกัษณของเดก็ฮพิฮอพจากมมุมองของคนทัว่ไปในสังคม ตวัอยางของคาํถาม

ในการวิเคราะห “คุณคิดอยางไรกับการแตงกายแบบฮิพฮอพ” “คุณมีความคิดเห็นอยางไรเมื่อเห็น

วัยรุนฮิพฮอพ”, “คุณมองวากลุมวัยรุนฮิพฮอพเปนพวกที่มีพฤติกรรมไมเหมาะสมหรือไม” “เมื่อเห็น

งานกราฟฟติตามกําแพง หรือฟงเพลง หรือเด็กเตนบีบอย หรือเห็นดีเจฮิพฮอพ คุณคิดอยางไร” 

เปนตน

- ขอบเขตของความหมายที่ใหนิยาม “วัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ” เปนอยางไร

การศกึษาในประเดน็นี ้เปนการศกึษาทศันคต ิความคดิเหน็ รวมถงึการประเมนิตวัเอง

ของผูสงสารหรือเด็กวัยรุนฮิพฮอพวาพวกเขาใหคุณคาตัวเองอยางไร หรืออาจกลาวไดวาเปนการ

ศึกษาเรื่องอัตลักษณจากมุมมองของเด็กวัยรุนฮิพฮอพ ตัวอยางคําถามในการวิเคราะห “คิดวา

สังคมมองพวกคุณอยางไร” “เด็กฮิพฮอพอยากใหสังคมมองพวกเขาอยางไร” “เด็กฮิพฮอพคิดวา

ตัวเองเปนอยางไร” เปนตน

- อุดมการณที่อยูเบื้องหลังการสรางความหมายของวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพคืออะไร

การศึกษาในประเด็นนี้ ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหจากเนื้อหาสารที่เด็กฮิพฮอพทํา

การสื่อสารผานชองทางการสื่อสารที่เปนสื่อบุคคลและสื่อกิจกรรมทั้ง 4 ประเภท (กิจกรรมกราฟฟติ 

กจิกรรมบีบอย กจิกรรมเอ็มซี และกจิกรรมดีเจ) วามอุีดมการณใดแฝงอยูบาง ซึง่อดุมการณหมายถึง 

กรอบแนวคิดที่คนใชในการทําความเขาใจตัวเรา เขาใจโลก เขาในสังคม อยางไรก็ตามผูวิจัยพบวา 

นอกจากอุดมการณกระแสหลักของสังคมแลว เด็กฮิพฮอพไดสื่อสารอุดมการณที่อยูเบื้องหลังการ

สรางความหมาย ในแงของอุดมการณตอตาน อุดมการณตอรองดวย

- กระบวนการสราง “วัฒนธรรมยอยฮิพฮอพ” ใหดูเปน “พวกเรา” (self-us) ที่ไมใช”

คนอื่น” (other/them) เปนอยางไร

ผูวิจัยทําการวิเคราะหประเด็นนี้ จากการที่ผูสงสารหรือเด็กฮิพฮอพใชสัญลักษณ 

(sign) ตาง ๆ เชน การแตงกาย การทํากิจกรรมทั้ง 4 ประเภท (กิจกรรมกราฟฟติ กิจกรรมบีบอย 

กจิกรรมเอม็ซ ีและกจิกรรมดเีจ) รวมถงึการแสดงออกทางความคดิ คานยิม บรรทดัฐานทางวฒันธรรม

ฮิพฮอพ เพื่อส่ือสารความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพออกมาใหคนทั่วไปไดรับรู และสามารถแยกความ

เปนพวกเรา-พวกเขาออกจากกันได

- โอกาสในการเปลี่ยนแปลงความหมายและอุดมการณมีหรือไม อยางไร

ผูวิจัยทําการวิเคราะหประเด็นนี้ โดยพิจารณาจากการสื่อสารที่เกิดขึ้นจากชองทาง

การสื่อสาร (channel) ที่กลุมวัยรุนฮิพฮอพไดสรางขึ้นเอง เชน เพลงใตดิน กราฟฟติ เปนตน วาการ

สื่อสารที่ผานสื่อดังกลาวนั้น ไดสรางโอกาสในการเปลี่ยนแปลงความหมายและอุดมการณใหกับ
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กลุมฮิพฮอพหรือไม เชน การทําเพลงใตดินของเด็กฮิพฮอพทําใหพวกเขาสามารถเปลี่ยนแปลง

ความหมายหรืออุดมการณของวัฒนธรรมกระแสหลักไดอยางไร ถือไดวาเปนโอกาสในการตอสู 

ตอรอง ตอตานกบัวฒันธรรมกระแสหลกัของเดก็ฮพิฮอพ ซึง่อาจมองไดวาเปนการศกึษาถงึการสือ่สาร

ที่เกิดขึ้นบนพื้นที่การสื่อสารของพวกเขาเอง

จากเกณฑของ A. Jakubowicz (1994 อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 527) 

ที่ใชวิเคราะหการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮพิฮอพกบัคนทัว่ไปในสงัคมดงักลาว จะทาํใหผูวจิยัมอง

เห็นรูปแบบความสัมพันธระหวางวฒันธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพที่เกิดขึ้นได ซึ่ง

อาจมีความสัมพันธแบบเปนการปะทะกันอยางเปดเผย หรืออาจเปนการอยูรวมกันเฉย ๆ หรืออาจ

เปนรูปแบบความสัมพันธที่วัฒนธรรมยอยพยายามตอรองเพื่อใหมี “พื้นที่สาธารณะ” ใหตนเองได

แสดงออก เปนตน

การนําเสนอผลขอมูล

การนําเสนอผลขอมูลจากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเสนอผลขอมูลในรูปแบบพรรณนา

วิเคราะห (Analytical Description) และอธิบายเปนหลัก โดยแบงการนําเสนอผลขอมูลออกเปน

ลําดับ ดังนี้

บทที่ 4 นําเสนอขอมูลเกี่ยวกับกระบวนการสื่อสารภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพ

บทที ่5 นาํเสนอขอมลูเกีย่วกบัการสือ่สารระหวางกลุมวยัรุนฮพิฮอพกบัคนทัว่ไปในสังคม

บทที ่6 สรุปผลการศกึษาทัง้หมดทัง้จากขอมลู  และการวเิคราะหโดยผูวจิยั อภิปรายผล

ทีไ่ดจากการวจิยัในครัง้นี ้รวมทัง้นาํเสนอขอเสนอแนะทีน่าจะมปีระโยชนตอการวจิยัในหวัขอใกลเคียง

กันนี้ตอไป
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