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บทที่ 2

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ

ในการวจิยัเรือ่ง “กระบวนการสือ่สารทางวฒันธรรมของกลุมวยัรุนฮพิฮอพในสงัคมไทย” 

นั้นมีแนวคิดที่สามารถนํามาอธิบายกระบวนการสื่อสารในแงมุมดังกลาวได 3 แนวคิดหลัก ดังนี้

1. แนวคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมยอย (Subculture)

2. แนวคิดเกี่ยวกับตัวตนและอัตลักษณ (Subjectivity and Identity)

3. แบบจําลองการสื่อสารของเบอรโล (The Berlo Model หรือ SMCR Model)

แนวคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมยอย (Subculture)

ในการศึกษาเรื่อง “วัฒนธรรมยอย” (subculture) นั้น จําเปนตองดูความหมายและ

การใหคํานิยามคําวา “วัฒนธรรม” ซึ่งจะเปนจุดเริ่มตนของทิศทางในการศึกษา “วัฒนธรรมยอย” 

แตไมวาการใหคํานิยามคําวา “วัฒนธรรม” จะแตกตางกันอยางไรก็ตาม ในการศึกษา เร่ือง 

“วฒันธรรมยอย” จาํเปนตองมขีอตกลงพืน้ฐานรวมกันประการหนึง่คอื ในสงัคมหนึง่ ๆ มไิดประกอบ

ดวย  “วัฒนธรรมเพียงวัฒนธรรมเดียว” (Culture-C ตัวใหญ) หากทวาประกอบดวยวัฒนธรรมที่

มากกวาหนึ่งวัฒนธรรมขึ้นไป (culture-มี c ตัวเล็กหลายตัว)

กลุมที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมยอย โดยสวนใหญมักใหคํานิยามของวัฒนธรรมตามแบบ

มานุษยวิทยามากกวาดานสุนทรียะ กลาวคือ พิจารณาวาวัฒนธรรมเปนวิถีการดําเนินชีวิต (way 

of life) มากกวาเปนสิง่ทีด่งีามทีม่นษุยสรางขึน้มาและในขณะทีว่ฒันธรรมหลาย ๆ วฒันธรรมยอยอยู

รวมในสงัคมหนึง่ ๆ กลุมทีศ่กึษาวฒันธรรมยอยมกัใหความสนใจกบั “ความขดัแยง” (conflict) ระหวาง

วฒันธรรมมากกวาทีจ่ะสนใจ “เอกภาพ” ระหวางวฒันธรรมยอยเหลานัน้ เนือ่งจากวฒันธรรมเปนมิติ

ทีแ่สดงใหเหน็ผลประโยชนและโครงสรางอาํนาจ (power structure) ทีแ่ตกตางกนัของคนแตละกลุม 

นกัวชิาการบางกลุม เชน สาํนกัเบอรมงิแฮมถงึกบัเหน็วาแมแตการสรางแนวคดิเรือ่ง “วฒันธรรมยอย” 

(subculture) ขึ้นมานั้น ก็เปน “การตอสูทางวัฒนธรรม” รูปแบบหนึ่ง

ดวยอิทธิพลของทฤษฎีการครองความเปนเจาทางอุดมการณ (hegemony) ของ  

อันโตนิโย กรัมช่ี และแนวคิดเรื่องอํานาจ (power) ของ มิเชล ฟูโกต (อางถึงใน กําจร  หลุยยะพงศ 

และ สมสุข  หินวิมาน, 2547, น. 55-56) จุดสนใจประการหนึ่งของสํานักวัฒนธรรมศึกษาจึงอยูที่

เร่ืองของ วัฒนธรรมยอย (subculture) ทั้งนี้เพราะนักวัฒนธรรมศึกษาย้ําวา วัฒนธรรมในสังคม
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หนึ่ง ๆ ประกอบดวยวัฒนธรรมยอย ๆ แบบ c ตัวเล็กหลาย ๆ ตัว หรือเปน ‘cultures’ ในรูป

พหูพจน ทั้งนี้ ตัวอยางเกณฑที่นักวิชาการตะวันตกใชจําแนกวัฒนธรรมยอยนั้น มีตั้งแต ชาติพันธุ 

สีผิว อายุ เพศ ศาสนา ชนชั้น ฯลฯ หรือในกรณีตัวอยางของไทย ปริตตา เฉลิมเผา กออนันตกูล 

(2545, น. 83) ไดรวบรวมงานที่ศึกษาวัฒนธรรมยอยหรือ ‘ชีวิตคนชายขอบ’ เอาไว 6 กรณีดวยกัน 

ไดแก กลุมเกย หญิงรักหญิง คนชรา คนเก็บขยะ วัยรุน และเด็กขางถนน

ในขณะเดียวกัน วัฒนธรรมตาง ๆ เหลานี้ ตางก็มีความขัดแยงกัน เนื่องจากจะมีบาง

วัฒนธรรมเทานั้นที่มีอํานาจเหนือวัฒนธรรมตัวอื่น ๆ ดังนั้น ความสัมพันธของวัฒนธรรมอันหลาก

หลายนี้ จึงมักปรากฏออกมาในลักษณะที่วา จะมีวัฒนธรรมตัวใหญบางตัวที่พยายามจะครอบงํา

วฒันธรรมยอยตาง ๆ และวฒันธรรมยอยเหลานัน้กจ็ะมกีระบวนการดิน้รนตอสูเชงิอาํนาจอยูตลอด

เวลา ดังเชน การศึกษาในเรื่อง กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคม

ไทยของผูวิจัยในครั้งนี้ เห็นไดวาขณะที่วัฒนธรรม/อุดมการณกระแสหลักที่ครอบงําโดยคนทั่วไปใน

สงัคม หรือผูใหญนัน้ไดสรางนยิามให กลุมเดก็วยัรุนฮิพฮอพเปนไปในแงลบ ไมวาจะเปนเดก็ฮิพฮอพที่

ทํากิจกรรมกราฟฟติ ก็ถูกเรียกวาพวกมือบอน พวกทําลาย หรือการรวมกลุมซอมเตนบีบอย ก็ถูก

มองวาเปนการรวมกลุมมัว่สมุของเดก็วยัรุน แตในทางกลบักนัมมุมองการนยิามตนเองของเดก็วยัรุน

ฮิพฮอพ กลับมองวาการทํางานกราฟฟตินั้นเปนงานศิลปะ และการเตนบีบอย ก็ถือวาเปนกีฬา

ประเภทหนึ่งที่ใชในการออกกําลังกายไดเปนอยางดี เปนตน

เห็นไดวา ความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยกับวัฒนธรรมหลักหรือความสัมพันธ

ระหวางวัฒนธรรมยอยดวยกันเองอาจมีไดหลายรูปแบบ บางรูปแบบอาจเปนการปะทะกันอยาง

เปดเผย บางรูปแบบอาจเปนการอยูรวมกันเฉย ๆ บางรูปแบบวัฒนธรรมยอยอาจพยายามตอรอง

เพื่อใหมี “พื้นที่สาธารณะ” ใหตนเองไดแสดงออก บางรูปแบบอาจจะเปนการเขาไปแทรกซึมจาก

สถาบันหลักของสังคม เปนตน

เนือ่งจากนกัวฒันธรรมศกึษานยิามวา วฒันธรรมเปนระบบสัญญะ (sign system) และ

ขณะเดียวกัน พวกเขาก็เห็นพองวา วัฒนธรรมยอย ตองมีการสูรบ (militancy) กับ วัฒนธรรมหลัก 

อยูเปนระยะ ๆ ดังนั้น บนเวทีการสูรบดังกลาว จึงเปนการห้ําหั่นหรือปฏิสัมพันธตอรองกันในเชิง

สญัลกัษณระหวางทัง้สองวฒันธรรมนัน้ ตวัอยางของวฒันธรรมยอยทีน่กัวชิาการกลุมนีใ้หความสนใจ

เปนอยางมากก็คือ วัฒนธรรมวัยรุน (youth culture) ดังเชนงานของ ดิ๊ค เฮบดิจ (Dick Hebdige) 

เร่ือง Subculture: The Meaning of Style (1987) ในหนังสือดังกลาวนี้ เฮ็บดิจมุงความสนใจไปที่

การตอสูเชงิสญัญะระหวางวยัรุนกบัวยัผูใหญ โดยเขาอธบิายวา ภายใตระบบสญัลักษณ วฒันธรรม

ของผูใหญทีเ่ปนวฒันธรรมกระแสหลกัจะมอํีานาจในการสรางภาพแบบฉบบั (stereotype) วาวัยรุน



10

เปน/ควรเปนเชนไร (เชน กรณีนักเรียนอาชีวะมักถูกสรางภาพแบบฉบับวาเปนพวกชอบตีกันขาม

สถาบัน หรือเนื้อหาขาวของหนังสือพิมพที่ลงเรื่องราวของวัยรุนที่ ‘ริรักในวัยเรียน’ มักถูกสรางภาพ

แบบฉบับวาความรักนั้นตองจบลงแบบโศกนาฏกรรมยิงกันตาย เปนตน)

แตในทางกลบักนั หากเปนพืน้ทีก่ารสือ่สารทีว่ยัรุนใชประกอบสรางวฒันธรรมยอยของตน

ขึน้มานัน้ กลยทุธทีว่ยัรุนใชจะเปนการตอสูเชงิสญัญะ/ความหมาย เพือ่แสดงตวัตนและอตัลักษณที่

แตกตางไปจากวัฒนธรรมกระแสหลักของผูใหญ เชน หากนักรองรุนผูใหญรองเพลงดวยการเปลง

อารมณออกมาเต็มเสียง (แบบนักรองรุนสุเทพ วงศกําแหง หรือสวลี ผกาพันธ) นักรองวัยรุนที่รอง

เพลงปอปหลายคน กลับเลือกใชวิธีบีบเสียงแบบครึ่งเสียงในการรองเพลงเทานั้น (เชน กรณีของ

ปาลมมี่ วงดีทูบี หรือวงแคลช) หรือใชเสียงหาวแกรงแบบการรองแนวร็อค (เชน อําพล ลําพูน หรือ

อ๊ีดวงฟลาย) ความหมายของน้ําเสียงแบบนักรองวัยรุนเหลานี้ก็คือ การใชระบบสัญญะปฏิเสธ

วัฒนธรรมกระแสหลักของผูใหญนั่นเอง

นอกจากนี้ เฮ็บดิจ ยังไดวิเคราะหกลวิธีการสื่อสารสําคัญของวัยรุนอีกประการหนึ่งที่

เรียกวา “กระบวนการตัดแปะ” (cut-and-mix process) ซึ่งหมายความวา ในการประกอบสราง

ความหมายใหมข้ึนมานั้น วัยรุนทั้งหลายจะใชกลยุทธการผสมผสานองคประกอบ (elements) 

ของวัฒนธรรมเดิม ๆ แตนํามาสรางความสัมพันธ (relations) แบบใหมขึ้นมา อันจะไปสูการสราง

ความหมายเฉพาะของกลุมตนเอง เชน การนําวัฒนธรรมการสักหรือเจาะรางกายแบบดั้งเดิม (ซึ่ง

อาจมคีวามหมายในเรือ่งความเชือ่หรือความคงกระพนัชาตร)ี แตมาประกอบสรางความสมัพนัธใหม 

(อาทิ การเจาะลิ้น หรือการใสหวงที่สะดือและหัวนม หรือการสักเปนลวดลายที่ตนเองคิดคนขึ้น

ใหมเอง) เพื่อใหเกิดความหมายเฉพาะกลุมของวัยรุน และเปนรูปแบบของการปฏิเสธโครงสราง

อํานาจของผูใหญนั่นเอง

สําหรับเกณฑการวิเคราะหวัฒนธรรมยอย มีไดหลายแนวทางขึ้นอยูกับคํานิยามของ

วัฒนธรรมยอยที่กลาวมาขางตน อยางไรก็ตาม เราอาจแยกประเภทการวิเคราะหออกเปน 2 แบบ

ใหญ ๆ คือ

1. กลุมที่วิเคราะหแตเฉพาะลักษณะของวัฒนธรรมยอย โดยไมไดดูความสัมพันธ

ระหวางวัฒนธรรมยอยนั้น ในฐานะที่เปนสวนหนึ่งของระบบวัฒนธรรมทั้งหมด กลาวคือ ไมได

พิจารณาความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยกับวัฒนธรรมหลัก แนวทางการวิเคราะหนี้จะศึกษา

รายละเอียดตาง ๆ ของตัววัฒนธรรมยอยนั้นเอง เชน ภาษา พิธีกรรม การทํามาหากินของชนชาติ

สวนนอย
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2. การวิเคราะหที่พิจารณาความสัมพันธรูปแบบตาง ๆ ระหวางวัฒนธรรมยอยกับ

วัฒนธรรมหลัก เปนแบบวิธีการหลักของสํานักเบอรมิงแฮมในการวิเคราะหแนวทางนี้มักจะตองนํา

เอาเกณฑการวิเคราะหอยางอื่น ๆ ที่นอกเหนือจากเรื่องวัฒนธรรมยอยมาพิจารณาประกอบดวย 

เกณฑที่สําคัญก็คือ เกณฑเร่ืองชนชั้น หรือเกณฑเร่ืองเพศ ตัวอยางเชนงานวิจัยของ Greenberg & 

Brand (1993 อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 333) แสดงใหเห็นในกรณีของสื่อมวลชนวา

บทบาทของสื่อมวลชนที่เปนสื่อของชนชั้นที่สังกัดวัฒนธรรมหลักจะทําหนาที่ผลิตซ้ําเพื่อสืบทอด

การสรางภาพของชนกลุมนอย โดยใชแนวคิดเรื่องเพศนิยม (Sexist) หรือ เชื้อชาติ/พันธุนิยม 

(racism) เปนแนวทางในการนําเสนอ (ไมวาจะโดยรูตัวหรือไมก็ตาม) สื่อมวลชนจะทําการแยก

แยะวฒันธรรมตาง ๆ ในสังคมออกจากกันเพื่อสรางความแตกตางอยูตลอดเวลา

อยางไรก็ตาม จากที่กลาวขางตนถึงขอตกลงพื้นฐานในการศึกษาวัฒนธรรมยอย 

ที่กลาววา ในสงัคมหนึง่ ๆ มไิดประกอบดวย “วฒันธรรมเพยีงวฒันธรรมเดยีว” (Culture - C ตวัใหญ) 

หากทวาประกอบดวยวัฒนธรรมที่มากกวาหนึ่งวัฒนธรรมขึ้นไป (culture - มี c ตัวเล็กหลายตัว) 

ดงันัน้ นอกจากการพจิารณาความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมหลกักบัวฒันธรรมยอยแลวความสัมพันธ

ระหวางวัฒนธรรมยอยตัวหนึ่งกับวัฒนธรรมยอยตัวอื่น ๆ ก็ควรคํานึงถึงดวยเพื่อการมองเห็นภาพ

ความสัมพันธของวัฒนธรรมยอยภายในสังคมที่ชัดเจนขึ้น

งานวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยตองการศึกษากระบวนการสื่อสารของกลุมวัยรุนในวัฒนธรรม

ยอยฮิพฮอพ เพื่อทราบถึงรูปแบบความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมยอย

ฮิพฮอพ จึงใชการวิเคราะหตามแบบวิธีการหลักของสํานักเบอรมิงแฮมที่กลาวถึงขางตน สําหรับ

แนวทางการวิเคราะหในแบบหลังนี้ A. Jakubowicz (1994 อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, 

น. 527) เสนอตวัอยางคาํถามทีใ่ชวเิคราะหเร่ืองวฒันธรรมยอย ซึง่ผูวจิยัไดใชเปนเกณฑการวิเคราะห

กระบวนการสื่อสารระหวางกลุมวัยรุนฮิพฮอพกับคนทั่วไปในสังคมดวย ดังนี้

- การครอบงํา “อัตลักษณ” (Identity) นั้น มีกระบวนการดําเนินการอยางไร

- ขอบเขตของความหมายที่ใหนิยาม “วัฒนธรรมยอย” เปนอยางไร

- อุดมการณที่อยูเบื้องหลังการสรางความหมายของวัฒนธรรมยอยคืออะไร

- กระบวนการสราง “วัฒนธรรมยอย” ใหดูเปน “พวกเรา” (us) ที่ไมใช “คนอื่น” 

(other/them) เปนอยางไร

- โอกาสในการเปลี่ยนแปลงความหมายและอุดมการณมีหรือไม อยางไร
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แนวคิดเกี่ยวกับตัวตนและอัตลักษณ (subjectivity and identity)

ในการศึกษาเรื่องอัตลักษณนั้น ประเด็นหนึ่งที่กลุมวัฒนธรรมศึกษาไดใหความสนใจก็ 

คือ อัตลักษณของกลุมวัฒนธรรมยอย (Subcultural identity) เพราะเปนกลุมที่ถูกดทับจากกลุม

วัฒนธรรมที่มีอํานาจเหนือกวา

อัตลักษณ คือ การตอบคําถามวา “ฉันคือใคร” และจากนั้นอาจตามดวยชุดคําถามที่วา 

“ฉนัเปนใครในสายตาผูอ่ืน” “ฉันแตกตางจากคนอืน่อยางไร” “ฉนัเคยเปนใคร” “ฉันจะเปนอะไรตอไป” 

ฯลฯ โดยทั้งหมดถือเปนการกําหนดตําแหนง (position) ที่ระลึกรูทางสังคม ซึ่งเกิดจากการที่เรามี

ปฏิสังสรรค มีการสื่อสารกับตัวเอง บุคคลอื่น ละสิ่งแวดลอมรายรอบ โดยอัตลักษณนั้นอาจเกิดขึ้น

ไดทั้งจากการที่เราใหคํานิยามตนเอง หรือคนอ่ืนใหนิยาม ซึ่งการที่เรามองตัวเองอยางไรกับการที่

คนอืน่มองเราอยางไรนัน้อาจไมจาํเปนตองสอดคลองเสมอกนัไปกไ็ด (Woodward, 2000, pp. 6-7)

บุคคลหนึ่ง ๆ สามารถมีอัตลักษณไดหลายอยาง อัตลักษณจะเปนอยางไรขึ้นอยูกับ

การมองตนเองในแงมุมไหน และวางสถานะของตนเองไวในฐานะของสมาชิกกลุมไหนในสังคม 

เชน นาย ก. เปนคนไทย เปนคนเชื้อสายจีน เปนเพศชาย เปนกระเทย เปนชาวพุทธ เปนคน

กรุงเทพฯ เปนจิตแพทย เปนชนช้ันกลาง เปนสมาชิกชมรมคนรักกอลฟ ฯลฯ ทั้งนี้เพราะอัตลักษณ

นั้นสามารถครอบคลุมเร่ืองตาง ๆ ไดกวางขวาง ไมวาจะเปนดานเชื้อชาติ เพศ ถิ่นกําเนิด ชนชั้น 

อายุ อาชีพ ศาสนา การเมือง ฯลฯ

นอกจากนี้ การที่แตละคนจะเลือกคํานิยามชุดใดใหกับตนเองนั้นก็มักเลือกพลิก

อัตลักษณดานที่จะเอื้อตอผลประโยชนทางการเมือง เศรษฐกิจสังคม และวัฒนธรรมใหแกตนดัง

เชนที่ นิติ  ภวัครพันธุ (2541, น. 222) ไดใหตัวอยางไววา นาย ข. เปนคนไทยเชื้อสายจนีเขาจะอาง

ตัวเปน “เปนคนจีน” เมื่อตองติดตอสมาคม หรืออยูในสังคมของการทํางานแตจะเปลี่ยนเปน 

“คนไทย” เมื่อตองการจะสอบชิงทุนไปศึกษาตอตางประเทศ

สรุปโดยรวมไดวาอัตลักษณนั้นเปนสิ่งที่ประกอบสรางขึ้นมา เกิดจากการสั่งสมของผล

ผลิตทางวาทกรรม ที่จะระบุใหแตละบุคคลเปนใคร เปนอะไรดวยตัวของตัวเอง หรือดวยบุคคลอื่น 

ซึ่งอัตลักษณที่รับเขามานั้นจะกําหนดบทบาทและพฤติกรรมของบุคคลนั้นวาควรจะมีรูปแบบใน

การปฏิสัมพันธทางสังคมตอไปอยางไร

การทีเ่ราจะแสดงใหเหน็วาเราเปนใคร หรือคนอืน่จะใหคาํนยิามวาเราเปนใครนัน้ จะเกิด

จากพฤติกรรมและบริบทรอบตัวเรา ไมวาจะเปน การพูด การกระทํา การบริโภค ซึ่งทั้งหมดลวน

แลวแตเปนรูปแบบของการสื่อสารดวยกันทั้งสิ้น
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สําหรบั Nash Jeffrey (1985, p. 416 อางถงึใน พศิษิฏ คณุวโรตม, 2545, น. 8) มองวา

อัตลักษณ เปนความรูสึกนึกคิดเกี่ยวกับตัวตนและแสดงออกมาในรูปแบบของพฤติกรรมตาง ๆ ซึ่ง 

Goffman (1959 อางถึงใน บงกชมาศ  เอกเอี่ยม, 2532, น. 21) ก็แสดงความเห็นไวใกลเคียงกนั

คอื อัตลกัษณ กค็อื การแสดง “อัตตะ” (self) ซึง่ถกูเสนอตอบุคคลอืน่ ๆ อยางสม่าํเสมอในรปูแบบของ

การกระทําทางสังคมภายในชีวิตประจําวัน เหมือนกับการเลนละครที่ตองพูดตามบทที่กําหนดเอา

ไวใหอยางไรก็ดี Woodward (2000, p. 14) ไดกลาวแยงวา แมบทบาทตาง ๆ จะไดถูกกําหนดไว

แลวแตเราก็สามารถที่จะเลือกกระทําและตีความไดเอง เชน กรณีของ นักเรียนถูกกําหนดบทบาท

ใหตั้งใจเรียนหนังสือ ไปโรงเรียนทุกวัน แตบางคนก็เลือกที่จะไมสนใจเรียนหรือโดเรียนในบางครั้ง

อัตลักษณไมไดแสดงออกมาในรูปแบบของพฤติกรรมเทานั้น ในอดีตชวงศตวรรษที่ 19 

อัตลกัษณจะโยงไวเกีย่วกบักระบวนการผลติ คอื คนเราจะมอัีตลกัษณเหมอืนอยางลกัษณะงานทีท่ํา 

ชนชัน้นายทนุจะมตีวัตนคนละอยางกบัชนชัน้แรงงาน แตปจจุบนั Pierre Bourdieu มองวา เร่ืองของ

อัตลักษณไดยายไปสูมิติของการบริโภคแทน คือ อัตลักษณจะมาจากสิ่งที่กิน/ส่ิงที่ใช เชน เพลงที่

ฟงหนังที่ดู เสื้อผาที่สวมใส หนังสือที่อาน อาหารที่เลือก ฯลฯ (กาญจนา  แกวเทพ 2545, น. 86) 

ซึ่งสิ่งตาง ๆ เหลานั้นเราอาจเรียกไดวาเปนการแสดงอัตลักษณผานสัญลักษณ อยางที่ Woodward 

(2000, p. 7)  มองวา ภาษา เสื้อผา เข็มตรา โรงเรียน ฯลฯ  เปนสัญลักษณและภาพตัวแทน 

(symbol & representation) ที่สามารถแสดงใหเห็นไดวาเราเหมือนกับบางคน (พวกเรา) และ 

แตกตางจากบางคน (พวกเขา) เชน นาง ก. เลือกใสเสื้อผายี่หอดังจากฝรั่งเศส แสดงใหเห็นวาเปน

คนมีฐานะ มีรสนิยมทันสมัย นาง ข. ชอบแตงตัวดวยเสื้อผาแนวเดียวกับนาง ก. ก็ถือไดวาเปนกลุม

เดยีวกนั สวนนาง ค. ชอบแตงตวัดวยเสือ้ผาทอพืน้เมอืงทีผ่ลิตในประเทศ จะถอืเปนคนตางกลุม

“ความเหมอืน” และ “ความตาง” ซึง่เปนเรือ่งของ ความตางของสองขัว้ตรงขาม (binary 

oppositions) เชน ขาว-ดํา ดี-เลว ทําใหเห็นถึง ความเปนพวกเรา-พวกเขา (us-them) ดังนั้นสิ่งที่

ไมเหมอืนใหถอืเปน “อ่ืน” อีกดานหนึง่อตัลกัษณถกูมองวาเปนแกนหลกัสําคญัทีร่ะบกุลุมได มขีัว้ตาง 

คือข้ัวแหงอํานาจ และขั้วที่ไรอํานาจ ในอีกดาน อัตลักษณ ถูกมองเปนสิ่งที่ไมแนนอน ล่ืนไหล  

(ยังประกอบสรางนิยามอยูเสมอ) เปนผลิตผลของสวนประกอบที่แตกแยก แตกตางของวาทกรรม

ทางวัฒนธรรมและประวัติศาสตรเฉพาะเรื่องตาง ๆ สามารถ ร้ือสรางใหม ในสภาวะวัฒนธรรมใหม

ไดไมไดเปนสิ่งคงทนถาวรตลอดเวลา

Woodward (2000, p. 24) มองวา อัตลักษณที่ไมแนนอนชี้ใหเห็นถึงปญหา ซึ่งนําไปสู

การเคลื่อนไหวทางสังคม โดยเฉพาะอยางยิ่งการอางสิทธ ความมั่นคงในสถานภาพแตละคน 

ความตองการที่จะถูกปฏิบัติใหม อัตลักษณที่แปลกแยก (กระแสรอง) จะไปตอตานสังคมกระแส

หลักที่ปฏิเสธอัตลักษณของตนนั้น เชน ผูหญิงผิวดําตอสูเรียกรองสิทธิที่จะไดรับการจดจําในการ
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จดัวางวาระ และตวัตนของตนเองในกระแสสตรนียิม และตอตานขอสันนษิฐานทีว่า “การเคลือ่นไหว

ของผูหญงิ” มฐีานบนกลุมผูหญงิผวิขาว หรือกรณีวยัรุนในยโุรปใชการแสดงดนตรกีารเลนคอนเสิรต

เพื่อประทวงสงครามและการเมือง (กาญจนา แกวเทพ, 2539, น. 536)

ในประเด็นที่กลาวถึงไปนั้น อาจมองไดวาเปนเรื่องการเมืองและอัตลักษณ Hall (1996 

อางถงึใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 150) กลาววา อัตลกัษณเปนสิง่ทีถ่กูสรางขึน้มาบนวาทกรรม 

มีการใชอํานาจกีดกันใหคนลื่นไหลไปตามวาทกรรม นอกจากนี้ยังมีการปดกั้น กดทับคุณคาความ

เปนมนุษยในรูปแบบตาง ๆ โดยกลุมผูที่มีอํานาจเหนือกวาเพราะความแตกตางกันในแตละกลุม 

ซึ่งถาจะใหเหมาะสมแลวควรมอง “ความเปนอื่น” ในแงของ “ความแตกตาง” ไมใชส่ิงที่อยู  

“ตรงขามกัน”

เปรมปรีดา (2546 อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 150) ไดสรุปงานของ Hall 

ตอไปวา เมื่อมีการตอรองกันระหวางสองขั้งตรงขามก็จะมีอัตลักษณในฐานะผูเหนือกวา และผูเปน

รองซึง่ประเดน็นีส้ามารถเชือ่มโยงไปยงัเรือ่ง พืน้ทีท่ีส่าม (Third space) ไดคอื อัตลกัษณของผูเปนรอง

จะเลือกอยูพื้นที่ตรงกลาง (พื้นที่ที่สาม) แทนที่จะเปนพื้นที่ของอํานาจ หรือพื้นที่ของการถูกกดทับ 

เปนกลวิธีทางการเมืองในการสรางนิยามจุดยืนที่ตั้งขึ้นมาใหม จากผูเปนรองสามารถที่พลิกตัวเปน

ศูนยกลาง หรอืกาวไปเปนโครงสรางแหงการครอบงาํในอกีรูปแบบหนึง่ เชน กระเทยใชเวทคีาบาเรต

เปนพืน้ทีท่ีส่าม เปนพืน้ทีท่ีต่วัเองมอิีสระและอาํนาจอยางเตม็ที ่ รวมทัง้การใหคาํนยิามตวัเองดวย การ

พยายามสรางที่ทาง สรางจุดยืนในสังคม การพยายามที่จะปรับเปลี่ยนความหมายใหมใหกลุมตน 

ทั้งหมดถือไดวาเปนการตอตานกับอํานาจที่พยายามจะกีดกั้น และกดทับไดแลว ประเด็นนี้มองวา

ไมใชการโคนลมเทานั้นที่จะถือวาไดตานกับอํานาจ

เร่ืองพื้นที่ที่สามจึงถือไดวาเปนเรื่องการเมืองในเชิงพื้นที่ในอีกรูปแบบหนึ่ง เนื่องจาก

เหตุผลทั้งหมดที่กลาวไปแลว และอีกดานหนึ่งเรื่องสําคัญที่จะลืมไปไมได คือ การมีอัตลักษณหนึ่ง

เกิดขึ้น เทากับมีการเปดพื้นที่ทางสังคม ยิ่งเกิดมากขึ้นก็ยิ่งมีกลุมยอยทางวัฒนธรรมมากขึ้น

โดยสรปุ จากเนือ้หาทีเ่กีย่วของกบั เร่ือง อัตลกัษณและวฒันธรรมยอย ทีก่ลาวไปทัง้หมด

ขางตน สามารถนํามาเชื่อมโยงเขากับ เร่ือง กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุน

ฮพิฮอพในสงัคมไทย ซึง่เปนกลุมเดก็วยัรุนในวฒันธรรมยอยและเปนประเดน็ทีผู่วจิยัตองการศึกษาใน

งานวิจัยชิ้นนี้ ไดดังตอไปนี้

อัตลักษณเปนเรื่องของการตอสูชวงชิงพื้นที่การนิยามจากหลายฝายดวยกัน ซึ่งฝายที่

ไดเปรียบนัน้มกัจะเปนฝายทีม่อํีานาจ (สงัคม การเมอืง หรือเศรษฐกจิ) เชน ผูใหญมอํีานาจในการให

คาํนยิามบรรทดัฐานของสงัคม ดงันัน้เมือ่พฤตกิรรมของวยัรุนฮพิฮอพ เชน การแตงกายดวยเสือ้ผา

ตัวใหญใสกางเกงหลุดสะโพก การพนกําแพงหรือการสรางงานกราฟฟติ การรวมกลุมซอมเตนใน
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เวลากลางคืน การรวมกลุมกันที่บานเพื่อนเพื่อจัดงานปารตี้ฮิพฮอพ ฯลฯ ส่ิงเหลานี้เปนการขัดกับ

บรรทัดฐานที่ตนตั้งไว พวกเขาก็สามารถนิยามไดวา วัยรุนฮิพฮอพ เปน “ตัวปญหา”

ในทางกลบักนัหากเปนพืน้ทีใ่นการสือ่สารของกลุมวยัรุนฮพิฮอพ การใหความหมายและ

คณุคาจะเปลีย่นไปหากมองในมมุของเดก็วยัรุนฮพิฮอพ จากคํานยิามทีผู่ใหญสรุปวา เปนตวัปญหา 

เปนการมัว่สมุ มพีฤตกิรรมไมเหมาะสม อาจถกูเปลีย่นเปน ความตองการโดดเดน การรวมกลุมพบปะ

สังสรรค การสรางงานศิลปะ เปนตน แตแมวาในความเปนจริง กลุมเด็กวัยรุนฮิพฮอพไมมีอํานาจ

ในการทาํใหคาํนยิามทีต่ดิตัง้เองเปนทีย่อมรับไดในสงัคม เปนเพราะไมสามารถเขาถงึสือ่ทีม่อํีานาจ

มากกวานั้นคือส่ือมวลชน จนมีนอยคนนักที่จะไดทราบถึงมุมมองในการนิยามที่พวกเขาสรางขึ้น 

แตพวกเขากม็วีธิกีารตอสูดวยการสราง “พืน้ทีท่างการสือ่สารทางวฒันธรรม” ของตนเองขึน้มา เชน 

กําแพงรกรางที่พนงานกราฟฟติ ในสายตาคนนอกอาจมองดูวาไมมีคา แตกับเด็กฮิพฮอพ กําแพง

เปนเสมือนกรอบเฟรมในการสรางงานศิลปะชั้นเยี่ยม เปนการตอสูโดยการกําหนดความหมายของ

พืน้ทีเ่สยีใหม หรือการทาํเพลงใตดนิของเดก็วยัรุนฮพิฮอพ ซึง่ไมไดรับการยอมรับจากสงัคมภายนอก 

เด็กวัยรุนฮิพฮอพกลับมองวา การทําเพลงใตดินถือเปนงานของศิลปนตัวจริงที่ไมตองคาํนึงถึง

ปจจัยเรื่องเศรษฐกิจ กําไร ขาดทุน ยอดขาย การทําเพลงใตดินเปนพื้นที่อิสระที่อยูนอกกฎเกณฑ

ของสังคม พวกเขาจึงสามารถระบายสิ่งที่คิดสิ่งที่อยากแสดงออกไดเต็มที่

หากพิจารณา “กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย” 

จะเหน็ไดวาการสือ่สารของคนกลุมนีท้ีม่สีถานะเปนรองในเรือ่งของอาํนาจนัน้ เตม็ไปดวยการสือ่สาร

เพื่อตองการตอสู ตอตาน ตอรองในการแสดงตัวตน หาพื้นที่ใหกับตนเอง เพื่อสืบทอดสานตอ 

วัฒนธรรมของตัวเองใหดํารงอยูไดในสังคมตอไป

แบบจําลองการสื่อสารของเบอรโล (The Berlo Model หรือ SMCR Model)

เดวดิ เค เบอรโล (David K. Berlo) ไดพมิพตาํราชือ่ “The Process of Communication” 

ในทศวรรษที่ 1960 โดยอธิบายถึงคุณลักษณะและปจจัยในกระบวนการสื่อสารไวอยางละเอียด 

เบอรโลไดสรุปองคประกอบของการสื่อสารวามี 6 ประการ คือ

1. แหลงสาร (Communication Source)

2. ผูเขารหัสสาร (Encoder)

3. เนื้อหาขาวสาร (Message)

4. ชองสาร (Channel)

5. ผูถอดรหัสสาร (Decoder) และ
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6. ผูรับสาร (Communication Receiver)

ในการสงและรับขาวสารของผูสงสารและผูรับสารนั้น แหลงสาร กับผูเขารหัสสารอาจ

รวมอยูในตัวบุคคลคนเดียวกัน เรียกวาผูสงสาร (Source) และผูถอดรหัสสารกับผูรับสารอาจรวม

เรียกวา ผูรับสาร (Receiver) ดังนั้น แบบจําลองการสื่อสารตามแนวความคิดของเบอรโลประกอบ

ดวย ผูสงสาร สาร ชองทางการสื่อสาร และผูรับสาร เบอรโล ไดอธิบายถึงคุณลักษณะที่สําคัญ ๆ 

ขององคประกอบการสื่อสารแตละตัว ที่จะมีอิทธิพลทําใหการสื่อสารนั้นประสบผลสําเร็จหรือ

ประสบผลลมเหลว ดังภาพ

แผนภาพที่ 2.1

แบบจําลองการสื่อสารของเดวิด เค เบอรโล

แบบจําลองการสื่อสารของเดวิด เค เบอรโล ขางตนไดแสดงองคประกอบการสื่อสาร

และรายละเอียดเกี่ยวกับคุณลักษณะขององคประกอบไวดังนี้

ผูสงสาร (Sender)

ผูสงสาร (Source) หมายถึง บุคคลที่สงหรือถายทอดขอมูลขาวสาร ความรูสึกนึกคิด

อารมณ ความรูสึกตาง ๆ โดยการเขารหสั (Encoder) ออกไปเปนสญัญาณ สัญลกัษณ กริิยา ทาทาง 

ซึ่งเบอรโลเชื่อวาการสื่อสารจะสําเร็จได ผูสงสารจําเปนตองมีคุณลักษณะที่เอื้ออํานวยตอความ

สําเร็จและประสิทธิผลของการสื่อสาร ดังนี้



17

ระบบสังคมและวัฒนธรรม (Social and Culture System) ผูสงสารเปนบุคคลที่อาศัย

อยูในสังคม มีกรอบ กฎ ระเบียบ ตลอดจนวิถีชีวิต ความเชื่อ คานิยม ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ซึ่ง

เปนปจจยัทีม่อิีทธพิลตอความรู ประสบการณ ความเชือ่ และคานยิม รวมทัง้พฤตกิรรมของผูสงสาร

ดวย สิ่งเหลานี้จะเปนตัวหลอหลอมถึงบุคลิกลักษณะของพฤติกรรมบุคคล ในการแสดงออกตอ

บุคคลอื่น ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้ตัวผูสงสารเปนกลุมที่รับเอาวฒันธรรมจากตางชาตมิาเปนแนวทาง

ในการดาํเนนิชวีติประจาํวนั ซึง่เรยีกไดวาเปนวฒันธรรมยอยที่อาศัยอยูในสังคมกระแสหลัก ดังนั้น 

ระบบสังคมและวัฒนธรรมแบบฮิพฮอพ จะเปนตัวกําหนด รูปแบบวธิกีารสือ่สารของผูสงสารซึง่คอื

เดก็วยัรุนฮพิฮอพ นอกจากนีร้ะบบสงัคม วฒันธรรม ยงัเปนตัวกาํหนดในการคดัเลอืกเนือ้หาขาวสารที่

ผูสงจะสงออกไป สวนใหญมกัจะเปนเนือ้หาทีต่นเองชืน่ชอบ เปนเนื้อหาที่ตนเองมีประสบการณมา

กอน เชน กลุมวัยรุนที่ยึดแบบแผนตามวัฒนธรรมฮิพฮอพเหมอืนกนัยอมพดูคยุกนัเปนเพือ่นกนัได

งาย เนือ่งจากอยูในวฒันธรรมเดยีวกนั หรือการทีก่ลุมวยัรุนฮพิฮอพชืน่ชอบเพลง และฟงเพลงแนว

ฮพิฮอพเทานัน้และปฏเิสธทีจ่ะฟงเพลงแนวปอปทัว่ ๆ ไป เหลานี้เปนตน

ทักษะในการสื่อสาร (Communication Skills) ความสามารถ ความชํานาญในการเขา

รหัสสาร (Encoder) เชน ความสามารถ ความชํานาญในดานการพูด และการเขียน รวมทั้งการตี

ความขอมูลขาวสารตาง ๆ เพื่อทําการสื่อสารออกไป ในการศึกษาครั้งนี้ทักษะในการสื่อสารของ

กลุมวัยรุนฮิพฮอพ ไดแก ความสามารถในการแตงเพลง, ทักษะในการสรางงานกราฟฟติไดอยางมี

เอกลักษณ เปนตน

ความรู (Knowledges) หมายถงึ ความรูในเร่ืองขอมลูขาวสารทีผู่สงจะถายทอดหรอืสงไป 

จะมีผลตอความเชื่อถือความนาเลื่อมใส ของผูสงสารในสายตาของผูรับสาร (Source Credibility) 

และนอกจากความรูในเรื่องขอมูลหรือเร่ืองที่ผูสงจะสงแลว ยังรวมถึงความรูเกี่ยวกับกระบวนการ

สื่อสาร ที่ทําใหผูสงสารสามารถสรางและปรับองคประกอบตาง ๆ ในกระบวนการสื่อสารให

สมบูรณ ลดอุปสรรคหรือส่ิงขัดขวางการสื่อสารที่จะเกิดขึ้นใหหมดไปหรือนอยลงดวย ตัวอยางเชน 

ความรูของกลุมวัยรุนในเรือ่งตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ เชน ส่ิงใดเปนเอกลักษณ

เฉพาะของวัฒนธรรมฮิพฮอพ ความรูเกี่ยวกับกิจกรรมตาง ๆ ของฮิพฮอพ เปนตน

ทศันคต ิ(Attitudes) หมายถงึ ความรู ความคดิเหน็ และความรูสกึของบคุคลทีม่ตีอบุคคล

หรือเหตกุารณใดเหตกุารณหนึง่ ทีจ่ะมผีลตอพฤตกิรรมและการแสดงออกของบคุคล ในกระบวนการ

สื่อสารนั้นผูสงสารจําเปนตองมีทัศนคติที่ดีตอ 3 สิ่งดวยกัน การสื่อสารจึงจะสําเร็จ คือ

- ทัศนคติที่ดีตอตนเอง (Attitude Toward Self) ไดแก ความรูสึกในทางที่ดีตอตนเอง

ของบุคคล อันจะทําใหผูสงสารนั้นเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง (Self Confidence) วาจะสามารถ

เปนผูสงสารที่มีประสิทธิภาพได
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- ทัศนคติที่ดีตอเนื้อหาขาวสาร (Attitude Toward Matters) ไดแก ความรูสึกในทาง

ทีด่ตีอเนือ้หาขาวสารทีผู่สงสารจะสงออกไป จะมผีลตอการใหความสนใจตดิตามคนควาเรือ่งตาง ๆ ที่

ผูสงจะสง จะทําใหผูสงสารเปนผูที่มีความรูดีในเร่ืองนั้น ๆ ทําใหเปนบุคคลที่นาเชื่อถือนาเลื่อมใส

ในสายตาของผูรับสารได

- ทัศนคติที่ดตีอผูรับสาร (Attitude Toward Receiver) ไดแก ความรูสึกในทางที่ดีตอ

ผูรับสารของผูสงสาร เปนสิ่งสําคัญอีกประการหนึ่งที่จะทําใหการสื่อสารประสบผลสําเร็จหรือ

ลมเหลวได เนื่องจากผูรับสารเปนบุคคลที่สําคัญในการสื่อสาร การสื่อสารจะสําเร็จไดหรือไมขึ้นอยู

กับการตีความ (Interpret) การทําความเขาใจหรือการถอดรหัสสาร (Decoder) ของผูรับสาร 

ดงันัน้หากผูสงสารมคีวามรูสึกทีด่ตีอผูรับสารกจ็ะทาํใหมคีวามตัง้ใจกระตอืรือรนและมคีวามพยายาม

ในการสื่อสาร ในทางตรงกันขามหากผูสงสารมีความรูสึกที่ไมดีตอผูรับสารก็จะทําใหผูสงสารขาด

ความตั้งใจ ไมกระตือรือรน และไมใชความพยายามเทาที่จะควรในการสงสาร ทําใหการสื่อสารไม

มีประสิทธิภาพ

สาร (Message)

สาร (Message) ไดแก ผลผลิต (output) ของความรูสึกนึกคิด ความตองการอารมณ 

ความรูสกึตาง ๆ หรือเนือ้หาสาระทีผู่สงตองการจะสือ่ออกมา อาจปรากฏออกมาในรปูของ วจนภาษา

และอวจนภาษาก็ได

- สารแบบวจนภาษา คือ สารที่ทั้งผูสงสารและผูรับสาร ทําการสื่อสารความหมายกัน

โดยใชภาษาพูด หรือภาษาเขียนในการสื่อความหมาย

- สารแบบอวจนภาษา คือ สารที่ผูสงสารและผูรับสาร ทําการสื่อสารกันโดยไมไดใช

ภาษาพดู หรือภาษาเขียนในการสื่อความหมาย

ชองทางการสื่อสาร (Channel)

ชองทางการสื่อสาร (Channel) ไดแก ชองทางหรือตัวกลางที่ใชในการสงหรือถายทอด

เนื้อหาสาร ชองทางการสื่อสารเปนองคประกอบที่สําคัญของกระบวนการสื่อสาร เพราะสงผลให

ขาวสารทีต่องการสงไปนัน้ไปถงึยงัผูรับสารได สาํหรบัการวจิยัเร่ือง “กระบวนการสือ่สารทางวฒันธรรม

ของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย” ผูวิจัยไดเนนชองทางการสื่อสารในมิติรูปธรรม เชน ส่ือบุคคล 

สือ่กจิกรรม เชน กจิกรรมกราฟฟตบินกาํแพง กจิกรรมEmcee หรือนกัรองแนวฮพิฮอพทีท่าํเพลงใตดิน 
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กิจกรรมเตนบีบอยที่ลานพื้นกวาง ๆ เปนตน ซึ่งสื่อกิจกรรมเหลานี้ลวนแลวแตเปนสื่อที่อยูในพื้นที่

สาธารณะทั้งสิ้น

ผูรับสาร (Receiver)

ผูรับสาร (Receiver) ไดแก บคุคลทีเ่ปนผูรับขอมลูขาวสารจากผูสงสาร และในการสือ่สาร

จะสําเร็จไดหรือไมนั้นผูรับสารจะตองมีคุณลักษณะ ดังนี้

ระบบสังคมและวัฒนธรรมของผูรับสาร (Social and Culture System) ระบบสังคม

และวัฒนธรรมของผูรับสาร เนื่องจากผูรับสารเปนบุคคลเชนเดียวกันกับผูสงสาร และอาศัยอยู

ในสังคมที่มีระเบียบแบบแผน ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ประเพณี คานิยม ความเชื่อ ส่ิงเหลานี้จะ

มีผลตอความรู ประสบการณ ความเขาใจ ความเชื่อ คานิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมของบุคคล 

รวมทั้งอิทธิพลของความเปนกลุมก็จะมีผลตอส่ิงเหลานี้ของบุคคลดวยเชนเดียวกัน บุคคลที่อยูใน

ระบบสังคม วัฒนธรรมที่แตกตางกัน ยอมมีความชื่นชอบ มีการคัดเลือก ขอมูลขาวสาร หรือมีการ

รับรูขาวสารทีแ่ตกตางกนัไป เชน การทีก่ลุมผูรับสารทัว่ไปในสังคมชืน่ชอบ และฟงเพลงไทยทัว่ ๆ ไป 

ก็มักจะหลีกเลี่ยงหรือปฏิเสธการฟงเพลงแนวฮิพฮอพเพราะฟงแลวไมเขาใจ ในขณะที่ถาเปน

ผูรับสารที่เปนเด็กฮิพฮอพเหมือนกันก็จะเลือกฟงเฉพาะเพลงฮิพฮอพ เพราะมีความชื่นชอบและฟง

เขาใจ เปนตน สวนการตคีวามคนเรามกัตคีวามตามประสบการณทีต่นเองมอียู เชน เมือ่ผูใหญเหน็วา

มกีารรวมกลุมของเดก็วยัรุนกม็กัจะคดิวาเปนการรวมกลุมมัว่สมุเพือ่กระทาํสิง่ทีไ่มดขีองเดก็วยัรุน แต

ความเปนจริงเด็กวัยรุนกลุมนั้นอาจรวมกลุมเพือ่ซอมกฬีา หรือนัง่พดูคยุพบปะกนัเฉย ๆ กเ็ปนได 

ความเชือ่ของสงัคมแตละสงัคมมคีวามเชื่อแตกตางกัน อันมีผลตอการรับรู การตีความของบุคคลใน

สังคมนั้น ๆ

ทักษะในการสื่อสาร (Communication Skills) หมายถงึ ความสามารถ ความชํานาญ

ในการถอดรหัสสาร (Decoder) อันไดแก ความสามารถในการอาน การฟง การตีความ การจับใจ

ความของผูรับสาร ส่ิงเหลานี้จะมีผลตอการเขาใจในสารของผูรับสารตามที่ผูสงตองการ ความ

สามารถ ความชาํนาญในการอานหรอืการฟงของบคุคลนัน้จะแตกตางกนัไปตามความรู ประสบการณ 

เชน วัยรุนฮิพฮอพสามารถเขาใจงานกราฟฟติที่เด็กฮิพฮอพอีกคนสรางขึ้นได ในทางตรงขาม การที่

กลุมผูรับสารทั่วไปในสังคมเห็นงานกราฟฟติของกลุมฮิพฮอพแลว อาจไมเขาใจถึงสาระสําคัญที่ 

ผูสงสารตองการสื่อสารและอาจคิดไปไดวาเปนแคพวกมือบอนมาทําใหกําแพงสกปรกก็เปนได  

อันเนือ่งมาจากความสามารถในการตคีวาม หรือไมมคีวามรู ไมมปีระสบการณทีเ่กีย่วกบัวฒันธรรม

ฮิพฮอพมากอนของผูรับสาร เปนตน
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ความรู (Knowledges) หมายถงึ สิง่ทีผู่รับส่ังสมมาจากประสบการณหรือจากการเรยีนรู

ในสิ่งตาง ๆ หรือเร่ืองตาง ๆ ที่อาจเปนทั้งความรูในแงวิชาการหรือความรูในดานอื่น ๆ

ทัศนคติ (Attitudes) หมายถึง การรับรู ความรูสึกนึกคิด ความคิดเห็นที่บุคคลมีตอ 

สิง่ใดสิง่หนึง่ บคุคลใดบคุคลหนึง่ หรอืเหตกุารณใดเหตกุารณหนึง่ อาจเปนความคดิเหน็หรอืความรูสึก

ที่ลึกซึ้งเหนียวแนน เปลี่ยนแปลงไดยาก เชน ความรูสึก ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเมือง รูปแบบ 

การดําเนินชีวิต เปนเรื่องที่ถูกอบรมส่ังสมมานาน หรืออาจเปนความรูสึกนึกคิดที่คอนขางผิวเผินไม

ลึกซึ้ง เปลี่ยนแปลงไดงาย เชน แฟชั่น จังหวะการเตนรํา เพลง ฯลฯ ที่เปลี่ยนไปตามยุคตามสมัย 

เปนตน

สําหรับทัศนคติของผูรับสารในการสื่อสารนั้นคอนขางมีความสําคัญมาก เนื่องจากหาก

ผูรับสารมีความรูสึกในทางที่ไมดี มีอคติ (Bias) ในทางลบกับองคประกอบของการสื่อสารแลวจะ

ทําใหเกิดการหลีกเลี่ยง ขาดความสนใจ และปฏิเสธ การรับขาวสารตาง ๆ จากผูสงสาร ทัศนคติ

ของผูรับสารที่มีผลตอความสําเร็จในการสื่อสาร มีดงันี้

- ทัศนคติตอตนเอง (Attitude Toward Self) หมายถึง ความรูสึกของผูรับสารเองใน

การสื่อสาร อาจเปนความรูสึกในทางที่ดี หรือความรูสึกในทางที่ไมดีก็ได ความรูสึกในทางที่ดีเปน

ความรูสึกที่ถูกสะสมมาจากประสบการณที่สําเร็จในชีวิต มีผลตอบุคลิกภาพของบุคคล เชน คนที่

ประสบผลสาํเรจ็ในชวีติมกัเปนบคุคลทีม่บีคุลกิเปดตวัเองออกสูภายนอก ชอบคบคาสมาคมกบับุคคล 

รวมทั้งชอบหาความรูแปลก ๆ ใหม ๆ อยูเสมอ แตกตางกับคนที่มีประสบการณในชีวิตที่ลมเหลว 

มักมีบุคลิกที่ปดกั้นตนเอง หลีกเลี่ยงที่ติดตอส่ือสารกับบุคคลอื่น ความรูสึกทัศนคติตอตนเองของ 

ผูรับสารเหลานี้ยอมมีผลตอการรับรู การตีความ และการทําความเขาใจตอขาวสารที่ไดรับ เชน 

บางคนชอบดูถูก หรือประเมินตนเองวาเปนคนโง ไมฉลาด ไมสามารถเรียนรูหรือฟงอะไรไดเขาใจก็

จะหลกีเลี่ยงหรือไมรับขาวสารนั้น ๆ เปนตน

- ทศันคตติอเนือ้หาสาร (Attitude Toward Matters) หมายถงึ ความรูสึกของผูรับสาร

ที่มีตอเนื้อหาของสาร อาจเปนความรูสึกในทางที่ดีและความรูสึกในทางที่ไมดีก็ได โดยปกติบุคคล

มักเลือกรับขอมูลขาวสารตามที่ตนเองสนใจ และเปนเนื้อหาขาวสารที่ตนเองชอบตรงตามทัศนคติ

เกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ ที่ผูรับสารมีอยูและมักปฏิเสธไมสนใจตอเนื้อหาสารที่ตนเองไมสนใจ ไมชอบ

หรือไมตรงกับทัศนคติเดิมของตน เชน กลุมผูรับสารทั่วไปในสังคมอาจมีความรูสึกที่ไมดีตอเนื้อหา

เพลงฮิพฮอพที่มีลักษณะประชดชันเสียดสีสังคม ทําใหหลีกเลี่ยงที่จะรับฟงเพลงประเภทนี้เปนตน

- ทัศนคติตอผูสงสาร (Attitude Toward Sender) หมายถึง ความรูสึกในทางที่ดีและ

ไมดีตอผูสงสารของผูรับสาร สวนใหญบุคคลมักมีความประทับใจชื่นชมตอผูสงสารในดานตาง ๆ 

ไมวาจะเปนอุปนิสัย รูปรางหนาตา ความมชีื่อเสียง หรือการเปนคนที่มีความรูดีในเร่ืองนั้น ๆ สิ่ง
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เหลานีท้าํใหผูรับมกัมแีนวโนมทีจ่ะประเมนิผูสงสารกอนวาผูสงสารเปนใคร มชีือ่เสยีงระดบัใด รูปราง

หนาตา หรือดูทาทีอุปนิสัยใจคอเปนอยางไร เปนตน ความรูสึกเหลานี้ทําใหผูรับสารมีความสนใจ 

มคีวามกระตอืรือรนในการทีจ่ะรับขาวสารจากผูสงสาร ในทางตรงกนัขาม หากผูรับสารมคีวามรูสึก

ในทางที่ไมดีตอผูสงสาร ไมชอบผูสงสารดวยสาเหตุอะไรก็ตาม ผูรับสารก็จะไมสนใจ หลีกเลี่ยง ที่

จะรับขาวสารจากผูสงสาร ทําใหการสื่อสารอาจไมเกิดขึ้นหรือไมประสบผลสําเร็จ

โดยสรปุ จากเนือ้หาทีเ่กีย่วของกบั แบบจําลองการสือ่สารของเบอรโล (The Berlo Model 

หรือ SMCR Model) ทีก่ลาวไปนัน้ผูวจัิยไดนาํมาเปนกรอบในการศกึษาเรือ่ง กระบวนการสือ่สารทาง

วัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย ไดดังนี้

S – Sender ผูสงสารเปนกลุมวัยรุนที่รับเอาวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพมาเปนแบบแผนใน

การดําเนินชีวิต

M – Message เนื้อหาสารที่เด็กฮิพฮอพทําการสงออกมา โดยแบงเปน เนื้อหาสาร

แบบวจนภาษา และอวจนภาษา

C – Channel ชองทางการสื่อสารเนนในมิติรูปธรรมไดแก สื่อบุคคล และสื่อกิจกรรมทั้ง 

4 ประเภทของวฒันธรรมฮพิฮอพ คอื สือ่กจิกรรมเอ็มซีหรือนกัรองแนวฮพิฮอพ ส่ือกจิกรรมกราฟฟติ 

สื่อกิจกรรมดีเจ และสื่อกิจกรรมการเตนบีบอย

R – Receiver ผูรับสารที่เปนเด็กฮิพฮอพ สําหรับกระบวนการสื่อสารที่เกิดภายในกลุม

และผูรับสารที่เปนกลุมคนทั่วไป สําหรับการสื่อสารที่เกิดขึ้นกับคนทั่วไปในสังคม

งานวิจัยที่เกี่ยวของ

จากการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเร่ือง กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของ

กลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย ผูวิจัยพบตัวอยางงานวิจัยที่เกี่ยวของกับประเด็นดังกลาว สรุปได

ดังนี้

งานวิจัยในสวนที่มีความเกี่ยวของกับ “วัฒนธรรมฮิพฮอพ” ที่ผานมานั้น พบวายังมีการ

ศึกษากันนอยมาก ที่ผูวิจัยไดทบทวนพบวาเปนงานของ วิริยะ สวางโชติ (2545) เร่ือง “วัยรุนและ

ความเปนชายขอบทามกลางกระแสวฒันธรรมโลก” เปนการศกึษาเกีย่วกบักลุมวยัรุนไทยสมยันิยม 

ซึ่งแยกไดเปน 2 กลุมหลัก คือ

- กลุมวัฒนธรรมคอร (Core Culture) ที่เดนในเรื่องดนตรีฮารดคอร การเลนกีฬา

ประเภทเอ็กซตรีม (Extreme) เชน สเกตซบอรด จักรยานเสือภูเขา
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- กลุมวัฒนธรรมฮิพฮอพ (Hip-Hop Culture) ที่เดนในเรื่องดนตรีแร็พ และการสราง

งานกราฟฟติ

วิริยะไดวิเคราะหรูปแบบทางวัฒนธรรม (Cultural Form) ของกลุมวัยรุนดวยการศึกษา

ถึงเครือขายทั้งผูกระทํา (actor-network) และวัตถุ (object) หรือกลาวอีกนัยหนึ่งคือ ศึกษาทั้งผูคน 

และสิ่งของ โดยการศึกษาทั้งสองสิ่งนี้ไดเนนไปที่การกระทําหรือผลของการกระทํามากกวาที่จะ

เนนที่ความคิด หรือเจตนาของผูกระทํา วิริยะไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งขอมูลปฐมภูมิที่ไดจาก

การไปลงภาคสนามตามงานตาง ๆ ที่วัยรุนกลุมนี้จัดขึ้น และขอมูลทุติยภูมิที่ไดจาก เอกสาร 

หนังสือและภาพยนตรที่มีเร่ืองราวเกี่ยวกับวัฒนธรรมทั้ง 2 กลุม

นอกจากนี ้งานวจิยัยงัไดพดูถงึขอถกเถยีงทางทฤษฎทีางวฒันธรรมศกึษาทีว่า วฒันธรรม

วัยรุนเปนวัฒนธรรมที่ตอตานวัฒนธรรมรุนเกา และเปนวัฒนธรรมที่ถูกครอบงําดวยวัฒนธรรมโลก

เอาไววา ดวยกระบวนการในสงัคมทีซ่บัซอนขึน้ รวมทัง้มเีร่ืองการคา การทาํใหเปนสนิคา การผลติซ้ํา

เขามายุงเกีย่ว การจะตดัสนิวฒันธรรมวยัรุนในมติขิองการตอตาน เลยีนแบบ ครอบงาํ จงึไมสามารถ

ชี้วัดไดแนนอนตายตัว รวมทั้งยังไมสามารถแยกการตอตานกับการยอมรับใหออกจากกันไดอยาง

เบ็ดเสร็จเด็ดขาดดวย

จากงานวิจัยของวิริยะ ทําใหผูวิจัยพอจะมองเห็นภาพรวมการเขามาของวัฒนธรรม

ฮิพฮอพในสังคมไทยได แตอยางไรก็ตาม การศึกษาของวิริยะเปนการศึกษาลักษณะของวัฒนธรรม

โลกผานรูปแบบทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุน ที่สนใจเฉพาะกิจกรรมการเลนสเกตบอรดและดนตรี

ฮิพฮอพเทานั้น ซึ่งแตกตางจากการศึกษากระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ

ในสังคมไทยของผูวิจัยที่เนนการศึกษาตามกระบวนการสื่อสาร S-M-C-R และเนนที่ความคิดและ

เจตนาของผูกระทําการสื่อสารกับผูรับสาร รวมถึงศึกษามุมมอง ความคิดของผูรับสารที่เปนคนใน

วฒันธรรมกระแสหลกัดวย เพือ่พจิารณารปูแบบความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมหลกักบัวฒันธรรม

ยอยฮิพฮอพในสังคมไทย

งานวจิยัชิน้ตอมา เปนงานทีม่คีวามเกีย่วของกบักจิกรรมทีม่ลีกัษณะเฉพาะทางวฒันธรรม

ฮิพฮอพ นั่นคือ งานวิจัยที่เกี่ยวของกับเร่ือง กราฟฟติ พบวาที่มีความเกี่ยวของกับการศึกษาของ 

ผูวิจัยครั้งนี้มี 2 เร่ืองดังนี้

บทความเรื่อง “กราฟฟติ : สารสาธารณะ : จากซิกมันด ฟรอยด ถึงสงครามอารมณบน

ฝาผนงั” สาํหรบังานชิน้นี ้ศรีรัช  ลาภใหญ (2543, น. 87-93) ไดศกึษา กราฟฟตใินแงของการสือ่สาร

ทางสังคมรูปแบบหนึ่ง ผนวกกับแงมุมของจิตวิเคราะห

ในสวนของการสื่อสารงานวิจัยของ ศรีรัช ไดสรุปลักษณะเดนของกราฟฟติในดานการ

ส่ือสารไวดังนี้
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- กราฟฟติเปนการสื่อสารตองหามทั้งตัวเนื้อหาสาร และวัตถุประสงคเผยแพรเชน

เดียวกับการหามพูดเรื่องเพศในที่สาธารณะ

- กราฟฟติเปนการสื่อสารที่มีลักษณะทั้งสาธารณะและสวนบุคคลในคราวเดียวกัน

- กราฟฟติเปนการแสดงออกในดานอารมณ ความปรารถนา ความตองการที่ไม

สามารถเปดเผยไดในการสื่อสารรูปแบบอื่น ๆ

- กราฟฟติเปนการสื่อสารที่ไรกฎเกณฑ อิสระ และมีลักษณะขบถตอสังคม

- กราฟฟติเปนการสื่อสารที่ไมเปนระบบ แยกสวน ไมสมบูรณ

ในแงของจิตวิเคราะห ศรีรัช ไดใชทฤษฎีของซิกมันด ฟรอยด ซึ่งสรุปไดวา ผูเขียนงาน

กราฟฟติ จะรูสึกพึงพอใจที่สามารถระบายสิ่งที่เก็บกดอยูภายในออกมาในรูปของสิ่งตองหาม เชน 

เร่ืองของถอยคาํหยาบคาย เร่ืองเพศ เร่ืองของการขบัถาย ฯลฯ การไดปลดปลอยสารตองหามดงักลาว

ในพื้นที่สาธารณะที่ผูสงสารงานกราฟฟติแนใจวาทุกคนจะตองไดผานตา สิ่งที่ผูสงสารจะไดรับคือ

- ไดปลดปลอยความตึงเครียด

- ไดถายเทความกาวราวไปสูผูอ่ืน

- ไดสะเทือน (shock) อารมณผูอ่ืนดวย เนื้อหาของกราฟฟตี้ที่มักเปนสิ่งตองหาม

- ไดแกแคนสังคมดวยการแอบละเมิดกฎสังคมแบบเปดเผยกึ่งซอนเรน

เนื้อหาของบทความที่กลาวมาของ ศรีรัช ลาภใหญ ทําใหผูวิจัยมีความเขาใจในแงของ

การสื่อสารกับกราฟฟติเพิ่มมากขึ้น แตงานกราฟฟติที่ ศรีรัช ไดทําการศึกษานั้นไมสามารถระบุผู

สงสารได แตกตางจากงานของผูวิจัยในครั้งนี้ที่ผูสงสารคือ เด็กวัยรุนฮิพฮอพ และผูวิจัยพิจารณา

กราฟฟตเิปนสือ่อยางหนึง่ทีเ่ดก็ฮพิฮอพใชแสดงตวัตน รวมถงึบทความนีไ้ดเนนทีก่ารศกึษากราฟฟติ

ในแงของจิตวิเคราะหเปนสําคัญ ซึ่งแตกตางจากงานศึกษาของผูวิจัยที่เนนการสื่อสารกับแนวคิด

วัฒนธรรมยอย

สาํหรบังานวจิยัอกีเรือ่งหนึง่ทีเ่กีย่วของกบักราฟฟต ิคอื งานวจิยัเรือ่ง “กราฟฟต ิ (graffiti) 

: การสื่อสารความหมายและอัตลักษณ” ของ จารุณี สุวรรณรัศมี (2547) เปนงานวิจัยที่ศึกษา

เกี่ยวกับเร่ืองการสื่อสารอัตลักษณของกลุมนักเรียน/นักศึกษาอาชีวศึกษาสายชาง ในฐานะของ

กลุมวัฒนธรรมยอยกลุมหนึ่งที่ถูกสังคมหยิบยื่นภาพแงลบใหมาโดยตลอด งานของ จารุณี ไดเลือก

ตรวจสอบ กราฟฟต ิซึง่เปนสือ่ทีน่กัเรยีน/นกัศกึษาอาชีวศกึษาสายชางสรางขึน้เอง เพือ่คนหาคาํตอบ

วาการสื่อสารของกราฟฟติเปนกระบวนการการประกอบสรางอัตลักษณของกลุมคนเหลานี้อยางไร

และเหตุใดจึงเปนเชนนั้น

ผลการศึกษางานกราฟฟติ พบวา อัตลักษณของนักเรียน/นักศึกษาอาชีวศึกษาสายชาง

ที่พบไดในสังคมนั้น สวนใหญไดรับการนิยามจากกลุมคนนอกและเมื่อนําชุดคํานิยามดังกลาวมา
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เปรียบเทียบกับความคิดเห็นของคนในหรือนักเรียน/นักศึกษาอาชีวศึกษาสายชาง พบวาตางกันใน

ลักษณะขั้วตรงขาม อยางไรก็ดีพบวาชุดคํานิยามที่คนสวนใหญคุนหูมากที่สุด ก็คือ คํานิยามจาก

คนนอกทั้งนี้เปนเพราะกลุมคนนอกนั้นสามารถเขาถึงสื่อหลัก เชน ส่ือมวลชนที่นําเสนอภาพ

คํานิยามนั้นซ้ํา ๆ จนเกิดเปนภาพแบบฉบับ (stereotype) ข้ึนมา

สําหรับเนื้อหาที่พบในงานกราฟฟติของนักเรียน/นักศึกษากลุมนี้ พบวามักจะเปนการ

ตอตานความคิดกระแสหลัก เชน ตานความคิดที่วานักเรียนตองตั้งใจเรียน กลับมองวาการเรียน

เปนเรื่องนาเบื่อหนาย ตานความคิดที่วาหามยุงเกี่ยวกับยาเสพติด กลับมองวายาเสพติดเปน

รูปแบบหนึ่งในการแสดงอํานาจ เปนตน อยางไรก็ดี กราฟฟติของเด็กกลุมนี้ไมไดมีเพียงแครูปแบบ

การตอตาน มบีางสวนทีย่อมรับวฒันธรรมกระแสหลกัเชนกนั มทีัง้แบบรบัมาทัง้หมดและแบบตอรอง

เลือกรับเพยีงบางสวน เชน นาํลายไทยทีใ่ชในงานศลิปะช้ันสงูมาดดัแปลงผสมผสาน การนาํแนวคิด 

เชน ชายเปนใหญ แนวคิดเรื่องระบบอาวุโส/ระบบอุปถัมภมาใชในเนื้อหาของชิ้นงาน

จึงสรุปไดวาอัตลักษณที่เด็กชางพยายามแสดงออกมาสูสังคม ดวยสื่อของตัวเองนั้นมี

ทั้งดานเหมือนและดานตางกับวัฒนธรรมกระแสหลัก ซึ่งการตอสู ตอรองและยอมรับที่วิ่งสลับกัน

ไปมานี ้ทาํใหวฒันธรรมกระแสหลกั และวฒันธรรมของเดก็ชาง สามารถดาํรงอยูในสงัคมรวมกนัได

จากงานวจิยัของจารณุ ี ซึง่เนนในเรือ่งกราฟฟตกิบัประเดน็เรือ่งอตัลกัษณของเดก็ชางนั้น 

ทําใหผูวิจัยสามารถนํามาเปนแนวทางในการศึกษาการสื่อสารอัตลักษณที่แสดงออกมากับงาน

กราฟฟติของเด็กฮิพฮอพได รวมถึงการศึกษามุมมองจากคนนอกที่จารุณีไดศึกษาจากสื่อมวลชน

นั้น ผูวิจัยไดนํามาปรับใชเปนการศึกษามุมมอง ความคิด ของผูรับสารที่เปนคนทั่วไป เพ่ือมองเห็น

มุมมองที่แตกตางกันของผูสงและผูรับสาร และผูวิจัยพบวางานวิจัยดังกลาว มีการกลาวอางถึง

งานกราฟฟติของเด็กวัยรุนฮิพฮอพเอาไวดวย ในแงที่บอกวากราฟฟติของเด็กวัยรุนฮิพฮอพมีความ

แตกตางจากงานกราฟฟติของเด็กชางอยางไร ทั้งในเรื่องรูปแบบงานกราฟฟติ พื้นที่ในการสราง

งาน รวมถงึการยอมรบัจากสงัคม ทีจ่ารณุเีหน็วา งานกราฟฟตขิองเดก็วยัรุนฮพิฮอพไดรับการยอมรับ

จากสังคมอยูในระดับที่ดีกวางานของเด็กชาง อยางไรก็ตามการศึกษากระบวนการสื่อสารทาง

วัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทยในครั้งนี้ ไมไดเนนไปที่เร่ืองการศึกษางานกราฟฟติ

เพียงอยางเดียวเทานั้น แตเปนการศึกษาจากทั้งสื่อบุคคล (ตัวเด็กฮิพฮอพเอง) และกิจกรรมดาน

อ่ืน ๆ ซึ่งก็คือ การทําเพลง การเตน B-boys และการเปนดีเจดวย เพื่อนํามาวิเคราะหเปนกระบวน

การสื่อสารทางวัฒนธรรมที่เกิดขึ้น

สําหรับงานวิจัยชิ้นสุดทาย เปนงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกลุมวัฒนธรรมยอยในแงของ

วัฒนธรรมวัยรุนกับการใชพื้นที่ในการแสดงตน คือ งานวิจัยเรื่อง “เซ็นเตอรพอยท กับ “Preteen” : 

การกอตัวของวัฒนธรรมวัยแรกรุน” ของ กุลภา วจนสาระ (2544) ที่ทําการศึกษาถึงประวัติและ
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ความเปนมาของพื้นที่เซ็นเตอรพอยทภาพรวมลักษณะพื้นฐานของวัฒนธรรมวัยรุน การกอตัวของ

วัฒนธรรมวัยแรกรุน “Preteen” ในสังคม และเพื่อนําเสนอคําอธิบายตอการที่เซ็นเตอรพอยท ณ 

สยามสแควร กลายเปนพื้นที่อางอิงของวัยรุนกลุมยอยที่เรียกวา “Preteen”

ผลจากการศึกษาในกรณีดังกลาว พบวา พื้นที่เซ็นเตอรพอยทมีความสําคัญกับวัยรุน

กลุม “Preteen” ทั้งในฐานะของการเปนพื้นที่สําหรับประกอบพิธีกรรมเปลี่ยนผานชวงวัยเพื่อกาว

พนจากความเปนเด็กไปสูความเปนผูใหญ และเปนพื้นที่ในการแสดงอัตลักษณหรือตัวตนในฐานะ 

วัฒนธรรมยอยกลุมหนึ่งในสังคมของวัยรุน โดยภายในพื้นที่ดังกลาววัยรุนจะมีการทดลองทําสิ่ง

ตองหาม การคนหาและสรางอัตลักษณตนเอง รวมถึง การรับอุดมการณตาง ๆ ซึ่งกระบวนการ  

ดังกลาวจะเปนไปในลักษณะของการปะติดปะตอผสมผสาน (‘Cut’ n ‘Mix’) พรอมทั้งมีการกลับหัว

กลับหางคานิยมตาง ๆ เพื่อการสรางเอกลักษณทางวฒันธรรมของตนเอง

จากวิธีการศึกษาและขอคนพบของกุลภา เห็นไดวาวัยรุนกลุมหนึ่งไดใชเซ็นเตอรพอยท

เปนพื้นที่สาธารณะที่แสดงอัตลักษณของตนออกมาตามที่ใจคิด เชน แตงตัวเรียบรอยมาจากบาน 

แตพอถึงเซ็นเตอรพอยทก็เปลี่ยนเปนเสื้อสายเดี่ยว เกาะอก มารวมกลุมทํากิจกรรมตาง ๆ ที่

เซน็เตอรพอยทวยัรุนกลุมนีส้ามารถแสดงตวัตนไดอยางเตม็ที ่ เชนเดยีวกบักบัวยัรุนกลุมอ่ืน ๆ ดงัเชน

กรณีของ วัยรุนฮิพฮอพที่ใชสื่อกิจกรรมตาง ๆ เชน กราฟฟติ การเตนบีบอย ตามสถานที่ตาง ๆ เพื่อ

สรางพื้นที่ในการสื่อสารของตนขึ้นมา แตแตกตางกันที่ พื้นที่ของกลุมเด็กเซ็นเตอรพอยทนั้นมี

สถานที่ตั้งแนนอน เปนที่ที่ไดรับการยอมรับจากสังคมมากกวา เปนพื้นที่ที่ตอตานความคาดหวัง

ของวัยผูใหญ และเปนพื้นที่ที่ชวยสรางสังคมวัยพรีทีนในขณะเดียวกัน นอกจากประเด็นเรื่องของ

พื้นที่ในการสื่อสารแลว ผูวิจัยยังพบกลยุทธที่กลุมเด็กพรีทีนนํามาใชในกระบวนการตอสู ตอรอง

กับวัฒนธรรมผูใหญดวย นั่นคือ การอาศัยกระบวนการผสมผสานและดัดแปลงองคประกอบทาง

วัฒนธรรม (‘Cut’ n ‘Mix’) ซึ่งนํามาใชศึกษาการสื่อสารกลุมวัยรุนฮิพฮอพไดอีกดวย
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