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บทที่ 1

บทนํา

ความสําคัญและที่มาของปญหา

การพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว ในโลกยุคปจจุบัน 

สงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในประเทศตาง ๆ ทั้งในดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง 

การศึกษา และวัฒนธรรม การพัฒนาอยางรวดเร็วและไมหยุดยั้งของระบบการใหขอมูลขาวสารได

ทาํใหการเปลีย่นแปลงทีเ่ร่ิมตนขึน้ในประเทศหนึง่สามารถแพรกระจาย (Diffusion) ไปสูประเทศอื่น ๆ 

ไดอยางรวดเร็ว จนเรียกไดวาเปนยุคขอมูลขาวสาร (Information age) ซึ่งทําใหโลกในยุคปจจุบัน

นี้ไมมีพรมแดนใดที่จะมากั้นไดอีกตอไป ดังที่เรียกกันวาเปนโลก “ยุคโลกาภิวัตน” (Globalization)

ประเทศไทยเปนสังคมหนึ่งที่ไดรับผลกระทบจากการเกิดกระแสโลกาภิวัตนคร้ังนี้ดวย 

โดยปกตแิลว สงัคมทีก่าํลงัพฒันามกัจะรับเอาความเจรญิกาวหนาทางดานวทิยาการ และวฒันธรรม

ของสงัคมทีเ่จริญแลวมาใช ซึง่กอใหเกดิการเปลีย่นแปลงทางวฒันธรรม แบบแผนของความประพฤติ

ปฏิบตั ิทศันคต ิคานยิม ตลอดจนความคดิเหน็ตาง ๆ ของประชาชน สงัคมไทยจงึไดมกีารปรบัเปลีย่น

สภาพสงัคมและวฒันธรรมตาง ๆ ใหสอดคลองกบัความกาวหนาทีไ่ดรับมาจากประเทศอืน่ ภาพของ

คนตางชาติจึงเกิดขึ้นอยางกวางขวางในสังคมไทย

จากปรากฏการณของกระแสโลกาภวิตันนี ้ เปนผลใหเกดิการเขามาของวฒันธรรมตางชาติ

เปนจาํนวนมาก ซึง่สามารถมองเหน็ผลกระทบทีเ่กดิข้ึนไดอยางชดัเจน จากกลุมวยัรุน เนือ่งจากวยัรุน

เปนวยัทีม่กีารเปลีย่นแปลงทัง้สภาพรางกาย จติใจ อารมณและสงัคม เปนวยัทีอ่ยูในชวงการเปลี่ยน

ผานจากเด็กไปสูผูใหญ และเปนวัยที่กําลังแสวงหาอัตลักษณใหกับตนเอง ดังนั้น วัยรุนจึงพรอม

ยอมรบัส่ิงใหม ๆ ไดอยางรวดเรว็และมากกวากลุมอ่ืน การรบัวฒันธรรมตางชาตขิองวยัรุน สวนหนึง่

เปนผลมาจากสภาพของสังคมที่วัยรุนเหลานั้นอาศัยอยูดวย กลาวคือ เมื่อเทคโนโลยีมีความเจริญ

กาวหนา การติดตอส่ือสารมีความทันสมัยทําใหวัยรุนสามารถรับรูและเรียนรูวัฒนธรรมตางชาติได

เร็วขึ้น ซึ่งวัยรุนเหลานี้กําลังเปนกลุมที่แสวงหาอัตลักษณเกี่ยวกับตนเองใหม เพราะพวกเขากําลัง

ใชชีวิตอยูในระบบสังคม และวัฒนธรรมที่ตกอยูภายใตอิทธิพลของกระแสโลกาภิวัตน

วัฒนธรรมตางชาติที่แพรกระจายเขามา และมีอิทธิพลทําใหวัยรุนในสังคมไทยคลอย

ตามวัฒนธรรมเหลานั้น มีทั้งวัฒนธรรมจากตะวันตกและวัฒนธรรมจากประเทศในเอเชียดวยกัน 

ซึ่งจะเห็นไดวาวัยรุนในอดีตชวงหนึ่ง มักจะเลียนแบบวัฒนธรรมจากตะวันตก ไมวาจะเปนกลุม
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มอด เดฟ ฮิปป พั้งก หรือ ฮิพฮอพ (กุลภา  วจนสาระ, 2544, น. 68) ซึ่งหนึ่งในวัฒนธรรมตะวันตก

ทีม่คีวามโดดเดนและถกูนาํเสนอแพรกระจายไปทัว่โลกในยคุนีก้ค็อื วฒันธรรมฮพิฮอพ มตีนกําเนิดมา

จากกลุมคนเชือ้สายแอฟรกินั-อเมริกนั หรอืคนผวิส ี ซึง่จากขอมลูทางประวตัศิาสตรในอดตี คนกลุมนี้

เปนกลุมใชแรงงาน ถูกกดขี่ขมเหง ถูกเหยียดหยาม ถูกทารุณใชแรงงานอยางหนัก และมีฐานะเปน

เพียงประชากรทาสเทานั้น จากความกดดันที่ไดรับในยุคสมัยการคาทาสนั้น สงผลใหเกิดการตอสู

และการเรียกรองสิทธิ์ตาง ๆ ที่กลุมคนผิวสีพึงมีพึงไดในชวงปลายยุค 60s และการตอสูเปนระยะ

เวลายาวนานนี้ ไดถือเปนจุดกําเนิดที่เปนรูปธรรมของวัฒนธรรมฮิพฮอพในประเทศสหรฐัอเมริกาใน

ชวงปลายทศวรรษ 1980 (Rose, 1994, p. 71) เหน็ไดจากเสือ้ผาการแตงกาย แนวดนตร ีรวมถึงที่แสดง

ออกมาในรูปแบบการดําเนินชีวิต ระบบความเชื่อ ความคิด ระบบคานิยม ฯลฯ

สําหรับการเขามาของวัฒนธรรมฮิพฮอพในสังคมไทย คร้ังแรกเกิดขึ้นเมื่อประมาณชวง

ปลายยุค 80s โดยเริ่มจากกลุมเด็กวัยรุนที่เลนสเก็ตบอรด และกีฬาเอ็กซตรีมตาง ๆ เชน จักรยาน

แฟลตแลนด จักรยานผาดโผน อินไลนสเก็ต (วิริยะ สวางโชติ, 2545, น. 224-225) ซึ่งเด็กวัยรุน

กลุมนีม้กันยิมฟงดนตรแีนวฮพิฮอพ สวนหนึง่นาจะมาจากการทีเ่คยไปศกึษาในตางประเทศ (โดยเฉพาะ 

ประเทศสหรฐัอเมริกา) แลวไดรับเอาวฒันธรรมฮพิฮอพกลบัมาและเผยแพรใหเพือ่นในกลุมจนขยาย

ออกเปนวงกวาง จดุหนึง่ทีผู่วจิยัตัง้ขอสังเกตคอื ทาํไมกลุมเดก็วยัรุนจงึเลอืกรับวฒันธรรมฮิพฮอพมา

เปนแบบแผนปฏบิตั ิ ซึง่คาํตอบนาจะมาจากลกัษณะของวฒันธรรมฮพิฮอพซึง่เปนวฒันธรรมทีแ่สดง

ใหเหน็วถิชีวีติของคนกลุมยอย แสดงใหเหน็การตอตาน ตอสูของคนกลุมยอยทีด่อยอํานาจในสงัคม 

และดวยลกัษณะพืน้ฐานของวยัรุนเองทีม่กัแสดงถงึการตอตานผูใหญหรอืการมพีฤตกิรรม วธิคีดิที่

แตกตางไปจากคนกลุมอ่ืน ๆ ในสงัคมอยางชดัเจนอยูแลว ดงันัน้การรบัวฒันธรรมฮิพฮอพของวัยรุน

จึงทําใหพวกเขาสามารถแสดงใหเห็นแงมุมของการตอสู ตอตานของคนกลุมยอยที่ชัดเจนมากขึน้

ในปจจุบันสามารถพบเห็นเด็กวัยรุนฮิพฮอพ และสื่อกิจกรรมตาง ๆ ของวัฒนธรรม

ฮพิฮอพไดในสงัคมไทย สือ่กจิกรรมฮพิฮอพประกอบดวย กจิกรรมกราฟฟต ิ คอื เดก็ฮพิฮอพทีพ่น

สีสเปรยบนกาํแพง  กจิกรรมบีบอย คอื เดก็ฮพิฮอพทีเ่ตนเบรกแดนซ กจิกรรมเอม็ซี คอื เดก็ฮิพฮอพที่

แตงและรองเพลงแนวฮิพฮอพ และสุดทายกิจกรรมดีเจ คือ เด็กฮิพฮอพที่เปนดีเจโดยเนนการใช

เทคนิคตาง ๆ ในการเปดแผนเสียง และสามารถเห็นภาพความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพในสังคมไทย 

ไดจากสือ่มวลชนตาง ๆ ทีน่าํเสนอเพลงของศลิปน-นกัรองแนวฮพิฮอพทัง้ในเอเชยี ยโุรป และอเมริกา 

ซึ่งมีการนําแนวเพลงสไตลฮิพฮอพมาสอดแทรกไวในผลงานของตน เพื่อบงบอกถึงความทันกระแส 

และความทันสมัย หรือสามารถเห็นภาพความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพไดจากการแตงกาย ซ่ึงใน

กระแสของวฒันธรรมฮพิฮอพทัง้ในสงัคมไทยและทัว่โลกนัน้ มเีครือ่งพสูิจนและยนืยนัถงึปรากฏการณ

คร้ังนี้ไดเปนอยางดี นั่นก็คือ การเกิดขึ้นของธุรกิจที่มีความเกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพโดยตรง
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อยางมากมาย เชน ธุรกิจเสื้อผา เร่ิมมีเจาะกลุมตลาดเสื้อผาแนวฮิพฮอพโดยเฉพาะ การเกิดขึ้น

ของรานขายอุปกรณสแครชแผน, ธุรกิจผับ-บาร เร่ิมมีการสรางแนวทางเฉพาะเพื่อเจาะตลาดกลุม

ฮิพฮอพโดยเนนการเปดเพลงฮิพฮอพ เปนตน

จากที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวาวัฒนธรรมฮิพฮอพไดรับความนิยม และมีมุมมองตอ

วัฒนธรรมนี้หลากหลายมุมมองดวยกัน มุมมองหนึ่งที่นาสนใจก็คือ การมองวัฒนธรรมฮิพฮอพใน

แงของกระบวนการซึง่ม ี3 ระดบัคอื กระบวนการผลติ (production) กระบวนการเผยแพร (distribution) 

และกระบวนการบรโิภค (consumption) ซึง่ในแตละขัน้ตอนของกระบวนการเหลานี้ยอมตองอาศัย

กระบวนการสื่อสารเขามามีสวนสําคัญ แตที่นาสนใจมากที่สุดคือ ในระดับขั้นของการบริโภค 

(consumption) เพราะเปนกระบวนการทีก่ลุมเดก็วยัรุนไดเขารวมและมอํีานาจมากทีส่ดุ ในการเลือก

บริโภคหรือหยิบจับความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพมาแสดงตัวตนของตนเองและทําการสื่อสารออก

ไปใหสังคมไดรับรู

การเขามาของวฒันธรรมฮพิฮอพในสงัคมไทย มีสถานะเปนเพียงแควัฒนธรรมยอยตัว

หนึ่งในสังคมเทานั้น และที่ผานมาการศึกษาถึงเรื่องวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพยังมีนอยมากในสังคม

ไทย ผูวิจัยพบวามีงานวิจัยของวิริยะ สวางโชติ (2545, น. บทคัดยอ) เร่ือง “วัยรุนและความเปน

ชายขอบทามกลางกระแสวัฒนธรรมโลก” ซึ่งทําการศึกษาเกี่ยวกับกลุมวัยรุนไทยสมัยนิยม โดย

แบงเปน 2 กลุมวัฒนธรรม คือ กลุมวัฒนธรรมคอร และกลุมวัฒนธรรมฮิพฮอพ เปนการศึกษาที่

วิเคราะหรูปแบบทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนในวัฒนธรรมทั้ง 2 กลุม ผานกิจกรรมการบริโภค วิธี

การดําเนินชีวิตในรูปแบบตาง ๆ ของกลุมดังกลาว อยางไรก็ดีในงานวิจัยของ วิริยะ สวางโชต ิ 

รวมถึงงานวิจัยที่ผานมายังไมมีการศึกษาในสวนของกระบวนการสื่อสาร ที่สามารถแสดงใหเห็นวา

กลุมวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพไดทําการสื่อสารสิ่งใดออกมาบาง รวมถึงการศึกษาความสัมพันธ

ระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพในสังคมไทยอยางชัดเจน

ส่ิงที่ผูวิจัยสนใจศึกษาในงานวิจัยชิ้นนี้คือ กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุม

วยัรุนฮพิฮอพในสงัคมไทย เพือ่แสดงใหเหน็ความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมกระแสหลกักบัวฒันธรรม

ยอยฮิพฮอพ โดยศึกษากระบวนการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพทั้งการสื่อสารภายในกลุมและ

การสื่อสารออกมายังสังคมภายนอก ซึ่งการศึกษาในครั้งนี้เพื่อมองถึงความสัมพันธระหวางกลุม

วัฒนธรรมยอยอยางกลุมฮิพฮอพกับกลุมวัฒนธรรมกระแสหลักในสังคม วาพวกเขามีการสื่อสาร

เพื่อแสดงออกถึงตัวตนอยางไร เนื้อหาของสารที่ถายทอดภายในกลุมสะทอนใหเห็นเรื่องราวของ

พวกเขาในแงมมุใด มกีารสือ่สารผานชองทางใดบาง รวมถงึผูรับสารทัง้ 2 กลุมมคีวามคดิเหน็อยางไร

กับการสื่อสารที่เกิดขึ้น เพือ่จะสะทอนใหเหน็ภาพความสมัพนัธทีเ่กดิขึน้ภายในสงัคมไทยวากลุมวยัรุน
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ฮพิฮอพสามารถดาํรงอยูในสงัคมไดอยางไร จากการสือ่สารเพือ่ตอสู ตอรอง ตอตานในแงของอาํนาจ

และความหมายกบัวฒันธรรมกระแสหลกัในสังคม

จากเหตุผลของการเกิดกระแสโลกาภิวัตนที่กลาวถึงขางตน ทําใหสังคมไทยในปจจุบัน 

มีแนวโนมการเกิดขึ้นของวัฒนธรรมยอยในสังคมเพิ่มข้ึน ซึ่ง ณ วันนี้สังคมไทยยังมีมุมมองแงลบ

ตอวฒันธรรมฮพิฮอพและวฒันธรรมยอยอืน่ ๆ อยู เนือ่งจากการตดัสนิกลุมคนพวกนีจ้ากบรรทดัฐาน

จากมุมมองของสังคมตามวัฒนธรรมกระแสหลัก ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาถึงกระบวน

การสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทย ซึ่งเปนการอาศัยศาสตรทางการสื่อสารเชือ่มโยงกบั

แนวคิดทางวัฒนธรรมศึกษา นํามาวิเคราะหความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับ

วัฒนธรรมยอย เพือ่ใหสังคมไดเกดิความเขาใจในคนกลุมยอยมากยิง่ขึน้ และมองเหน็แนวทางในการ

เปลีย่นแปลงมมุมองแงลบ ใหกลายมาเปนมมุมองของความเขาใจซึง่กนัและกนัในสังคม สามารถอยู

รวมกันไดอยางปกติสุข สุดทายเพื่อเปนแนวทางในการศึกษาเกี่ยวกับวัฒนธรรมยอยตอไปใน

อนาคต

ปญหานําวิจัย

กระบวนการสื่อสารของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมไทยเปนอยางไร และกระบวนการ

สือ่สารทีเ่กดิขึน้นัน้ ทาํใหเกดิความสมัพนัธรูปแบบใดระหวางวฒันธรรมกระแสหลกักบัวฒันธรรมยอย

ฮิพฮอพ

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพื่อศึกษากระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมที่เกิดขึ้นภายในกลุมวัยรุนฮิพฮอพและ

ที่เกิดขึ้นกับคนทั่วไปในสังคม

2. เพื่อศึกษาความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมยอยฮิพฮอพกับวัฒนธรรมกระแสหลักใน

สังคมไทย

ขอบเขตการวิจัย

เพื่อใหการศึกษาหัวขอ “กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพใน

สังคมไทย” คร้ังนี้มีความรัดกุมและตรงประเด็นมากที่สุด ผูวิจัยไดจํากัดขอบเขตของการวิจัย โดย
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ทาํการศกึษากระบวนการสือ่สารของกลุมวยัรุนฮพิฮอพในเขตกรงุเทพมหานคร ทีม่อีายใุนชวง 12-20 ป 

ซึง่ในชวงอายดุงักลาวเปนชวงวยัทีม่นษุยอยูในระหวางการเปลีย่นผานจากเดก็ไปสูผูใหญ หรอืเรียกวา

วยัรุน กลาวคอืเปนวยัแหงการแสวงหาอตัลกัษณของตนเอง จงึเปนการงายตอการรบัสิง่ใหม ๆ เขามา 

ดังเชนการเปดรับวัฒนธรรมฮิพฮอพ

ผูวจิยัพจิารณากระบวนการสือ่สารภายในกลุมวยัรุนฮพิฮอพ ตามแบบจาํลองการสือ่สาร 

S-M-C-R ของ เดวิด เค เบอรโล (1960) และศึกษาองคประกอบที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ 

รวมถึงสื่อกิจกรรมทั้ง 4 ประเภทตามแบบวัฒนธรรมฮิพฮอพ ดังนี้

1. กจิกรรมกราฟฟต ิ(Graffiti) เปนสไตลการพนหรอืการเขยีนแบบทีเ่รียกวา Spraycan Art 

ซึ่งในสมัยกอนนิยมเขียนชื่อกลุมตามแนวกําแพง แตปจจุบันมักเนนลวดลายกราฟกมีศิลปะที่เปน

เอกลักษณ

2. กิจกรรมบีบอย (B-boys) หรือ การเตนเบรกแดนซ

3. กิจกรรมเอ็มซี (Emcees) หรือ แร็พเพอร (Rappers) นักรองเพลงแนวฮิพฮอพ

4. กิจกรรมดีเจ (DJ) ดีเจฮิพฮอพที่หมุนแผนเสียงเปดเพลง โดยจะเนนที่เทคนิคตาง ๆ 

ในการเปดแผนเสียง

นอกจากนี้ การศึกษาเรื่อง “กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรมของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ

ในสงัคมไทย” ผูวจิยัไดทาํการศกึษาถงึมมุมอง ความคดิเหน็ของกลุมผูรับสารทัว่ไปในสังคม หรอืกลุม

คนทัว่ไปในสงัคมทีไ่มใชกลุมวยัรุนฮพิฮอพ ซึง่หมายถงึ คนทัว่ไปในสงัคมทีย่ดึแบบแผนตามวฒันธรรม

กระแสหลัก และรับรูถึงการมีตัวตนของกลุมวัยรุนฮิพฮอพในสังคมดวย โดยนําขอมูลที่ไดในสวนนี้

มาใชวิเคราะหความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมกระแสหลักกับวัฒนธรรมฮิพฮอพ และเพื่อเห็นภาพ

ความสมัพนัธระหวางวฒันธรรมดงักลาว ผูวจิยัจงึอาศัยเกณฑวเิคราะหของ A. Jakubowicz (1994

อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ, 2539, น. 527) ตามแนวคิดหลักของวัฒนธรรมศึกษา

นิยามศัพทที่เกี่ยวของ

กระบวนการสื่อสารทางวัฒนธรรม หมายถึง กระบวนการที่ผูสงสาร (เด็กฮิพฮอพ) ได

สงผานความหมายทางวัฒนธรรมฮิพฮอพผานชองทางการสื่อสารซึ่งไดแก ส่ือบุคคล ส่ือกิจกรรม

ทั้ง 4 ประเภทของวฒันธรรมฮพิฮอพ (กจิกรรมกราฟฟต ิกจิกรรมบบีอย กจิกรรมเอม็ซ ี และกจิกรรม

ดีเจ) ไปยังผูรับสาร ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้มีผูรับสาร 2 กลุมคือ เด็กฮิพฮอพและคนทั่วไปในสังคม

วัฒนธรรมกระแสหลัก หมายถึง วิธีการที่กลุมใหญใชในการจัดการกับชีวิตทางวัตถุ

และวิถีชีวิตดานอื่น ๆ ซึ่งวิธีการนี้เปนการปฏิบัติการที่กลุมดําเนินการอยางมีความหมาย มีสํานึก 
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ไมวาจะเปน วัตถุ/ความสัมพันธ/ระบบคานิยม/ระบบความเชื่อที่ผลิตออกมา และวิธีการที่ผลิต 

ลวนมีเอกลักษณเฉพาะกลุม และในสังคมหนึ่ง ๆ นั้นไมไดมีเพียงวัฒนธรรมกระแสหลักเพียงตัว

เดียวแตจะมีวัฒนธรรมยอยอื่น ๆ อีกมากมาย ซึ่งวัฒนธรรมกระแสหลักจะมีความสัมพันธกับวัฒน

ธรรมยอยอื่น ๆ ในเชิงโครงสรางอาํนาจดวย หมายถึง การใชอํานาจที่มีมากกวา ทําการครอบงํา 

เอาเปรียบวัฒนธรรมยอยตัวอื่น ๆ ในสังคม

วัฒนธรรมยอย (Subculture) หมายถึง วิธีการที่กลุมยอยใชในการจัดการกับชีวิตทาง

วัตถุและวิถีชีวิตดานอื่น ๆ ที่แตกตางไปจากกลุมอ่ืน ๆ ซึ่งวิธีการนี้เปนปฏิบัติการที่กลุมดําเนินการ

อยางมีความหมาย มีสํานึก ไมวาจะเปน วัตถุ/ความสัมพันธ/ระบบคานิยม/ระบบความเชื่อที่ผลิต

ออกมา และวธิกีารทีผ่ลิต ลวนมเีอกลักษณเฉพาะกลุม แตมใิชวฒันธรรมทีล่องลอยอยางไมสมัพนัธ

กับวัฒนธรรมอื่น ๆ วัฒนธรรมยอยนั้นดํารงอยูในโครงสรางลําดับช้ันของอํานาจที่แตกตางกัน 

(hierarchical power structure) ระหวางวฒันธรรมยอยกบัวฒันธรรมหลัก ดงันัน้ คาํวา “ยอย” จงึ

หมายถงึ “ยอย/เลก็/นอยในแงอํานาจ” ดวย การมวีฒันธรรมยอยจงึหมายความถงึการใชอํานาจการ

ครอบงาํ การเอาเปรยีบ (domination, exploitation, manipulation) ทีว่ัฒนธรรมหลักกระทาํตอวฒัน

ธรรมยอย แตในอกีดานหนึง่กห็มายถงึการตอบโต การตอรอง การมีปฏิกริยาของวฒันธรรมยอยทีม่ตีอ

วฒันธรรมหลกัเพือ่การดาํรงอยูและการสบืทอดของวฒันธรรมยอยดวย

วัฒนธรรมฮิพฮอพ (HipHop Culture) หมายถึง วัฒนธรรมที่เปนตัวแทนของวิถีการ

ดําเนินชีวิตขางถนนสําหรับคนเชื้อสายแอฟริกัน-อเมริกัน หรือถูกเรียกวา “คนผิวดํา” ซึ่งครอบคลุม

ทั้งวิธีแตงกาย วิธีพักผอน วิธีแสดงอารมณ วิธีสื่อความ วิธีอยูรวมกันเปนหมูคณะ และหลักเกณฑ

การดําเนินชีวิต แนวคิดตาง ๆ ที่แสดงออกถึงความเปนวัฒนธรรมฮิพฮอพ โดยนอกจากที่กลาวถึง

ขางตนแลว การศกึษาครัง้นีย้งัรวมถงึกจิกรรมทัง้ 4 ประเภททีก่ลุมคนในวฒันธรรมฮพิฮอพไดยดึถือ

และเลือกปฏิบัติดวย ดังนี้

1. กจิกรรมกราฟฟต ิ (Graffiti) เปนสไตลการเขยีนแบบทีเ่รียกวา Spraycan Art มกัเนน

ลวดลายกราฟกมีศิลปะที่เปนเอกลักษณ

2. กจิกรรมบบีอย (B-boys) หรอื เบรกเกอร (Breakers) คอื กลุมเดก็ทีน่ยิมเตนเบรกแดนซ

3. กิจกรรมเอ็มซี (Emcees) หรือ แร็พเพอร (Rappers) นักรองเพลงแนวฮิพฮอพ

4. กิจกรรมดีเจ (DJ) ดีเจกลุมที่หมุนแผนเสียงเปดเพลง

การศึกษาครั้งนี้ถือวาวัฒนธรรมฮิพฮอพมีสถานะเปนเพียงวัฒนธรรมยอยตัวหนึ่งใน

สังคมไทย

อัตลักษณ หมายถึง การนําเสนอตัวตนของกลุมวัยรุนฮิพฮอพ ผานมุมมองการนิยาม

ของตนเอง ซึง่สือ่สารดวยการสนทนา การแสดงพฤตกิรรมตาง ๆ รวมทัง้การทาํกจิกรรมทัง้ 4 ประเภท 
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(กจิกรรมบีบอย (B-boys) กจิกรรมกราฟฟต ิ(Graffiti) / กจิกรรมดเีจ (DJ) / กจิกรรมเอม็ซี (Emcees) 

ตามแบบวัฒนธรรมฮิพฮอพและจากมุมมองการนิยามของกลุมคนทั่วไปที่ไมใชกลุมวัยรุนฮิพฮอพ

วัยรุน (Young People/Youth/Teenager/Adolescent) หมายถึง ชวงวัยที่มนุษยอยูใน

ระหวางการเปลี่ยนผานจากเด็กไปสูผูใหญ เร่ิมตนตั้งแตอายุประมาณ 12-13 ปไปจนถึงราว 20 ป 

ถือไดวาเปนวัยแหงการแสวงหาอัตลักษณของตนเอง

กลุมวัยรุนฮิพฮอพ หมายถึง กลุมวัยรุนที่มีอายุตั้งแต12-20 ป ซึ่งยึดถือแบบแผนการ

ปฏิบัติตัว ความคิด ความเชื่อ ระบบคานิยม ตามแบบวัฒนธรรมฮิพฮอพ เชน มีการแตงกายแบบ

ฮิพฮอพ การฟงดนตรีแนวฮิพฮอพ การทํากิจกรรมทั้ง 4 ประเภทของวัฒนธรรมฮิพฮอพ กิจกรรม 

บีบอย (B-boys) กิจกรรมกราฟฟติ (Graffiti)  กิจกรรมดีเจ (DJ)  กิจกรรมเอ็มซี (Emcees) เปนตน

เด็กแนว หมายถึง เด็กวัยรุนกลุมหนึ่งที่มีสไตลการแตงตัวเปนของตัวเอง โดยนิยมใส

เส้ือยดืสองตวัทบักนั ใสกางเกงบอกเซอรไวขางในและใสกางเกงยนีสหลวม ๆ ใสรองเทาเกา ๆ นิยมใส

เครื่องประดับหลายชิ้น นิยมฟงเพลงที่เรียกวาแนวอินดี้ เปนตน

เพลงใตดิน หมายถึง เพลงที่ไมไดรับการสนับสนุนจากคายเพลงหรือบริษัทตาง ๆ ใน

การจัดจําหนายหรือไมสามารถนํามาเผยแพรในสื่อมวลชนได ซึ่งเด็กฮิพฮอพจะทําการผลิตเพลง

ใตดินออกมาในรูปแบบแผน CD เพื่อวางขายกันเองในกลุมฮิพฮอพ โดยสวนมากเพลงใตดินของ

กลุมวัยรุนฮิพฮอพจะมีลักษณะการแสดงความคิดเห็นอยางตรงไปตรงมาดวยภาษาไมสุภาพ

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ

1. เปนการศึกษาโดยเชื่อมโยงศาสตรทางดานการสื่อสารเขากับกลุมวัฒนธรรมยอย 

ซึ่งนาจะทําใหศาสตรทางดานการสื่อสาร หันมาใหความสนใจกระบวนการสื่อสารที่เกิดขึ้นในกลุม

วัฒนธรรมยอยเพิ่มมากขึ้นไดในระดับหนึ่ง

2. เปนการกระตุนใหตระหนักถึงความเปนจริงในปจจุบันวาวัฒนธรรมยอย ไดเกิดขึ้น

มากมายในสังคมไทย และเขามาครอบครองใจซึ่งมีผลโดยตรงกับเด็กวัยรุน เพื่อจะไดมีการให

ความสนใจ เอาใจใสตอวัยรุนในดานนี้ใหมากยิ่งขึ้น

3. ชวยใหสังคมไดเขาใจกลุมวัยรุนฮิพฮอพมากขึ้น สนใจและเขาใจถึงสิ่งที่พวกเขาได

ทําการสื่อสารออกไปสูสังคม เพื่อใหสังคมรับฟงเสียงของเด็กกลุมนี้มากขึ้นกอนที่จะตัดสินพวกเขา

ตามบรรทัดฐานของสังคม ซึ่งอาจกอใหเกิดความเขาใจซึ่งกันและกันมากขึ้นในสังคมได

4. งานวิจัยในครั้งนี้สามารถใชเปนแนวทางสําหรับผูที่ตองการแสวงหาความรูทางการ
สื่อสารในมุมมองแบบวัฒนธรรมศึกษา (Cultural Studies)
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