
บทที ่4 

 

การพัฒนาและผลการออกแบบโปรแกรม  

 

 จากการรวบรวมขอมูลทั้งหมดที่ไดมาจากการศึกษา จึงไดผลสรุปออกมาเปน

โปรแกรมคอมพิวเตอรตัวนี้ข้ึน ซึ่งแบงการศึกษาผลการทํางานของโปรแกรมออกเปน 6 สวน 

ดังตอไปนี้ 

 1. ผลการวิเคราะหข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรจากการวิจัยเปรียบเทียบกับ
โปรแกรมใกลเคียง 
 2.  ผลการวิเคราะหคุณสมบัติซอฟแวรเปรียบเทียบระหวางโปรแกรมปจจุบัน 
 3. การพัฒนารูปแบบและข้ันตอนการทํางานโดยซอฟแวรจากการวิจัย 
 4. ผลการพัฒนาและออกแบบระบบติดตอผูใช 
 5. ผลการทดสอบการใชงานแยกตามคุณสมบัติของซอฟตแวร 
 6. ผลการออกแบบการทํางานของขอมูล 

 

4.1   ผลการวเิคราะหข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรจากการวิจัย  

เปรียบเทยีบกบัโปรแกรมใกลเคียง     

 

  ในการวิจัยคร้ังนี้ พบวา มีผูทําการพัฒนาโปรแกรมในลักษณะใกลเคียงกันมากอน 

ซึ่งเปนโปรแกรมที่สามารถใชงานไดจริง และไดรับการตอบรับที่ดี โดยมีการจดเปนลิขสิทธิ์เฉพาะ

ของบริษัทที่ทําการพัฒนาโปรแกรมตัวนี้ข้ึน แตยังไมมีการเผยแพรเพื่อการศึกษามากนัก ผูวิจัยจึง

ไดนําโปรแกรมเหลานี้มาศึกษา เพื่อพัฒนาเปนแนวทางของข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรที่

อางอิงการใชงานไดจริงอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งศึกษาโปรแกรมตัวอยาง 2 โปรแกรม เพื่อใชในการ

วิเคราะหหาขอดีและขอเสียของแตละโปรแกรม และใชในการพัฒนาสําหรับซอฟตแวรนี้ตอไป 

 
4.1.1   ผลการวิเคราะหโปรแกรม Autodesk Revit Building 

 
  โปรแกรม Autodesk Revit Building เปนโปรแกรมที่มีแนวคิดในการพัฒนา

โปรแกรมใหสามารถชวยเหลือสถาปนิกในการทํางานทุกข้ันตอน ต้ังแตการออกแบบ การสราง
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โมเดล 3 มิติ การสรางรายละเอียดประกอบแบบ งานเขียนแบบขยาย และการประมาณราคา

กอสราง โดยใช database เขามาชวยในการเชื่อมตอขอมูลระหวางงานตาง ๆ ของสถาปนิก จาก

แนวคิดนี้ทําใหโปรแกรมนี้เหมาะสมกับวิธีการคิดและการทํางานของสถาปนิกมากกวาโปรแกรม

แบบเดิม เชน AutoCAD ซึ่งเหมาะที่จะใชในการเขียนแบบมากกวาการออกแบบ และสามารถ

นํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม เปนตน ดังภาพที่ 4.1 

 

ภาพที ่4.1 

ลําดับการทํางานของโปรแกรม Autodesk Revit Building 

 

 
 

 1. เปนการทํางานในแบบ real time คือ ไมวาจะแกไขในหนาตางใด จะมีผลตอ
หนาตางอ่ืนๆ ดวย เชน การแกพื้นที่ในแปลนใหรูปดานและราคากอสรางเปล่ียนตาม โดยที่ผูใชไม
จําเปนตองแกไขใหแบบทุกแผนตรงกันในภายหลังอีก เปนตน 
 2. มีเคร่ืองมือในการเลือกและแกไขไดงาย โดยสามารถเลือกแกไขไดทั้งการเลือก
แกไขและการลากไปวางแกไขโดยการปอนคาขอมูลแบบตัวเลข 
 3. แนวคิดในการใชฐานขอมูลเปนตัวเก็บรายละเอียดของวัตถุตาง ๆ ที่ผูใชวาดข้ึน 
ทําใหผูใชสามารถทํางานจากมุมมองใดกไ็ด แตมีผลตอฐานขอมูลหลัก และทําใหมุมมองอ่ืน ๆ ได
แกไขตามไปดวยโดยอัตโนมัติ 
  โดยรวมแลวโปรแกรมนี้สามารถใชงานไดดี แตยังขาดในสวนของ user interface ที่มี

การใชงานที่ไมเพียงพอ การใช dialog box ในการรับคําส่ังที่ทําใหขาดความตอเนื่องในการทํางาน

และพื้นที่ในการทํางานเปล่ียนไปมา และเอ้ือใหผูใชจัดมุมมองของ Window ทําใหใชงานไดยาก

กวาสําหรับผูใชระดับเบื้องตน เมื่อเทียบกับโปรแกรมประเภท 3D Studio  

 

 

การออกแบบ

ในระบบ 2 มิติ

และ 3 มิติ 

โปรแกรมทํา

การคํานวณผล

และแสดงคา 

 

โปรแกรมสงคา 

ตาง ๆ แสดงราคา

คากอสราง และ

ภาพ 3 มิติ 
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4.1.2 ผลการวิเคราะหงานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพื้นอาคารดวยวัสดุ

สําเร็จรูป 
 

  การวิจัยดังกลาวนี้เปนการวิจัย เพื่อสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับชวยในการ

ออกแบบปูพื้นอาคารดวยอุปกรณสําเร็จรูปที่มีความสัมพันธกันตามระบบองคการประสานทาง

พิกัดของอาคาร โดยมีการใชโปรแกรมไมโครซอฟต วิชวล เบสิก 6.0 (Microsoft Visual Basic 6.0) 

ในการพัฒนาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปสําหรับชวยออกแบบวิธีการปูวัสดุ การเลือกใช

วัสดุ และชวยคํานวณปริมาณวัสดุปูพื้นอาคาร ทําใหการออกแบบการปูพื้นวัสดุพื้นอาคารมีความ

ถูกตองและรวดเร็ว สามารถนําไปใชงานระหวางข้ันตอนการออกแบบ และในระหวางการกอสราง

จริงสามารถนํามาสรุปลําดับการทํางานของโปรแกรม ดังภาพที่ 4.2 
 

ภาพที ่4.2 

ลําดับการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบ 

การปูพืน้อาคารดวยวัสดุสาํเร็จรูป 
 

 
 

 1. โปรแกรมมีความยืดหยุน และสามารถสรางรูปแบบหองไดตามตองการ 
 2. มีการเช่ือมโยงฐานขอมูลจากวัสดุกอสราง ทําใหเหมาะสมกับการทํางานในการ
ออกแบบและเลือกใชวัสดุ 
 3. มีการคํานวณรูปแบบในสวนติดตอกับผูใช ทําใหโปรแกรมใชงานไดไมยากนัก 
และมีปุมกราฟกที่ส่ือสารเขาใจไดงาย 
  การทํางานของโปรแกรมเปนไปตามลําดับ แตเนื่องจากภาษาและโปรแกรมท่ีใชใน

การเขียนไมอํานวยในการสรางภาพสามมิติ ผูพัฒนาจึงใหแสดงผลเปนรูปแปลนเทานั้น สวนของ

การปรับรายละเอียดตาง ๆ ยังไมสามารถทําไดเหมือนโปรแกรมแรก  

การกําหนด

พื้นที ่

โปรแกรมทําการ

คํานวณและแสดงผล 

โปรแกรมสงคาตางๆ 

และแสดงผลออกมาให

ผูใชงาน การเลือก

วัสดุ 
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 โดยรวมแลว โปรแกรมนี้สามารถใชงานไดงาย เนื่องจากมีการออกแบบ interface ที่

งายตอการใชงาน แตยังความชัดเจนของการแสดงผล 3 มิติ ที่ยังไมละเอียดและชัดเจนมากนัก  

 สรุปภาพรวมของการออกแบบโปรแกรมทั้งสองนี้ จึงมีจุดประสงคเพื่อใชในการ

ออกแบบจัดผังพื้นที่ และนําเสนอถึง space ที่ไดออกแบบไว ใหลูกคาหรือผูใชเขาใจงานการ

ออกแบบนั้น ๆ ไดมากข้ึน โดยมีสวนเสริมหลักอีกประการเพื่อสรางความนาสนใจ และเปน

แนวทางที่สามารถประยุกตเขากับการตลาดไดดวย คือ ความสามารถในการเลือกวัสดุหรือ

เฟอรนิเจอรมาใชเพื่อการตกแตง space ใหสวยงามตรงตามความตองการของผูใชไดดวย  

 ความสามารถดังกลาวยังมีขอจํากัดอยูมาก ซึ่งไดอธิบายไวดังหัวขอ 2.5.1 และ 2.5.2 

และขอจํากัดดังกลาวสามารถทําการศึกษาพัฒนาการประมวลผลตาง ๆ ตอไปได ซึ่งทั้งหมดนี้เปน

ขอแตกตางระหวางสองโปรแกรมกับตัวซอฟตแวรที่ผูวิจัยไดพัฒนา โดยจะกลาวในบทตอไป 
 

4.1.3   งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 
  

  โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการสามารถเปรียบเทียบหา

วิธีการออกแบบที่ทําใหใชพื้นที่ในการจัดนิทรรศการอยางคุมคามากที่สุดไดในเวลาอันรวดเร็ว ซึ่งทํา

ใหลดข้ันตอนในการทํางาน ใหการออกแบบและถอดแบบประมาณราคาเปนไปในข้ันตอนเดียวกัน 

ทั้งยังสามารถชวยใหระบบการจองบูธสามารถทําไดงาย ไมผิดพลาด (ชยันันท พรหมเพ็ญ, 2546)  
 

ภาพที ่4.3 

ลําดับการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบ 

การวางผังพืน้ที่จัดนทิรรศการ 

 

 
  

การกําหนด

พื้นที ่

โปรแกรมทําการ

คํานวณและแสดงผล 

โปรแกรมสงคาตางๆ 

และแสดงผลออกมาให

ผูใชงาน 
การเลือก

แบบผังพืน้ที ่
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 1. ขอดีของโปรแกรม ประกอบดวย 
  1) โปรแกรมมีความเขาใจไดงายไมซับซอน การต้ังคาตาง ๆ ทําไดงาย 

  2) แสดงชุดขอมูลตัวเลขที่มีความสัมพันธกันไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน 

จํานวนบูธ ราคาคากอสราง เปอรเซ็นตของพื้นที่ทางเดิน เปนตน 

  3) การทํางานของโปรแกรมในลักษณะเปนอัตโนมัติ ผูใชไมจําเปนตองไปต้ังคา

ใด ๆ สามารถใชงานไดทันที 

  4) การแสดงผลดวยรูปกราฟก ซึ่งทําใหการใชงานโปรแกรมสะดวกและนาใช

มากกวาวิธีสื่อสารดวยขอความ 

 2. ขอเสียของโปรแกรม ประกอบดวย 
  1) โปรแกรมไมไดสรางระบบติดตอกับโปรแกรมในลักษณะการจํากัดกลุมผูใช 

ใหสามารถเขาถึงโปรแกรมไดในระดับที่ตางกัน เพ่ือใหงานออกแบบมีความปลอดภัย และสามารถ

ติดต้ังระบบเครือขายเพื่อใหผูใชโปรแกรมในแตละฝายสามารถทํางานรวมกันได  

  2) โปรแกรมไมสามารถเพิ่มความสามารถในการจองบูธและคํานวณช้ินสวนใน

กรณีเปนพื้นที่แบบยุบรวมหลายพื้นที่เขาดวยกัน 

 

4.2   ผลการวเิคราะหคุณสมบัติซอฟแวรเปรียบเทียบระหวางโปรแกรมปจจุบัน 

 

ปจจุบันคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีตาง ๆ ถูกนํามาใชชวยในการออกแบบและ

วิเคราะหงานดานสถาปตยกรรมมากมาย แตโดยทั่วไปมักจะมีความสามารถเฉพาะในดานที่

เกี่ยวกับการแสดงผลและเขียนเอกสารที่เกี่ยวของกับงานสถาปตยกรรมเทานั้น ไมสามารถใช

ในการนําเสนอในรูปแบบ real-time interactive และ 3D walkthrough ได หรืออาจทําไดแต

ขาดคุณสมบัติบางประการ ดังนี้ 

 1. โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมสําหรับเขียนแบบเพียงอยางเดียว การสราง
แบบโดยใชการวาดดวยมือ (typical manual) ใชในการนําเสนองานสองมิติ นําเสนอขอมูลดิจิตอล
ที่สรางข้ึน และเก็บอยูในคอมพิวเตอร ดังภาพที่ 4.4 
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ภาพที ่4.4 

โปรแกรม AutoCAD 
 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

 2. โปรแกรม Sketch UP เปนโปรแกรมชวยในการสรางภาพสามมิติของอาคาร
ออกมาไดโดยงาย มีคุณสมบัติ คือ ใชงานงาย และเหมาะสําหรับรางแบบออกมาเปนสามมิติให
ลูกคาหรือเจาของโครงการดูไดในเวลาส้ัน ๆ และขอเสียของโปรแกรมน้ี คือ ทําไดเปนภาพคราว ๆ 
เทานั้น ไมสามารถประมวลภาพ (render) ใหเสมือนจริง และการสรางแบบโดยใชภาพเสมือนจริง
ดวยคอมพิวเตอร (computer visualization)  ดังภาพที่ 4.5 
 3. โปรแกรม 3Ds max เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพสามมิติโดยเฉพาะ มีความ
ละเอียดกวาโปรแกรม Sketch UP สามารถประมวลภาพ (render) ออกมาเปนภาพเสมือนจริงได 
การสรางแบบโดยใชภาพเสมือนจริงดวยคอมพิวเตอร (computer visualization) เพื่อนําเสนองาน
สามมิติสามารถจําลองโลกเสมือนสามมิติ (virtual world) ที่มีรายละเอียดครบถวน และสามารถ
เลือกนําเสนอวัตถุหรือสภาพแวดลอมจําลองในมุมมองใด ๆ ทั้งที่เปนภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว
ไดอยางอิสระ ดังภาพที่ 4.6 
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ภาพที ่4.5 

โปรแกรม Sketch Up 
 

                    
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

ภาพที ่4.6 

โปรแกรม 3Ds max 
 

                    
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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จากขอมูลของโปรแกรม AutoCAD Sketch UP และ 3Ds Max ทีน่ํามาวิเคราะห 

สามารถเขียนเปรียบเทยีบได ดังตารางที ่4.1 

 

ตารางที่ 4.1 

การเปรียบเทยีบความสามารถของโปรแกรมทีน่ํามาวิเคราะห 

 

 

ความสามารถของโปรแกรม/ โปรแกรม 

Au
to

CA
D 

Sk
et

ch
 U

P 

3d
sm

ax
 

โป
รแ
กร
มท
ี่

ตอ
งก
าร

 

Typical Manual     

Computer Visualization     

Computer analysis and Simulation     

ความยาก งายตอการใชงาน     

ความเหมาะสมกับงานดานสถาปตยกรรม     

แสดงผล Real-time interactive     

เทคนิค 3D walkthrough     
 

 
4.3   การพฒันารูปแบบและข้ันตอนการทํางานโดยซอฟแวรจากการวิจัย 

 

จากการวิเคราะหความสามารถของโปรแกรมอื่น ๆ ที่เกี่ยวของกับงานดานการ

นําเสนอขอมูลเชิงสถาปตยกรรม ทําใหสามารถวิเคราะหไดวาในการทําซอฟตแวรนี้จําเปนตองมี

ลําดับในการรับและสงขอมูลอยางไร และหนาตาของซอฟตแวรมีการจัดบริเวณของชุดเคร่ืองมือ 

เพื่อเรียงลําดับการใชงานของผูใชงานใหเปนไปตามข้ันตอนโดยไมยาก 

ไมดี/ ยาก 

ปานกลาง 

ดี/ งาย 

สามารถทําได 

อยางดี 
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จากรูปการทํางานของทั้งสองตัวอยางโปรแกรมที่ผานมา จะเห็นวา เปนการทํางาน

แบบเสนตรง คือ รับขอมูลเขามาแลวสงรูปแบบที่วิเคราะหเสร็จแลวออกมาแสดงผล แตซอฟตแวร

ที่ไดทําข้ึนคร้ังนี้มีรูปแบบการทํางาน ดังภาพที่ 4.7 

 

ภาพที ่4.7 

ลําดับข้ันตอนการทาํงานของซอฟตแวร 

 

 
 

 

ลําดับข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวร ประกอบดวย 

 1.  กําหนดพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ และกําหนดบูธจัดแสดงสินคา 
 2.  โปรแกรมสามารถเลือกวัตถุตาง ๆ ที่ไดกําหนดไปแลว เพื่อทําการปรับเปล่ียน 
 3.  คํานวณบูธจัดแสดงสินคา พรอมทั้งคํานวณโครงสรางของบูธทั้งหมด แลวสรุป
เปนชิ้นสวนของวัสดุในการกอสราง 

เลือกผังพื้นที่จดั

แสดงนิทรรศการ 

เลือกขนาดของบูธ

จัดแสดงสินคา 

ซอฟตแวรทําการ

คํานวณและ

แสดงผล 

ซอฟตแวรสงคาตางๆ 

และแสดงผลออกมา

ใหผูใชงาน 

ผูใชทําการ

ปรับเปล่ียน

รูปแบบบูธ 

รับขอมูล 

แสดงผลการ

ปรับเปล่ียน 

วิเคราะหขอมลู
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 4. แสดงผลการทํางานและสรุปผล โดยการส่ังพิมพรูปการแสดงผล เพื่อเพิ่มความ
เขาใจที่ถูกตองและงายตอการวิเคราะห สามารถแสดงผังพื้นที่จัดนิทรรศการไดอยางระเอียด 
รวมถึงแสดงตารางการเชาจองบูธสําหรับจัดแสดงสินคา พรอมทั้งราคาพื้นที่เชาจอง 
 

4.4   ผลการพฒันาและออกแบบระบบติดตอผูใช 

 

จากการแบงขอบเขตการทํางานของซอฟตแวรออกเปนชวง ๆ ดังภาพที่ 4.7 เมื่อนํามา

วิเคราะหจึงได bubble diagram ของซอฟตแวร เพื่อนําไปออกแบบระบบติดตอผูใชได ดังภาพที่ 4.8 

 

ภาพที ่4.8 

ขอบเขตการสงขอมูลของซอฟตแวร 

 

 
 

การทํางานของซอฟตแวรที่ไดพัฒนานี้ เมื่อสรุปออกมาตามข้ันตอนที่ไดอธิบาย

มาแลวรวมถึงขอจํากัดตาง ๆ ที่คอมพิวเตอรสามารถทําได และลําดับการรับสงขอมูลระหวาง

คอมพิวเตอรกับขอกําหนดตาง ๆ ที่ทํางานอยูเบ้ืองหลังของซอฟตแวร รวมทั้งลําดับการทํางาน

 
 
 

3. สวนการแสดงผลของโปรแกรม 

2. เลือกบูธสําหรับการวางผังนทิรรศการ 

สวนใส

รายละเอียด

วัสดุที่

เลือกใชใน

1. กําหนดพืน้ที่สําหรับการวางผังนทิรรศการ 

4.คํานวณ

โครงสราง

ของบูธ 
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รูปรางหนาตาของซอฟตแวร (user interface) ที่ถูกทําใหสามารถใชงานงาย และงายตอความ

เขาใจของผูใชงาน จึงไดออกมา ดังภาพที่ 4.9 

 

ภาพที ่4.9 

หนาจอหลักของซอฟตแวร 
 

 
 

การเขียนโคดของโปรแกรม Macromedia Flash 8 เพื่อสั่งใหโปรแกรมคํานวณพื้นที่

ออกมาพรอมกับแสดงจํานวณบูธที่สามารถสรางในพื้นที่นั้นได โดยคํานวณระยะและพื้นที่ทั้งหมด

ของสถานที่จัดแสดงนิทรรศการ และกําหนดลักษณะของบูธที่จะใช พรอมส่ังใหโปรแกรมสรางบูธ

ลักษณะเดียวกันใหเต็มพื้นที่จัดนิทรรศการ โดยคํานึงถึงทางสัญจรเปนที่เรียบรอย ดังภาพที่ 4.10 
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ภาพที ่4.10 

การเขียนโคดในโปรแกรม Macromedia Flash 8 
 

 
 

โครงสรางของระบบติดตอกับผูใช (user interface) จะสามารถแบงสวนการทํางาน

ออกเปน 4 สวนใหญ ๆ ไดแก 

 

4.4.1   สวนเคร่ืองมือในการใชงานซอฟตแวร มุมมองของซอฟตแวร และขอมูลตาง ๆ ของซอฟตแวร 

 

  สวนนี้เปนเครื่องมือที่ใชชวยผูใชเกี่ยวกับการใชงานซอฟตแวรใหใชงานไดสะดวกสบาย

มากย่ิงข้ึน และเปนสวนสงออกขอมูลตาง ๆ ของซอฟตแวรใหแกผูใชอีกดวย (output) โดยสวนนี้

สามารถแบงออกได 2 สวน ดังนี้ 

 1. ชุดเคร่ืองมือชวยในการกําหนดพื้นที่ของการออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการ โดย
สามารถเลือกพื้นที่ได 5 ที่ ไดแก 
  1) ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ 

  2)  ศูนยแสดงสินคา ไบเทค 

  3)  อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอล 1 

  4)  อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอล 2 

  5)  อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอล 3 
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ภาพที ่4.11 

ชุดเคร่ืองมือชวยในการกําหนดพื้นที่ของการออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

 2. ชุดเคร่ืองมือชวยอํานวยความสะดวกในการใชงานซอฟตแวร (tool) ดังภาพที่ 4.12
เคร่ืองมือชุดนี้ เปนสวนชวยผูใชงาน สามารถใชงานซอฟตแวรไดงายข้ึน โดยจะเกี่ยวกับเคร่ืองมือ
ตาง ๆ ในการชวยใชงานซอฟตแวร 
  1)  สวนสรางบูธตามรูปทรงของการจัดวางพื้นที่ 

  2) สวนปุมทิศทางการเคลื่อนที่ของบูธ 

  3) สวนหมุนบูธ (rotate) 
 

ภาพที ่4.12 

ชุดเคร่ืองมือชวยอํานวยความสะดวกในการใชงานซอฟตแวร 
 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550 

 

4.4.2   สวนเคร่ืองมือที่ใชในการกรอกขอมูลใหซอฟตแวรและแสดงผลการประมวลผล 
 

  สวนเคร่ืองมือที่ใชในการกรอกขอมูลใหซอฟตแวรและแสดงการประมวลผลถือเปน

สวนสําคัญของการทํางานของซอฟตแวร เนื่องจากเปนการกรอกขอมูลเบ้ืองตนใหแกซอฟตแวรใน

การคํานวณราคาคาเชาบูธ ดังภาพที่ 4.13 
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ภาพที ่4.13 

สวนเคร่ืองมือที่ใชในการกรอกขอมูลใหซอฟตแวรและแสดงผลการประมวลผล 
 

 
 

4.4.3   สวนเคร่ืองมือหลักที่ใชในการใชงานโปรแกรม 

 

  สวนเคร่ืองมือหลักที่ใชในการใชงานโปรแกรมเปนเคร่ืองมือกําหนดคําส่ังหลักในการ

ใชงานโปรแกรมทั่วไปนอกเหนือจากการใชงานโปรแกรม โดยมีคําส่ังตาง ๆ ดังนี้ 

 1. New เปนปุมที่ใชในการเร่ิมตนโปรแกรมใหมทั้งหมด 
 2. Print เปนปุมส่ังใหโปรแกรมพิมพงานในสวนแสดงผลสูเคร่ืองพิมพ  
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ภาพที ่4.14 

หนาจอแสดงการส่ังคําส่ัง Print 
 

 
 
4.4.4   การนําโปรแกรมไปใชในระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 
 
  การที่ระบบมีเซิรฟเวอรสวนกลางในการเก็บขอมูลและสามารถรวมใชขอมูลดวยกันได 

ทําใหการนําโปรแกรมการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการดวยบูธ

มาตรฐาน มาประยุกตใหเขากับยุคสมัย โดยนําโปรแกรมมาใชรวมกับระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 

ทําใหผูใชงานสามารถใชโปรแกรมนี้จากสวนไหนของโลกก็ไดที่มีระบบอินเตอรเน็ต และเม่ือมี

ฐานขอมูลเดียวกัน ทําใหการสงขอมูลสูผูรับผิดชอบสวนตาง ๆ ในงานนิทรรศการ เชน ฝาย

ผูรับเหมา ฝายผูดูแลอุปกรณไฟฟา จะเกิดการผิดพลาดที่นอยลง ดังภาพที่ 4.15 
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ภาพที ่4.15 

รูปแบบการใชโปรแกรมในอินเตอรเน็ต 

 

 
4.5   ผลการทดสอบการใชงานแยกตามคุณสมบัติของซอฟตแวร 

 

ดังที่ไดกลาวไปในบทที่ 3 วาโปรแกรมที่มีการพัฒนาในอดีตขาดความสามารถ
ในการนําเสนอรายละเอียดของรูปแบบการจัดผังพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ โปรแกรมน้ี
สามารถทําการปรับเปลี่ยนรูปแบบผังพื ้นที ่จัดแสดงนิทรรศการไดตามความตองการของ
ผูใชงาน โดยสามารถปรับแตงคาตาง ๆ ได คุณสมบัติ (feature) ของโปรแกรมนี้ มีดังนี้ 
 

4.5.1   การเลือกผังพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ 
 

การเลือกผังพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการสามารถเลือกผังพื้นที่ที่เหมาะสมกับงาน

นิทรรศการไดดวยระบบภาพเสมือนสามมิติที่บงบอกถึงสภาพภายในผังงานนิทรรศการ เพื่อชวย

ในการตัดสินใจเลือกผังพื้นที่ ดังภาพที่ 4.16 
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ภาพที ่4.16 

หนาจอการเลือกผังพืน้ที่จัดแสดงนิทรรศการ 

 

 
 

4.5.2   ระบบคํานวณคากอสรางบูธและการจองบูธผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 
 

 การพัฒนาระบบเชาจองพื้นที่จัดแสดงสินคาผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต โดย

โปรแกรมทําการคํานวณพื้นที่วางภายในงานจัดนิทรรศการ และแสดงผลออกมาเปนจํานวน

ของบูธที่เหลือสําหรับจองแสดงสินคา และเม่ือมีการจองผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตแลว 

ขอมูลจะถูกสงไปที่ฐานขอมูลหลัก และลงบันทึกบูธที่มีการจองแลว พรอมทั้งสงคากลับมาวา

เหลือบูธวางเทาไหร และแสดงคาบูธที่ถูกจองแลว ดังภาพที่ 4.17 
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ภาพที ่4.17 

ระบบคํานวณคากอสรางบธูและการจองบธูผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 

 

 

 
 

 
4.5.3   การพัฒนาโปรแกรมสําหรับสวนออกแบบนิทรรศการ 
 
  ผูวิจัยไดพัฒนาโปรแกรมใหมีความสามารถออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการไว 3 ระดับ
ดังนี้ 
 1. การจัดวางผังดวยการคํานวณพื้นที่ของสถานที่จัดนิทรรศการ โดยโปรแกรมจะ
ประเมินพื้นที่ทั้งหมดของสถานท่ีจัดนิทรรศการออกมาและคํานวณกับพื้นที่ของบูธพรอมพื้นที่
สําหรับสัญจร ดังภาพที่ 4.18 และ 4.19 
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ภาพที ่4.18 

การจัดวางผังดวยการคํานวณพื้นที่ของสถานที่จัดนทิรรศการ ศูนยประชุมไบเทค 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที ่4.19 

การจัดวางผังดวยการคํานวณพื้นที่ของสถานที่จัดนทิรรศการ อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอล 
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 2.  การจัดวางผังดวยการกําหนดพื้นที่ดวยตนเอง โดยโปรแกรมทําการคํานวณพื้นที่

ที่ผูใชกําหนดข้ึนมาดวยการลากเมาสภายในพื้นที่ที่กําหนด โปรแกรมจะคํานวณจากการหาพื้นที่

โดยใชจุดที่เมาสกดคร้ังสุดทายลบกับจุดที่เมาสกดคร้ังแรกจะไดคา X2 – X1 และคา Y2 – Y1 เม่ือ

หาคาไดแลวโปรแกรมจะคํานวณพื้นที่จากสมการที่กําหนดไวและแสดงออกมาดวยจํานวนบูธที่

สามารถสรางในพื้นที่นั้นได ดังภาพที่ 4.20 และ 4.21  

 
ภาพที ่4.20 

การจัดวางผังดวยการกําหนดพื้นที่ดวยตนเอง ศูนยประชุมไบเทค 
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ภาพที ่4.21 

การจัดวางผังดวยการกําหนดพื้นที่ดวยตนเอง อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอล 

 

 
 

 
ภาพที ่4.22 

Action Script ของการจัดวางผังดวยการกาํหนดพืน้ที่ดวยตนเอง 

ในโปรแกรม Macromedia Flash 8 
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 3. การวางผังพื้นที่แบบเปนสวนยอยโดยวิธีลากเมาสเพื่อหาพื้นที่ของสวนที่จะ
วางบูธ โปรแกรมจะคํานวณพื้นที่จากการลากเมาสและสามารถเลือกลักษณะของบูธที่จะวางลงใน
พื้นที่ได 4 รูปแบบ เพื่อความเหมาะสมสําหรับการออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการ ดังภาพที่ 4.23 
และ 4.24  
 

ภาพที ่4.23 

การวางผังพืน้ที่แบบเปนสวนยอยโดยวิธีลากเมาสเพื่อหาพืน้ที่ของสวนที่จะวางบธู 

ศูนยประชุมไบเทค 
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ภาพที ่4.24 

การวางผังพืน้ที่แบบเปนสวนยอยโดยวิธีลากเมาสเพื่อหาพืน้ที่ของสวนที่จะวางบธู 

อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอล 
 

 
 

 

ภาพที ่4.25 

Action Script ของการจัดวางผังดวยการกาํหนดพืน้ที่ดวยตนเอง 

ในโปรแกรม Macromedia Flash 8 
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4.6   ผลการศึกษากับกรณีศึกษาจริง 

 

 การใชโปรแกรมการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ

ดวยบูธมาตรฐาน เปรียบเทียบกับการจัดวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการที่ผานมาแลว 

 
4.6.1   งาน Health Cuisine & Beauty Festival  

 

จัดข้ึนที่พลีนาร่ีฮอลล ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ เมื่อวันที ่23 - 27 สิงหาคม พ.ศ. 2549 

เปนงานเกี่ยวกับการสงเสริมความรูทางดานสุขภาพ ความงาม อาหารที่ถูกสุขลักษณะ และ

นําเสนอกิจกรรมตาง ๆ เพื่อพัฒนาสุขภาพ 

 

ภาพที ่4.26 

ผังพืน้ที่แสดงงาน Health Cuisine & Beauty Festival 

 

 
 

ที่มา : 2006 Amarin Printing & Publishing Public Company Limited, 2550. 

 

 การจัดวางบูธเปนแบบจัดวางตามประเภทของผลิตภัณฑ เชน เคร่ืองสําอาง อาหาร

เสริมสุขภาพ อุปกรณการแพทย และอุปกรณออกกําลังกาย เปนตน 

 การออกแบบโดยใชโปรแกรมการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยการวางผังพื้นที่จัด

นิทรรศการดวยบูธมาตรฐาน ดังภาพที่ 4.27 
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ภาพที ่4.27 

การออกแบบผังพืน้ทีง่าน Health Cuisine & Beauty Festival ดวยโปรแกรมชวยออกแบบ 

 

 
 

ภาพที ่4.28 

การคํานวณผังพืน้ทีง่าน Health Cuisine & Beauty Festival ดวยโปรแกรมคํานวณราคา 
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 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการดวยบูธมาตรฐานทํา

ใหประหยัดเวลาในการออกแบบ และรูถึงวัสดุที่ตองใชในการกอสราง พรอมราคาคาจัดจองบูธ

ทั้งหมด ผูใชงานสามารถเขาใจถึงรายละเอียดของโครงการในการลงทุน และสามารถนําขอมูลมา

ใชตัดสินใจในการออกแบบกอสรางโครงการนี้ 

 

4.6.2   งานผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที่ 4 (OTOP CITY 4)  

 

 จัดข้ึนที่ อิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอลล 1-3 เมื่อวันที่ 14-16 ธันวาคม พ.ศ. 2549 เปน

งานแสดงผลิตภัณฑของชุมชนและทองถิ่นตามจังหวัดตาง ๆ ภายในงานประกอบดวยบูธจํานวน

มาก แบงออกตามลักษณะของสินคาที่จัดแสดง เชน อาหารและเคร่ืองด่ืม 760 บูธ ผาและเคร่ือง

แตงกาย 1,012 บูธ อาหาร 141 บูธ อาหารเสน 21 บูธ และแยกพื้นที่สําหรับจัดแสดงงาน

อุตสาหกรรมอีก 963 ตารางเมตร เปนตน 

 

ภาพที ่4.29 

ผังพืน้ที่แสดงงานผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที ่4 

 

 
ที่มา : ThaiTambon Dot Com,2550. 

 

การออกแบบดวยโปรแกรมการออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการโดยแยกผังอิมแพ็ค 

ชาเลนเจอรออกเปน 3 สวน ไดแก อิมแพ็ค ชาเลนเจอร 1–3 ดังภาพที่ 4.30  4.31 และ 4.32 โดย

แสดงภาพผังพื้นที่รวมอิมแพ็ค ชาเลนเจอรฮอลล 1-3 ดังภาพที่ 4.33 
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ภาพที ่4.30 

ผังพืน้ที่แสดงงานผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที ่4 ชาเลนเจอรฮอลล 1 ดวยโปรแกรมชวยออกแบบ 

 

 
 

ภาพที ่4.31 

ผังพืน้ที่แสดงงานผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที ่4 ชาเลนเจอรฮอลล 2 ดวยโปรแกรมชวยออกแบบ 
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ภาพที ่4.32 

ผังพืน้ที่แสดงงานผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที ่4 ชาเลนเจอรฮอลล 3 ดวยโปรแกรมชวยออกแบบ 

 

 
 

 

ภาพที ่4.33 

ผังพืน้ที่แสดงงานผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที ่4 ชาเลนเจอรฮอลล  1-3 ดวยโปรแกรมชวยออกแบบ 
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ภาพที ่4.34 

การคํานวณผังพืน้ทีง่านผลิตภัณฑชุมชน คร้ังที่ 4 ชาเลนเจอรฮอลล  1-3  

ดวยโปรแกรมคํานวณราคา 

 

 
 

การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการดวยบูธมาตรฐานทํา

ใหประหยัดเวลาในการออกแบบ และรูถึงวัสดุที่ตองใชในการกอสราง พรอมราคาคาจัดจองบูธ

ทั้งหมด ผูใชงานสามารถเขาใจถึงรายละเอียดของโครงการในการลงทุน และสามารถนําขอมูลมา

ใชตัดสินใจในการออกแบบกอสรางโครงการ 

 

4.6.3   Thailand Motor Sport & Modern Life Style 2005 

 จัดข้ึนที่ ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติ (ไบเทค) วันที่ 24- 27 กุมภาพันธ  

พ.ศ. 2548 งานยนตรกรรม ในรูปแบบของ ยานพาหนะทางบก ยานพาหนะทางน้ํา ยานพาหนะ
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ทางอากาศ และกีฬา Motor Sport เชน Racing, ATV, Jet-Ski, Jet Boat, Speed Boat  รวมทั้ง 

Modern Life Style ทุกที่เนนความทันสมัยมีสไตล  

 

ภาพที ่4.35 

ผังพืน้ทีง่าน Thailand Motor Sport & Modern Life Style 2005 

 

 
 

ที่มา : Thailandpages, 2550 

 

งาน Thailand Motor Sport & Modern Life Style 2005 เปนงานที่มีขนาดใหญ 

มีบูธจํานวณมากถึง 1,108 บูธ ทําใหการออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการมีความลําบาก และ

เสียเวลามาก การทดลองในการจัดผังพื้นที่งาน Thailand Motor Sport & Modern Life Style 

2005  โดยใชโปรแกรมชวยออกแบบสามารถลดระยะเวลาการทํางานอยางมาก และไดรูปแบบ

งานในลักษณะที่ใกลเคียงกันมาก ดังภาพที่ 4.36 พรอมท้ังคํานวณวัสดุกอสรางและราคาได ดัง

ภาพที่ 4.37 
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ภาพที ่4.36 

ผังพืน้ทีง่าน Thailand Motor Sport & Modern Life Style 2005 จัดโดยโปรแกรมออกแบบ 

 

 
 

ภาพที ่4.37 

การคํานวณผังพืน้ทีง่าน Thailand Motor Sport & Modern Life Style 2005  

จัดโดยโปรแกรมคํานวณคากอสราง 
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การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการดวยบูธมาตรฐานทํา

ใหประหยัดเวลาในการออกแบบ และรูถึงวัสดุที่ตองใชในการกอสราง พรอมราคาคาจัดจองบูธ

ทั้งหมด ผูใชงานสามารถเขาใจถึงรายละเอียดของโครงการในการลงทุน และสามารถนําขอมูลมา

ใชตัดสินใจในการออกแบบกอสรางโครงการนี้ 
 

4.7   ผลการออกแบบการทาํงานของขอมลู 
 

ภาพที ่4.38 

flow chart ของซอฟตแวร 

 

 
 

ซอฟตแวร 

พื้นที่ในการจดัแสดง

นิทรรศการ 

เลือกบูธทีเ่หมาะสม

สําหรับพืน้ที่จดัแสดง 

สรางผังพื้นที่จดันิทรรศการ 

Save to server 

คํานวณโครงสรางพรอมราคาคาเชา 

Data input 

Data input 

Save to Server 

กําหนดการจองบูธ และการเลือกวัสดุจากผูเชา

Save to Server 

Data input 

Data input 
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จากภาพที่ 4.26 สามารถสรุปข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม มีดังนี้ 

 1. กําหนดขอมูลเขาและกําหนดสภาพแวดลอมโดยรอบ เลือกพื้นที่สําหรับการจัด
ผังนิทรรศการ 
 2.  หลังจากนั้น โปรแกรมจะทําการ load ขอมูลที่ไดจากข้ันตอนที่แลวออกมาเปน
ขอความภาพ  
 3. ผูใชสามารถใชเคร่ืองมือที่กําหนดมาให วางผังพื้นที่ภายในภาพที่แสดงออกมา
ตามสถานที่ที่เลือกไว 
 4. หลังจากใชโปรแกรมวางแผนผังของงานนิทรรศการ โปรแกรมจะคํานวณวัสดุ
ทั้งหมดสําหรับการกอสรางงานนิทรรศการนี้ พรอมทั้งคํานวณราคาคากอสราง 
 5. โปรแกรมสามารถปรับเปล่ียนวัสดุสําหรับการเชาจองบูธเพื่อจัดแสดงสินคาได 
เมื่อผูใชกําหนดการเชาจองบูธเปนที่เรียบรอยแลว โปรแกรมจะประมวลผลออกมาเปนเอกสาร 
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