
บทที ่3 

 

วิธีดําเนินการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร 

 
 จากการศึกษาขอมูลเบ้ืองตนในการออกแบบและประมาณราคานํามาวิเคราะห

ขอมูลที่เหมาะสม เพื่อใหไดข้ันตอนในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร และเตรียมพรอมสําหรับ

ข้ันตอนของการพัฒนาซอฟตแวร โดยไดแบงหัวขอในการนําเสนอแนวทางการออกแบบและ

พัฒนาซอฟตแวรไวเปนข้ันตอน ดังนี้ 

 1. การวิเคราะหระบบ 
 2. การวิเคราะหความตองการของระบบ 
 3. การวิเคราะหคุณสมบัติของซอฟตแวร 
 4. การออกแบบระบบและการพัฒนาซอฟตแวร 
 5. การเลือกใชเคร่ืองมือในการพัฒนา 
 6. การทดสอบซอฟตแวร 
 7. การออกแบบ algorithm ของซอฟตแวร 

 

3.1   การวเิคราะหระบบ 

 

 ในการออกแบบซอฟตแวรควรเร่ิมจากการวิเคราะหระบบ เพื่อศึกษาความเปนไปได

ในการพัฒนาซอฟตแวร เปนการวิเคราะหปญหาและวางแนวทาง หรือรูปแบบในการพัฒนา

ซอฟตแวรไดถูกตอง และสามารถตอบสนองความตองการของระบบไดอยางครบถวน 

 งานวิจัยนี้ไดทําการศึกษาและวิเคราะหระบบตาง ๆ ที่ใชในการพัฒนาซอฟตแวรจาก

การศึกษาความตองการในการออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการ พรอมทั้งสามารถแสดงผลใน

รูปแบบสามมิติ โดยมีข้ันตอนการทํางานของซอฟตแวรดังนี้ 

 1. ข้ันตอนในการกําหนดพื้นที่สําหรับการออกแบบผังพื้นที่สําหรับจัดนิทรรศการ 
และกําหนดขนาดของพื้นที่สวนจัดแสดงโดยแยกออกเปนขนาดของบูธจัดแสดง กําหนดใหขนาด
ของพื้นที่ภายในบูธจัดแสดงใหมีขนาดเทากัน เพื่อสะดวกตอการออกแบบและการถอดแบบงาน
กอสราง 

2. ข้ันตอนการออกแบบผังพื้นที่สวนจัดแสดงนิทรรศการในรูปแบบสองมิติ  
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 3. ข้ันตอนการวิเคราะหการประมาณราคาคากอสรางของบูธจัดแสดงทั้งหมด
ภายในพื้นที่จัดงานนิทรรศการ  
 4. ข้ันตอนการวิเคราะหความสามารถในการจองพื้นที่บูธจัดแสดงสินคาภายในงาน
นิทรรศการ 
 

3.2   การวเิคราะหความตองการของระบบ 

 

 จากการวิเคราะหระบบตาง ๆ ที่ใชในการออกแบบซอฟตแวรแลว ทําใหทราบถึงความ

ตองการของระบบ จากนั้นนํามาวิเคราะหแนวทางการในการตอบสนองความตองการของระบบ ดังนี้ 

 1. การออกแบบผังพื้นที่จัดงานนิทรรศการ 
 2. การประมาณราคาคากอสรางภายในงานนิทรรศการ 
 3. การเชาจองพื้นที่แสดงสินคาผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 
 

3.2.1   การออกแบบผังพื้นที่จัดงานนิทรรศการ 
 

ในการออกแบบนิทรรศการแตละงานมีแนวคิดที่แตกตางกันไปตามแตลักษณะของงาน 

เชน งานแสดงรถยนตจะมีแนวคิดในการจัดที่เนนรูปแบบความทันสมัย ในขณะที่งานแสดงสินคาภูมิ

ปญญาไทยอาจมีแนวคิดที่ตองการสะทอนใหเห็นถึงวิถีชีวิตที่เรียบงายแบบโบราณ โดยรวมแลว

แนวคิดที่เปนหลักในการจัดนิทรรศการที่ดี ประกอบดวย การออกแบบใหงาย สรางจุดนําสายตา 

นําเสนอรูปลักษณของงานใหชัดเจน ดึงดูดความสนใจ ออกแบบเพื่อใหติดตาผูชม ออกแบบให

เหมาะสมกับจํานวนของผูเขามาใช ออกแบบเสนทางสัญจรใหมีประสิทธิภาพ ออกแบบใหสามารถ

ติดต้ังและร้ือถอนไดงาย ต้ังงบประมาณใหแนนอน และดําเนินการใหอยูในงบที่ไดต้ังไว 
 

3.2.2   การประมาณราคาคากอสรางภายในงานนิทรรศการ 
 

 ในการออกแบบซอฟตแวรคอมพิวเตอรจําเปนตองใชสมการทางคณิตศาสตรในการ

กําหนดและคํานวณรูปทรงสามมิติ การออกแบบพื้นที่บูธออกงาน การประกอบติดต้ังบูธ หรือการ

คํานวณจํานวนพื้นที่ที่เหมาะสม และจํานวนบูธที่สามารถจัดแสดงนิทรรศการได การจัดผังของ

นิทรรศการจึงรวมถึงการวางผังของบูธจัดแสดงงานท้ังหมด และวัสดุอุปกรณที่ใชในการสรางบูธ 

หลังจากทําการออกแบบแลว ตองมีการถอดแบบโดยการคํานวณการวัดระยะและนับชิ้นสวนตาง ๆ 



 43 

เพื่อใหสามารถทราบไดวาจะตองใชชิ้นสวนแตละชนิดเปนจํานวนเทาใด นําไปใชในการประมาณ

ราคา และจัดเตรียมช้ินสวนตามความตองการตอไป 
 

3.2.3   การเชาจองพื้นที่แสดงสินคาผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 
 

 การพัฒนาระบบเชาจองพื้นที่จัดแสดงสินคาผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต โดย

โปรแกรมทําการคํานวณพื้นที่วางภายในงานจัดนิทรรศการ และแสดงผลออกมาเปนจํานวน

ของบูธที่เหลือสําหรับจองแสดงสินคา และเม่ือมีการจองผานระบบเครือขายอนเตอรเน็ตแลว 

ขอมูลจะถูกสงไปที่ฐานขอมูลหลัก และลงบันทึกบูธที่มีการจองแลว พรอมทั้งสงคากลับมาวา

เหลือบูธวางเทาไหร และแสดงคาบูธที่ถูกจองแลว 
 

3.3   การวเิคราะหคุณสมบัติของซอฟตแวร 

 
3.3.1   การวิเคราะหเคร่ืองมือที่ใชในการพัฒนาซอฟตแวร 

 

 การทําการวิจัยนี้ไดวิเคราะหเคร่ืองมือที่ใชในการพัฒนาซอฟตแวร โดยพิจารณาจาก

คุณสมบัติและความสามารถในการพัฒนาซอฟตแวร ดังตอไปนี้  

 1. สนับสนุนการพัฒนาซอฟตแวรที่ตองติดตอประสานกราฟก (Graphic User 
Interface: GUI) และมีเคร่ืองมือชวยพัฒนาดานกราฟริก ไดแก  API  และ Components ตาง ๆ 
 2. เปนซอฟตแวรที่สามารถรองรับการแสดงผลเชิงกราฟก (graphic interface) เพื่อ
ติดตอกับผูใชซอฟตแวรไดดี 
 3. เปนซอฟตแวรที่ใชสําหรับพัฒนาซอฟตแวรประยุกต (application) ที่สามารถ
ทํางานบนระบบปฏิบัติการวินโดว ลีนุกซ (Linux) และแมคอินทอช (Macintos) แตในการวิจัยนี้จะ
ทําการแปลโปรแกรมใหใชไดเฉพาะระบบปฏิบัติการวินโดวเทานั้น ซึ่งเปนระบบปฏิบัติการที่เปน
มาตรฐาน และมีผูใชกันทั่วไป 
 4. สนับสนุนการพัฒนาการสรางซอฟตแวรระบบฐานขอมูล (database) ไดแก 
Microsoft Access และ MySQL เพื่อนําไปสูการพัฒนาความสามารถของซอฟตแวรใหสมบูรณยิ่งข้ึน 
 5. เปนโปรแกรมที่มีความสะดวกและยืดหยุนในการพัฒนาซอฟตแวร เนื่องจากมี
ลักษณะที่สามารทํางานไดรวดเร็ว (Rapid Application Development: RAD) 
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 6. ความสามารถในการสรางรายงาน สรุปผลในลักษณะของภาพ และการพิมพ
เอกสารออกทางเคร่ืองพิมพ 
 

3.3.2   การวิเคราะหสวนองคประกอบของโปรแกรม 

 

 สวนโครงสรางการทํางานของโปรแกรม ประกอบดวย 

 1. สวนโครงสรางตัวแปรหลักของโปรแกรม หมายถึง สวนที่ใชติดตอโดยตรงกับผูใช
ซอฟตแวร โดยอาจใชวิธีการปอนขอมูลผานแผงแปนอิสระ (keyboard) หรือผานอุปกรณชี้
ตําแหนง (mouse) เพื่อปรับเปลี่ยนคาตัวแปรหลักในการประมวลผลของโปรแกรม เชน การเลือก
ขนาดของบูธจดัแสดงสินคาภายในงานนิทรรศการ การเลือกพื้นที่จัดนิทรรศการ เปนตน 
 2.  สวนโครงสรางสนับสนุนโปรแกรม ในการกําหนดตัวแปรหลักเพียงอยางเดียวนั้น 
อาจไดขอมูลในการประมวลผลที่ไมสามารถแสดงผลถึงรายละเอียดอ่ืน ๆ ได หากผูใชซอฟตแวร
ตองการปรับแกคาตัวแปรเสริมใหมีความละเอียดยิ่งข้ึน สามารถกําหนดจากตัวแปรสนับสนุนได
เปนการแสดงรายละเอียดวัสดุที่ไมมีผลตอการประมวลผลหลัก เชน สีของบูธจัดแสดงสินคา แสง
ไฟในระบบเสมอนจริง ขอมูลโครงการ เปนตน 
 3. สวนการแสดงผลของโปรแกรม หลังจากการปอนขอมูลที่จําเปนผานการ
ประมวลผลโดยซอฟตแวรแลว จึงนําผลที่ไดมาแสดงผลใน 2 ลักษณะ ดังนี้ 
  1)  การแสดงผลผานทางจอภาพ (monitor) แสดงผลลัพธที่ไดจากการ

ประมวลผลทันที เพื่อประกอบการพิจารณาได 

  2)  การแสดงผลผานเคร่ืองพิมพ (printer) หลังการสรุปผลการออกแบบแลว 

สามารถพิมพผานรายละเอียดที่ไดผานทางเคร่ืองพิมพลงบนกระดาษเก็บเปนสําเนา (hard copy) 

หรือนําไปเปนใบสั่งงานไดตอไป 
 

3.3.3   การวิเคราะหกลุมของผูใชโปรแกรม (User Analysis) 

 

  จากวัตถุประสงคของการวิจัยในการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยออกแบบการจัด

วางผังนิทรรศการ เพื่อใหผูใชซอฟตแวรมีความสะดวกและใชอยางมีประสิทธิภาพ ไดแบงประเด็น

ในการศึกษาเพื่อประกอบในการออกแบบซอฟตแวร 2 สวน ดังนี้ 

 1. ผูใชโปรแกรม ไดแก ผูออกแบบ สถาปนิก กลุมผูรับเหมา และกลุมผูที่เชาจอง
พื้นที่จัดแสดงสินคาในงานนิทรรศการ 
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 2.  ลักษณะการใชงานของซอฟตแวร แบงออกเปน 3 กลุม ดังนี้ 
  1) กลุมผูที่เกี่ยวของกับการออกแบบและประเมินราคาส่ิงกอสรางในงาน

นิทรรศการตองการที่จะทราบขอมูลตาง ๆ ดังนี้ 

   (1) ขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบพื้นที่สําหรับจัดงานนิทรรศการ 

   (2) ขอมูลเกี่ยวกับวัสดุที่ใชในการกอสรางบูธ เพื่อแสดงสินคาในงาน

นิทรรศการ ไดแก ตองการรายละเอียด ขนาดวัสดุ และราคาของวัสดุ  

  โดยนําขอมูลทั้ง 2 ไปกําหนดงบประมาณในการกอสราง และการออกแบบซอฟตแวร

ควรมีสวนแสดงผลที่เขาใจงาย ซึ่งควรสนับสนุนการออกแบบใหผูใชงานสามารถกําหนดและเลือก

วัสดุได รวมทั้งสามารถทําการเพิ่มเติมและปรับปรุงวัสดุตาง ๆ ได  

  2)  ผูใชงานในกลุมผูเชาจองพื้นที่จัดแสดงสินคาในงานนิทรรศการตองการ

ทราบขอมลูตาง ๆ ดังนี้ 

   (1)  ขอมูลเกี่ยวกับราคาเชาพื้นที่จัดแสดงสินคา 

   (2)  ขอมูลตารางการจองพื้นที่จัดแสดงสินคา  

  โดยนําขอมูลทั้ง 2 ไปเปนขอมูลในการตัดสินใจเลือกจองพื้นที่จัดแสดงสินคา และ

การออกแบบซอฟตแวรควรมีสวนแสดงผลที่เขาใจงายสําหรับการเชาจองพื้นที่จัดแสดงสินคา เชน 

กําหนดตารางราคาพื้นที่ สรางตารางการจองพ้ืนที่จัดแสดงสินคา เปนตน 

   

3.3.4   การจดัวางองคประกอบของโปรแกรม 

  

  การพัฒนาซอฟตแวรเพื่อใหการออกแบบจัดวางหนาตาสามารถทํางานรวมกับ 

เพิ่มเติม (add-in) อ่ืนไดสะดวก โดยที่ผูใชสามารถเรียกการใชงานไดงาย และไมกีดขวางการ

ทํางานในการออกแบบ การพิจารณาสวนติดตอระหวางผูใชซอฟตแวรกับซอฟตแวรแบง

รายละเอียดของสวนตาง ๆ ดังนี้ 

 1. สวนที่ใชสําหรับการทํางานหลัก หนาจอหลักของซอฟตแวรเปนสวนที่แสดง
ความเปล่ียนแปลงที่เกิดข้ึนจากการปอนคําส่ัง หรือประมวลผลผานซอฟตแวรควรมีขนาดที่พอดี
กับการทํางานปรับแตงไดตามความเหมาะสมและเขาใจงาย การแสดงผลในสวนนี้ควรแสดงความ
เปล่ียนแปลงทันที เมื่อมีการส่ังงาน เพื่อใหผูใชงานเปรียบเทียบความเปล่ียนแปลงหลังการส่ังงาน
ไดทันที 
 2.  สวนของระบบติดตอผูใช (user interface) เปนสวนประกอบเพื่อใหการสั่งงาน
ซอฟตแวรทํางานไดสะดวกยิ่งข้ึน ในสวนนี้ทําไดโดยใชปุมเลือก (buttons) ลักษณะตาง ๆ เชน ปุม
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คําส่ัง (command buttons) ปุมคําส่ังเลือก (option box) ชองแสดงรายการ (list box) เปนตน 
ประกอบกับสัญลักษณที่เขาใจงายแทนการปอนคําส่ังผานทางการพิมพ และสวนของขอมูลที่
ตองการปรับคาไดสามารถใชวิธีปอนขอมูลผานชองปอนขอมูลแบบตาง ๆ  เชน กรอบสําหรับปอน
ขอมูล (text box) ชองแสดงรายการ (list box) เปนตน จะชวยใหการทํางานมีความยดืหยุนมากข้ึน 
การวางตําแหนงพื้นที่ในการทํางาน และการลําดับข้ันตอนตามลักษณะการใชงานกอนหลัง โดย
แตละตําแหนงการใชงานมีความสัมพันธกัน และมีองคประกอบ เพื่อชวยใหการทํางานสะดวก
ยิ่งข้ึน เชน มีการตอบสนองการใชงานทันที (interactive) อาจจะแสดงโดยใชตัวหนังสือ ตัวเลข 
หรือภาพกราฟก สิ่งเหลานี้จะทําใหผูใชเรียนรูการใชงานไดรวดเร็วมากยิ่งข้ึน 

 

3.4   การออกแบบระบบและการพฒันาซอฟตแวร 

 

  หลังจากทําการวิเคราะหความตองการและคุณสมบัติของซอฟตแวรแลว สามารถ

สรุปผลของกระบวนการในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรตามวัตถุประสงค โดยแสดงข้ันตอน

การทํางาน ดังนี้ 

 1. กําหนดความสัมพันธของปจจัยที่ไดจากการศึกษาที่เกี่ยวกับการออกแบบการ
วางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ เพื่อทราบถึงความตองการ วิธีการ และขอจํากัดตาง ๆ เพื่อนํามา
กําหนดแนวทางและนําเสนอ ประกอบดวย 
  1) การออกแบบผังพื้นที่จัดงานนิทรรศการ 

  2) การประมาณราคาคากอสรางภายในงานนิทรรศการ 

  3) การเชาจองพื้นที่แสดงสินคาผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต 

 2. กําหนดโครงสรางของซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบ
การวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการที่เหมาะสมสําหรับผูใชงาน ไดแก 
  1)  รูปแบบลักษณะของเคร่ืองมือที่เหมาะสมในการพัฒนาซอฟตแวร 

  2)  วิธีการติดตอผูใชงาน  (user interface) ลําดับการใชงาน และวิธีการแสดงผลที่

เหมาะสมในการพัฒนาซอฟตแวร 

 3.  ออกแบบรูปรางหนาตาของซอฟตแวร (graphic user interface) ของซอฟตแวร
เพื่องายตอสถาปนิกและผูใชงานทั่วไป 
 4.  นําขอมูลที่ไดมาประกอบในการพัฒนาซอฟตแวรคอมพิวเตอร เพื่อออกแบบ
ข้ันตน 
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 5. ทดสอบการใชงานซอฟตแวรและรวบรวมขอมูลที่ไดจากการใชงาน เพื่อหา
ขอบกพรองของซอฟตแวรเพื่อพัฒนาแกไข 
 6. เก็บขอมูลประเมินผลปรับปรุง แกไข และพัฒนาซอฟตแวรข้ันสุดทายเพื่อความ
สมบูรณของซอฟตแวร 
  การพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ ผูวิจัยแบงวิธีการคิด

พัฒนาออกเปน 2 สวนใหญ ๆ ซึ่งจําเปนตองทําไปดวยกัน ดังนี้ 

 1.  การพัฒนาซอฟตแวรในสวนของการออกแบบซอฟตแวรคอมพิวเตอร ในการ
ออกแบบซอฟตแวรคร้ังนี้ไดรวบรวมขอมูลที่ตองการใชในการทําซอฟตแวรนี้ ซึ่งไดกลาวมาแลว
ขางตน ดังนั้น ข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรในสวนของการออกแบบซอฟตแวรคอมพิวเตอร   จึง
เร่ิมที่การศึกษาถึงขอจํากัดตาง ๆ ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  รวมทั้งความเปนไปไดในการ
ออกแบบการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการเพื่อใหการออกแบบมีความเหมาะสม 
 2. การพัฒนาซอฟตแวรในสวนของการแสดงราคาคาเชาบูธและการจัดจองบูธ เพื่อ
ชวยทําใหการจัดจองบูธและการคํานวณราคาคาเชาบูธสะดวกสบาย การเช่ือมตอกับระบบเครือขาย
อินเตอรเน็ตทําใหการจองบูธสามารถทําณสถานที่ใดก็ได ขอเพียงมีอินเตอรเน็ตเทานั้น และขอมูล
ของการจัดจองจะสงเขาสูฐานขอมูลหลักเพื่อยืนยันการจองบูธ ทําใหไมเกิดการจองบูธซํ้าซอน 
 

3.5   การเลือกใชเคร่ืองมือในการพัฒนา 

 
  การเลือกใชซอฟตแวรในการพัฒนางานวิจัยนี้เปนสวนสําคัญที่จะช้ีแนวทางและ

ลักษณะเดน (feature) ของซอฟตแวร โดยผูเขียนเลือกใชซอฟตแวร Macromedia Flash 8 ในสวน

ของการทําระบบติดตอกับผูใช (user interface) และในสวนของการคํานวณเบ้ืองหลัง อีกทั้ง 

ซอฟตแวร Macromedia Flash 8 มีความสามารถพิเศษเหนือกวาการเขียนดวยซอฟตแวรอ่ืน ดังนี้ 
 

3.5.1   ความสามารถในการสรางระบบติดตอกับผูใชงาน 

 

  ในซอฟตแวร Macromedia Flash 8 มี components ตาง ๆ มากมายในการเลือกมา

ใชสําหรับสรางระบบติดตอกับผูใชงาน สนับสนุนการพัฒนาซอฟตแวรที่ตองติดตอประสานงานใน

รูปแบบที่เปนรูปภาฟกราฟก (Graphic User Interface: GUI)  ซึ่งสามารถทําใหผูใชงาน (USERS) 

สามารถใชงานโปรแกรมไดอยางงาย Macromedia Flash 8 สามารถกําหนดรูปรางหนาตาของ

โปรแกรมท่ีเรากําลังพัฒนาใหมีลักษณะที่นาสนใจ หลากหลาย เหมาะสมกับการใชงาน และได
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รูปแบบที่สวยงามอีกดวย โดยการทํางานของโปรแกรมโดยรวมที่ใชซอฟตแวร Macromedia Flash 

8 สรางข้ึน แตละปุมคําส่ัง ตัวแสดงผล ตัวแสดงคาการคํานวณตางๆ หาก ทําใหแสดงออกรูปแบบ

ของรูปภาพหรือกราฟกแลว จะทําใหผูใชสามารถเขาใจไดงาย รวดเร็ว   

 

3.5.2   ความสามารถในการใช Action Script 

 
  ในการพัฒนาซอฟตแวรที่มีความซับซอนจําเปนตองทําการแยกพัฒนาซอฟตแวร
เขียนสวนยอยหลายสวน แลวจึงนําซอฟตแวรยอยเขามารวมเปนซอฟตแวรหลักอีกคร้ัง โดยใช

เทคนิคการเขียนซอฟตแวรเชิงวัตถุ (object oriented programming) ที่ไดรับการยอมรับ การใช

ซอฟตแวร Macromedia Flash 8 ทําใหการใชงานเกี่ยวกับการจัดการระบบขอมูลงายข้ึน 

เนื่องจากสามารถรับสงขอมูลระหวางไฟลตางสกุลกันได โดยสามารถกําหนดไดโดยใชคําส่ัง 

Action Script ขณะที่แสดงผล ทําใหงายตอการใชงานโดยรวม  และสามารถเก็บคําส่ัง Action 

Script การใชงานออกเปนสวนๆไดอีกดวย และซอฟตแวร Macromedia Flash 8 ยังสามารถเขียน 

Action Script ที่ใชในการวิเคราะหคํานวณออกมาไดอยางรวดเร็วและมีขนาดเล็ก นอกจากนี้ ยัง

สนับสนุนการทํางานโดยใช action script ออกคําส่ังใหซอฟตแวร และงายตอการแกไข script แต

ละสวน การใช action script ของซอฟตแวร Macromedia Flash 8 จึงเปนทางเลือกที่ดีกวา

ภาษาคอมพิวเตอรอ่ืน  
 

3.5.3   ความสามารถในการเผยแพรซอฟตแวรผานระบบอินเตอรเน็ท 

  
  อินเตอรเน็ท (internet)  เปนอีกเทคโนโลยีหนึ่งที่ใชในการติดตอส่ือสารที่ไดรับความ

นิยมสูงสุดในปจจุบัน ทําใหผูที่ใชงานอินเตอรเนตสามารถติดตอกับคนอ่ืน ๆ ที่ตองการการใชงาน

ลักษณะเดียวกันไดตลอดไมจํากัดเวลาและสถานที่ เพียงแตผูใชมีโทรศัพทก็สามารถติดตอกันได 

อีกทั้งขอมูลที่ไดสามารถสงผานระบบอินเตอรเน็ท สามารถสงไปมาไดงายและรวดเร็วมากข้ึน ซึ่ง

หากโปรแกรมสามารถทํางานไดบนระบบอินเตอรเน็ทก็สามารถติดตอระหวางกันไดงายข้ึน  

ซอฟตแวร Macromedia Flash 8 ที่นํามาใชในการพัฒนา สามารถสรางการเชื่อมตอกับระบบ

อินเตอรเน็ทในรูปแบบของ web page ได รวมทั้งไฟลหรือโปรแกรมที่ไดจากการทํางานงานของ

ซอฟตแวร Macromedia Flash 8 มีขนาดไมใหญมาก ทําใหสามารถประหยัดเวลาในการโหลด

ขอมูลผานทางอินเตอรเน็ท อีกทั้ง หากทําเปนซอฟตแวรใชงาน ก็ไมตองผานการติดต้ังซอฟตแวร 
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(install) บนเคร่ืองคอมพิวเตอรเหมือนซอฟตแวรอ่ืน ๆ โดยการใชงานสามารถใชบนระบบ

อินเตอรเน็ทไดทันที 

 

ภาพที ่3.1 

ซอฟตแวร Macromedia Flash 8 

 

 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

3.6   การทดสอบซอฟตแวร 

 
  ตัวช้ีวัดประสิทธิภาพในการทํางาน โดยใชผลการวัดออกมาเปนคาที่นับไดหรือรับรูได

ในเชิงรูปธรรม ไดแก 

 1. ความรวดเร็วในการออกแบบการทํางาน 
 2. ความแมนยําในการคํานวณ 
 3. การลดข้ันตอนความซับซอนในการทํางาน 
 4.  การปรับเปล่ียนฐานขอมูลใหมีความทันสมัย 
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  โดยเกณฑการวิเคราะหและประเมินผลการพัฒนาซอฟตแวร เพื่อชวยออกแบบพื้นที่

จัดแสดงนิทรรศการมีสัมพันธกับหลักการ ดังตอไปนี้ 

 1. การจัดเก็บฐานขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบสามารถคัดเลือกขอมูลที่จําเปนตอง
ใหในการวิเคราะหประเมินผลไดถูกตอง 
 2. ความถูกตองในการประเมินผล คือ ความถูกตองในการแสดงผลของการออกแบบ
ผังพื้นที่จัดนิทรรศการ รวมทั้งความถูกตองในการสรางแบบจําลองแสดงรูปแบบพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 3. ความสามารถในการควบคุมการออกแบบใหตรงตามความตองการ  

   

3.7   การออกแบบ algorithm ของซอฟตแวร 

 
  จากกระบวนการในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรกําหนดไดเปนแนวทางลําดับ

ความสัมพันธ เพื่อใหสอดคลองกัน โดยกําหนดเปนโครงสรางการทํางาน ดังนี้ 

 1. การปอนขอมูลที่ตองการ เพื่อใชสําหรับเปนตัวกําหนดเปาหมายใหตรงตาม
วัตถุประสงค ไดแก รูปแบบที่ของพื้นที่จัดนิทรรศการ และขนาดของบูธจัดแสดง 
  2. การประยุกตการใชงานในการออกแบบ 
 3. การจดัการกับฐานขอมูลเกี่ยวกับวัสดุ เชน ตารางการจัดการพื้นที่สําหรับเชาเพื่อ
จัดบูธ เปนตน 
 4. การใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรเพื่อวิเคราะหชวยในการประเมินการตัดสินใจ 
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ภาพที ่3.2 

โครงสรางการประสานงานโดยภาพรวมของซอฟตแวร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ออกแบบ
การจัดการ
เชาจองบูธ 

การ
คํานวณ 

Requirement 

Analysis 

Software Integration 
แผนผังพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ 

- แผนผังบูธ 

- จํานวนบูธภายในงานนิทรรศการ 

ปจจัยที่เก่ียวของ 

- รูปแบบสถานท่ีจัดนิทรรศการ 

- ราคาคากอสรางบูธแสดงสินคา 

  

 

ระบบคํานวณ

และวิเคราะหการ

จัดจองพื้นที่วาง 

คํานวณและแสดงผล 

จํานวณของบูธจัดแสดงสินคา และ

ราคาวัสดุ 

ขนาดพื้นที่จัดแสดงสินคา

และขนาดของบูธ 

- มูลคาราคาคา       

กอสราง 

- ราคาวัสดุแยก

ตามประเภท  
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