
บทที ่ 2 
 

การสํารวจแนวความคิดและงานวิจัยที่เกีย่วของ 
 

ในการศึกษาคร้ังนี้ไดรวบรวมขอมูลและแนวความคิดที่เกี่ยวของกับงานวิจัย โดยแบง
ประเด็นในการศึกษาออกเปน 5 หัวขอ ดังนี้ 
 1. การศึกษาและวิเคราะหปจจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของในการออกแบบวางผังพื้นที่จัด
นิทรรศการ 
 2. การศึกษาทฤษฎีพื้นฐานที่เกี่ยวของในการออกแบบวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 3. การศึกษาวิธีการออกแบบ เพื่อหาจํานวนวัสดุและราคาของบูธ 
 4. การศึกษาและวิเคราะหสถานที่จัดงานนิทรรศการในประเทศไทย 
 5. แนวโนมพฤติกรรมของผูเขาชมนิทรรศการงานแสดง 
 6. การศึกษาเทคโนโลยีและเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอรที่จะใชในการพัฒนา
คอมพิวเตอร 
 7. การศึกษาและวิเคราะหโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีลักษณะใกลเคียงกัน 

 

2.1   การศึกษาและวิเคราะหปจจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของใน 

การออกแบบวางผังพื้นที่จดันิทรรศการ 
 

2.1.1   ลักษณะของงานนทิรรศการ 
 

ลักษณะของงานนิทรรศการนั้นสามารถแบงออกไดเปน 4 รูปแบบ ดังนี้ 
 1. งานนิทรรศการชั่วคราว (temporary exhibition) เปนการจัดแสดงที่จัดข้ึนในชวง
สั้น ๆ วัสดุที่ใชในการจัดแสดงมักเปนวัสดุที่สามารถปรับเปลี่ยนไดงาย เชน นิทรรศการแสดงผล
งานวิทยานิพนธ นิทรรศการในเทศกาลตาง ๆ เปนตน 
 2. งานนิทรรศการถาวร (permanent exhibition) เปนรูปแบบของการจัดนิทรรศการที่
อยูในพื้นที่ที่ไดออกแบบไวสําหรับจัดแสดงในเฉพาะเร่ือง โดยปกติแลวจะไมเปล่ียนแปลงรูปแบบ
การจัดและพื้นที่ภายใน เชน พิพิธภัณฑ หอศิลป ศูนยแสดงของสะสม เปนตน 
 3. งานนิทรรศการแสดงสินคา (trade exhibition/trade fair) มีจุดประสงคในการ
โฆษณาและประชาสัมพันธสินคา เชน งานแสดงรถยนต งานสินคาคอมพิวเตอรและไอที เปนตน 
 4. งานนิทรรศการเพื่อใหการศึกษาและความบันเทิง (edutainment exhibition) 
เชน งาน World expo สวนสนุก Theme park เปนตน 
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2.1.1   วัสดุและอุปกรณในการจัดนทิรรศการ 
 

 รูปแบบของวัสดุที่ใชในงานนิทรรศการสามารถแบงตามระบบของการออกแบบบูธได 

3 ระบบ ดังนี้ 

 1. ระบบงานออกแบบพิเศษ (special design) เปนวัสดุงานไมและสวนมากที่จะใช

สําหรับบูธที่ไดรับการออกแบบเปนพิเศษ มีลักษณะที่เฉพาะตัวไมซ้ํากัน วัสดุสวนใหญของระบบนี้

มักจะเปนไมและโครงเหล็ก 

 2. ระบบที่ใชชิ้นสวนมาตรฐานจากโรงงาน (system work or shell scheme) ระบบนี้

จะเปนรูปแบบที่คอนขางตายตัว มีลักษณะของบูธที่ซ้ํา ๆ กัน เพื่อใหงายตอการกอสราง วัสดุที่

นํามาใชจึงเปนชิ้นสวนสําเร็จรูปที่ผลิตจากโรงงาน ทําใหสามารถออกแบบปรับเปล่ียนใหเหมาะสม

ตามลักษณะของงาน อีกทั้งมีความสะดวกรวดเร็วในการติดต้ังและร้ือถอน แตมีความแข็งแรง

ทนทาน ทําใหสามารถประหยัดคาแรงและเวลาในการกอสรางไดดี 

 3. ระบบปายและแผงสําเร็จรูป (knock down system) เปนอุปกรณที่ใชในการ

แสดงสินคา เนื่องจากเปนช้ินสวนที่ดูทันสมัย อีกทั้งยังประกอบงาย รวดเร็ว และน้ําหนักเบาทําให

ประหยัดคาแรงและคาขนสงไปได รวมทั้งสามารถนําไปใชซ้ําไดหลายๆ คร้ัง โดยสวนใหญจะใชทํา

แผงและปายในการโฆษณาสินคา มี 3 รูปแบบไดแก foldable system, knock down system 

และ semi- knock down system 
 โดยระบบที่งานวิจัยชิ้นนี้พิจารณาเปนพิเศษ เพื่อนํามาพัฒนาเปนโปรแกรม

คอมพิวเตอร คือ ระบบชิ้นสวนสําเร็จรูป เนื่องจากเปนช้ินสวนที่มีความซํ้ากัน ทําใหมีความ

ประหยัด มลีักษณะของชิ้นสวนที่ตายตัว แตสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของบูธใหเปนไปตามการ

ออกแบบได จึงเปนระบบที่เหมาะสมที่จะนํามาวิจัย เพื่อนําเอาความสามารถของคอมพิวเตอรมา

ชวยในการออกแบบ 
 

2.1.3   หลักการออกแบบพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 

 การออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการโดยทั่วไปคํานึงถึงเสนทางการสัญจรภายในของ

งานนิทรรศการมากที่สุด เพราะงานจัดแสดงนิทรรศการตองการใหผูเขาชมนิทรรศการไดเดินชม

สินคาของตน โดยศึกษาจากระบบของการเขาชมนิทรรศการในพิพิธภัณฑ แบรร่ี ลอรด และ เกลล 

เด็กซเตอร ลอรด (Lord, Barry and Lord, Gail Dexter, 1999) เพื่อนํามาเปนแนวทางในการ

จัดรูปแบบเสนทางการเดินของผูเขาชมนิทรรศการ 
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 1. ระบบทางสัญจรของการจัดแสดง ระบบทางสัญจรภายในหองจัดแสดงงาน

สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ ดังนี้ 

แบบที่ 1 กระบวนการระบบสูศูนยกลาง (centralized system of access) ขอดีของ

ระบบนี้ คือ สามารถกําหนดเสนทางเดินสําหรับผูเขาชมได มีผลใหการควบคุมดูแลทําไดโดยงาย 

ขอเสียของระบบนี้ คือ ผูจัดควรจะตองจัดผลงานใหมีความตอเน่ืองและระยะแรกเร่ิม ควรจะจัดงานให

มีความนาสนใจ เพื่อดึงใหผูชมมีความรูสึกสนใจในตัวงาน ดังภาพที่ 2.1 การวางผังจัดตามเสนทาง

การเล่ือนไหลของผูชมตามผังตายตัว จากจุดเร่ิมตนจนจุดสุดทายสามารถแบงเปนแบบยอย ๆ ได

ดังนี้ 
 

ภาพที ่2.1 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access 
 

 
 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

  1) แบบเลือกเฟน (comb type) เปนรูปแบบที่มีทางเดินแกนหลักและตาม

เสนทางเดินดานขาง จะมีสวนจัดแสดงงานใหไดชม ทั้งนี้ อาจมีทางเดินเพิ่มข้ึนมาที่บริเวณกลาง

เสนทางหรือสวนใดสวนหนึ่งแลวแตผูจัดแสดง เพื่อใหผูเขาชมสามารถเลือกเขาชมไดอีกเสนทาง ดัง

ภาพที่ 2.2 
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ภาพที ่2.2 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Comb Type 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

  2) แบบลูกโซ (chain lay-out) รูปแบบการวางเสนทางเดินหลักแบบตอเนื่อง โดย

จะเปนการนําหนวยงานแสดงที่อาจจะแตกตางกันก็ได แตผูจัดตองการใหการเดินชมยังคงเปนไป

ดวยความตอเนื่อง ทําใหการแสดงผลงานมีความยืดหยุนมากข้ึน ซ่ึงทําใหหัวขอของการจัดสวน

การแสดงมีความหลากหลาย การเดินในลักษณะนี้บางคร้ังอาจเปนหองแสดงที่แยกออกจากทาง

หลักแตตองกลับมาเขาทางหลักเพื่อเดินตอไป ดังภาพที่ 2.3 

 

ภาพที ่2.3 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Chain Lay-out 
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ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

  3) แบบดาว (star type) เปนการจัดรูปแบบเสนทางเดินที่มีทางเขาออกอยูตรง

กลาง ทําใหแยกไปสูสวนที่มีการจัดแสดงตาง ๆ ดวยระยะทางที่เทากัน โดยอาจจะมีทางแยก

มากกวา 2 ทาง ผูเขาชมตองตัดสินใจที่จะเลือกเดินในแตละคร้ัง ซึ่งแตละสวนที่เปนทางแยกให

เลือกมักจะมีความสําคัญเทา ๆ กัน โดยไมไดเนนสวนใดสวนหนึ่งไปมากกวากัน ดังภาพที่ 2.4 

 

ภาพที ่2.4 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Star Type 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

  4) แบบพัด (fan shape) รูปแบบที่มีลักษณะทางเขาจากกลางรูปพัด การจัด

ทางเดินแบบนี้มีโอกาสมากในการใหเลือกชมแตตองตัดสินใจเร็ว เนื่องจากมีจุดรวมเปนจุดที่วุนวาย 

โดยในทางจิตวิทยาผูชมจะไมชอบนักเพราะรูสึกวาถูกบังคับเกินไป  ในลักษณะการจดัหองแสดงแบบ

นี้จําเปนจะตองมีพื้นที่กอนแยกไปแตละสวนเนื่องจาก มักจะมีหลายทางเลือก ดังภาพที่ 2.5 
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ภาพที ่2.5 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Fan Shape 

  

 
 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 
 

แบบที่ 2  กระบวนการกระจายจากสวนกลาง (decentralized system of access)

ระบบนี้ จะมีทางเขาหรือทางออกมากกวาสองทาง  มีขอดีโดยผูชมสามารถเดินไดอยางอิสระไมได

เนนการควบคุมใหผูชมเดินไปตามเสนทาง โดยที่มีลักษณะการเดินเหมือนกับใจกลางเมือง ซึ่ง

พิพิธภัณฑเปนสวน ๆ หนึ่งของเมือง ทําใหสามารถที่จะเดินไปมาอยางอิสระในพ้ืนที่ แตหากมี

ทางเขาออกมากเกินไปจะทําใหรูปแบบนี้ไมเหมาะกับการแสดงผลงานที่มีความตอเนื่อง ทั้งยัง

ควบคุมความปลอดภัยไดยาก ดังภาพที่ 2.6 
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ภาพที ่2.6 

ระบบทางสัญจรระบบ Decentralized System of Access 

 

 
 
ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

 2. เสนทางสัญจรภายในจัดแสดง การสัญจรภายในหองจัดแสดง แบงได 3 ประเภท 

(พิพิธภัณฑไดโนเสารภูเวียง, ม.ป.ป. อางถึงใน สันติ มโนสิทธิกุล, 2549) 

  1) เสนทางที่ผูชมเลือก ซึ่งเปนเสนทางที่เกิดข้ึนโดยอัตโนมัติ จากการที่ผูจัดแสดง

ได กําหนดตําแหนงทางเขาออกของหองแสดง 

  2) เสนทางที่ผูแนะนํากําหนดใหกับผูเขาชม 

  3) เสนทางที่ผูชมใชจริง ซึ่งเกิดจากความสนใจในงานแสดง ซึ่งจะแตกตางออกไป

ตามแตละบุคคล ที่มาชมงานแสดง 

  จากท่ีศึกษามาขางตน หลักการออกแบบผังพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการตองคํานึงถึง

เสนทางสัญจรของผูเขาชมงานนิทรรศการเปนหลักใหญเนื่องจาก การจัดนิทรรศการแสดงสินคา 
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เปนการจัดเพื่อตองการใหผูเขาชมนิทรรศการไดเห็นถึงส่ิงที่ตองการแสดง ดังนั้นการออกแบบจึง

ตองคํานึงถึงผูเขาชมเปนหลัก 

 

2.1.4.  ชิ้นสวนในระบบสําเร็จรูป 

 

 ชิ้นสวนมาตรฐานที่นํามาใชในการออกแบบบูธนิทรรศการนั้นมีมากมายหลายชนิด 

แตสามารถแบงออกเปน 7 ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

 1.  เสา (post) มีพื้นที่หนาตัดเปนรูปแปดเหลี่ยมขนาด 40 x 40 มิลลิเมตร ขนาด

ความยาวต้ังแต 0.30 เมตร ไปจนถึงประมาณ 3 เมตร สีพื้นฐานมีใหเลือก 2 สี คือ สีขาวและสี

อลูมิเนียม ขนาดความยาวของเสามาตรฐาน (หนวยเปนมิลลิเมตร) ไดแก 300  500  600  800  

1,280  1,480  1,980  2,480 และ 2,980 ดังภาพที่ 2.7 

 

ภาพที ่2.7 

สวนตัดของเสาและสวนตัดของคาน 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวิจัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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 2.  คาน (beam) ไดแก คานแบบธรรมดา และคานแบบมีรองกลาง มีพื้นที่หนาตัด

เปนรูปส่ีเหล่ียมผืนผาขนาด 15 x 50 มิลลิเมตร ขนาดความยาวต้ังแต 0.30 เมตร ไปจนถึง

ประมาณ 4 เมตร สีพื้นฐานมีใหเลือก 2 สี คือ สีขาว และสีอลูมิเนียม ขนาดของความยาวคาน

มาตรฐาน (หนวยเปนมิลลิเมตร) ไดแก 300  310  455  660  950  1,360  1,940  2,435  2,930 

และ 3,920 

 3.  คานโคง (circle beam) มีลักษณะเหมือนคาน แตมีความโคง 1/4 ของวงกลม มี 

4 ขนาดมาตรฐาน คือ โคง 990  1,400  1,980 และ 2,800 ใชสําหรับชิ้นสวนที่ตองการใหมีรูปโคง 

โดยมากมักใชสวนตกแตงหรือปายช่ือ 

 4.  แผนพารทิชัน (partition) ใชเพื่อก้ันแบงพื้นที่ของบูธ มีขนาดมาตรฐาน 2 ขนาด 

คือ ขนาด 1200 x 2400 มิลลิเมตร และ 965 x 2400 มิลลิเมตร มีใหเลือกใชทั้งแบบหนาเดียวและ

แบบสองหนา ดังภาพที่  2.8 

 

ภาพที ่2.8 

วัสดุและอุปกรณภายในบูธแสดงสินคา 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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 5.   แผนปายชื่อ (label panel) ทําดวยไมหรือวัสดุอ่ืน ๆ ตามแตจะออกแบบไวในแตละ

งาน 

 6.   อุปกรณไฟฟา (electrical equipment) เชน โคมไฟ โคมฟลูออเรสเซนต ปล๊ัก เปนตน

ดังภาพที่  2.8 

 7.   เฟอรนิเจอร (furniture) เปนอุปกรณที่ใชเสริมในแตละบูธในแตละงานนิทรรศการ 

บูธประเภทเดียวกันจะมีเฟอรนิเจอรเหมือนกัน เชน โตะพับ เคานเตอร ชั้นวางของ เปนตน ดังภาพ

ที่  2.8 

 

2.1.5  วิธีการคิดหาขนาดของวัสดุ 
 

 1.   แนวต้ังของเสา มี 2 กรณี ไดแก 

  1)  กรณีใชคานธรรมดา ใหเอาความยาวของเสาเปนตัวต้ัง แลวลบออก 80 

มิลลิเมตร 

  2)  กรณีใชคานที่มีรองกลาง ใหเอาความยาวของเสาเปนตัวต้ัง แลวลบออก 85 

มิลลิเมตร 

 2.  แนวนอนของเสา 

  1)  ใหเอาความยาวของคานเปนตัวต้ัง แลวลบออกกดวย 15 มิลลิเมตร เชน 

ตองการผนังขนาด 1 x 2.50 เมตร จะตองใชเสาสูง 2,480 มิลลิเมตร และคานยาว 950 มิลลิเมตร 
 

2.1.6  รูปแบบของพื้นที่ในการจัดผังนิทรรศการ 

 

 ในการจัดผังนิทรรศการ มีรูปแบบตาง ๆ มากมาย แตสามารถสรุปรูปแบบโดยรวม

ของพื้นที่ ดังนี้ (International Trade Center, 1990, น. 18-20) 

 1.   พื้นที่ที่ติดทางเดินทางเดียว (aisle site) พื้นที่สวนใหญของงานนิทรรศการจะเปน

พื้นที่ประเภทนี้ เนื่องจากพื้นที่ที่ประหยัดมากที่สุด มีดานที่ติดทางเดินเพียงดานเดียว อีก 3 ดาน

เปนผนัง 

 2.   พื้นที่รูปตัวแอล (L-shape site) โดยมากแลวจะเปนพื้นที่บริเวณมุมของผัง

นิทรรศการ ออกแบบ เพื่อใหสามารถใชพื้นที่มุมได 

 3.   พื้นที่หัวมุม (corner site) มีดานที่ติดกับทางเดิน 2 ดาน และมีผนัง 2 ดาน มักเปน 

บูธที่มีลักษณะเหมือนประเภทที่ 1 แตตางกันที่อยูตรงมุม จึงมีผนังนอยลง 1 ดาน 
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 4.   พื้นที่ที่ติดทางเดิน 3 ดาน (peninsula site) โดยมากจะเปนพื้นที่แบบที่ 3 รวมกัน

สองพื้นที่ อยูตรงหัวและทายของกลุมบูธ 

 5.   พื้นที่ที่ติดทางเดินโดยรอบ (island site) มีลักษณะเปนเกาะรอบดานมีทางเดินได

รอบทั้ง 4 ดาน และสามารถเขาถึงไดจากทุกดาน 

 6.   พื้นที่ที่สามารถเดินทะลุตลอดได (through site) มีทางเดินขนาบขางทั้งสองดาน 

แตไมเปนที่นิยมใช เนื่องจากส้ินเปลืองพื้นที่ทางเดินมาก และควบคุมไดลําบาก 

 จะเห็นไดวาลักษณะของพื้นที่ที่กลาวมาทั้งหลายแบบนั้น พื้นที่ที่มักพบมากที่สุด คือ 

พื้นที่แบบที่ 1 และ 3 สําหรับพื้นที่แบบท่ี 4 จะเปนแบบที่ขยายไปจากพื้นที่แบบที่ 3 สวนแบบอ่ืน ๆ 

มักพบในบูธที่เปนเปนบูธที่ไดรับการออกแบบเปนพิเศษ (ไมใชแบบทั่วไป) แบบมาตรฐานที่ใชใน

งานช้ินสวนสําเร็จรูป (shell scheme) สวนใหญจึงมีเพียงแบบที่ 1  3 และ 4  เทานั้น 

 

ภาพที ่2.9 

รูปแบบพื้นที่แบบตาง ๆ ในการจัดนิทรรศการ 

 
 

 

 

1. พื้นที่ที่ติดทางเดินทางเดียว 4. พื้นที่ที่ติดทางเดิน 3 ดาน 

2. พื้นที่รูปตัวแอล  5. พื้นที่ที่ติดทางเดินโดยรอบ 

3. พื้นที่หวัมุม  6. พื้นที่ที่สามารถเดินทะลุตลอดได 
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2.2  การศึกษาทฤษฎีพืน้ฐานที่เกี่ยวของในการออกแบบวางผังพื้นทีจ่ัดนิทรรศการ 
 

2.2.1 แนวคิดในการออกแบบนิทรรศการ 
 

 ในการออกแบบนิทรรศการแตละงานมีแนวคิดที่แตกตางกันไปตามแตลักษณะของ
งาน เชน งานแสดงรถยนตจะมีแนวคิดในการจัดที่เนนรูปแบบความทันสมัย ในขณะที่งานแสดง
สินคาภูมิปญญาไทยอาจมีแนวคิดที่ตองการสะทอนใหเห็นถึงวิถีชีวิตที่เรียบงายแบบโบราณ เปน
ตน แตโดยรวมแลวแนวคิดที่เปนหลักในการจัดนิทรรศการที่ดีประกอบดวยแนวคิดดังตอไปนี้ 
(International Trade Center, 1990, น. 11-13) 
 1.   ออกแบบใหงาย (keep it simple) ความงายของรูปแบบในการจัดวางผังจะทํา
ใหผูเขาชมนิทรรศการสามารถเดินชมงานไดทั่วถึง และสามารถทราบวาตนเองอยูตรงสวนไหนของ
งานโดยไมหลงทาง นอกจากนี้ ยังมีประโยชนตอพนักงานปฏิบัติงานในการจัดงานไดสะดวก มี
ประสิทธิภาพ ลดข้ันตอน และเวลาในการทํางาน 
 2.   สรางจุดนําสายตา (create focal points) จุดนําสายตาในงานนิทรรศการแตละ
งานเปนส่ิงที่ดึงดูดความสนใจของผูเขาชมนิทรรศการไดดี ในการออกแบบจุดนําสายตามีหลายวิธี
ดวยกันแตละจุดประสงคหลักของจุดนําสายตา คือ จะตองสะทอนใหเห็นถึงวัตถุประสงคหลักของ
งาน เชน งานแสดงสินคาอาจจะนําเสนอผลิตภัณฑตัวใหมหรือสินคาที่ตองการโฆษณามากท่ีสุด 
เปนตน จุดนําสายตานี้อาจจะเปนบูธที่ใหบริการขอมูล (information stand) หรือเปนการแสดงใน
รูปแบบแสงสีเสียง (audio-visual display) ที่ดึงดูดใจใหผูเขาชมสนใจ ซึ่งในการออกแบบที่ดีนั้น 
ควรออกแบบมีจุดนําสายตาน้ีนอยจุดที่สุด โดยมากแลวจะมีเพียงจุดเดียวในหน่ึงงาน เนื่องจาก
ตองการใหเปนจุดรวมที่ดึงดูดผูชมใหสนใจมากที่สุด และเปนจุดเดนสุดของงานนิทรรศการนั้น ๆ 
 3.   นําเสนอรูปลักษณของงานใหชัดเจน (establish a clear theme) ในแตละนิทรรศการ
ประกอบดวยบูธยอย ๆ จํานวนมาก ซึ่งแตละบูธจะนําเสนอรูปแบบสินคาของตนเอง หากไมไดมกีาร
ออกแบบในภาพรวมใหมีลักษณะไปในทางเดียวกัน อาจทําใหงานนิทรรศการโดยรวมดูไมเขากัน 
และผิดพลาดจากวัตถุประสงคของงานไปได ทําใหนิทรรศการนั้น ๆ ไมประสบผลสําเร็จ 
 ในการนําเสนอรูปลักษณของงานใหชัดเจนนั้น จุดที่สําคัญที่สุด คือ สวนที่เปนจุดนํา
สายตา เนื่องจากเปนเหมือนจุดที่แสดงแนวความคิดหลักของงาน นอกจากนั้น รูปลักษณของงาน
ในแตละบูธควรมีลักษณะที่อยูในแนวเดียวกัน เชน รูปกราฟก สีที่ใช สัญลักษณของงาน ขนาด
ลักษณะของบูธ เปนตน ซึ่งในรายละเอียดของบูธนั้นอาจจะแตกตางกันได แตโดยภาพรวมตอง
เปนเอกภาพและสามารถแสดงออกถึงลักษณะแนวความคิดหลักของงาน 
 4.   นําเสนอเลกลักษณของงานใหเดนชัด (establishing a strong identity) ในงาน
นิทรรศการแตละงานนั้นมีลักษณะแนวความคิดและรูปแบบงานที่มีเอกลักษณการออกแบบ
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รูปแบบงานที่ดี จึงควรออกแบบใหเนนเอกลักษณของงานนั้น ๆ ทําใหเกิดบรรยากาศเฉพาะตัว
สรางความประทับใจแกผูเขาชมงาน และสามารถจดจําลักษณะเฉพาะของงานนั้น ๆ ได 
 5.   ดึงดูดความสนใจ (attract attention) แนวคิดในการจัดนิทรรศการมีจุดมุงหมาย
หลัก คือ การแสดงส่ิงของ ความสนใจของผูเขาชมนิทรรศการจึงเปนส่ิงจําเปนที่ตองคํานึงถึงใน
การออกแบบใหมีโทนสีที่สะดุดตา การนําเสนอดวยภาพเคล่ือนไหว หรืองานคอมพิวเตอรกราฟก 
ซึ่งในแตละบูธจะมีวิธีที่ออกแบบใหมีความนาสนใจหลากหลายรูปแบบแตกตางกันไป ทั้งนี้ ตอง
ควบคุมใหงานนิทรรศการโดยรวมมีเอกภาพไมกระจัดกระจาย 
 6.   ออกแบบเพื่อใหติดตาผูชม (design through the eyes of visitors) ผูออกแบบ
นิทรรศการจะตองเขาใจถึงวิธีการที่จะนําเสนอสินคา หรือผลิตภัณฑใหผานสายตาของผูเขาชม
นิทรรศการไดมากที่สุด ตองคํานึงถึงวิธีการที่นําเสนอวาจะมีผลตอความรูสึกของผูชมอยางไรบาง 
และส่ือสารส่ิงที่เจาของงานตองการใหแกผูชมนิทรรศการไดอยางชัดเจน 
 7.   ออกแบบใหเหมาะสมกับจํานวนของผูเขามาใช (suit the design to the number 
of people expected) ขนาดของพื้นที่ในการจัดนิทรรศการเปนส่ิงที่แปรผันตามจํานวนของ
ผูใชงานพื้นที่นั้น ๆ ผูออกแบบนิทรรศการตองคํานึงถึงจํานวนของผูใชงานและการกําหนดขนาด
พื้นที่ รวมทั้งออกแบบพื้นที่ใชงานนิทรรศการใหเหมาะสมแกผูที่เขาใชงาน เชน หากตองการใหผู
เขาชมงานเขามาในพื้นที่ของบูธเปนจํานวนมาก ๆ จําเปนตองออกแบบพื้นที่ใหเหมาะสมแก
กิจกรรมและจํานวนของคนที่จะเขามาไดในแตละรอบของการชมดวย เปนตน 
 8.   ออกแบบเสนทางสัญจรใหมีประสิทธิภาพ (plan the traffic management) 
เสนทางสัญจรของผูเขานิทรรศการเปนปจจัยสําคัญตอการออกแบบการออกแบบแผนผังนิทรรศการ
ที่ดี ดังนั้น ควรไดรับการออกแบบใหมีทางสัญจรที่ไมซับซอน ไมแคบ หรือโลงจนเกินไป เหมาะสมกับ
บรรยากาศของการชมงานสําหรับทางสัญจรสําหรับบูธยอยแตละบูธ ผูออกแบบควรคํานึงถึงจํานวน
คนที่จะเขามาใชงาน หากมีพื้นที่ที่จํากัดอาจไมสามารถใหผูชมงานทุกคนเขามาในบูธไดทั้งหมด การ
แสดงสินคาสวนหนึ่งตองแสดงใหสามารถมองเห็นไดจากทางเดินภายนอกบูธ และใหผูเขาชมงาน
เขามาดูรายละเอียดภายในบูธไดเฉพาะกลุมที่สนใจหรือกลุมลูกคาของเจาของงานเทานั้น 
 9.   ออกแบบใหสามารถติดต้ังและร้ือถอนไดงาย (ensuer that the stand is easy 
to erect and dismount) นิทรรศการที่ดีควรไดรับการออกแบบใหมีความสะดวกในการติดต้ังและ
ร้ือถอน โดยมากแลวนิทรรศการสวนใหญที่เปนนิทรรศการชั่วคราวจะมีเวลาในการเตรียมการไม
นาน และเปนการจัดงานที่หมุนเวียนกันไปเร่ือย ๆ การเลือกใชโครงสรางและวัสดุที่ติดต้ังและร้ือ
ถอนไดสะดวกรวดเร็ว รวมทั้งเปนการเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางาน ลดคาแรง และเวลาที่ใชใน
การทํางานไดเปนอยางมาก 
 10. ต้ังงบประมาณใหแนนอน และดําเนินการใหอยูในงบที่ไดต้ังไว (insist on a 
clear budget and work within it) การควบคุมงบประมาณเปนส่ิงที่สําคัญที่สุดอีกอยางหนึ่งของ
การออกแบบนิทรรศการ ผูออกแบบจะตองสามารถออกแบบใหเปนไปตามงบประมาณที่ไดต้ังไว
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และตองตรวจสอบราคาของวัสดุอุปกรณที่จะนํามาจัดนิทรรศการ โดยทํางานประสานกันระหวาง
งานประมาณราคาและงานออกแบบ เพื่อควบคุมราคาใหไดในข้ันออกแบบ และไมใหเกิดปญหา
งบประมาณไมพอหลังจากที่ออกแบบเสร็จสมบูรณแลว 
 

ภาพที ่2.10 

พื้นที่และทางสัญจรในผังนทิรรศการโดยเปรียบเทียบตามความหนาแนนของผูเขาชม 

 
 

 

 

 

แสดงถึงพื้นทีท่ี่มีทีความหนาแนนของผูเขาชมนอย 
แสดงถึงพื้นทีท่ี่มีทีความหนาแนนของผูเขาชมมาก 
แสดงถึงพื้นทีท่ี่มีทีความหนาแนนของผูเขาชมปกติ 
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2.2.2  ข้ันตอนในการทํางานออกแบบนิทรรศการ 
  

 ข้ันตอนในการทํางานออกแบบนิทรรศการมีดังนี้ (International Trade Center, 1990, 

น. 14) 

 1.   ผูออกแบบจะตองเก็บรวบรวมขอมูลและความตองการทั้งหมดในการออกแบบ

งานนิทรรศการเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ และเกิดขอผิดพลาดนอยที่สุด ประกอบดวย ขอมูลที่

สําคัญ  3  สวน คือ  ขอมูลความตองการของเจาของงาน ขอมูลและแนวความคิดของสินคาหรือ

ผลิตภัณฑ และขอมูลแนวความคิดของตัวงานนิทรรศการ เพื่อนํามาใชในการออกแบบให

เหมาะสมกับงานนิทรรศการหนึ่ง ๆ และรายละเอียดตาง ๆ ในงานนั้น 

 2.   ออกแบบภาพลักษณของงานโดยรวม ซึ่งคํานึงถึงเอกลักษณและจุดสนใจตาม

แนวความคิดของงาน ในข้ันตอนนี้ผูออกแบบวางแนวคิดของงานจากขอมูลความตองการที่ไดรับ

มา โดยมีการนําเสนอตอเจาของผูจัดงานนิทรรศการ เพื่อใหรวมตัดสินใจในภาพรวมข้ันตน 

ออกแบบในสวนหลัก ๆ ที่เปนเอกลักษณของงาน ภาพของงานโดยรวมจุดสนใจและมุมมองตาง ๆ

ภายในงานนิทรรศการ 

 3. ออกแบบพื้นที่บูธและวางผังนิทรรศการ โดยรวมข้ันตอนนี้ เปนข้ันตอนที่

ผูออกแบบจะกําหนดขนาดของพ้ืนที่บูธมาตรฐาน ขนาดของทางเดิน และจัดวางบูธ โดยออกแบบ

กลุมของบูธและเสนทางสัญจรใหเหมาะสมกับสถานที่และบรรยากาศตามแนวความคิดของงาน 

 4.   ออกแบบสวนประกอบยอย ๆ ในแตละสวนของงานหลังจากที่ไดออกแบบวางผัง 

ในสวนใหญ ๆ แลวผูออกแบบจะทําการออกแบบสวนยอย ๆ แตละสวนโดยเฉพาะพื้นที่ที่ตองการ

การออกแบบเปนพิเศษ (special design stand) ออกแบบสัญลักษณและแผนปายตาง ๆ ที่จะใช

ในงาน และสวนที่เปนสวนประกอบยอย ๆ ของงาน เชน จุดลงทะเบียน จุดบริการขอมูล เปนตน 

 5.   ปรับเปลี่ยนรูปแบบตามที่ลูกคาแตละรายตองการนิทรรศการ สวนมากจะมีบูธที่

ใหเชา เพื่อจัดพื้นที่เปนจํานวนมาก ซึ่งในการจองพื้นที่ของลูกคาอาจจะตองการพื้นที่ที่ติดตอกัน

หลายบูธ ทําใหผูออกแบจะตองกลับมาทําการแกไขแบบอีกคร้ังหลังจากที่ฝายขายไดตกลงกับ

ลูกคาไปแลว เพื่อใหแบบที่จะสรางนั้นมีความถูกตองและเปนไปตามความตองการ 

 6.   ทําการประมาณราคาและถอดแบบชิ้นสวนที่จะใชในงาน หลังจากที่แกไขแบบ

จนเปนที่แนนอนแลว ผูรับเหมา หรือผูออกแบบในบางงาน จะทําการถอดแบบของบูธทั้งหมดเพื่อ

ประมาณราคา และหาจํานวนวัสดุที่ตองใชทั้งหมด ในข้ันตอนนี้จะเห็นปญหาในเร่ืองงบประมาณ 
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เพราะหากไมไดควบคุมงบประมาณไวใหดีต้ังแตข้ันออกแบบหรือผูออกแบบไมมีประสบการณมาก

พอ เม่ือถึงข้ันตอนนี้แลวอาจจะตองกลับไปแกไขแบบใหมในบางสวน เพื่อใหเปนไปตามงบประมาณ

ที่ไดต้ังไว ซึ่งปญหานี้จะสามารถแกไขไดหากทําการประมาณราคาไปพรอมกับการออกแบบ ซึ่ง

งานวิจัยชิ้นนี้มีวัตถุประสงคที่จะสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ชวยลดข้ันตอนในการทํางานใหการ

ประมาณราคาและถอดแบบกอสราง ซึ่งสามารถทําไดพรอมกันกับข้ันตอนการออกแบบ 

 7.   สงตอแบบและทําความเขาใจแกผูรับเหมาถึงวิธีการทํางานใหเปนไปตามแบบ 

หลังจากนั้นผูออกแบบจะสงแบบใหแกผูรับเหมา อธิบายวิธีการทํางาน และติดตามดูงานกอสราง

ของผูรับเหมา เพื่อใหแนใจวาจะกอสรางไดถูกตองตามที่ไดออกแบบไว 

 8.   ใหผูรับเหมาทําการกอสรางตามแบบและร้ือถอนเมื่อเสร็จงาน หลังจากนั้น

ผูรับเหมาจะทําการกอสรางใหเปนไปตามแบบที่ไดออกแบบไว และตรวจสอบความเรียบรอย กอน

จะเปดใหผูจัดงานรายยอยแตละบูธไดจัดในบูธของตัวเอง และเปดงานนิทรรศการในวันที่กําหนด 

หลังจากที่เสร็จงานจะตองมีการร้ือถอน เพื่อปดงานนิทรรศการนั้น ๆ 
 

2.2.3  ข้ันตอนที่สามารถนาํคอมพวิเตอรมาชวยในการทํางาน 

 

 1.  ข้ันตอนการออกบูธและออกแบบแผนผังของนิทรรศการ ในปจจุบันผูออกแบบ

สวนใหญจะนําคอมพิวเตอรมาชวยเพื่อใชในการเขียนบูธ ทําหุนจําลองสามมิติของบูธ และเขียน

ทัศนียภาพของบูธ ดวยโปรแกรมประเภทเขียนแบบและสรางงานสามมิติ ไดแก AutoCAD และ 

3d MAX ซึ่งชวยนําเสนองานออกแบบใหสวยงามไดแตไมชวยในการออกแบบหรือชวยในการ

ตัดสินใจใหแกผูออกแบบ 

 สําหรับงานออกแบบแผนผังในปจจุบันนี้ ยังไมไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเพื่อ

ชวยออกแบบเชนกัน มีเพียงนํามาชวยเขียนแบบหลังจากที่ไดออกแบบในกระดาษไวสําเร็จ ซึ่ง

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคที่จะวิจัยเพื่อประยุกตเอาความสามารถของคอมพิวเตอรมาใชในการ

ทํางาน และลดระยะเวลาและข้ันตอนในการทํางานได โดยเฉพาะในการทดลองวางบูธในข้ันตน 

เพื่อใหทราบจํานวนบูธที่สามารถวางไดมากท่ีสุดของพื้นที่จัดงานในรูปแบบที่แตกตางกันอีกทั้งยัง 

สามารถรวบรวมเอาข้ันตอนในการทํางานเขามาไวดวยกัน คือ ข้ันตอนการออกแบบ และข้ันตอน

ในการถอดแบบและประมาณราคา ซ่ึงจะชวยใหสามารถควบคุมงบประมาณในการกอสรางไดใน

ข้ันตอนการออกแบบ และไมเกิดปญหาเกินงบประมาณภายหลัง 
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 2. ข้ันตอนในการจองและขายบูธ ในปจจุบันนี้การจองบูธใหจองแบบที่เปนกระดาษ 

ซึ่งกอใหเกิดปญหา เนื่องจากการจองบูธนั้นยังตองประสานกับแบบที่ไดออกแบบไว  หากมีการ

แกไขหลาย ๆ คร้ัง จะเกิดความผิดพลาดไดงาย งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคที่จะพัฒนาระบบจองและ

ขายบูธโดยใชระบบฐานขอมูลของคอมพิวเตอรเขามา เพื่อประสานใหการจองบูธสัมพันธกันแบบ

อัตโนมัติ ทําใหเกิดความคลองตัว และมีประสิทธิภาพในการทํางานเพิ่มข้ึน 
 

2.3  การศึกษาวิธกีารถอดแบบเพื่อหาจํานวนวัสดุและราคาของบูธ 
 

2.3.1  การถอดแบบบูธ 
 

 สําหรับงานนิทรรศการแตละงานอาจมีบูธไดหลายขนาด ตามแตบริเวณที่ได

ออกแบบไว ดังนั้น การถอดแบบบูธแตละแบบมีข้ันตอน ดังนี้ 

 1.  หาระยะจากแบบที่ไดออกแบบไวใหสามารถใชวัสดุสําเร็จรูป 

 2.   กําหนดชิ้นสวนที่ตองใชตามแบบ 

 3.   เพิ่มช้ินสวนอ่ืนๆ เชน งานไฟฟา เฟอรนิเจอร เปนตน 

 ในการนับช้ินสวนของบูธเพื่อสั่งของ บูธแตละรูปแบบจะตองใชวัสดุที่ตางกัน ดังตอไปนี้  

 1.   บูธประเภทแถวเด่ียวและแถวคู สวนของวัสดุที่ใชตางกันตรงแผงก้ันดานหลัง

ของบูธ ซึ่งถาเปนแถวเด่ียวจะใชแผงก้ัน 1 แผงตอ 1 บูธ แตถาเปนแถวคูจะใชแผงก้ัน 1 แผงตอ 2 บูธ 

 2.   บูธประเภทติดทางเดิน 2 ดาน (อยูตรงมุมของบล็อก) และบูธประเภทติดทางเดิน

ดานเดียว (อยูตรงกลางบล็อก) ตางกันที่จํานวนวสัดุที่ใชทําผนังดานขาง เนื่องจากบูธที่ติดทางเดิน 

2 ดาน จะเปดผนังดานขางออก และเพิ่มวัสดุอ่ืนเขาไปแทน ไดแก คาน และแผนปาย 
 

2.3.2  การคํานวณช้ินสวนของบูธ 

 

 ชิ้นสวนของบูธในการออกแบบแตละงานมีความแตกตางกัน โดยที่ผูออกแบบบูธจะ

ออกแบบใหเปนไปตามรูปแบบของนิทรรศการ ในบูธขนาดพื้นที่ใชสอยเทากันอาจจะมี

องคประกอบและจํานวนของวัสดุที่แตกตางกันได ดังนั้น ในการคํานวณช้ินสวนของบูธจึงมี

ความสัมพันธเกี่ยวกับรายละเอียดของแบบบูธ 

 แตเนื่องจากงานวจิัยนี้ไมไดครอบคลุมไปถึงการออกแบบในรายละเอียดของบูธและ

การรับขอมูลจากผูใช เพื่อนํามาคํานวณ จึงเลือกใชวิธีใหผูใชปอนขอมูลจํานวนและขนาดชิ้นสวนที่
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ตองการใชในบูธมาตรฐาน และใหกําหนดวาชิ้นสวนนั้น ๆ จะเปนชิ้นสวนที่อยูดานขาง ดานหนา 

หรือดานหลังของบูธ แลวจึงนําขอมูลที่ไดมาทําการถอดแบบคํานวณวัสดุที่จะใชของงาน

นิทรรศการทั้งหมด ดังนั้น จึงสามารถจัดหมวดหมูของงานไดดังนี้ 

 1. หมวดงานเสา (post) 

 2. หมวดงานคาน (beam and round beam) 

 3. หมวดงานแผงกั้น (partition) 

 4. หมวดงานเฟอรนิเจอร 

 5. หมวดงานอุปกรณไฟฟา 

 6. หมวดงานแผนปาย 

 

ภาพที ่2.11 

รูปแบบบูธมาตรฐานขนาด 3 X 3 เมตร  

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 



 22 

2.3.3  วิธีในการนับชิ้นสวนของบูธ 
 

 เนื่องจากบูธมาตรฐานรูปแบบหนึ่ง ๆ จะมีการใชชิ้นสวนไมเทากัน ทั้งนี้ ข้ึนอยูกับ

จํานวนดานที่ติดทางเดินของบูธแตละบูธ อีกทั้งบูธที่มีดานติดกันจะมีการใชวัสดุสวนประกอบ

ของบูธรวมดวย ในการนับชิ้นสวนของบูธจึงมีวิธีการนบั ดังนี้ 

 1.  ถอดแบบบูธโดยกําหนดวาชิ้นสวนใดเปนช้ินสวนที่อยูดานขางของบูธ และ

สามารถใชรวมกันได ในกรณีที่เปนบูธอยูติดกันจะใชสวนดานขางรวมกัน และบูธที่ติดอยูทางเดิน 

2 ดาน จะมีผนังดานเดียว จากรูปชิ้นสวนดานขางของบูธ คือ ชิ้นสวน A ถาเปนบูธแถวคูจะใชสูตร

ดังสมการ 2.1 และถาเปนบูธแถวเด่ียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.2 
 

 จํานวนช้ินสวน A = จํานวนบูธ – 2 สมการที่ 2.1 
 

 จํานวนช้ินสวน A = จํานวนบูธ – 1 สมการที่ 2.2  
 

 2.  ถอดแบบบูธโดยกําหนดวาชิ้นสวนใดเปนช้ินสวนที่อยูดานหลังของบูธที่สามารถ

ใชรวมกันได ในกรณีที่เปนบูธแถวคู (double) จากรูปชิ้นสวนดานหลังของบูธ คือ ชิ้นสวน B ถา

เปนบูธแถวคูจะใชสูตรดังสมการที่ 2.3 และถาเปนบูธแถวเดียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.4 
 

 จํานวนช้ินสวน B = จํานวนบูธ / 2 สมการที่ 2.3 
 

 จํานวนช้ินสวน A = จํานวนบูธ  สมการที่ 2.4 
 

 3.  กําหนดชิ้นสวนสําหรับดานขางของบูธที่อยูติดทางเดิน ซึ่งไมมีเสาและผนัง แตจะ

ใชคานขนาดที่หนากวา และมีแผนปายชื่อรานคาเพิ่มมาแทน (ผูใชโปรแกรมอาจจะกําหนด

เพิ่มเติมเองไดอีก แลวแตการออกแบบบูธในแตละงานนิทรรศการ) ถาเปนบูธแถวคูจะใชสูตรดัง

สมการที่ 2.5 และถาเปนบูธแถวเด่ียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.6 
 

 จํานวนช้ินสวน C = จํานวนบูธ * 4 สมการที่ 2.5 
 

 จํานวนช้ินสวน C = จํานวนบูธ * 2 สมการที่ 2.6 
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 4. นับจํานวนเสาที่อยูมุมทั้งส่ีมุม โดยในการหาจํานวนของช้ินสวนดานขางและ

ดานหลังในขอกอนหนานี้จะไมไดนับรวมเสาตนมุมไวดวย เนื่องจากเสาตนมุมจะมีจํานวนตายตัว

ตามจํานวนบูธโดยรวม 

 ในการนับเสาจะแบงออกเปน เสาตนหนา และเสาตนใน ถาเปนบูธแถวคูจะใชสูตรดัง

สมการที่ 2.7 และ 2.8 และถาเปนบูธแถวเด่ียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.9 และ 2.10 
 

 จํานวนเสาตนหนา = จํานวนบูธ + 2 สมการที่ 2.7 
 

 จํานวนเสาตนใน = (จํานวนบูธ / 2) + 1 สมการที่ 2.8 
 

 จํานวนเสาตนหนา = จํานวนบูธ + 1 สมการที่ 2.9 
 

 จํานวนเสาตนใน = จํานวนบูธ + 1 สมการที่ 2.10 
 

 5. ถอดแบบจํานวนของวัสดุชิ้นสวนอ่ืน ๆ ที่ตองใชในทุก ๆ บูธ เพื่อนําไปนับจํานวน

คูณกับจํานวนของบูธทั้งหมด ชิ้นสวนอ่ืน ๆ ที่กลาวถึง ไดแก โคมไฟ เกาอ้ี ถังขยะ แผนปาย ชื่อบูธ 

คานดานหนาบูธ เปนตน 
 

 2.4 การศึกษาและวิเคราะหสถานที่จัดงานนิทรรศการในประเทศไทย 
 

 ประเทศไทยในแตละปไดมีการจัดแสดงนิทรรศการเปนจํานวนมาก โดยสวนใหญงาน

นิทรรศการที่มีความสําคัญจะจัดข้ึนที่ 3 แหง ไดแก 
 

2.4.1. ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ (Queen Sirikit National Convention Center - QSNCC) 
 

  ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิเปนศูนยการประชุมต้ังอยูบริเวณถนนรัชดาภิเษก เขต

คลองเตย กรุงเทพมหานคร ติดกับโรงงานยาสูบเดิม สรางข้ึนเพื่อรองรับการประชุมของ

ธนาคารโลกและกองทุนการเงินระหวางประเทศ (ไอเอ็มเอฟ) คร้ังที่ 46 เมื่อวันที่ 1 - 15 ตุลาคม 

พ.ศ. 2534 รัฐบาลไทยเร่ิมดําเนินงานโครงการนี้เม่ือ พ.ศ. 2532 และใชเวลาการกอสรางมากกวา

สองปจึงแลวเสร็จ ชื่อของศูนยประชุมต้ังข้ึนเพื่อเปนเกียรติแดสมเด็จพระนางเจาสิริกิ ต์ิ 

พระบรมราชินีนาถ โดยพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชและราชินีเสด็จเปดศูนย
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ประชุมเมื่อวันที่ 29 สิงหาคม พ.ศ. 2534 หลังจากการประชุมธนาคารโลกและไอเอ็มเอฟเสร็จส้ินลง 

ก็ไดใชเปนสถานที่จัดงานประชุม งานแสดงสินคาตาง ๆ มากมายทั้งระดับนานาชาติและใน

ประเทศ 

ภาพที ่2.12 

ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ 

 

 
 

ที่มา: 2004 Bangkok Tourist Division, 2550. 
 

 ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ ประกอบดวยอาคารอเนกประสงคที่ทันสมัย 4 อาคาร

ภายใตหลังคาผืนเดียวกัน พรอมส่ิงอํานวยความสะดวกตามมาตรฐานสากลและพื้นที่ขนาด 65,000 

ตารางเมตร สามารถจุคนกวา 10,000 คน ทําใหศูนยการประชุมแหงนี้เปนสถานที่จัดการ

ประชุมสัมมนา สาธิตสินคาและแสดงงานอ่ืน ๆ  

             บริเวณภายในศูนยประชุมฯ ตกแตงดวยงานศิลปะและงานหัตถกรรมจากทุกภาค

ของประเทศศาลาไทย ต้ังอยูที่บริเวณสวนหยอมทิศเหนือ เปนศาลาโถงเคร่ืองไมชนิดหนาบันช้ัน

ประเจิดขนาด 5 หอง เคร่ืองบนมีชอฟามอญและใบระกา หนาบันเปนลานดอกพุดตาน 

นอกจากนี้ยังมีที่ทําการไปรษณีย ธนาคาร ภัตตาคาร บริการทองเที่ยวและโรงแรม หองผูสื่อขาว 

ศูนยการแพทยเคานเตอรจองพาหนะรับสง คอยอํานวยความสะดวกอีกดวย 
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ภาพที ่4.13 

ศาลาไทยภายนอกศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ 

 

 
 

ที่มา: 2004 Bangkok Tourist Division, 2550. 
 

ประเภทของงานที่มักจะจัดที่ศูนยประชุมฯ ไดแก 

1. งานรับปริญญาของสถาบันอุดมศึกษาตาง ๆ โดยเฉพาะสถาบันอุดมศึกษาเอกชน  

2.  งานหนังสือโลก งานสัปดาหหนงัสือแหงชาติ  

3. งาน SET in the City โดยตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย  

4. งานทองเที่ยวไทย  

5. งานแสดงสินคาตาง ๆ เชน เคร่ืองเรือน, อุปกรณอิเลกทรอนิกสและคอมพิวเตอร  

 

ภาพที ่2.14 

ผังงานนิทรรศการศูนยประชมุแหงชาติสิริกติิ์ 

 
หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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การวิเคราะหผังพื้นที่จัดงานคอมมารท 2550 อาคารศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ ผังพื้นที่

งานคอมมารทในคร้ังนี้ เปนการวางทางเดินหลักรอบนอก โดยที่จัดบูธไวตรงกลางและแบงทางเดินยอย 

ตามชวงของการวางบูธ โดยทางเดินหลัก จะวางอยูที่ดานนอก คือ รอบพื้นที่หองแพลนนาร่ีฮอล ซึง่

เปนการทําใหพื้นที่ในการเดินชมงานมีมากข้ึน และสะดวกมากข้ึน เพราะบางครั้งผูจัดงานมักวางบูธ

ใหเต็มพื้นที่ เพื่อยอดการขายบูธเทานั้น โดยไมคํานึงถึงความสะดวกในการเดินชมของผูเขาชมงาน 

(visitor) เทาที่ควรนัก  

ความสะดวกสบายในการเดินชมงานของผูเขาชมงาน (visitor) ก็ถือเปนปจจัยหนึ่งที่

สําคัญของการออกแบบวางผังการจัดบูธ  รวมไปถึงความสะดวกของผูเขารวมแสดงสินคา 

(exhibitor)  ดวย  

ตัวบูธแสดงสินคา ในงานครั้งนี้ เปนการขายพื้นที่เพียงอยางเดียว สําหรับตัวบูธนั้น

ทางผูเขารวมแสดงสินคา (exhibitor) เปนผูออกแบบและติดต้ังเอง โดยที่มีการกําหนดในเร่ืองของ

สวนสูง และความกวางของพื้นที่ และบูธแสดงสินคาที่ตองอยูในมาตรฐานใกลเคียงกันใหมากที่สุด 

จากผูจัดงาน  ซึ่งแตละบูธนั้นจะมีขนาดพื้นที่ที่แตกตางกันไป ข้ึนอยูกับการกําหนดซ้ือ-ขายพื้นที่ 

แตในคร้ังนี้มีผูเขารวมแสดงสินคานอย ทําใหการวางพื้นที่การใชงานดูไมเปนระเบียบนัก เชน 

ทางเดินเพื่อชมงานนั้นไมตอเนื่องเปนทางเดียวกัน  จะมีบูธแสดงสินคาวางประปรายแตมีขนาด

ใหญมาขวางทางเดินทําใหผูเขาชมงานตองเดินชมงานเปนเสนทางในรูปแบบที่คดเค้ียว เปนตน 

แสงสวาง (lighting) ในงานนั้นจะมีความสวางในชวงกลางของฮอลเทานั้น บริเวณ

รอบนอกชวงหลังฮอล (booth Sumsung) แสงสวางของฮอลนั้นมีนอย ทําใหมีแสงสวางจากตัวบู

ธเองเทานั้น จึงทําใหไมเกิดความดึงดูดสายตาเทาที่ควร 

สําหรับการจัดวางบูธดานนอกนั้น เปนไปโดยภาคบังคับของตัวสถานที่เอง คือ เปน

การจัดวางบูธเพียงดานเดียวในทางเดียวกัน คือ ดานเดียวกันกับทางเขาฮอล และพื้นที่ที่เหลือ คือ 

ทางเดินหลัก สําหรับดานนอกซึ่งถือวาเหมาะสม เพราะทําการ Flow ของทางเดินนั้นสะดวกมาข้ึน 

ดังนั้น ปจจัยสําคัญในการวางผังบูธนั้น อยูที่รูปแบบงาน พื้นที่ รูปแบบของสถานที่

จัดงาน จํานวนบูธที่คาดหวังวาจะมีในงานคร้ังนั้น และความสะดวกสบายของทางเดินชมงาน  
 

2.4.2. ศูนยแสดงสินคาและการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธาน ี 
 

อาคารอิมแพ็คถูกจัดต้ังข้ึนเมื่อป 2541 เมื่อบริษัท บางกอกแลนด จํากัด กอสราง

ศูนยกีฬาเมืองทองธานีข้ึน เพื่อเปนหนึ่งในสามศูนยกีฬาหลักในการสนับสนุนการแขงขันกีฬา
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เอเช่ียนเกมส คร้ังที่ 13 โดยศูนยกีฬาเมืองทองธานีนั้นไดรับการกอสรางข้ึนอยางสมบูรณ พร่ัง

พรอมส่ิงอํานวยความสะดวกที่ทันสมัย และมีหองโถงใหญสําหรับจัดการแสดงมีความจุรวม 

12,000 ที่นั่ง จากความสําเร็จของการจัดแขงขันกีฬา ทําใหศูนยกีฬาเมืองทองธานีกลายเปน

สถานที่สําหรับการจัดการแสดง การจัดประชุม และงานพิเศษตาง ๆ และไดรับการเปล่ียนช่ือเปน 

ศูนยแสดงสินคา อิมแพ็ค เมืองทองธานี โดยทางกลุมบริษัท บางกอกแลนด ยังไดจัดต้ัง บริษัท อิม

แพ็ค เอ็กซิบิชั่น แมเนจเมนท จํากัด เพื่อบริหารจัดการศูนยฯ นี้อยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งทางบริษัท

ไดรับความเช่ือถือใหเปนสถานที่จัดงานมากมาย ทั้งงานนานาชาติที่มีขนาดใหญ และงานใน

ประเทศ เชน BOI Fair, Science & Technology Fair, Motor Expo และ Wedding Fair and 

International Travel Show. 

อิมแพ็ค เมืองทองธานี คือ ศูนยการแสดงสินคาและการประชุมที่ใหญที่สุดใน

ประเทศไทย ต้ังอยูในเขตปริมณฑลของกรุงเทพมหานคร เปนสถานท่ีจัดงานแสดงสินคา งาน

ประชุม และงานสัมมนา ทั้งในระดับนานาชาติและในประเทศ รวมถึงการแขงขันกีฬาและการ

แสดงบนเวที สรางข้ึนพรอมส่ิงอํานวยความสะดวก และสาธารณูปโภคที่ทันสมัย พรอมการ

ใหบริการชั้นเยี่ยม มีเนื้อที่ใชสอยกวางขวางกวา 140,000 ตารางเมตร ดําเนินงานโดยทีมงาน

ผูเช่ียวชาญ มีลานจอดรถมาตรฐานสามารถรองรับรถนานาชนิดประมาณ 20,000 คัน มี

รานอาหารช้ันดีมากมาย ใหบริการอาหารนานาชนิดทั้งไทยและนานาชาติ ภายในพื้นที่ของ อิม

แพ็ค เมืองทองธานีประกอบไปดวย อิมแพ็ค อารีนา ขนาดพื้นที่โลงช้ันหนึ่ง 4,000 ตารางเมตร 

ศูนยแสดงสินคา อิมแพ็ค ขนาดพื้นที่แสดงนิทรรศการ 47,000 ตารางเมตร และศูนยการประชุม 

อิมแพ็ค ขนาดพื้นที่แสดงนิทรรศการ 30,000 ตารางเมตร โดยอาคารแหงใหม อิมแพ็ค ชาเลนเจอร 

ซึ่งจะกอสรางแลวเสร็จในป 2549 จะเปนอาคารจัดแสดงและจัดนิทรรศการที่ปราศจากเสากลาง

หอง ที่มีพื้นที่ใหญที่สุดในโลก คือมีพื้นที่ทั้งหมด 60,000 ตารางเมตรและยังมีหอง Royal Jubilee 

Ballroom ที่มีพื้นที่ 3,500 ตารางเมตรเพื่อใชสําหรับการจัดเลี้ยงหรือกิจกรรมตางๆ อีกดวย 
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ภาพที ่2.15 

ศูนยแสดงสินคาและการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธานี 

 
 

ที่มา: 2005 Maxx Hotel Thailand, 2550. 

 

ภาพที ่2.16 

ผังพืน้ที่ศูนยแสดงสินคาและการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธาน ี

 

 
หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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ภาพที ่2.17 

ผังงานนิทรรศการอิมแพ็ค ชาเลนเจอร 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

วิเคราะหผังพื้นที่จัดงาน BIG & BIH 2550 อาคารอิมแพ็คเมืองทองธานี โดยการ

วางบูธไวตรงกลางของพื้นที่ และลอมดวยทางเดินรอบนอก และแบงทางเดินยอยแบบเดินตอเนื่อง

ตามตําแหนงการวางบูธแสดงสินคา ซึ่งมีบูธแสดงสินคาทั้งแบบมีโครงสราง และไมมีโครงสราง 

การจัดวางพื้นที่ของบูธเปนระเบียบ แบงเปนโซนประเภทสินคาไดอยางลงตัว สงผลใหในสวนของ

ทางเดินชมสินคานั้นงายและสะดวก ซึ่งเปนผลดีตอทั้งผูจัดงาน  ผูเขารวมแสดงสินคา (exhibitor) 

และผูเขาชมงาน (visitor) สวนในเร่ืองของ แสงสวาง (lighting) นั้นกระจายความสวางไดอยาง

ทั่วถึงทั้งงาน ซึ่งทําใหในทุกสวนของพื้นที่งานนั้นนาสนใจ และดึงดูดใจไดดี (คริษฐา ทอง, 2550) 

 

2.4.3. ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติกรุงเทพ 

 

ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติกรุงเทพ หรือเรียกโดยยอวา ไบเทค 

(Bangkok International Trade & Exhibition Centre: BITEC) คือ อาคารสําหรับการจัดนิทรรศการ 

และงานแสดงตาง ๆ สิ่งอํานวยความสะดวกที่ใชเทคโนโลยีชั้นสูงของไบเทค ไดเอ้ือตอการจัด

นิทรรศการ งานแสดงตาง ๆ และงานจัดการประชุม ตลอดจนการจัดงานพิเศษทั้งหลาย อยางมี

ประสิทธิภาพ การจัดงานมีต้ังแต 30 - 20,000 ราย และสามารถรองรับคนได 100 – 10,000 คน/คร้ัง 

และมากกวา 100,000 คน/วัน 

การกอสรางศูนยประชุมแหงชาติไบเทคเพื่อเปนศูนยประชุมแหงชาติ สําหรับการจัด

นิทรรศการ และงานจัดแสดง สําหรับในประเทศ และนานาชาติ เพื่อนําเสนอบริการที่ดีที่สุดสําหรับ
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งานนิทรรศการ และงานจัดแสดง โดยการนําเสนออยางชัดเจน แตใหมีความนาสนใจ การตอนรับ

ของที่ดีที่สุดดวยการบริการที่มอบใหดวยมาตรฐานระดับนานาชาติที่สูงที่สุดอยางมีประสิทธิภาพ 

และเปนมืออาชีพ แตยังคงไวดวยความสุภาพ และออนโยน 
 

ภาพที ่2.18 

ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติกรุงเทพ 

 

 
 

ที่มา : Messe Düsseldorf Asia, 2550. 
 

ไบเทค ต้ังอยูบนพื้นที่ 60 เอเคอร บนอสังหาริมทรัพยดานตะวันออก แหงมหานคร

กรุงเทพ ที่กําลังเติบโตและพัฒนา  การวางโครงสรางอยางมีกลยุทธ   โดยการต้ังอยูบนเสนทาง

ดวนข้ันที่ 1 ของเมือง จึงทําใหการเดินทางจากโรงแรมใหญ ๆ เขตพาณิชย และเขตธุรกิจ ใชเวลา

เพียงชวงส้ันๆ ในการเดินทางมาท่ีไบเทค จะใชเวลาเพียงแค 45 นาทีจากสนามบินดอนเมือง และ

เพียง 14 กิโลเมตรจากสนามบินนานานชาติสุวรรณภูมิ ไบเทคยังใกลกับทาเรือกรุงเทพมหานคร 

และทาเรือน้ําลึกแหลมฉบัง ทําใหมั่นใจไดถึงการคมนาคมที่สะดวกและรวดเร็วสําหรับผูจัดงานแสดง 

และบุคคลทั่วไป ดานการกอสราง ไบเทค ไดถูกปรับใหเหมาะสมภายใตระบบหลังคาแขวน 

(suspension) และสถาปตยกรรมภายในอันทันสมัย อาคารไบเทคมีพื้นที่ที่เอ้ือตอทางเลือกของแต

ละวัตถุประสงค ตลอดจนความตองการที่แตกตางในทุกรูปแบบ 

พื้นที่จัดแสดงหองโถงช้ันลาง (Event Hall) พื้นที่ต้ังแต 5,000 - 26,000 ตารางเมตร 

โดยไมมีการแบงล็อค และเชื่อมตอโดยตรงกับบันไดเล่ือนความเร็วสูง บนชั้น 2 เตรียมไวสําหรับ

หองโถงขนาดใหญ ขนาด 1,780 ตารางเมตร และหองประชุมจํานวน 16 หอง ที่เตรียมไวอยางดี 

โดยแตละหองมีขนาดต้ังแต 108 - 180 ตารางเมตร ออกแบบโดยมีวัตถุประสงคที่วา ไบเทค คือ 



 31 

ศูนยประชุมในอุดมคติของการจัดงานนิทรรศการ งานแสดง การประชุม งานเล้ียง และการจัดงาน

สําคัญตาง ๆ 

 

ภาพที ่2.19 

ผังงานนิทรรศการไบเทค 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

วิเคราะหผังพื้นที่จัดงานภายในงานมอเตอรโชว 2550 อาคารศูนยประชุมไบเทค บางนา 

การจัดวางทางเดินชมงานไมเปนไปอยางตอเนื่องตามตําแหนงบูธแสดงสินคา ทําใหผูเขาชมงาน 

(visitor) ไมสามารถเดินชมไดอยางสะดวก มีการเดินเบียดเสียดกันมากเกินไป และการจัดวาง

พื้นที่บูธแสดงสินคาก็ไมเปนไปอยางตอเนื่องเชนกัน ทําใหทางเดินชมงานนั้นไมล่ืนไหลเมื่อ

เปรียบเทียบกับงาน  มอเตอร เอ็กซโป 2549 ที่อาคารชาเลนเจอร ฮอลล เมืองทองธานี ซึ่งมีการ

วางผังบูธแสดงสินคา และทางเดินชมงานไดอยางตอเนื่อง บูธแสดงสินคานั้นมีโครงสรางเปนของ

ผูเขารวมแสดงสินคา (exhibitor) และแสงสวาง (lighting) นั้นกระจายความสวางไดอยางทั่วถึงทั้งงาน 

ทําใหในทุกสวนของพื้นที่งานนั้นนาสนใจ และดึงดูดใจไดดี  

 การจัดนทิรรศการภายในประเทศไทย โดยมากจะนยิมจัดที่อิมแพ็คเมอืงทองธานี 

เพราะมพีืน้ทีท่ี่ใหญที่สุดทัง้ดานภายในและภายนอก อาคารไบเทคมขีนาดที่ใหญพอประมาณ แต

อยูไกลจากตัวเมืองมาก และศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิเปนสถานทีท่ีอ่ยูใจกลางเมือง แตมีพืน้ที่

เล็กที่สุด 
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ภาพที ่2.20 

ภาพแสดงขนาดของศูนยจดัแสดงนิทรรศการภายในประเทศไทย 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

2.5   แนวโนมพฤติกรรมของผูเขาชมนทิรรศการงานแสดง 

 

พฤติกรรมหลายอยางที่มักเกิดข้ึน เมื่อมีการเขาชมในพิพิธภัณฑ (พิพิธภัณฑไดโนเสาร

ภูเวียง, ม.ป.ป. อางถึงใน สันติ มโนสิทธิกุล, 2549) โดยมีดังนี้ 
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2.5.1  พฤติกรรมของผูเขาชมนิทรรศการ 

 

 โดยปกติแลว ผูเขาชมงานแสดง หรือนิทรรศการมักมพีฤติกรรมบางอยาง ซึง่เกิดจาก

ความเคยชินและไมรูตัว ดังนี ้

 1. การเล้ียวขวาหันขวา คนสวนใหญมกัจะหนัขวาเมื่อไมมตัีวแปรอ่ืน 

 2. การเดินไปตามผนังดานขวา เมื่อเร่ิมตนทางขวา คนสวนใหญก็จะอยูกับผนังทางขวา  

 3. นิทรรศการที่อยูติดทางออก ไมไดรับความสนใจ ยิง่ใกลทางออกเทาไหร ผูชมก็

จะถูกดูดไปสูทางออก 

 4. ทางเดินที่สั้นทีสุ่ด นทิรรศการที่อยูติดกับทางสัญจรที่สัน้ที่สุด และเปนทางเดินที่

มักไดรับความสนใจ 

 5. อานจากซายไปขวา อานจากบนลงลาง เกิดจากความเคยชินในการอานหนงัสือ 

 6. เสียงและแสง สามารถดึงดูดความสนใจไดมากกวา 

 7.  ระยะเวลา 30 นาที ความสนใจเฉล่ียในการเขาชมของผูใหญ คือ 30 นาที โดย

ปกติระยะเวลาท่ีผูชมใชเวลาในการเดินชม โดยไมหยุดพักเลย คือ ประมาณ 1 ชั่วโมง คาเฉล่ียตํ่าสุด 

และสูงสุดคือ 30 นาทีและ 2 ชั่วโมง ตามลําดับ  

 8. ความเหนื่อยลา การเขาชมงานแสดงโดยทัว่ไปมักจะกอใหเกิดความเมือ่ยลาทาง

สายตา ซึ่งอาจมีวิธีแกไขโดย พกัผอนสายตาดวยสีที่สดใส หรือสีที่เยน็ลง หรือสวางมากข้ึน  

 

2.5.2  ลกัษณะของผูเขาชมพิพิธภัณฑ 

 

 ผูเขาชมสามารถแบงประเภทตามลักษณะความสนใจ ไดเปน 3 ประเภทหลัก ๆ ดังนี้ 

1. ผูที่สนใจนอยเปนประเภทท่ีเขามาเดินเลนในพิพิธภัณฑ ไมไดต้ังใจที่จะมาชม

นิทรรศการอยางจริงจัง จึงใชเวลาในการชมส่ิงตาง ๆ ในระยะเวลาที่คอนขางนอย 

2. ผูที่สนใจมาก เปนผูชมที่สนใจในนิทรรศการตาง ๆ แตเมื่อมาพบนิทรรศการที่ยาก 

หรือไมสามารถทําความเขาใจไดงายก็จะหมดความสนใจ เพราะโดยทั่วไปจะไมอานเนื้อหาอยาง

จริงจัง ชอบอานแตประเภทหัวขอมากกวา และจะสนใจนิทรรศการที่สามารถดึงดูดและกระตุน

ความสนใจไดเทานั้น 

3. ผูที่มาเพื่อการศึกษาจริง ๆ เปนผูชมสวนนอย คือ ประเภทที่ตองการเขามาศึกษา

อยางจริงจัง ใชเวลาเต็มที่กับนิทรรศการตาง ๆ 
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2.5.3  ส่ิงกระตุนที่มีผลตอพฤติกรรมการชมนิทรรศการ 
  

 จากการสํารวจของ Annison Museum of National History (พิพิธภัณฑไดโนเสารภู

เวียง, ม.ป.ป., น. 145) ไดเสนอวา ผูชมจะถูกกระตุนดวยลักษณะตาง ๆ ดังตอไปนี ้

 1. วัตถุขนาดใหญสามารถดึงดูดใหผูชมมองไดนานกวา 

 2. วัตถุเคล่ือนทีส่ามารถดึงดูดใหผูชมมองไดนานกวา 

 3. วัตถุทีม่ีรูปรางประหลาดดึงดูดใหผูชมมองไดนานกวา 

 4. คุณสมบัติบางอยางของวัตถุ เชน ลูกสัตว สมบัติมีคา ดึงดูดใหผูชมไดนานกวา 

เปนตน 
 

 2.6   การศึกษาเทคโนโลยีและเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอรที่จะใชในการพัฒนาโปรแกรม 
 

 การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชงานคร้ังนี้ เปนการวิจัยที่มีเวลาในการ

ดําเนินการจํากัด ดังนั้น เคร่ืองมือที่จะเลือกใชในการพัฒนาโปรแกรมจึงตองเปนเคร่ืองมือที่มี

ประสิทธิภาพในการวาดภาพ และสามารถติดตอกับโปรแกรมอื่น ๆ ในชุดสํานักงานไดดี ในข้ันตน

นั้นไดเลือกไว 3 โปรแกรม ดังนี้ 

 1. โปรแกรม NetBeans โดยเขียนโปรแกรมบน NetBeans แลวนําไปแสดงผลบน

โปรแกรมวาดภาพ ไดแก Macromedia Flash และโปรแกรม Virtools 

 2.  โปรแกรม Macromedia Flash 

 3.   โปรแกรม Virtools 

 เมื่อคํานึงถึงความคลองตัวในการทํางานแลว พบวา โปรแกรมที่เขียนบน NetBeans 

ซึ่งเปนการเขียนดวย JAVA เปนการเขียนและออกแบบหนาจอติดตอผูใชงานที่สะดวกและงาย แต

โปรแกรมมีขอจํากัดเร่ืองการใชโปรแกรมสามมิติ และการส่ือสารขอมูลดวยภาพ ดังนั้นการใช

โปรแกรม NetBeans รวมกับ โปรแกรม Macromedia Flash และโปรแกรม Virtools แลวทําให

ขอดอยของการแสดงผลในรูปแบบสามมิติของโปรแกรมหมดไป  

 เม่ือพิจารณาเคร่ืองมือพัฒนาโปรแกรมในขอ 2 และ 3 คือ การเขียน Netbeans 

รวมกับโปรแกรม Macromedia Flash และโปรแกรม Virtools พบวา มีขอดีและขอยอยแตกตางกัน 

ดังนี้ 

 1.  ขอดีของการใช Macromedia Flash รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 
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   1)   สามารถวาดภาพในสองมิติไดดี และมี layer ในการวาดภาพ รวมทั้งมีภาพ

พื้นหลัง เพื่อซอนรูปที่ตองการลงในโปรแกรมได 

   2)  ลักษณะของระบบติดตอกับผูใชทําไดงาย และโปรแกรมไมมีความสลับซับซอน

มากนัก 

   3)   เปนโปรแกรมของบริษัท มาโครมีเดีย จํากัด ที่รองรับไฟลรูปภาพตาง ๆ ได

มากมาย และมีโปรแกรมตาง ๆ คอยรองรับการทํางาน สามารถสรางขอมูลและสงผานในระบบ

เครือขายอินเตอรเน็ตได 

   4)   เปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมมาก  

   5)   สามารถเขียนโคดใหแสดงผลไดตามที่ตองการในรูปแบบแสดงผลสองมิติ 

 2.  ขอเสียของการใช Macromedia Flash รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 

   1)   ไมสามารถวาดภาพสามมิติได จึงไมเหมาะกับงานพัฒนาโปรแกรมประเภท

ที่ตองการแสดงผลแบบสามมิติ 

   2)   การเชื่อมตอระหวางโปรแกรม Macromedia Flash กับโปรแกรม 

NetBeans ตองใชการเขียนโคดที่ยุงยาก 

 3.  ขอดีของการใช Virtools รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรม Virtools สามารถแสดงผลไดในระบบสามมิติ 

   2)   เปนโปรแกรมที่มีความสามารถในการสรางงานกราฟฟกและการแสดงผล

แบบ Visual Simulation 

  3)   เปนโปรแกรมที่สามารถในการใช Action Script 

   4)   เปนโปรแกรมที่สามารถในการเผยแพรซอฟตแวรผานระบบอินเตอรเน็ท 

 4.  ขอเสียของการใช Virtools รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรม Virtools ไมสามรถออกแบบหรือสรางผังพื้นที่ไดดวยการวาดใน

ระบบสองมิติ 

   2)   โปรแกรมไมสามารถแยกหนาและสรางภาพพื้นหลังไดสะดวก รวมทั้งตองใช 

layer ในการแยกสวนแสดงผลภาพ ซึ่งเปนการยากตอผูใชที่ไมชํานาญ 

 จะเห็นวาทั้งสองโปรแกรมมีขอดีและขอเสียที่แตกตางกัน แตเนื่องจากโปรแกรม 

NetBeans เปนโปรแกรมที่ไมตองลงทะเบียน และนาจะไดรับความนิยมในอนาคตมากข้ึน รวมทั้ง

วัตถุประสงคของการวิจัยนี้ คือ การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวางผัง ไมไดมีสวนรวมที่ตองการ

แสดงผลในสามมิติ ดังนั้น การเขียน Macromedia Flash รวมกับโปรแกรม NetBeans จึงเปน

เคร่ืองมือที่เหมาะสมที่จะเลือกใชสําหรับงานวิจัยชิ้นนี้ 
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2.7 การศึกษาและวิเคราะหโปรแกรมคอมพิวเตอรทีม่ีลักษณะใกลเคียงกนั 
 

 จากการศึกษางานวิจัยและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของกับการออกแบบเพื่อวาง

ผังพื้นที่จัดนิทรรศการนั้น ยังไมเคยมีผูวิจัยเร่ืองนี้มากอน แตมีงานวิจัยและโปรแกรมคอมพิวเตอร

ในลักษณะที่คลายคลึงกัน ดังนี้ 

 1.  โปรแกรม Autodesk Revit Building 

 2.  งานวิจัยเร่ือง โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพ้ืนอาคารดวยวัสดุ

สําเร็จรูป 

 3.  งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 

2.7.1   โปรแกรม Autodesk Revit Building 
 

 บริษัท Autodesk จํากัด ไดผลิตโปรแกรม Autodesk Revit Building ซึ่งเปนโปรแกรมที่

มีแนวคิดที่จะพัฒนาโปรแกรมใหสามารถชวยเหลือสถาปนิกในการทํางานทุกข้ันตอน ต้ังแตการ

ออกแบบ การสรางโมเดล 3 มิติ การสรางรายละเอียดประกอบแบบ งานเขียนแบบขยาย และการ

ประมาณราคากอสราง โดยใช database เขามาชวยในการเชื่อมตอขอมูลระหวางงานตาง ๆ ของ

สถาปนิก จากแนวคิดนี้ทําใหโปรแกรมนี้เหมาะสมกับวิธีการคิดและการทํางานของสถาปนิกมากกวา

โปรแกรมแบบเดิม เชน Auto CAD ซึ่งเหมาะที่จะใชในการเขียนแบบมากกวาการออกแบบ เปนตน 

 1.   ขอดีของโปรแกรม Autodesk Revit Building ประกอบดวย 

   1)   เปนการทํางานในแบบ real time คือ ไมวาจะแกไขในหนาตางใดจะมีผลตอ

หนาตางอ่ืน ๆ ดวย เชน การแกพื้นที่ในแปลน จะทําใหรูปดานและราคากอสรางเปล่ียนตาม โดยที่

ผูใชไมจําเปนตองแกไขใหแบบทุกแผนตรงกันในภายหลังอีก 

   2)   มีเคร่ืองมือในการเลือกและแกไขไดงาย โดยสามารถเลือกแกไขได ทั้งการ

เลือกแกไขได และการลากไปวางแกไข โดยการปอนคาขอมูลแบบตัวเลข 

   3)   แนวคิดในการใชฐานขอมูลเปนตัวเก็บรายละเอียดของวัตถุตาง ๆ ที่ผูใชวาด

ข้ึน ทําใหผูใชสามารถทํางานจากมุมมองใดก็ได แตมีผลตอฐานขอมูลหลัก และทําใหมุมมองอ่ืน ๆ 

ไดแกไขตามไปดวยโดยอัตโนมัติ 

 2.    ขอเสียของโปรแกรม Autodesk Revit Building ในเร่ือง user interface อยูบาง

ประการ ดังนี้ 
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   1)   การใช dialog box ในการรับคําส่ัง ทําใหขาดความตอเนื่องในการทํางาน 

   2)   พื้นที่ในการทํางานเปล่ียนไปมา และเอ้ือใหผูใชจัดมุมมองของ Window ทําให

ใชงานไดยากกวาสําหรับผูใชระดับเบื้องตน เมื่อเทียบกับโปรแกรมประเภท 3D Studio 

   3)   ผูใชที่คุนเคยคําส่ังแบบ command line ของโปรแกรม Auto CAD อาจจะไม

ยอมรับการใชคําส่ังจาก toolbar ถือวาการปอนคําส่ังดวยคียบอรดสามารถทําไดอยางรวดเร็วกวา 

แตอยางไรก็ดี เทคโนโลยีที่สามารถสนองความตองการในการใชงานของสถาปนิกไดดี คือ การ

ประสานแบบตาง ๆ เขาใสดวยฐานขอมูล โปรแกรม Autodesk Revit Building จึงเปนโปรแกรม

ตัวอยางที่มีแนวคิดพัฒนาโปรแกรม เพื่อชวยใหออกแบบและประมาณราคาเปนไปในเวลา

เดียวกัน ทําใหสามารถลดขั้นตอนในการทํางาน อีกทั้งยังลดความผิดพลาดจากความซ้ําซอนของ

การแกงานกลับมาระหวางข้ันตอนการออกแบบ การทําแบบกอสราง และการประมาณราคาได 
 

ภาพที ่2.21 

โปรแกรม Autodesk Revit Building 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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2.7.2  งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพื้นอาคารดวยวัสดุสําเร็จรูป 

 

 ในการวิจัยนี้เปนการวิจัยเพื่อสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับชวยในการออกแบบปู

พื้นอาคารดวยอุปกรณสําเร็จรูปที่มีความสัมพันธกันตามระบบองคการประสานทางพิกัดของ

อาคาร โดยใชโปรแกรม Microsoft Visual Basic 6.0 ในการพัฒนาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร

สําเร็จรูปสําหรับชวยออกแบบวิธีการปูวัสดุ การเลือกใชวัสดุ และชวยคํานวณปริมาณวัสดุปูพื้น

อาคาร ทําใหการออกแบบการปูพื้นวัสดุพื้นอาคารมีความถูกตอง รวดเร็วและสามารถนําไปใชงาน

ระหวางข้ันตอนการออกแบบและในระหวางการกอสรางจริง (อิทธิพล สิงหคํา, 2549) 

 ข้ันตอนในการทํางานของโปรแกรม ผูใชสามารถกําหนดขนาดและรูปแบบหอง room 

editor โดยวาดข้ึนจากรูปเรขาคณิต แลวนํารูปหองที่ออกแบบไวมาใชในหนาหลักของโปรแกรม 

คือ หนา pattern editor เพื่อกําหนดลวดลายกระเบ้ือง ทิศทางในการปูกระเบ้ือง และขนาดของ

วัสดุที่ใชจากฐานขอมูลของสินคาที่มีอยูในทองตลาด เพื่อคํานวณปริมาณกระเบ้ืองที่ตองส่ังซ้ือใน

การปูหองที่ไดออกแบบไวในตอนแรก 

 1.   ขอดีของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)  โปรแกรมมีความยืดหยุน และสามารถสรางรูปแบบหองไดตามตองการ 

   2)   มีการเช่ือมโยงฐานขอมูลจากวัสดุกอสราง ทําใหเหมาะสมกับการทํางานใน

การออกแบบและเลือกใชวัสดุ 

   3)   มีการคํานวณถึงรูปแบบในสวนติดตอกับผูใช ทําใหโปรแกรมใชงานไดไม

ยาก และมีปุมกราฟกที่ส่ือสารเขาใจไดงาย 

 2.   ขอเสียของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)  เนื่องจากเปนโปรแกรมที่พัฒนาเคร่ืองมือในการวาดภาพ ทําใหไมสามารถ

โหลดไฟลพื้นที่หองจากไฟลประเภทอ่ืน ๆ เชน ไฟลเขียนแบบจากโปรแกรมออโตแคด ไฟลรูปภาพ

ประเภทตาง ๆ เปนตน  

   2)   เนื่องจากโปรแกรม Microsoft Visual Basic ไมไดสนับสนุนความสามารถ

ดานกราฟก ทําใหในการพิมพออกทางเคร่ืองพิมพของโปรแกรมจะไดรูปที่ไมคอยตอละเอียด เปน

การพิมพออกมาทั้งฟอรม และไมสามารถจัดรูปแบบพิมพใหเปนไปตามที่ตองการได 

   3)   ขาดความยืดหยุนในการสงตอเอกสารใหแกสวนอ่ืน ๆ ในสํานักงาน 

กลาวคือ รายงานของโปรแกรมสามารถแสดงผลและส่ังพิมพได แตไมสามารถสงไปยังโปรแกรม

สํานักงานอ่ืน ๆ ไดแก Microsoft Excel และ Microsoft Access ซึ่งชวยใหผูใชงานสามารถนําผล

ที่ไดไปทํางานอยางอ่ืนตอ เชน การออกใบส่ังของ เปนตน 
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ภาพที ่2.22 

โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพื้นอาคารดวยวัสดุสําเร็จรูป 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
 

2.7.3   งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 

 

 โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการสามารถเปรียบเทียบหา

วิธีการออกแบบที่ทําใหใชพื้นที่ในการจัดนิทรรศการอยางคุมคามากที่สุดไดในเวลาอันรวดเร็ว ซึ่งทํา

ใหลดข้ันตอนในการทํางาน ใหการออกแบบและถอดแบบประมาณราคาเปนไปในข้ันตอนเดียวกัน 

ทั้งยังสามารถชวยใหระบบการจองบูธสามารถทําไดงาย ไมผิดพลาด (ชัยนันท พรหมเพ็ญ, 2546) 

 1.   ขอดีของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรมมีความเขาใจไดงายไมซับซอน การต้ังคาตาง ๆ ทําไดงาย 

   2)   แสดงชุดขอมูลตัวเลขที่มีความสัมพันธกันไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน 

จํานวนบูธ ราคาคากอสราง เปอรเซ็นตของพื้นที่ทางเดิน เปนตน 
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   3)   การทํางานของโปรแกรมในลักษณะเปนอัตโนมัติ ผูใชไมจําเปนตองไปต้ังคา

ใด ๆ สามารถใชงานไดทันที 

   4)   การแสดงผลดวยรูปกราฟก ซึ่งทําใหการใชงานโปรแกรมสะดวกและนาใช

มากกวาวิธีสื่อสารดวยขอความ 

 2.   ขอเสียของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรมไมไดสรางระบบติดตอกับโปรแกรมในลักษณะการจํากัดกลุมผูใช 

ใหสามารถเขาถึงโปรแกรมไดในระดับที่ตางกัน เพื่อใหงานออกแบบมีความปลอดภัย และสามารถ

ติดต้ังระบบเครือขายเพื่อใหผูใชโปรแกรมในแตละฝายสามารถทํางานรวมกันได  

   2)   โปรแกรมไมสามารถเพ่ิมความสามารถในการจองบูธและคํานวณช้ินสวนใน

กรณีเปนพื้นที่แบบยุบรวมหลายพื้นที่เขาดวยกัน  

 

ภาพที ่2.23 

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบวางผังพืน้ที่จัดนทิรรศการ 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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