
บทที ่ 2 
 

การสํารวจแนวความคิดและงานวิจัยที่เกีย่วของ 
 

ในการศึกษาคร้ังนี้ไดรวบรวมขอมูลและแนวความคิดที่เกี่ยวของกับงานวิจัย โดยแบง
ประเด็นในการศึกษาออกเปน 5 หัวขอ ดังนี้ 
 1. การศึกษาและวิเคราะหปจจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของในการออกแบบวางผังพื้นที่จัด
นิทรรศการ 
 2. การศึกษาทฤษฎีพื้นฐานที่เกี่ยวของในการออกแบบวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 3. การศึกษาวิธีการออกแบบ เพื่อหาจํานวนวัสดุและราคาของบูธ 
 4. การศึกษาและวิเคราะหสถานที่จัดงานนิทรรศการในประเทศไทย 
 5. แนวโนมพฤติกรรมของผูเขาชมนิทรรศการงานแสดง 
 6. การศึกษาเทคโนโลยีและเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอรที่จะใชในการพัฒนา
คอมพิวเตอร 
 7. การศึกษาและวิเคราะหโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีลักษณะใกลเคียงกัน 

 

2.1   การศึกษาและวิเคราะหปจจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของใน 

การออกแบบวางผังพื้นที่จดันิทรรศการ 
 

2.1.1   ลักษณะของงานนทิรรศการ 
 

ลักษณะของงานนิทรรศการนั้นสามารถแบงออกไดเปน 4 รูปแบบ ดังนี้ 
 1. งานนิทรรศการชั่วคราว (temporary exhibition) เปนการจัดแสดงที่จัดข้ึนในชวง
สั้น ๆ วัสดุที่ใชในการจัดแสดงมักเปนวัสดุที่สามารถปรับเปลี่ยนไดงาย เชน นิทรรศการแสดงผล
งานวิทยานิพนธ นิทรรศการในเทศกาลตาง ๆ เปนตน 
 2. งานนิทรรศการถาวร (permanent exhibition) เปนรูปแบบของการจัดนิทรรศการที่
อยูในพื้นที่ที่ไดออกแบบไวสําหรับจัดแสดงในเฉพาะเร่ือง โดยปกติแลวจะไมเปล่ียนแปลงรูปแบบ
การจัดและพื้นที่ภายใน เชน พิพิธภัณฑ หอศิลป ศูนยแสดงของสะสม เปนตน 
 3. งานนิทรรศการแสดงสินคา (trade exhibition/trade fair) มีจุดประสงคในการ
โฆษณาและประชาสัมพันธสินคา เชน งานแสดงรถยนต งานสินคาคอมพิวเตอรและไอที เปนตน 
 4. งานนิทรรศการเพื่อใหการศึกษาและความบันเทิง (edutainment exhibition) 
เชน งาน World expo สวนสนุก Theme park เปนตน 

4 
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2.1.1   วัสดุและอุปกรณในการจัดนทิรรศการ 
 

 รูปแบบของวัสดุที่ใชในงานนิทรรศการสามารถแบงตามระบบของการออกแบบบูธได 

3 ระบบ ดังนี้ 

 1. ระบบงานออกแบบพิเศษ (special design) เปนวัสดุงานไมและสวนมากที่จะใช

สําหรับบูธที่ไดรับการออกแบบเปนพิเศษ มีลักษณะที่เฉพาะตัวไมซ้ํากัน วัสดุสวนใหญของระบบนี้

มักจะเปนไมและโครงเหล็ก 

 2. ระบบที่ใชชิ้นสวนมาตรฐานจากโรงงาน (system work or shell scheme) ระบบนี้

จะเปนรูปแบบที่คอนขางตายตัว มีลักษณะของบูธที่ซ้ํา ๆ กัน เพื่อใหงายตอการกอสราง วัสดุที่

นํามาใชจึงเปนชิ้นสวนสําเร็จรูปที่ผลิตจากโรงงาน ทําใหสามารถออกแบบปรับเปล่ียนใหเหมาะสม

ตามลักษณะของงาน อีกทั้งมีความสะดวกรวดเร็วในการติดต้ังและร้ือถอน แตมีความแข็งแรง

ทนทาน ทําใหสามารถประหยัดคาแรงและเวลาในการกอสรางไดดี 

 3. ระบบปายและแผงสําเร็จรูป (knock down system) เปนอุปกรณที่ใชในการ

แสดงสินคา เนื่องจากเปนช้ินสวนที่ดูทันสมัย อีกทั้งยังประกอบงาย รวดเร็ว และน้ําหนักเบาทําให

ประหยัดคาแรงและคาขนสงไปได รวมทั้งสามารถนําไปใชซ้ําไดหลายๆ คร้ัง โดยสวนใหญจะใชทํา

แผงและปายในการโฆษณาสินคา มี 3 รูปแบบไดแก foldable system, knock down system 

และ semi- knock down system 
 โดยระบบที่งานวิจัยชิ้นนี้พิจารณาเปนพิเศษ เพื่อนํามาพัฒนาเปนโปรแกรม

คอมพิวเตอร คือ ระบบชิ้นสวนสําเร็จรูป เนื่องจากเปนช้ินสวนที่มีความซํ้ากัน ทําใหมีความ

ประหยัด มลีักษณะของชิ้นสวนที่ตายตัว แตสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของบูธใหเปนไปตามการ

ออกแบบได จึงเปนระบบที่เหมาะสมที่จะนํามาวิจัย เพื่อนําเอาความสามารถของคอมพิวเตอรมา

ชวยในการออกแบบ 
 

2.1.3   หลักการออกแบบพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 

 การออกแบบผังพื้นที่จัดนิทรรศการโดยทั่วไปคํานึงถึงเสนทางการสัญจรภายในของ

งานนิทรรศการมากที่สุด เพราะงานจัดแสดงนิทรรศการตองการใหผูเขาชมนิทรรศการไดเดินชม

สินคาของตน โดยศึกษาจากระบบของการเขาชมนิทรรศการในพิพิธภัณฑ แบรร่ี ลอรด และ เกลล 

เด็กซเตอร ลอรด (Lord, Barry and Lord, Gail Dexter, 1999) เพื่อนํามาเปนแนวทางในการ

จัดรูปแบบเสนทางการเดินของผูเขาชมนิทรรศการ 
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 1. ระบบทางสัญจรของการจัดแสดง ระบบทางสัญจรภายในหองจัดแสดงงาน

สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ ดังนี้ 

แบบที่ 1 กระบวนการระบบสูศูนยกลาง (centralized system of access) ขอดีของ

ระบบนี้ คือ สามารถกําหนดเสนทางเดินสําหรับผูเขาชมได มีผลใหการควบคุมดูแลทําไดโดยงาย 

ขอเสียของระบบนี้ คือ ผูจัดควรจะตองจัดผลงานใหมีความตอเน่ืองและระยะแรกเร่ิม ควรจะจัดงานให

มีความนาสนใจ เพื่อดึงใหผูชมมีความรูสึกสนใจในตัวงาน ดังภาพที่ 2.1 การวางผังจัดตามเสนทาง

การเล่ือนไหลของผูชมตามผังตายตัว จากจุดเร่ิมตนจนจุดสุดทายสามารถแบงเปนแบบยอย ๆ ได

ดังนี้ 
 

ภาพที ่2.1 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access 
 

 
 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

  1) แบบเลือกเฟน (comb type) เปนรูปแบบที่มีทางเดินแกนหลักและตาม

เสนทางเดินดานขาง จะมีสวนจัดแสดงงานใหไดชม ทั้งนี้ อาจมีทางเดินเพิ่มข้ึนมาที่บริเวณกลาง

เสนทางหรือสวนใดสวนหนึ่งแลวแตผูจัดแสดง เพื่อใหผูเขาชมสามารถเลือกเขาชมไดอีกเสนทาง ดัง

ภาพที่ 2.2 
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ภาพที ่2.2 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Comb Type 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

  2) แบบลูกโซ (chain lay-out) รูปแบบการวางเสนทางเดินหลักแบบตอเนื่อง โดย

จะเปนการนําหนวยงานแสดงที่อาจจะแตกตางกันก็ได แตผูจัดตองการใหการเดินชมยังคงเปนไป

ดวยความตอเนื่อง ทําใหการแสดงผลงานมีความยืดหยุนมากข้ึน ซ่ึงทําใหหัวขอของการจัดสวน

การแสดงมีความหลากหลาย การเดินในลักษณะนี้บางคร้ังอาจเปนหองแสดงที่แยกออกจากทาง

หลักแตตองกลับมาเขาทางหลักเพื่อเดินตอไป ดังภาพที่ 2.3 

 

ภาพที ่2.3 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Chain Lay-out 
 
 
 

 

 

 



 8 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

  3) แบบดาว (star type) เปนการจัดรูปแบบเสนทางเดินที่มีทางเขาออกอยูตรง

กลาง ทําใหแยกไปสูสวนที่มีการจัดแสดงตาง ๆ ดวยระยะทางที่เทากัน โดยอาจจะมีทางแยก

มากกวา 2 ทาง ผูเขาชมตองตัดสินใจที่จะเลือกเดินในแตละคร้ัง ซึ่งแตละสวนที่เปนทางแยกให

เลือกมักจะมีความสําคัญเทา ๆ กัน โดยไมไดเนนสวนใดสวนหนึ่งไปมากกวากัน ดังภาพที่ 2.4 

 

ภาพที ่2.4 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Star Type 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

  4) แบบพัด (fan shape) รูปแบบที่มีลักษณะทางเขาจากกลางรูปพัด การจัด

ทางเดินแบบนี้มีโอกาสมากในการใหเลือกชมแตตองตัดสินใจเร็ว เนื่องจากมีจุดรวมเปนจุดที่วุนวาย 

โดยในทางจิตวิทยาผูชมจะไมชอบนักเพราะรูสึกวาถูกบังคับเกินไป  ในลักษณะการจดัหองแสดงแบบ

นี้จําเปนจะตองมีพื้นที่กอนแยกไปแตละสวนเนื่องจาก มักจะมีหลายทางเลือก ดังภาพที่ 2.5 
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ภาพที ่2.5 

ระบบทางสัญจรระบบ Centralized System of Access แบบ Fan Shape 

  

 
 

ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 
 

แบบที่ 2  กระบวนการกระจายจากสวนกลาง (decentralized system of access)

ระบบนี้ จะมีทางเขาหรือทางออกมากกวาสองทาง  มีขอดีโดยผูชมสามารถเดินไดอยางอิสระไมได

เนนการควบคุมใหผูชมเดินไปตามเสนทาง โดยที่มีลักษณะการเดินเหมือนกับใจกลางเมือง ซึ่ง

พิพิธภัณฑเปนสวน ๆ หนึ่งของเมือง ทําใหสามารถที่จะเดินไปมาอยางอิสระในพ้ืนที่ แตหากมี

ทางเขาออกมากเกินไปจะทําใหรูปแบบนี้ไมเหมาะกับการแสดงผลงานที่มีความตอเนื่อง ทั้งยัง

ควบคุมความปลอดภัยไดยาก ดังภาพที่ 2.6 
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ภาพที ่2.6 

ระบบทางสัญจรระบบ Decentralized System of Access 

 

 
 
ที่มา: สันติ มโนสิทธิกุล, 2549. 

 

 2. เสนทางสัญจรภายในจัดแสดง การสัญจรภายในหองจัดแสดง แบงได 3 ประเภท 

(พิพิธภัณฑไดโนเสารภูเวียง, ม.ป.ป. อางถึงใน สันติ มโนสิทธิกุล, 2549) 

  1) เสนทางที่ผูชมเลือก ซึ่งเปนเสนทางที่เกิดข้ึนโดยอัตโนมัติ จากการที่ผูจัดแสดง

ได กําหนดตําแหนงทางเขาออกของหองแสดง 

  2) เสนทางที่ผูแนะนํากําหนดใหกับผูเขาชม 

  3) เสนทางที่ผูชมใชจริง ซึ่งเกิดจากความสนใจในงานแสดง ซึ่งจะแตกตางออกไป

ตามแตละบุคคล ที่มาชมงานแสดง 

  จากท่ีศึกษามาขางตน หลักการออกแบบผังพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการตองคํานึงถึง

เสนทางสัญจรของผูเขาชมงานนิทรรศการเปนหลักใหญเนื่องจาก การจัดนิทรรศการแสดงสินคา 
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เปนการจัดเพื่อตองการใหผูเขาชมนิทรรศการไดเห็นถึงส่ิงที่ตองการแสดง ดังนั้นการออกแบบจึง

ตองคํานึงถึงผูเขาชมเปนหลัก 

 

2.1.4.  ชิ้นสวนในระบบสําเร็จรูป 

 

 ชิ้นสวนมาตรฐานที่นํามาใชในการออกแบบบูธนิทรรศการนั้นมีมากมายหลายชนิด 

แตสามารถแบงออกเปน 7 ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

 1.  เสา (post) มีพื้นที่หนาตัดเปนรูปแปดเหลี่ยมขนาด 40 x 40 มิลลิเมตร ขนาด

ความยาวต้ังแต 0.30 เมตร ไปจนถึงประมาณ 3 เมตร สีพื้นฐานมีใหเลือก 2 สี คือ สีขาวและสี

อลูมิเนียม ขนาดความยาวของเสามาตรฐาน (หนวยเปนมิลลิเมตร) ไดแก 300  500  600  800  

1,280  1,480  1,980  2,480 และ 2,980 ดังภาพที่ 2.7 

 

ภาพที ่2.7 

สวนตัดของเสาและสวนตัดของคาน 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวิจัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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 2.  คาน (beam) ไดแก คานแบบธรรมดา และคานแบบมีรองกลาง มีพื้นที่หนาตัด

เปนรูปส่ีเหล่ียมผืนผาขนาด 15 x 50 มิลลิเมตร ขนาดความยาวต้ังแต 0.30 เมตร ไปจนถึง

ประมาณ 4 เมตร สีพื้นฐานมีใหเลือก 2 สี คือ สีขาว และสีอลูมิเนียม ขนาดของความยาวคาน

มาตรฐาน (หนวยเปนมิลลิเมตร) ไดแก 300  310  455  660  950  1,360  1,940  2,435  2,930 

และ 3,920 

 3.  คานโคง (circle beam) มีลักษณะเหมือนคาน แตมีความโคง 1/4 ของวงกลม มี 

4 ขนาดมาตรฐาน คือ โคง 990  1,400  1,980 และ 2,800 ใชสําหรับชิ้นสวนที่ตองการใหมีรูปโคง 

โดยมากมักใชสวนตกแตงหรือปายช่ือ 

 4.  แผนพารทิชัน (partition) ใชเพื่อก้ันแบงพื้นที่ของบูธ มีขนาดมาตรฐาน 2 ขนาด 

คือ ขนาด 1200 x 2400 มิลลิเมตร และ 965 x 2400 มิลลิเมตร มีใหเลือกใชทั้งแบบหนาเดียวและ

แบบสองหนา ดังภาพที่  2.8 

 

ภาพที ่2.8 

วัสดุและอุปกรณภายในบูธแสดงสินคา 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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 5.   แผนปายชื่อ (label panel) ทําดวยไมหรือวัสดุอ่ืน ๆ ตามแตจะออกแบบไวในแตละ

งาน 

 6.   อุปกรณไฟฟา (electrical equipment) เชน โคมไฟ โคมฟลูออเรสเซนต ปล๊ัก เปนตน

ดังภาพที่  2.8 

 7.   เฟอรนิเจอร (furniture) เปนอุปกรณที่ใชเสริมในแตละบูธในแตละงานนิทรรศการ 

บูธประเภทเดียวกันจะมีเฟอรนิเจอรเหมือนกัน เชน โตะพับ เคานเตอร ชั้นวางของ เปนตน ดังภาพ

ที่  2.8 

 

2.1.5  วิธีการคิดหาขนาดของวัสดุ 
 

 1.   แนวต้ังของเสา มี 2 กรณี ไดแก 

  1)  กรณีใชคานธรรมดา ใหเอาความยาวของเสาเปนตัวต้ัง แลวลบออก 80 

มิลลิเมตร 

  2)  กรณีใชคานที่มีรองกลาง ใหเอาความยาวของเสาเปนตัวต้ัง แลวลบออก 85 

มิลลิเมตร 

 2.  แนวนอนของเสา 

  1)  ใหเอาความยาวของคานเปนตัวต้ัง แลวลบออกกดวย 15 มิลลิเมตร เชน 

ตองการผนังขนาด 1 x 2.50 เมตร จะตองใชเสาสูง 2,480 มิลลิเมตร และคานยาว 950 มิลลิเมตร 
 

2.1.6  รูปแบบของพื้นที่ในการจัดผังนิทรรศการ 

 

 ในการจัดผังนิทรรศการ มีรูปแบบตาง ๆ มากมาย แตสามารถสรุปรูปแบบโดยรวม

ของพื้นที่ ดังนี้ (International Trade Center, 1990, น. 18-20) 

 1.   พื้นที่ที่ติดทางเดินทางเดียว (aisle site) พื้นที่สวนใหญของงานนิทรรศการจะเปน

พื้นที่ประเภทนี้ เนื่องจากพื้นที่ที่ประหยัดมากที่สุด มีดานที่ติดทางเดินเพียงดานเดียว อีก 3 ดาน

เปนผนัง 

 2.   พื้นที่รูปตัวแอล (L-shape site) โดยมากแลวจะเปนพื้นที่บริเวณมุมของผัง

นิทรรศการ ออกแบบ เพื่อใหสามารถใชพื้นที่มุมได 

 3.   พื้นที่หัวมุม (corner site) มีดานที่ติดกับทางเดิน 2 ดาน และมีผนัง 2 ดาน มักเปน 

บูธที่มีลักษณะเหมือนประเภทที่ 1 แตตางกันที่อยูตรงมุม จึงมีผนังนอยลง 1 ดาน 
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 4.   พื้นที่ที่ติดทางเดิน 3 ดาน (peninsula site) โดยมากจะเปนพื้นที่แบบที่ 3 รวมกัน

สองพื้นที่ อยูตรงหัวและทายของกลุมบูธ 

 5.   พื้นที่ที่ติดทางเดินโดยรอบ (island site) มีลักษณะเปนเกาะรอบดานมีทางเดินได

รอบทั้ง 4 ดาน และสามารถเขาถึงไดจากทุกดาน 

 6.   พื้นที่ที่สามารถเดินทะลุตลอดได (through site) มีทางเดินขนาบขางทั้งสองดาน 

แตไมเปนที่นิยมใช เนื่องจากส้ินเปลืองพื้นที่ทางเดินมาก และควบคุมไดลําบาก 

 จะเห็นไดวาลักษณะของพื้นที่ที่กลาวมาทั้งหลายแบบนั้น พื้นที่ที่มักพบมากที่สุด คือ 

พื้นที่แบบที่ 1 และ 3 สําหรับพื้นที่แบบท่ี 4 จะเปนแบบที่ขยายไปจากพื้นที่แบบที่ 3 สวนแบบอ่ืน ๆ 

มักพบในบูธที่เปนเปนบูธที่ไดรับการออกแบบเปนพิเศษ (ไมใชแบบทั่วไป) แบบมาตรฐานที่ใชใน

งานช้ินสวนสําเร็จรูป (shell scheme) สวนใหญจึงมีเพียงแบบที่ 1  3 และ 4  เทานั้น 

 

ภาพที ่2.9 

รูปแบบพื้นที่แบบตาง ๆ ในการจัดนิทรรศการ 

 
 

 

 

1. พื้นที่ที่ติดทางเดินทางเดียว 4. พื้นที่ที่ติดทางเดิน 3 ดาน 

2. พื้นที่รูปตัวแอล  5. พื้นที่ที่ติดทางเดินโดยรอบ 

3. พื้นที่หวัมุม  6. พื้นที่ที่สามารถเดินทะลุตลอดได 
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2.2  การศึกษาทฤษฎีพืน้ฐานที่เกี่ยวของในการออกแบบวางผังพื้นทีจ่ัดนิทรรศการ 
 

2.2.1 แนวคิดในการออกแบบนิทรรศการ 
 

 ในการออกแบบนิทรรศการแตละงานมีแนวคิดที่แตกตางกันไปตามแตลักษณะของ
งาน เชน งานแสดงรถยนตจะมีแนวคิดในการจัดที่เนนรูปแบบความทันสมัย ในขณะที่งานแสดง
สินคาภูมิปญญาไทยอาจมีแนวคิดที่ตองการสะทอนใหเห็นถึงวิถีชีวิตที่เรียบงายแบบโบราณ เปน
ตน แตโดยรวมแลวแนวคิดที่เปนหลักในการจัดนิทรรศการที่ดีประกอบดวยแนวคิดดังตอไปนี้ 
(International Trade Center, 1990, น. 11-13) 
 1.   ออกแบบใหงาย (keep it simple) ความงายของรูปแบบในการจัดวางผังจะทํา
ใหผูเขาชมนิทรรศการสามารถเดินชมงานไดทั่วถึง และสามารถทราบวาตนเองอยูตรงสวนไหนของ
งานโดยไมหลงทาง นอกจากนี้ ยังมีประโยชนตอพนักงานปฏิบัติงานในการจัดงานไดสะดวก มี
ประสิทธิภาพ ลดข้ันตอน และเวลาในการทํางาน 
 2.   สรางจุดนําสายตา (create focal points) จุดนําสายตาในงานนิทรรศการแตละ
งานเปนส่ิงที่ดึงดูดความสนใจของผูเขาชมนิทรรศการไดดี ในการออกแบบจุดนําสายตามีหลายวิธี
ดวยกันแตละจุดประสงคหลักของจุดนําสายตา คือ จะตองสะทอนใหเห็นถึงวัตถุประสงคหลักของ
งาน เชน งานแสดงสินคาอาจจะนําเสนอผลิตภัณฑตัวใหมหรือสินคาที่ตองการโฆษณามากท่ีสุด 
เปนตน จุดนําสายตานี้อาจจะเปนบูธที่ใหบริการขอมูล (information stand) หรือเปนการแสดงใน
รูปแบบแสงสีเสียง (audio-visual display) ที่ดึงดูดใจใหผูเขาชมสนใจ ซึ่งในการออกแบบที่ดีนั้น 
ควรออกแบบมีจุดนําสายตาน้ีนอยจุดที่สุด โดยมากแลวจะมีเพียงจุดเดียวในหน่ึงงาน เนื่องจาก
ตองการใหเปนจุดรวมที่ดึงดูดผูชมใหสนใจมากที่สุด และเปนจุดเดนสุดของงานนิทรรศการนั้น ๆ 
 3.   นําเสนอรูปลักษณของงานใหชัดเจน (establish a clear theme) ในแตละนิทรรศการ
ประกอบดวยบูธยอย ๆ จํานวนมาก ซึ่งแตละบูธจะนําเสนอรูปแบบสินคาของตนเอง หากไมไดมกีาร
ออกแบบในภาพรวมใหมีลักษณะไปในทางเดียวกัน อาจทําใหงานนิทรรศการโดยรวมดูไมเขากัน 
และผิดพลาดจากวัตถุประสงคของงานไปได ทําใหนิทรรศการนั้น ๆ ไมประสบผลสําเร็จ 
 ในการนําเสนอรูปลักษณของงานใหชัดเจนนั้น จุดที่สําคัญที่สุด คือ สวนที่เปนจุดนํา
สายตา เนื่องจากเปนเหมือนจุดที่แสดงแนวความคิดหลักของงาน นอกจากนั้น รูปลักษณของงาน
ในแตละบูธควรมีลักษณะที่อยูในแนวเดียวกัน เชน รูปกราฟก สีที่ใช สัญลักษณของงาน ขนาด
ลักษณะของบูธ เปนตน ซึ่งในรายละเอียดของบูธนั้นอาจจะแตกตางกันได แตโดยภาพรวมตอง
เปนเอกภาพและสามารถแสดงออกถึงลักษณะแนวความคิดหลักของงาน 
 4.   นําเสนอเลกลักษณของงานใหเดนชัด (establishing a strong identity) ในงาน
นิทรรศการแตละงานนั้นมีลักษณะแนวความคิดและรูปแบบงานที่มีเอกลักษณการออกแบบ
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รูปแบบงานที่ดี จึงควรออกแบบใหเนนเอกลักษณของงานนั้น ๆ ทําใหเกิดบรรยากาศเฉพาะตัว
สรางความประทับใจแกผูเขาชมงาน และสามารถจดจําลักษณะเฉพาะของงานนั้น ๆ ได 
 5.   ดึงดูดความสนใจ (attract attention) แนวคิดในการจัดนิทรรศการมีจุดมุงหมาย
หลัก คือ การแสดงส่ิงของ ความสนใจของผูเขาชมนิทรรศการจึงเปนส่ิงจําเปนที่ตองคํานึงถึงใน
การออกแบบใหมีโทนสีที่สะดุดตา การนําเสนอดวยภาพเคล่ือนไหว หรืองานคอมพิวเตอรกราฟก 
ซึ่งในแตละบูธจะมีวิธีที่ออกแบบใหมีความนาสนใจหลากหลายรูปแบบแตกตางกันไป ทั้งนี้ ตอง
ควบคุมใหงานนิทรรศการโดยรวมมีเอกภาพไมกระจัดกระจาย 
 6.   ออกแบบเพื่อใหติดตาผูชม (design through the eyes of visitors) ผูออกแบบ
นิทรรศการจะตองเขาใจถึงวิธีการที่จะนําเสนอสินคา หรือผลิตภัณฑใหผานสายตาของผูเขาชม
นิทรรศการไดมากที่สุด ตองคํานึงถึงวิธีการที่นําเสนอวาจะมีผลตอความรูสึกของผูชมอยางไรบาง 
และส่ือสารส่ิงที่เจาของงานตองการใหแกผูชมนิทรรศการไดอยางชัดเจน 
 7.   ออกแบบใหเหมาะสมกับจํานวนของผูเขามาใช (suit the design to the number 
of people expected) ขนาดของพื้นที่ในการจัดนิทรรศการเปนส่ิงที่แปรผันตามจํานวนของ
ผูใชงานพื้นที่นั้น ๆ ผูออกแบบนิทรรศการตองคํานึงถึงจํานวนของผูใชงานและการกําหนดขนาด
พื้นที่ รวมทั้งออกแบบพื้นที่ใชงานนิทรรศการใหเหมาะสมแกผูที่เขาใชงาน เชน หากตองการใหผู
เขาชมงานเขามาในพื้นที่ของบูธเปนจํานวนมาก ๆ จําเปนตองออกแบบพื้นที่ใหเหมาะสมแก
กิจกรรมและจํานวนของคนที่จะเขามาไดในแตละรอบของการชมดวย เปนตน 
 8.   ออกแบบเสนทางสัญจรใหมีประสิทธิภาพ (plan the traffic management) 
เสนทางสัญจรของผูเขานิทรรศการเปนปจจัยสําคัญตอการออกแบบการออกแบบแผนผังนิทรรศการ
ที่ดี ดังนั้น ควรไดรับการออกแบบใหมีทางสัญจรที่ไมซับซอน ไมแคบ หรือโลงจนเกินไป เหมาะสมกับ
บรรยากาศของการชมงานสําหรับทางสัญจรสําหรับบูธยอยแตละบูธ ผูออกแบบควรคํานึงถึงจํานวน
คนที่จะเขามาใชงาน หากมีพื้นที่ที่จํากัดอาจไมสามารถใหผูชมงานทุกคนเขามาในบูธไดทั้งหมด การ
แสดงสินคาสวนหนึ่งตองแสดงใหสามารถมองเห็นไดจากทางเดินภายนอกบูธ และใหผูเขาชมงาน
เขามาดูรายละเอียดภายในบูธไดเฉพาะกลุมที่สนใจหรือกลุมลูกคาของเจาของงานเทานั้น 
 9.   ออกแบบใหสามารถติดต้ังและร้ือถอนไดงาย (ensuer that the stand is easy 
to erect and dismount) นิทรรศการที่ดีควรไดรับการออกแบบใหมีความสะดวกในการติดต้ังและ
ร้ือถอน โดยมากแลวนิทรรศการสวนใหญที่เปนนิทรรศการชั่วคราวจะมีเวลาในการเตรียมการไม
นาน และเปนการจัดงานที่หมุนเวียนกันไปเร่ือย ๆ การเลือกใชโครงสรางและวัสดุที่ติดต้ังและร้ือ
ถอนไดสะดวกรวดเร็ว รวมทั้งเปนการเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางาน ลดคาแรง และเวลาที่ใชใน
การทํางานไดเปนอยางมาก 
 10. ต้ังงบประมาณใหแนนอน และดําเนินการใหอยูในงบที่ไดต้ังไว (insist on a 
clear budget and work within it) การควบคุมงบประมาณเปนส่ิงที่สําคัญที่สุดอีกอยางหนึ่งของ
การออกแบบนิทรรศการ ผูออกแบบจะตองสามารถออกแบบใหเปนไปตามงบประมาณที่ไดต้ังไว
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และตองตรวจสอบราคาของวัสดุอุปกรณที่จะนํามาจัดนิทรรศการ โดยทํางานประสานกันระหวาง
งานประมาณราคาและงานออกแบบ เพื่อควบคุมราคาใหไดในข้ันออกแบบ และไมใหเกิดปญหา
งบประมาณไมพอหลังจากที่ออกแบบเสร็จสมบูรณแลว 
 

ภาพที ่2.10 

พื้นที่และทางสัญจรในผังนทิรรศการโดยเปรียบเทียบตามความหนาแนนของผูเขาชม 

 
 

 

 

 

แสดงถึงพื้นทีท่ี่มีทีความหนาแนนของผูเขาชมนอย 
แสดงถึงพื้นทีท่ี่มีทีความหนาแนนของผูเขาชมมาก 
แสดงถึงพื้นทีท่ี่มีทีความหนาแนนของผูเขาชมปกติ 
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2.2.2  ข้ันตอนในการทํางานออกแบบนิทรรศการ 
  

 ข้ันตอนในการทํางานออกแบบนิทรรศการมีดังนี้ (International Trade Center, 1990, 

น. 14) 

 1.   ผูออกแบบจะตองเก็บรวบรวมขอมูลและความตองการทั้งหมดในการออกแบบ

งานนิทรรศการเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ และเกิดขอผิดพลาดนอยที่สุด ประกอบดวย ขอมูลที่

สําคัญ  3  สวน คือ  ขอมูลความตองการของเจาของงาน ขอมูลและแนวความคิดของสินคาหรือ

ผลิตภัณฑ และขอมูลแนวความคิดของตัวงานนิทรรศการ เพื่อนํามาใชในการออกแบบให

เหมาะสมกับงานนิทรรศการหนึ่ง ๆ และรายละเอียดตาง ๆ ในงานนั้น 

 2.   ออกแบบภาพลักษณของงานโดยรวม ซึ่งคํานึงถึงเอกลักษณและจุดสนใจตาม

แนวความคิดของงาน ในข้ันตอนนี้ผูออกแบบวางแนวคิดของงานจากขอมูลความตองการที่ไดรับ

มา โดยมีการนําเสนอตอเจาของผูจัดงานนิทรรศการ เพื่อใหรวมตัดสินใจในภาพรวมข้ันตน 

ออกแบบในสวนหลัก ๆ ที่เปนเอกลักษณของงาน ภาพของงานโดยรวมจุดสนใจและมุมมองตาง ๆ

ภายในงานนิทรรศการ 

 3. ออกแบบพื้นที่บูธและวางผังนิทรรศการ โดยรวมข้ันตอนนี้ เปนข้ันตอนที่

ผูออกแบบจะกําหนดขนาดของพ้ืนที่บูธมาตรฐาน ขนาดของทางเดิน และจัดวางบูธ โดยออกแบบ

กลุมของบูธและเสนทางสัญจรใหเหมาะสมกับสถานที่และบรรยากาศตามแนวความคิดของงาน 

 4.   ออกแบบสวนประกอบยอย ๆ ในแตละสวนของงานหลังจากที่ไดออกแบบวางผัง 

ในสวนใหญ ๆ แลวผูออกแบบจะทําการออกแบบสวนยอย ๆ แตละสวนโดยเฉพาะพื้นที่ที่ตองการ

การออกแบบเปนพิเศษ (special design stand) ออกแบบสัญลักษณและแผนปายตาง ๆ ที่จะใช

ในงาน และสวนที่เปนสวนประกอบยอย ๆ ของงาน เชน จุดลงทะเบียน จุดบริการขอมูล เปนตน 

 5.   ปรับเปลี่ยนรูปแบบตามที่ลูกคาแตละรายตองการนิทรรศการ สวนมากจะมีบูธที่

ใหเชา เพื่อจัดพื้นที่เปนจํานวนมาก ซึ่งในการจองพื้นที่ของลูกคาอาจจะตองการพื้นที่ที่ติดตอกัน

หลายบูธ ทําใหผูออกแบจะตองกลับมาทําการแกไขแบบอีกคร้ังหลังจากที่ฝายขายไดตกลงกับ

ลูกคาไปแลว เพื่อใหแบบที่จะสรางนั้นมีความถูกตองและเปนไปตามความตองการ 

 6.   ทําการประมาณราคาและถอดแบบชิ้นสวนที่จะใชในงาน หลังจากที่แกไขแบบ

จนเปนที่แนนอนแลว ผูรับเหมา หรือผูออกแบบในบางงาน จะทําการถอดแบบของบูธทั้งหมดเพื่อ

ประมาณราคา และหาจํานวนวัสดุที่ตองใชทั้งหมด ในข้ันตอนนี้จะเห็นปญหาในเร่ืองงบประมาณ 
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เพราะหากไมไดควบคุมงบประมาณไวใหดีต้ังแตข้ันออกแบบหรือผูออกแบบไมมีประสบการณมาก

พอ เม่ือถึงข้ันตอนนี้แลวอาจจะตองกลับไปแกไขแบบใหมในบางสวน เพื่อใหเปนไปตามงบประมาณ

ที่ไดต้ังไว ซึ่งปญหานี้จะสามารถแกไขไดหากทําการประมาณราคาไปพรอมกับการออกแบบ ซึ่ง

งานวิจัยชิ้นนี้มีวัตถุประสงคที่จะสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ชวยลดข้ันตอนในการทํางานใหการ

ประมาณราคาและถอดแบบกอสราง ซึ่งสามารถทําไดพรอมกันกับข้ันตอนการออกแบบ 

 7.   สงตอแบบและทําความเขาใจแกผูรับเหมาถึงวิธีการทํางานใหเปนไปตามแบบ 

หลังจากนั้นผูออกแบบจะสงแบบใหแกผูรับเหมา อธิบายวิธีการทํางาน และติดตามดูงานกอสราง

ของผูรับเหมา เพื่อใหแนใจวาจะกอสรางไดถูกตองตามที่ไดออกแบบไว 

 8.   ใหผูรับเหมาทําการกอสรางตามแบบและร้ือถอนเมื่อเสร็จงาน หลังจากนั้น

ผูรับเหมาจะทําการกอสรางใหเปนไปตามแบบที่ไดออกแบบไว และตรวจสอบความเรียบรอย กอน

จะเปดใหผูจัดงานรายยอยแตละบูธไดจัดในบูธของตัวเอง และเปดงานนิทรรศการในวันที่กําหนด 

หลังจากที่เสร็จงานจะตองมีการร้ือถอน เพื่อปดงานนิทรรศการนั้น ๆ 
 

2.2.3  ข้ันตอนที่สามารถนาํคอมพวิเตอรมาชวยในการทํางาน 

 

 1.  ข้ันตอนการออกบูธและออกแบบแผนผังของนิทรรศการ ในปจจุบันผูออกแบบ

สวนใหญจะนําคอมพิวเตอรมาชวยเพื่อใชในการเขียนบูธ ทําหุนจําลองสามมิติของบูธ และเขียน

ทัศนียภาพของบูธ ดวยโปรแกรมประเภทเขียนแบบและสรางงานสามมิติ ไดแก AutoCAD และ 

3d MAX ซึ่งชวยนําเสนองานออกแบบใหสวยงามไดแตไมชวยในการออกแบบหรือชวยในการ

ตัดสินใจใหแกผูออกแบบ 

 สําหรับงานออกแบบแผนผังในปจจุบันนี้ ยังไมไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเพื่อ

ชวยออกแบบเชนกัน มีเพียงนํามาชวยเขียนแบบหลังจากที่ไดออกแบบในกระดาษไวสําเร็จ ซึ่ง

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคที่จะวิจัยเพื่อประยุกตเอาความสามารถของคอมพิวเตอรมาใชในการ

ทํางาน และลดระยะเวลาและข้ันตอนในการทํางานได โดยเฉพาะในการทดลองวางบูธในข้ันตน 

เพื่อใหทราบจํานวนบูธที่สามารถวางไดมากท่ีสุดของพื้นที่จัดงานในรูปแบบที่แตกตางกันอีกทั้งยัง 

สามารถรวบรวมเอาข้ันตอนในการทํางานเขามาไวดวยกัน คือ ข้ันตอนการออกแบบ และข้ันตอน

ในการถอดแบบและประมาณราคา ซ่ึงจะชวยใหสามารถควบคุมงบประมาณในการกอสรางไดใน

ข้ันตอนการออกแบบ และไมเกิดปญหาเกินงบประมาณภายหลัง 
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 2. ข้ันตอนในการจองและขายบูธ ในปจจุบันนี้การจองบูธใหจองแบบที่เปนกระดาษ 

ซึ่งกอใหเกิดปญหา เนื่องจากการจองบูธนั้นยังตองประสานกับแบบที่ไดออกแบบไว  หากมีการ

แกไขหลาย ๆ คร้ัง จะเกิดความผิดพลาดไดงาย งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคที่จะพัฒนาระบบจองและ

ขายบูธโดยใชระบบฐานขอมูลของคอมพิวเตอรเขามา เพื่อประสานใหการจองบูธสัมพันธกันแบบ

อัตโนมัติ ทําใหเกิดความคลองตัว และมีประสิทธิภาพในการทํางานเพิ่มข้ึน 
 

2.3  การศึกษาวิธกีารถอดแบบเพื่อหาจํานวนวัสดุและราคาของบูธ 
 

2.3.1  การถอดแบบบูธ 
 

 สําหรับงานนิทรรศการแตละงานอาจมีบูธไดหลายขนาด ตามแตบริเวณที่ได

ออกแบบไว ดังนั้น การถอดแบบบูธแตละแบบมีข้ันตอน ดังนี้ 

 1.  หาระยะจากแบบที่ไดออกแบบไวใหสามารถใชวัสดุสําเร็จรูป 

 2.   กําหนดชิ้นสวนที่ตองใชตามแบบ 

 3.   เพิ่มช้ินสวนอ่ืนๆ เชน งานไฟฟา เฟอรนิเจอร เปนตน 

 ในการนับช้ินสวนของบูธเพื่อสั่งของ บูธแตละรูปแบบจะตองใชวัสดุที่ตางกัน ดังตอไปนี้  

 1.   บูธประเภทแถวเด่ียวและแถวคู สวนของวัสดุที่ใชตางกันตรงแผงก้ันดานหลัง

ของบูธ ซึ่งถาเปนแถวเด่ียวจะใชแผงก้ัน 1 แผงตอ 1 บูธ แตถาเปนแถวคูจะใชแผงก้ัน 1 แผงตอ 2 บูธ 

 2.   บูธประเภทติดทางเดิน 2 ดาน (อยูตรงมุมของบล็อก) และบูธประเภทติดทางเดิน

ดานเดียว (อยูตรงกลางบล็อก) ตางกันที่จํานวนวสัดุที่ใชทําผนังดานขาง เนื่องจากบูธที่ติดทางเดิน 

2 ดาน จะเปดผนังดานขางออก และเพิ่มวัสดุอ่ืนเขาไปแทน ไดแก คาน และแผนปาย 
 

2.3.2  การคํานวณช้ินสวนของบูธ 

 

 ชิ้นสวนของบูธในการออกแบบแตละงานมีความแตกตางกัน โดยที่ผูออกแบบบูธจะ

ออกแบบใหเปนไปตามรูปแบบของนิทรรศการ ในบูธขนาดพื้นที่ใชสอยเทากันอาจจะมี

องคประกอบและจํานวนของวัสดุที่แตกตางกันได ดังนั้น ในการคํานวณช้ินสวนของบูธจึงมี

ความสัมพันธเกี่ยวกับรายละเอียดของแบบบูธ 

 แตเนื่องจากงานวจิัยนี้ไมไดครอบคลุมไปถึงการออกแบบในรายละเอียดของบูธและ

การรับขอมูลจากผูใช เพื่อนํามาคํานวณ จึงเลือกใชวิธีใหผูใชปอนขอมูลจํานวนและขนาดชิ้นสวนที่
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ตองการใชในบูธมาตรฐาน และใหกําหนดวาชิ้นสวนนั้น ๆ จะเปนชิ้นสวนที่อยูดานขาง ดานหนา 

หรือดานหลังของบูธ แลวจึงนําขอมูลที่ไดมาทําการถอดแบบคํานวณวัสดุที่จะใชของงาน

นิทรรศการทั้งหมด ดังนั้น จึงสามารถจัดหมวดหมูของงานไดดังนี้ 

 1. หมวดงานเสา (post) 

 2. หมวดงานคาน (beam and round beam) 

 3. หมวดงานแผงกั้น (partition) 

 4. หมวดงานเฟอรนิเจอร 

 5. หมวดงานอุปกรณไฟฟา 

 6. หมวดงานแผนปาย 

 

ภาพที ่2.11 

รูปแบบบูธมาตรฐานขนาด 3 X 3 เมตร  

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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2.3.3  วิธีในการนับชิ้นสวนของบูธ 
 

 เนื่องจากบูธมาตรฐานรูปแบบหนึ่ง ๆ จะมีการใชชิ้นสวนไมเทากัน ทั้งนี้ ข้ึนอยูกับ

จํานวนดานที่ติดทางเดินของบูธแตละบูธ อีกทั้งบูธที่มีดานติดกันจะมีการใชวัสดุสวนประกอบ

ของบูธรวมดวย ในการนับชิ้นสวนของบูธจึงมีวิธีการนบั ดังนี้ 

 1.  ถอดแบบบูธโดยกําหนดวาชิ้นสวนใดเปนช้ินสวนที่อยูดานขางของบูธ และ

สามารถใชรวมกันได ในกรณีที่เปนบูธอยูติดกันจะใชสวนดานขางรวมกัน และบูธที่ติดอยูทางเดิน 

2 ดาน จะมีผนังดานเดียว จากรูปชิ้นสวนดานขางของบูธ คือ ชิ้นสวน A ถาเปนบูธแถวคูจะใชสูตร

ดังสมการ 2.1 และถาเปนบูธแถวเด่ียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.2 
 

 จํานวนช้ินสวน A = จํานวนบูธ – 2 สมการที่ 2.1 
 

 จํานวนช้ินสวน A = จํานวนบูธ – 1 สมการที่ 2.2  
 

 2.  ถอดแบบบูธโดยกําหนดวาชิ้นสวนใดเปนช้ินสวนที่อยูดานหลังของบูธที่สามารถ

ใชรวมกันได ในกรณีที่เปนบูธแถวคู (double) จากรูปชิ้นสวนดานหลังของบูธ คือ ชิ้นสวน B ถา

เปนบูธแถวคูจะใชสูตรดังสมการที่ 2.3 และถาเปนบูธแถวเดียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.4 
 

 จํานวนช้ินสวน B = จํานวนบูธ / 2 สมการที่ 2.3 
 

 จํานวนช้ินสวน A = จํานวนบูธ  สมการที่ 2.4 
 

 3.  กําหนดชิ้นสวนสําหรับดานขางของบูธที่อยูติดทางเดิน ซึ่งไมมีเสาและผนัง แตจะ

ใชคานขนาดที่หนากวา และมีแผนปายชื่อรานคาเพิ่มมาแทน (ผูใชโปรแกรมอาจจะกําหนด

เพิ่มเติมเองไดอีก แลวแตการออกแบบบูธในแตละงานนิทรรศการ) ถาเปนบูธแถวคูจะใชสูตรดัง

สมการที่ 2.5 และถาเปนบูธแถวเด่ียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.6 
 

 จํานวนช้ินสวน C = จํานวนบูธ * 4 สมการที่ 2.5 
 

 จํานวนช้ินสวน C = จํานวนบูธ * 2 สมการที่ 2.6 
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 4. นับจํานวนเสาที่อยูมุมทั้งส่ีมุม โดยในการหาจํานวนของช้ินสวนดานขางและ

ดานหลังในขอกอนหนานี้จะไมไดนับรวมเสาตนมุมไวดวย เนื่องจากเสาตนมุมจะมีจํานวนตายตัว

ตามจํานวนบูธโดยรวม 

 ในการนับเสาจะแบงออกเปน เสาตนหนา และเสาตนใน ถาเปนบูธแถวคูจะใชสูตรดัง

สมการที่ 2.7 และ 2.8 และถาเปนบูธแถวเด่ียวจะใชสูตรดังสมการที่ 2.9 และ 2.10 
 

 จํานวนเสาตนหนา = จํานวนบูธ + 2 สมการที่ 2.7 
 

 จํานวนเสาตนใน = (จํานวนบูธ / 2) + 1 สมการที่ 2.8 
 

 จํานวนเสาตนหนา = จํานวนบูธ + 1 สมการที่ 2.9 
 

 จํานวนเสาตนใน = จํานวนบูธ + 1 สมการที่ 2.10 
 

 5. ถอดแบบจํานวนของวัสดุชิ้นสวนอ่ืน ๆ ที่ตองใชในทุก ๆ บูธ เพื่อนําไปนับจํานวน

คูณกับจํานวนของบูธทั้งหมด ชิ้นสวนอ่ืน ๆ ที่กลาวถึง ไดแก โคมไฟ เกาอ้ี ถังขยะ แผนปาย ชื่อบูธ 

คานดานหนาบูธ เปนตน 
 

 2.4 การศึกษาและวิเคราะหสถานที่จัดงานนิทรรศการในประเทศไทย 
 

 ประเทศไทยในแตละปไดมีการจัดแสดงนิทรรศการเปนจํานวนมาก โดยสวนใหญงาน

นิทรรศการที่มีความสําคัญจะจัดข้ึนที่ 3 แหง ไดแก 
 

2.4.1. ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ (Queen Sirikit National Convention Center - QSNCC) 
 

  ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิเปนศูนยการประชุมต้ังอยูบริเวณถนนรัชดาภิเษก เขต

คลองเตย กรุงเทพมหานคร ติดกับโรงงานยาสูบเดิม สรางข้ึนเพื่อรองรับการประชุมของ

ธนาคารโลกและกองทุนการเงินระหวางประเทศ (ไอเอ็มเอฟ) คร้ังที่ 46 เมื่อวันที่ 1 - 15 ตุลาคม 

พ.ศ. 2534 รัฐบาลไทยเร่ิมดําเนินงานโครงการนี้เม่ือ พ.ศ. 2532 และใชเวลาการกอสรางมากกวา

สองปจึงแลวเสร็จ ชื่อของศูนยประชุมต้ังข้ึนเพื่อเปนเกียรติแดสมเด็จพระนางเจาสิริกิ ต์ิ 

พระบรมราชินีนาถ โดยพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชและราชินีเสด็จเปดศูนย
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ประชุมเมื่อวันที่ 29 สิงหาคม พ.ศ. 2534 หลังจากการประชุมธนาคารโลกและไอเอ็มเอฟเสร็จส้ินลง 

ก็ไดใชเปนสถานที่จัดงานประชุม งานแสดงสินคาตาง ๆ มากมายทั้งระดับนานาชาติและใน

ประเทศ 

ภาพที ่2.12 

ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ 

 

 
 

ที่มา: 2004 Bangkok Tourist Division, 2550. 
 

 ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ ประกอบดวยอาคารอเนกประสงคที่ทันสมัย 4 อาคาร

ภายใตหลังคาผืนเดียวกัน พรอมส่ิงอํานวยความสะดวกตามมาตรฐานสากลและพื้นที่ขนาด 65,000 

ตารางเมตร สามารถจุคนกวา 10,000 คน ทําใหศูนยการประชุมแหงนี้เปนสถานที่จัดการ

ประชุมสัมมนา สาธิตสินคาและแสดงงานอ่ืน ๆ  

             บริเวณภายในศูนยประชุมฯ ตกแตงดวยงานศิลปะและงานหัตถกรรมจากทุกภาค

ของประเทศศาลาไทย ต้ังอยูที่บริเวณสวนหยอมทิศเหนือ เปนศาลาโถงเคร่ืองไมชนิดหนาบันช้ัน

ประเจิดขนาด 5 หอง เคร่ืองบนมีชอฟามอญและใบระกา หนาบันเปนลานดอกพุดตาน 

นอกจากนี้ยังมีที่ทําการไปรษณีย ธนาคาร ภัตตาคาร บริการทองเที่ยวและโรงแรม หองผูสื่อขาว 

ศูนยการแพทยเคานเตอรจองพาหนะรับสง คอยอํานวยความสะดวกอีกดวย 
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ภาพที ่4.13 

ศาลาไทยภายนอกศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ 

 

 
 

ที่มา: 2004 Bangkok Tourist Division, 2550. 
 

ประเภทของงานที่มักจะจัดที่ศูนยประชุมฯ ไดแก 

1. งานรับปริญญาของสถาบันอุดมศึกษาตาง ๆ โดยเฉพาะสถาบันอุดมศึกษาเอกชน  

2.  งานหนังสือโลก งานสัปดาหหนงัสือแหงชาติ  

3. งาน SET in the City โดยตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย  

4. งานทองเที่ยวไทย  

5. งานแสดงสินคาตาง ๆ เชน เคร่ืองเรือน, อุปกรณอิเลกทรอนิกสและคอมพิวเตอร  

 

ภาพที ่2.14 

ผังงานนิทรรศการศูนยประชมุแหงชาติสิริกติิ์ 

 
หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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การวิเคราะหผังพื้นที่จัดงานคอมมารท 2550 อาคารศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ ผังพื้นที่

งานคอมมารทในคร้ังนี้ เปนการวางทางเดินหลักรอบนอก โดยที่จัดบูธไวตรงกลางและแบงทางเดินยอย 

ตามชวงของการวางบูธ โดยทางเดินหลัก จะวางอยูที่ดานนอก คือ รอบพื้นที่หองแพลนนาร่ีฮอล ซึง่

เปนการทําใหพื้นที่ในการเดินชมงานมีมากข้ึน และสะดวกมากข้ึน เพราะบางครั้งผูจัดงานมักวางบูธ

ใหเต็มพื้นที่ เพื่อยอดการขายบูธเทานั้น โดยไมคํานึงถึงความสะดวกในการเดินชมของผูเขาชมงาน 

(visitor) เทาที่ควรนัก  

ความสะดวกสบายในการเดินชมงานของผูเขาชมงาน (visitor) ก็ถือเปนปจจัยหนึ่งที่

สําคัญของการออกแบบวางผังการจัดบูธ  รวมไปถึงความสะดวกของผูเขารวมแสดงสินคา 

(exhibitor)  ดวย  

ตัวบูธแสดงสินคา ในงานครั้งนี้ เปนการขายพื้นที่เพียงอยางเดียว สําหรับตัวบูธนั้น

ทางผูเขารวมแสดงสินคา (exhibitor) เปนผูออกแบบและติดต้ังเอง โดยที่มีการกําหนดในเร่ืองของ

สวนสูง และความกวางของพื้นที่ และบูธแสดงสินคาที่ตองอยูในมาตรฐานใกลเคียงกันใหมากที่สุด 

จากผูจัดงาน  ซึ่งแตละบูธนั้นจะมีขนาดพื้นที่ที่แตกตางกันไป ข้ึนอยูกับการกําหนดซ้ือ-ขายพื้นที่ 

แตในคร้ังนี้มีผูเขารวมแสดงสินคานอย ทําใหการวางพื้นที่การใชงานดูไมเปนระเบียบนัก เชน 

ทางเดินเพื่อชมงานนั้นไมตอเนื่องเปนทางเดียวกัน  จะมีบูธแสดงสินคาวางประปรายแตมีขนาด

ใหญมาขวางทางเดินทําใหผูเขาชมงานตองเดินชมงานเปนเสนทางในรูปแบบที่คดเค้ียว เปนตน 

แสงสวาง (lighting) ในงานนั้นจะมีความสวางในชวงกลางของฮอลเทานั้น บริเวณ

รอบนอกชวงหลังฮอล (booth Sumsung) แสงสวางของฮอลนั้นมีนอย ทําใหมีแสงสวางจากตัวบู

ธเองเทานั้น จึงทําใหไมเกิดความดึงดูดสายตาเทาที่ควร 

สําหรับการจัดวางบูธดานนอกนั้น เปนไปโดยภาคบังคับของตัวสถานที่เอง คือ เปน

การจัดวางบูธเพียงดานเดียวในทางเดียวกัน คือ ดานเดียวกันกับทางเขาฮอล และพื้นที่ที่เหลือ คือ 

ทางเดินหลัก สําหรับดานนอกซึ่งถือวาเหมาะสม เพราะทําการ Flow ของทางเดินนั้นสะดวกมาข้ึน 

ดังนั้น ปจจัยสําคัญในการวางผังบูธนั้น อยูที่รูปแบบงาน พื้นที่ รูปแบบของสถานที่

จัดงาน จํานวนบูธที่คาดหวังวาจะมีในงานคร้ังนั้น และความสะดวกสบายของทางเดินชมงาน  
 

2.4.2. ศูนยแสดงสินคาและการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธาน ี 
 

อาคารอิมแพ็คถูกจัดต้ังข้ึนเมื่อป 2541 เมื่อบริษัท บางกอกแลนด จํากัด กอสราง

ศูนยกีฬาเมืองทองธานีข้ึน เพื่อเปนหนึ่งในสามศูนยกีฬาหลักในการสนับสนุนการแขงขันกีฬา
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เอเช่ียนเกมส คร้ังที่ 13 โดยศูนยกีฬาเมืองทองธานีนั้นไดรับการกอสรางข้ึนอยางสมบูรณ พร่ัง

พรอมส่ิงอํานวยความสะดวกที่ทันสมัย และมีหองโถงใหญสําหรับจัดการแสดงมีความจุรวม 

12,000 ที่นั่ง จากความสําเร็จของการจัดแขงขันกีฬา ทําใหศูนยกีฬาเมืองทองธานีกลายเปน

สถานที่สําหรับการจัดการแสดง การจัดประชุม และงานพิเศษตาง ๆ และไดรับการเปล่ียนช่ือเปน 

ศูนยแสดงสินคา อิมแพ็ค เมืองทองธานี โดยทางกลุมบริษัท บางกอกแลนด ยังไดจัดต้ัง บริษัท อิม

แพ็ค เอ็กซิบิชั่น แมเนจเมนท จํากัด เพื่อบริหารจัดการศูนยฯ นี้อยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งทางบริษัท

ไดรับความเช่ือถือใหเปนสถานที่จัดงานมากมาย ทั้งงานนานาชาติที่มีขนาดใหญ และงานใน

ประเทศ เชน BOI Fair, Science & Technology Fair, Motor Expo และ Wedding Fair and 

International Travel Show. 

อิมแพ็ค เมืองทองธานี คือ ศูนยการแสดงสินคาและการประชุมที่ใหญที่สุดใน

ประเทศไทย ต้ังอยูในเขตปริมณฑลของกรุงเทพมหานคร เปนสถานท่ีจัดงานแสดงสินคา งาน

ประชุม และงานสัมมนา ทั้งในระดับนานาชาติและในประเทศ รวมถึงการแขงขันกีฬาและการ

แสดงบนเวที สรางข้ึนพรอมส่ิงอํานวยความสะดวก และสาธารณูปโภคที่ทันสมัย พรอมการ

ใหบริการชั้นเยี่ยม มีเนื้อที่ใชสอยกวางขวางกวา 140,000 ตารางเมตร ดําเนินงานโดยทีมงาน

ผูเช่ียวชาญ มีลานจอดรถมาตรฐานสามารถรองรับรถนานาชนิดประมาณ 20,000 คัน มี

รานอาหารช้ันดีมากมาย ใหบริการอาหารนานาชนิดทั้งไทยและนานาชาติ ภายในพื้นที่ของ อิม

แพ็ค เมืองทองธานีประกอบไปดวย อิมแพ็ค อารีนา ขนาดพื้นที่โลงช้ันหนึ่ง 4,000 ตารางเมตร 

ศูนยแสดงสินคา อิมแพ็ค ขนาดพื้นที่แสดงนิทรรศการ 47,000 ตารางเมตร และศูนยการประชุม 

อิมแพ็ค ขนาดพื้นที่แสดงนิทรรศการ 30,000 ตารางเมตร โดยอาคารแหงใหม อิมแพ็ค ชาเลนเจอร 

ซึ่งจะกอสรางแลวเสร็จในป 2549 จะเปนอาคารจัดแสดงและจัดนิทรรศการที่ปราศจากเสากลาง

หอง ที่มีพื้นที่ใหญที่สุดในโลก คือมีพื้นที่ทั้งหมด 60,000 ตารางเมตรและยังมีหอง Royal Jubilee 

Ballroom ที่มีพื้นที่ 3,500 ตารางเมตรเพื่อใชสําหรับการจัดเลี้ยงหรือกิจกรรมตางๆ อีกดวย 
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ภาพที ่2.15 

ศูนยแสดงสินคาและการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธานี 

 
 

ที่มา: 2005 Maxx Hotel Thailand, 2550. 

 

ภาพที ่2.16 

ผังพืน้ที่ศูนยแสดงสินคาและการประชุม อิมแพ็ค เมืองทองธาน ี

 

 
หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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ภาพที ่2.17 

ผังงานนิทรรศการอิมแพ็ค ชาเลนเจอร 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

วิเคราะหผังพื้นที่จัดงาน BIG & BIH 2550 อาคารอิมแพ็คเมืองทองธานี โดยการ

วางบูธไวตรงกลางของพื้นที่ และลอมดวยทางเดินรอบนอก และแบงทางเดินยอยแบบเดินตอเนื่อง

ตามตําแหนงการวางบูธแสดงสินคา ซึ่งมีบูธแสดงสินคาทั้งแบบมีโครงสราง และไมมีโครงสราง 

การจัดวางพื้นที่ของบูธเปนระเบียบ แบงเปนโซนประเภทสินคาไดอยางลงตัว สงผลใหในสวนของ

ทางเดินชมสินคานั้นงายและสะดวก ซึ่งเปนผลดีตอทั้งผูจัดงาน  ผูเขารวมแสดงสินคา (exhibitor) 

และผูเขาชมงาน (visitor) สวนในเร่ืองของ แสงสวาง (lighting) นั้นกระจายความสวางไดอยาง

ทั่วถึงทั้งงาน ซึ่งทําใหในทุกสวนของพื้นที่งานนั้นนาสนใจ และดึงดูดใจไดดี (คริษฐา ทอง, 2550) 

 

2.4.3. ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติกรุงเทพ 

 

ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติกรุงเทพ หรือเรียกโดยยอวา ไบเทค 

(Bangkok International Trade & Exhibition Centre: BITEC) คือ อาคารสําหรับการจัดนิทรรศการ 

และงานแสดงตาง ๆ สิ่งอํานวยความสะดวกที่ใชเทคโนโลยีชั้นสูงของไบเทค ไดเอ้ือตอการจัด

นิทรรศการ งานแสดงตาง ๆ และงานจัดการประชุม ตลอดจนการจัดงานพิเศษทั้งหลาย อยางมี

ประสิทธิภาพ การจัดงานมีต้ังแต 30 - 20,000 ราย และสามารถรองรับคนได 100 – 10,000 คน/คร้ัง 

และมากกวา 100,000 คน/วัน 

การกอสรางศูนยประชุมแหงชาติไบเทคเพื่อเปนศูนยประชุมแหงชาติ สําหรับการจัด

นิทรรศการ และงานจัดแสดง สําหรับในประเทศ และนานาชาติ เพื่อนําเสนอบริการที่ดีที่สุดสําหรับ
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งานนิทรรศการ และงานจัดแสดง โดยการนําเสนออยางชัดเจน แตใหมีความนาสนใจ การตอนรับ

ของที่ดีที่สุดดวยการบริการที่มอบใหดวยมาตรฐานระดับนานาชาติที่สูงที่สุดอยางมีประสิทธิภาพ 

และเปนมืออาชีพ แตยังคงไวดวยความสุภาพ และออนโยน 
 

ภาพที ่2.18 

ศูนยแสดงสินคาและการประชุมนานาชาติกรุงเทพ 

 

 
 

ที่มา : Messe Düsseldorf Asia, 2550. 
 

ไบเทค ต้ังอยูบนพื้นที่ 60 เอเคอร บนอสังหาริมทรัพยดานตะวันออก แหงมหานคร

กรุงเทพ ที่กําลังเติบโตและพัฒนา  การวางโครงสรางอยางมีกลยุทธ   โดยการต้ังอยูบนเสนทาง

ดวนข้ันที่ 1 ของเมือง จึงทําใหการเดินทางจากโรงแรมใหญ ๆ เขตพาณิชย และเขตธุรกิจ ใชเวลา

เพียงชวงส้ันๆ ในการเดินทางมาท่ีไบเทค จะใชเวลาเพียงแค 45 นาทีจากสนามบินดอนเมือง และ

เพียง 14 กิโลเมตรจากสนามบินนานานชาติสุวรรณภูมิ ไบเทคยังใกลกับทาเรือกรุงเทพมหานคร 

และทาเรือน้ําลึกแหลมฉบัง ทําใหมั่นใจไดถึงการคมนาคมที่สะดวกและรวดเร็วสําหรับผูจัดงานแสดง 

และบุคคลทั่วไป ดานการกอสราง ไบเทค ไดถูกปรับใหเหมาะสมภายใตระบบหลังคาแขวน 

(suspension) และสถาปตยกรรมภายในอันทันสมัย อาคารไบเทคมีพื้นที่ที่เอ้ือตอทางเลือกของแต

ละวัตถุประสงค ตลอดจนความตองการที่แตกตางในทุกรูปแบบ 

พื้นที่จัดแสดงหองโถงช้ันลาง (Event Hall) พื้นที่ต้ังแต 5,000 - 26,000 ตารางเมตร 

โดยไมมีการแบงล็อค และเชื่อมตอโดยตรงกับบันไดเล่ือนความเร็วสูง บนชั้น 2 เตรียมไวสําหรับ

หองโถงขนาดใหญ ขนาด 1,780 ตารางเมตร และหองประชุมจํานวน 16 หอง ที่เตรียมไวอยางดี 

โดยแตละหองมีขนาดต้ังแต 108 - 180 ตารางเมตร ออกแบบโดยมีวัตถุประสงคที่วา ไบเทค คือ 
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ศูนยประชุมในอุดมคติของการจัดงานนิทรรศการ งานแสดง การประชุม งานเล้ียง และการจัดงาน

สําคัญตาง ๆ 

 

ภาพที ่2.19 

ผังงานนิทรรศการไบเทค 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

วิเคราะหผังพื้นที่จัดงานภายในงานมอเตอรโชว 2550 อาคารศูนยประชุมไบเทค บางนา 

การจัดวางทางเดินชมงานไมเปนไปอยางตอเนื่องตามตําแหนงบูธแสดงสินคา ทําใหผูเขาชมงาน 

(visitor) ไมสามารถเดินชมไดอยางสะดวก มีการเดินเบียดเสียดกันมากเกินไป และการจัดวาง

พื้นที่บูธแสดงสินคาก็ไมเปนไปอยางตอเนื่องเชนกัน ทําใหทางเดินชมงานนั้นไมล่ืนไหลเมื่อ

เปรียบเทียบกับงาน  มอเตอร เอ็กซโป 2549 ที่อาคารชาเลนเจอร ฮอลล เมืองทองธานี ซึ่งมีการ

วางผังบูธแสดงสินคา และทางเดินชมงานไดอยางตอเนื่อง บูธแสดงสินคานั้นมีโครงสรางเปนของ

ผูเขารวมแสดงสินคา (exhibitor) และแสงสวาง (lighting) นั้นกระจายความสวางไดอยางทั่วถึงทั้งงาน 

ทําใหในทุกสวนของพื้นที่งานนั้นนาสนใจ และดึงดูดใจไดดี  

 การจัดนทิรรศการภายในประเทศไทย โดยมากจะนยิมจัดที่อิมแพ็คเมอืงทองธานี 

เพราะมพีืน้ทีท่ี่ใหญที่สุดทัง้ดานภายในและภายนอก อาคารไบเทคมขีนาดที่ใหญพอประมาณ แต

อยูไกลจากตัวเมืองมาก และศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต์ิเปนสถานทีท่ีอ่ยูใจกลางเมือง แตมีพืน้ที่

เล็กที่สุด 
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ภาพที ่2.20 

ภาพแสดงขนาดของศูนยจดัแสดงนิทรรศการภายในประเทศไทย 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 

 

2.5   แนวโนมพฤติกรรมของผูเขาชมนทิรรศการงานแสดง 

 

พฤติกรรมหลายอยางที่มักเกิดข้ึน เมื่อมีการเขาชมในพิพิธภัณฑ (พิพิธภัณฑไดโนเสาร

ภูเวียง, ม.ป.ป. อางถึงใน สันติ มโนสิทธิกุล, 2549) โดยมีดังนี้ 



 33 

2.5.1  พฤติกรรมของผูเขาชมนิทรรศการ 

 

 โดยปกติแลว ผูเขาชมงานแสดง หรือนิทรรศการมักมพีฤติกรรมบางอยาง ซึง่เกิดจาก

ความเคยชินและไมรูตัว ดังนี ้

 1. การเล้ียวขวาหันขวา คนสวนใหญมกัจะหนัขวาเมื่อไมมตัีวแปรอ่ืน 

 2. การเดินไปตามผนังดานขวา เมื่อเร่ิมตนทางขวา คนสวนใหญก็จะอยูกับผนังทางขวา  

 3. นิทรรศการที่อยูติดทางออก ไมไดรับความสนใจ ยิง่ใกลทางออกเทาไหร ผูชมก็

จะถูกดูดไปสูทางออก 

 4. ทางเดินที่สั้นทีสุ่ด นทิรรศการที่อยูติดกับทางสัญจรที่สัน้ที่สุด และเปนทางเดินที่

มักไดรับความสนใจ 

 5. อานจากซายไปขวา อานจากบนลงลาง เกิดจากความเคยชินในการอานหนงัสือ 

 6. เสียงและแสง สามารถดึงดูดความสนใจไดมากกวา 

 7.  ระยะเวลา 30 นาที ความสนใจเฉล่ียในการเขาชมของผูใหญ คือ 30 นาที โดย

ปกติระยะเวลาท่ีผูชมใชเวลาในการเดินชม โดยไมหยุดพักเลย คือ ประมาณ 1 ชั่วโมง คาเฉล่ียตํ่าสุด 

และสูงสุดคือ 30 นาทีและ 2 ชั่วโมง ตามลําดับ  

 8. ความเหนื่อยลา การเขาชมงานแสดงโดยทัว่ไปมักจะกอใหเกิดความเมือ่ยลาทาง

สายตา ซึ่งอาจมีวิธีแกไขโดย พกัผอนสายตาดวยสีที่สดใส หรือสีที่เยน็ลง หรือสวางมากข้ึน  

 

2.5.2  ลกัษณะของผูเขาชมพิพิธภัณฑ 

 

 ผูเขาชมสามารถแบงประเภทตามลักษณะความสนใจ ไดเปน 3 ประเภทหลัก ๆ ดังนี้ 

1. ผูที่สนใจนอยเปนประเภทท่ีเขามาเดินเลนในพิพิธภัณฑ ไมไดต้ังใจที่จะมาชม

นิทรรศการอยางจริงจัง จึงใชเวลาในการชมส่ิงตาง ๆ ในระยะเวลาที่คอนขางนอย 

2. ผูที่สนใจมาก เปนผูชมที่สนใจในนิทรรศการตาง ๆ แตเมื่อมาพบนิทรรศการที่ยาก 

หรือไมสามารถทําความเขาใจไดงายก็จะหมดความสนใจ เพราะโดยทั่วไปจะไมอานเนื้อหาอยาง

จริงจัง ชอบอานแตประเภทหัวขอมากกวา และจะสนใจนิทรรศการที่สามารถดึงดูดและกระตุน

ความสนใจไดเทานั้น 

3. ผูที่มาเพื่อการศึกษาจริง ๆ เปนผูชมสวนนอย คือ ประเภทที่ตองการเขามาศึกษา

อยางจริงจัง ใชเวลาเต็มที่กับนิทรรศการตาง ๆ 
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2.5.3  ส่ิงกระตุนที่มีผลตอพฤติกรรมการชมนิทรรศการ 
  

 จากการสํารวจของ Annison Museum of National History (พิพิธภัณฑไดโนเสารภู

เวียง, ม.ป.ป., น. 145) ไดเสนอวา ผูชมจะถูกกระตุนดวยลักษณะตาง ๆ ดังตอไปนี ้

 1. วัตถุขนาดใหญสามารถดึงดูดใหผูชมมองไดนานกวา 

 2. วัตถุเคล่ือนทีส่ามารถดึงดูดใหผูชมมองไดนานกวา 

 3. วัตถุทีม่ีรูปรางประหลาดดึงดูดใหผูชมมองไดนานกวา 

 4. คุณสมบัติบางอยางของวัตถุ เชน ลูกสัตว สมบัติมีคา ดึงดูดใหผูชมไดนานกวา 

เปนตน 
 

 2.6   การศึกษาเทคโนโลยีและเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอรที่จะใชในการพัฒนาโปรแกรม 
 

 การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชงานคร้ังนี้ เปนการวิจัยที่มีเวลาในการ

ดําเนินการจํากัด ดังนั้น เคร่ืองมือที่จะเลือกใชในการพัฒนาโปรแกรมจึงตองเปนเคร่ืองมือที่มี

ประสิทธิภาพในการวาดภาพ และสามารถติดตอกับโปรแกรมอื่น ๆ ในชุดสํานักงานไดดี ในข้ันตน

นั้นไดเลือกไว 3 โปรแกรม ดังนี้ 

 1. โปรแกรม NetBeans โดยเขียนโปรแกรมบน NetBeans แลวนําไปแสดงผลบน

โปรแกรมวาดภาพ ไดแก Macromedia Flash และโปรแกรม Virtools 

 2.  โปรแกรม Macromedia Flash 

 3.   โปรแกรม Virtools 

 เมื่อคํานึงถึงความคลองตัวในการทํางานแลว พบวา โปรแกรมที่เขียนบน NetBeans 

ซึ่งเปนการเขียนดวย JAVA เปนการเขียนและออกแบบหนาจอติดตอผูใชงานที่สะดวกและงาย แต

โปรแกรมมีขอจํากัดเร่ืองการใชโปรแกรมสามมิติ และการส่ือสารขอมูลดวยภาพ ดังนั้นการใช

โปรแกรม NetBeans รวมกับ โปรแกรม Macromedia Flash และโปรแกรม Virtools แลวทําให

ขอดอยของการแสดงผลในรูปแบบสามมิติของโปรแกรมหมดไป  

 เม่ือพิจารณาเคร่ืองมือพัฒนาโปรแกรมในขอ 2 และ 3 คือ การเขียน Netbeans 

รวมกับโปรแกรม Macromedia Flash และโปรแกรม Virtools พบวา มีขอดีและขอยอยแตกตางกัน 

ดังนี้ 

 1.  ขอดีของการใช Macromedia Flash รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 
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   1)   สามารถวาดภาพในสองมิติไดดี และมี layer ในการวาดภาพ รวมทั้งมีภาพ

พื้นหลัง เพื่อซอนรูปที่ตองการลงในโปรแกรมได 

   2)  ลักษณะของระบบติดตอกับผูใชทําไดงาย และโปรแกรมไมมีความสลับซับซอน

มากนัก 

   3)   เปนโปรแกรมของบริษัท มาโครมีเดีย จํากัด ที่รองรับไฟลรูปภาพตาง ๆ ได

มากมาย และมีโปรแกรมตาง ๆ คอยรองรับการทํางาน สามารถสรางขอมูลและสงผานในระบบ

เครือขายอินเตอรเน็ตได 

   4)   เปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมมาก  

   5)   สามารถเขียนโคดใหแสดงผลไดตามที่ตองการในรูปแบบแสดงผลสองมิติ 

 2.  ขอเสียของการใช Macromedia Flash รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 

   1)   ไมสามารถวาดภาพสามมิติได จึงไมเหมาะกับงานพัฒนาโปรแกรมประเภท

ที่ตองการแสดงผลแบบสามมิติ 

   2)   การเชื่อมตอระหวางโปรแกรม Macromedia Flash กับโปรแกรม 

NetBeans ตองใชการเขียนโคดที่ยุงยาก 

 3.  ขอดีของการใช Virtools รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรม Virtools สามารถแสดงผลไดในระบบสามมิติ 

   2)   เปนโปรแกรมที่มีความสามารถในการสรางงานกราฟฟกและการแสดงผล

แบบ Visual Simulation 

  3)   เปนโปรแกรมที่สามารถในการใช Action Script 

   4)   เปนโปรแกรมที่สามารถในการเผยแพรซอฟตแวรผานระบบอินเตอรเน็ท 

 4.  ขอเสียของการใช Virtools รวมกับโปรแกรม NetBeans ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรม Virtools ไมสามรถออกแบบหรือสรางผังพื้นที่ไดดวยการวาดใน

ระบบสองมิติ 

   2)   โปรแกรมไมสามารถแยกหนาและสรางภาพพื้นหลังไดสะดวก รวมทั้งตองใช 

layer ในการแยกสวนแสดงผลภาพ ซึ่งเปนการยากตอผูใชที่ไมชํานาญ 

 จะเห็นวาทั้งสองโปรแกรมมีขอดีและขอเสียที่แตกตางกัน แตเนื่องจากโปรแกรม 

NetBeans เปนโปรแกรมที่ไมตองลงทะเบียน และนาจะไดรับความนิยมในอนาคตมากข้ึน รวมทั้ง

วัตถุประสงคของการวิจัยนี้ คือ การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวางผัง ไมไดมีสวนรวมที่ตองการ

แสดงผลในสามมิติ ดังนั้น การเขียน Macromedia Flash รวมกับโปรแกรม NetBeans จึงเปน

เคร่ืองมือที่เหมาะสมที่จะเลือกใชสําหรับงานวิจัยชิ้นนี้ 
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2.7 การศึกษาและวิเคราะหโปรแกรมคอมพิวเตอรทีม่ีลักษณะใกลเคียงกนั 
 

 จากการศึกษางานวิจัยและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของกับการออกแบบเพื่อวาง

ผังพื้นที่จัดนิทรรศการนั้น ยังไมเคยมีผูวิจัยเร่ืองนี้มากอน แตมีงานวิจัยและโปรแกรมคอมพิวเตอร

ในลักษณะที่คลายคลึงกัน ดังนี้ 

 1.  โปรแกรม Autodesk Revit Building 

 2.  งานวิจัยเร่ือง โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพ้ืนอาคารดวยวัสดุ

สําเร็จรูป 

 3.  งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 
 

2.7.1   โปรแกรม Autodesk Revit Building 
 

 บริษัท Autodesk จํากัด ไดผลิตโปรแกรม Autodesk Revit Building ซึ่งเปนโปรแกรมที่

มีแนวคิดที่จะพัฒนาโปรแกรมใหสามารถชวยเหลือสถาปนิกในการทํางานทุกข้ันตอน ต้ังแตการ

ออกแบบ การสรางโมเดล 3 มิติ การสรางรายละเอียดประกอบแบบ งานเขียนแบบขยาย และการ

ประมาณราคากอสราง โดยใช database เขามาชวยในการเชื่อมตอขอมูลระหวางงานตาง ๆ ของ

สถาปนิก จากแนวคิดนี้ทําใหโปรแกรมนี้เหมาะสมกับวิธีการคิดและการทํางานของสถาปนิกมากกวา

โปรแกรมแบบเดิม เชน Auto CAD ซึ่งเหมาะที่จะใชในการเขียนแบบมากกวาการออกแบบ เปนตน 

 1.   ขอดีของโปรแกรม Autodesk Revit Building ประกอบดวย 

   1)   เปนการทํางานในแบบ real time คือ ไมวาจะแกไขในหนาตางใดจะมีผลตอ

หนาตางอ่ืน ๆ ดวย เชน การแกพื้นที่ในแปลน จะทําใหรูปดานและราคากอสรางเปล่ียนตาม โดยที่

ผูใชไมจําเปนตองแกไขใหแบบทุกแผนตรงกันในภายหลังอีก 

   2)   มีเคร่ืองมือในการเลือกและแกไขไดงาย โดยสามารถเลือกแกไขได ทั้งการ

เลือกแกไขได และการลากไปวางแกไข โดยการปอนคาขอมูลแบบตัวเลข 

   3)   แนวคิดในการใชฐานขอมูลเปนตัวเก็บรายละเอียดของวัตถุตาง ๆ ที่ผูใชวาด

ข้ึน ทําใหผูใชสามารถทํางานจากมุมมองใดก็ได แตมีผลตอฐานขอมูลหลัก และทําใหมุมมองอ่ืน ๆ 

ไดแกไขตามไปดวยโดยอัตโนมัติ 

 2.    ขอเสียของโปรแกรม Autodesk Revit Building ในเร่ือง user interface อยูบาง

ประการ ดังนี้ 
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   1)   การใช dialog box ในการรับคําส่ัง ทําใหขาดความตอเนื่องในการทํางาน 

   2)   พื้นที่ในการทํางานเปล่ียนไปมา และเอ้ือใหผูใชจัดมุมมองของ Window ทําให

ใชงานไดยากกวาสําหรับผูใชระดับเบื้องตน เมื่อเทียบกับโปรแกรมประเภท 3D Studio 

   3)   ผูใชที่คุนเคยคําส่ังแบบ command line ของโปรแกรม Auto CAD อาจจะไม

ยอมรับการใชคําส่ังจาก toolbar ถือวาการปอนคําส่ังดวยคียบอรดสามารถทําไดอยางรวดเร็วกวา 

แตอยางไรก็ดี เทคโนโลยีที่สามารถสนองความตองการในการใชงานของสถาปนิกไดดี คือ การ

ประสานแบบตาง ๆ เขาใสดวยฐานขอมูล โปรแกรม Autodesk Revit Building จึงเปนโปรแกรม

ตัวอยางที่มีแนวคิดพัฒนาโปรแกรม เพื่อชวยใหออกแบบและประมาณราคาเปนไปในเวลา

เดียวกัน ทําใหสามารถลดขั้นตอนในการทํางาน อีกทั้งยังลดความผิดพลาดจากความซ้ําซอนของ

การแกงานกลับมาระหวางข้ันตอนการออกแบบ การทําแบบกอสราง และการประมาณราคาได 
 

ภาพที ่2.21 

โปรแกรม Autodesk Revit Building 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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2.7.2  งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพื้นอาคารดวยวัสดุสําเร็จรูป 

 

 ในการวิจัยนี้เปนการวิจัยเพื่อสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับชวยในการออกแบบปู

พื้นอาคารดวยอุปกรณสําเร็จรูปที่มีความสัมพันธกันตามระบบองคการประสานทางพิกัดของ

อาคาร โดยใชโปรแกรม Microsoft Visual Basic 6.0 ในการพัฒนาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร

สําเร็จรูปสําหรับชวยออกแบบวิธีการปูวัสดุ การเลือกใชวัสดุ และชวยคํานวณปริมาณวัสดุปูพื้น

อาคาร ทําใหการออกแบบการปูพื้นวัสดุพื้นอาคารมีความถูกตอง รวดเร็วและสามารถนําไปใชงาน

ระหวางข้ันตอนการออกแบบและในระหวางการกอสรางจริง (อิทธิพล สิงหคํา, 2549) 

 ข้ันตอนในการทํางานของโปรแกรม ผูใชสามารถกําหนดขนาดและรูปแบบหอง room 

editor โดยวาดข้ึนจากรูปเรขาคณิต แลวนํารูปหองที่ออกแบบไวมาใชในหนาหลักของโปรแกรม 

คือ หนา pattern editor เพื่อกําหนดลวดลายกระเบ้ือง ทิศทางในการปูกระเบ้ือง และขนาดของ

วัสดุที่ใชจากฐานขอมูลของสินคาที่มีอยูในทองตลาด เพื่อคํานวณปริมาณกระเบ้ืองที่ตองส่ังซ้ือใน

การปูหองที่ไดออกแบบไวในตอนแรก 

 1.   ขอดีของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)  โปรแกรมมีความยืดหยุน และสามารถสรางรูปแบบหองไดตามตองการ 

   2)   มีการเช่ือมโยงฐานขอมูลจากวัสดุกอสราง ทําใหเหมาะสมกับการทํางานใน

การออกแบบและเลือกใชวัสดุ 

   3)   มีการคํานวณถึงรูปแบบในสวนติดตอกับผูใช ทําใหโปรแกรมใชงานไดไม

ยาก และมีปุมกราฟกที่ส่ือสารเขาใจไดงาย 

 2.   ขอเสียของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)  เนื่องจากเปนโปรแกรมที่พัฒนาเคร่ืองมือในการวาดภาพ ทําใหไมสามารถ

โหลดไฟลพื้นที่หองจากไฟลประเภทอ่ืน ๆ เชน ไฟลเขียนแบบจากโปรแกรมออโตแคด ไฟลรูปภาพ

ประเภทตาง ๆ เปนตน  

   2)   เนื่องจากโปรแกรม Microsoft Visual Basic ไมไดสนับสนุนความสามารถ

ดานกราฟก ทําใหในการพิมพออกทางเคร่ืองพิมพของโปรแกรมจะไดรูปที่ไมคอยตอละเอียด เปน

การพิมพออกมาทั้งฟอรม และไมสามารถจัดรูปแบบพิมพใหเปนไปตามที่ตองการได 

   3)   ขาดความยืดหยุนในการสงตอเอกสารใหแกสวนอ่ืน ๆ ในสํานักงาน 

กลาวคือ รายงานของโปรแกรมสามารถแสดงผลและส่ังพิมพได แตไมสามารถสงไปยังโปรแกรม

สํานักงานอ่ืน ๆ ไดแก Microsoft Excel และ Microsoft Access ซึ่งชวยใหผูใชงานสามารถนําผล

ที่ไดไปทํางานอยางอ่ืนตอ เชน การออกใบส่ังของ เปนตน 
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ภาพที ่2.22 

โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการปูพื้นอาคารดวยวัสดุสําเร็จรูป 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
 

2.7.3   งานวิจัยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยออกแบบการวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการ 

 

 โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบวางผังพื้นที่จัดนิทรรศการสามารถเปรียบเทียบหา

วิธีการออกแบบที่ทําใหใชพื้นที่ในการจัดนิทรรศการอยางคุมคามากที่สุดไดในเวลาอันรวดเร็ว ซึ่งทํา

ใหลดข้ันตอนในการทํางาน ใหการออกแบบและถอดแบบประมาณราคาเปนไปในข้ันตอนเดียวกัน 

ทั้งยังสามารถชวยใหระบบการจองบูธสามารถทําไดงาย ไมผิดพลาด (ชัยนันท พรหมเพ็ญ, 2546) 

 1.   ขอดีของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรมมีความเขาใจไดงายไมซับซอน การต้ังคาตาง ๆ ทําไดงาย 

   2)   แสดงชุดขอมูลตัวเลขที่มีความสัมพันธกันไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน 

จํานวนบูธ ราคาคากอสราง เปอรเซ็นตของพื้นที่ทางเดิน เปนตน 
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   3)   การทํางานของโปรแกรมในลักษณะเปนอัตโนมัติ ผูใชไมจําเปนตองไปต้ังคา

ใด ๆ สามารถใชงานไดทันที 

   4)   การแสดงผลดวยรูปกราฟก ซึ่งทําใหการใชงานโปรแกรมสะดวกและนาใช

มากกวาวิธีสื่อสารดวยขอความ 

 2.   ขอเสียของโปรแกรม ประกอบดวย 

   1)   โปรแกรมไมไดสรางระบบติดตอกับโปรแกรมในลักษณะการจํากัดกลุมผูใช 

ใหสามารถเขาถึงโปรแกรมไดในระดับที่ตางกัน เพื่อใหงานออกแบบมีความปลอดภัย และสามารถ

ติดต้ังระบบเครือขายเพื่อใหผูใชโปรแกรมในแตละฝายสามารถทํางานรวมกันได  

   2)   โปรแกรมไมสามารถเพ่ิมความสามารถในการจองบูธและคํานวณช้ินสวนใน

กรณีเปนพื้นที่แบบยุบรวมหลายพื้นที่เขาดวยกัน  

 

ภาพที ่2.23 

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยออกแบบวางผังพืน้ที่จัดนทิรรศการ 

 

 
 

หมายเหตุ: ตัดภาพโดยผูวจิัย, 24 เมษายน พ.ศ. 2550. 
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