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บทที ่3 

 

ระเบียบวิธวีิจยั 

 

3.1  กรอบระเบียบวิธีดาํเนนิงานวิจยั 

 

แนวทางในการดําเนินงานวจิัยสําหรับโครงการแบบจาํลองทางธุรกจิบริษัทคอมพวิเตอร

กราฟก และแอนิเมชัน่  มีข้ันตอนในการดําเนนิงานดงันี ้

 

ขอมูลปฐมภูมิ 

 

1. รวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณแบบกลุม (Focus Group) ที่ไดจากกลุมเปาหมาย  

2. นําผลขอมูลทีไ่ดมาทําการวิเคราะห เพื่อศึกษาพฤติกรรม และความตองการของ 

ผูบริโภคที่เปนกลุมเปาหมาย 

  

ขอมูลทุติยภูม ิ

 

1. รวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกบัโครงการจากแหลงทุติยภูมิตางๆ     ไดแก   ขอมูล

ประเภทสื่อส่ิงพิมพ  งานวจิยัตางๆ  ตําราทางวิชาการ  ขอมูลขาวสารจาก

อินเตอรเน็ต เปนตน   เพื่อใหทราบถึงสถานการณและสภาพปจจุบนัของตลาด 

แนวโนมทางธรุกิจ ตลอดจนพฤติกรรมของผูบริโภคที่เปนกลุมเปาหมาย 

 

2. นําขอมูลทุติยภูมิที่ไดมาทาํการวิเคราะห    โดยใชทฤษฎีจิตวิทยาเด็ก  ทฤษฎทีาง

การตลาด และทฤษฎีในการจัดทําแผนธุรกิจ 

 

3. นําขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหดังกลาวมากําหนดแนวทางแผนธุรกิจ     
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3.2  เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 

 งานวิจยันี้ใชขอมูลปฐมภูมิ และทุติยภูมิประกอบกัน โดย 

 

ขอมูลปฐมภูมิ 

  

เปนการศึกษาในรูปแบบของการวิเคราะหขอมูลจากการสมัภาษณแบบกลุม  

(Focus Group) โดยการใชคําถามแบบปลายเปด  ในหวัขอที่เกีย่วกับพฤติกรรมการรับชม

ภาพยนตรการตูนของกลุมเปาหมาย 

 

ขอมูลทุติยภูม ิ

 

เปนการศึกษาวิจัยเอกสาร (Document Research)   ซึง่จะประกอบไปดวย   ขอมูล

ประเภทสื่อส่ิงพิมพ   งานวิจยัตางๆ   ตาํราทางวิชาการ   ขอมูลขาวสารจากอนิเตอรเน็ต   เปนตน 

 

3.3  การวิเคราะหขอมูล 

 

ขอมูลปฐมภูมิ 

 

 เปนการวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณแบบกลุม (Focus Group) ที่ไดจาก

กลุมเปาหมาย   เพื่อทราบถึงพฤติกรรรมรับชม  อิทธพิล และคานยิมที่มีการรับชมภาพยนตร 

การตูน 

 

ขอมูลทุติยภูม ิ

 

การวิเคราะหขอมูลจะวิเคราะหจากแหลงทุติยภูมิตางๆ ที่มีความนาเชือ่ถือ   ซึ่งมีทัง้

บทความ  งานวิจยั  ตําราทางวชิาการ  ขอมูลทางการตลาด     เพื่อนาํมาวิเคราะหสภาพการณ

ปจจุบัน และแนวโนมความเปนไปไดในการวางแผนธุรกจิ     ซึ่งพิจารณาทั้งทางดานการตลาด  
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พฤติกรรมผูบริโภค  และการลงทุน    โดยวิเคราะหขอมูลในรูปแบบการบรรยาย ตาราง และ

แผนภูมิ   

 

3.3.1  การวิเคราะหขอมูลทางดานการตลาดและการบริหาร   

 

เปนการศึกษาความเปนไปไดทางการตลาดของธุรกิจคอมพิวเตอรกราฟก และ           

แอนิเมชั่น   โดยการรวบรวมขอมูลบริษัทผูประกอบการบริษัทคอมพวิเตอรกราฟก และแอนิเมชัน่

จํานวน 3 ตัวอยาง   เพื่อเปนตัวอยางในการวิเคราะหหาแนวโนม และความเปนไปไดทางธุรกิจ 

สวนทางดานการบริหารนั้น  ไดทาํการวิเคราะหตามหลกัในการบริหาร  คือ 

 SWOT  Analysis 

 Five Forces Model 

เพื่อพิจารณากําหนดกลยุทธทางการตลาด และการบรหิารองคกร 

 

3.3.2  การวิเคราะหขอมูลทางดานการเงิน   

 

เปนการศึกษางบการเงินแผนรายไดในแผนธุรกิจ   ซึ่งขอมูลทางการเงินทีนาํมาวิเคราะห 

1. การวิเคราะหทางดานรายได  
2. การวิเคราะหทางดานเงนิลงทนุ 

3. การวิเคราะหทางดานคาใชจายในการดําเนินงาน 

4. การวิเคราะหทางดานการเงิน 

 

จากนั้นนํามาวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ  ซึ่งผลที่คาํนวณไดสามารถนําไปวิเคราะห

ความคุมคาทางการเงนิ   เพื่อเปนขอมูลในการพิจารณาความเปนไปไดของโครงการตอไป   โดยใช

เครื่องมือในการตัดสินใจ คอื  จุดคุมทุน (Break Even Point) 
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3.4 สรุปผลการวิจัย 

 

ขอมูลปฐมภูมิ 

  

จากการศึกษาพบวา ภาพยนตรการตูนที่เด็กอายุ 6-12 ป นิยมรับชม คือ นารุโตะ  

มูชิคิง  และวนัพีช  ซึ่งเปนภาพยนตรการตูนญี่ปุน    โดยอิทธิพลที่มีผลตอคานิยมและพฤติกรรม

การรับชมภาพยนตรการตูนของเด็กในวยันี ้ คือ  กลุมเพื่อน   ในเรื่องของสีสันไมมผีลตอเด็กในวยั

นี้มากนกั  เยาวชนในวยันี้สามารถเขาใจเรือ่งราวที่ซับซอนไดมากกวาในวัยเด็กเล็ก   โดยชื่นชอบ

เร่ืองราวที่เกี่ยวกับมิตรภาพ  ผจญภัย  ตอสู   และชวนติดตามใหรับชมในตอนตอไป  ไมใชการจบ

แบบในตอนเชนภาพยนตรการตูนอเมริกนั 

  

การรับชมภาพยนตรการตูนจะรับชมจากทุกสถานีทัง้สถานโีทรทัศนไทยทวีีสีชอง 3  

สถานโีทรทัศนกองทพับกชอง 7   สถานีทัง้สถานโีทรทัศนไทยทวีีสีชอง  9  อ.ส.ม.ท.   TITV  รวมทัง้

ชองเคเบิลทวีี Truevision    โดยสถานีโทรทัศนที่ไดรับความนิยมมากที่สุด 3 อันดับ คือ 1) TITV   

2) สถานทีัง้สถานโีทรทัศนไทยทีวีสีชอง 9 อ.ส.ม.ท.  3) สถานโีทรทัศนกองทพับกชอง 7 และ 

สถานโีทรทัศนไทยทวีีสีชอง 3     ชวงเวลาที่นยิมรับชมมากที่สุด คือ  วนัเสาร และวนัอาทิตย  ใน

เวลาประมาณ 8.00-10.00 น. และชวงเวลาทีน่ิยมรับชมรองลงมา คอื วันจันทรถึงวันศุกร ในเวลา

ประมาณ 17.00-19.00 น. 

 

ขอมูลทุติยภูม ิ

 

จากการศึกษาในครั้งนี ้ ทําใหทราบถึงสภาพการณปจจบุัน และความเปนไปไดของ

ธุรกิจคอมพวิเตอรกราฟก และแอนิเมชัน่     เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดกลยุทธทางดาน

การตลาด และการบริหารองคกรที่เหมาะสม  
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