
บทที ่5 

สรุปการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 

              การวิจยัเร่ือง “การเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแส” ไดส้รุปการวจิยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะดงัน้ี 

 

1.  สรุปการวจิัย 

 

              1.1 วตัถุประสงค์การศึกษา 

                    1.1.1 เพื่อศึกษาการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

                     1.1.2 เพื่อศึกษาการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

                     1.1.3 เพื่อศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมกบัสังคมไทย 

               1.2 วธีิดําเนินการวจัิย 

                     หน่วยวิเคราะห์ท่ีใช้ในงานวิจยัคร้ังน้ี คือ (1) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมท่ีมีการเผยแพร่ในสังคมไทย 3 เร่ือง คือ                 

1. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรม เร่ือง Visitor Q (2001) 2. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคม

และขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม เร่ือง Baise Moi (2000) 3. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

รูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรม เร่ือง A Clockwork Orange (1971) 

ภาพยนตร์ท่ีผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกเป็นภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมท่ีได้รับความนิยมจากกลุ่มผูช้มและกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั โดยอา้งอิงจาก

เวบ็ไซต์ Pantip.com หัวขอ้ “อนัดบัหนังสุดอนัตรายสายพนัธ์ุสะทา้นขุมอเวจี ภาครวมกนัเฉพาะ

กิจ” โดยภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ถูกจดัอยูใ่นอนัดบัท่ี 11 ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 

อยู่ในอันดับท่ี 19 และอ้างอิงจากเว็บไซต์ horrorclub.net หัวข้อ “สิบสุดยอดหนังโหด” โดย

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ถูกจดัอยู่ในอนัดบัท่ี 3  จึงถือได้ว่าภาพยนตร์สยอง
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ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 3 เร่ือง เป็นภาพยนตร์

สยองขวญัท่ีได้รับความนิยมจากกลุ่มผูช้มและกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั และ (2) กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั

จาํนวน 5 คน ได้มาโดยการใช้วิธีการการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดย

คดัเลือกจากผูใ้ห้ข้อมูลหลักท่ีมีบทความในการวิจารณ์ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นท่ี

ยอมรับและเป็นท่ีนิยมจากกลุ่มผูช้มภาพยนตร์ โดยอา้งอิงจาก 1. ดร.คุณาพร  ไชยโรจน์ อายุ 38 ปี  

แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook ชมรมคนรักหนังสยองขวญัในบ่อนํ้ า มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 

51,220 คน 2. นายเกียรติระวี  บุญพลอย อายุ 45 ปี แอดมินผูดู้แลเวบ็ไซต์ www.dvdcanfly.com มี

สมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 4,910 คน 3. น.ส.ชนิตา  ประยูรเมธา อายุ 34 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ

Facebook Eaten Alive (Zombie Attack) มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 1,569 คน 4. นายทิวา                   

เมยไธสง อายุ 39 ปี  ผูก้าํกบัภาพยนตร์สยองขวญัซ่ึงมีผลงานมากมาย (คนสั่งผี/ผีช่องแอร์/ตอกตรา

ผี/เชือดก่อนชิม/วงจรปิด/เกมปลุกผี) 5. นายอิทธิพล  ทรัพยป์ราการ อายุ 27 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ

Facebook อว้นน้อยซอยหน่ึง 0v0 มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 7,412 คน จากขอ้มูลอา้งอิงถือได้

วา่ ผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัเป็นผูท่ี้มีความรู้เก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสและเป็นท่ียอมรับกลุ่ม

ผูช้มภาพยนตร์  

                  การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ (1) การวิเคราะห์ข้อมูลจากส่ือวีดีทัศน์ (CD DVD)

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กับหลักจริยธรรมท่ี

เผยแพร่ในสังคมไทย 3 เร่ือง โดยวิเคราะห์ใน 2 ประเด็นคือ 1.1 วิเคราะห์กระบวนการเล่าเร่ืองของ

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม โดย

วิเคราะห์โครงสร้างของการเล่าเร่ือง ประกอบดว้ย โครงเร่ือง แก่นความคิด ตวัละคร ความขดัแยง้ 

ฉาก สัญลกัษณ์พิเศษ มุมมองในการเล่าเร่ือง  1.2 วิเคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม โดยผ่านองคป์ระกอบ

ต่างๆในภาพยนตร์ซ่ึงประกอบดว้ย การส่ือความหมายดว้ยภาพ การส่ือความหมายดว้ยเสียง การส่ือ

ความหมายเชิงสัญญะวิทยา (2) การวิเคราะห์ขอ้มูลจากกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั จาํนวน 5  คน โดยการ

สัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-depth Interview) โดยวิเคราะห์ประเด็นในการสัมภาษณ์กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูล

หลัก 2 ประเด็นคือ 2.1 วิเคราะห์ความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของภาพความรุนแรงใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรม                       

2.2 วิเคราะห์ความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของเน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ในภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 
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                1.3 ผลการศึกษา 

                  การวิจยัเร่ือง “การเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแส” ผูว้จิยัไดแ้บ่งผลการวจิยัออกเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 

                 1.3.1 กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ท้าทายสังคมและขัดแย้งกบัหลักจริยธรรม 

                   จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของกระบวนการเล่าเร่ือง ไดแ้ก่ โครงเร่ือง 

(Plot) แก่นความคิด (Theme) ตวัละคร (Character) ความขดัแยง้ (Conflict) ฉาก (Setting) สัญลักษณ์

พิเศษ (Symbol) มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) พบว่า องค์ประกอบของกระบวนการเล่าเร่ือง

ในส่วนต่างๆ นั้นมีความสําคญัอยา่งยิ่งในการนาํเสนอหรือการบอกเล่าเร่ืองราว “ความเลวร้ายของ

สังคมและความเลวร้ายในจิตใจของมนุษย”์ โดยมีรายระเอียดดงัน้ี  

                  1) โครงเร่ือง (Plot) เป็นการเล่าเร่ืองราวความน่ากลวัของปัญหาสังคมและ

ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ เป็นโครงเร่ือง (Plot) ท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึงกนัในภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange)  

                  2) แก่นความคิด (Theme) แก่นความคิดของภาพยนตร์ เป็นการนําเสนอ

พฤติกรรมความชั่วร้ายของมนุษยแ์ละผลจากการมีพฤติกรรมความชั่วร้ายเป็นหลกั มีเพียงแก่น

ความคิด1แก่นความคิดจากภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q เท่านั้น ท่ีเป็นการนาํเสนอ “ความรักครอบครัว

ท่ีถูกซุกซ่อนอยูใ่นมุมมืดภายในจิตใจ” ซ่ึงถือว่าเป็นแก่นความคิดท่ีนาํเสนอพฤติกรรมความดีของ

มนุษย ์ 

                  3) ตัวละคร (Character) ตวัละครในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสทั้ง3

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการนาํเสนอเร่ืองราวของตวัละครหลกัท่ีมี

ความคลา้ยคลึงกนั คือ การเล่าเร่ืองและการนําเสนอตวัละครหลกัท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นลบและมี

ความเลวร้ายในจิตใจเป็นอนัตรายต่อผูค้นในสังคม  

                  4) ความ ขัดแย้ง (Conflict) ความขัดแย้งในภาพ ยนตร์ป ระกอบด้วย                        

4.1 ความขัดแยง้ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ด้วยกัน เป็นความขัดแยง้ท่ีมีความคล้ายคลึงกันใน

ภาพยนตร์ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 4.2 ความขดัแยง้ภายในจิตใจ

ของตวัละคร เป็นความขดัแยง้ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัในภาพยนตร์ 2 เร่ือง (Visitor Q/A Clockwork 

Orange) 4.3 ความขดัแยง้ระหว่างมนุษยก์บัภายนอก เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi เพียงเร่ืองเดียวเท่านั้น  

                  5) ฉาก (Setting) ฉากในภาพยนตร์ประกอบดว้ย 5.1 ฉากภายใน (Interior) 

มีการตกแต่งฉากให้ดูชาํรุดทรุดโทรมและเต็มไปดว้ยความสกปรกไม่น่าอยูอ่าศยั เป็นฉากท่ีมีความ
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คล้ายคลึงกันในภาพยนตร์ 2 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi) ฉากภายใน (Interior) ท่ีตกแต่งให้ดูมี

สีสันท่ีฉูดฉาด และมีอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมีลักษณะเป็นสัญลักษณ์ทางเพศ เป็นฉากท่ีใช้ใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange เพียงเร่ืองเดียวเท่านั้น 5.2 ฉากภายนอก (Exterior) เป็นฉากท่ี

พบเห็นไดใ้นชีวิตประจาํวนัทัว่ไป ไม่มีการตกแต่งฉากเป็นฉากท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัในภาพยนตร์2

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi) ฉากภายนอก (Exterior) มีการตกแต่งฉากโดยการใชห้มอกควนั ความ

มืดคร้ึม และตกแต่งฉากให้สกปรกชํารุดทรุดโทรม เป็นฉากภายนอกท่ีใช้ในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange เท่านั้น  

                   6) สัญลักษณ์พิเศษ (Symbol) สัญลกัษณ์พิเศษท่ีใชใ้นภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นสัญลกัษณ์พิเศษท่ีมีความ

คลา้ยคลึงกนั คือ เป็นการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษเพื่อการส่ือความหมายในภาพยนตร์ให้ผูช้มภาพยนตร์

รับรู้ถึง “ความรุนแรง ความชัว่ร้ายในจิตใจมนุษย ์และสภาพสังคมท่ีเส่ือมโทรม”  

                  7) มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) ประกอบด้วย 7.1 การเล่าเร่ือง

โดยใช้มุมมองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) คือ การนาํเสนอเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ให้ผูช้มไดท้ราบ ผูช้มอาจจะไม่เขา้ใจอารมณ์หรือไม่เขา้ใจความคิดของตวัละครได ้เป็น

มุมมองท่ีใช้ในการเล่าเร่ืองท่ีมีความคล้ายคลึงกันในภาพยนตร์2เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi)                  

7.2 การเล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) คือ การเล่า

เร่ืองโดยตวัละครหลกัซ่ึงเป็นตวัเอกของเร่ืองเป็นผูเ้ล่าเร่ืองเอง เป็นการใชมุ้มมองในการเล่าเร่ืองท่ี

เกิดข้ึนเฉพาะในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange เท่านั้น 

                  จากผลการวิเคราะห์ ผูว้ิจ ัยพบว่า องค์ประกอบต่างๆของการเล่าเร่ืองท่ีใช้ใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) นั้ น มีความสําคัญอย่างยิ่งในการสร้างความ

สมจริงให้กบัภาพยนตร์ และมีความสําคญัอย่างยิ่งในการบอกเล่าเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆใน

ภาพยนตร์ให้ผูช้มเกิดการรับรู้และเขา้ใจ ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) นั้ น 

ผูส้ร้างภาพยนตร์ได้ใช้องค์ประกอบของการเล่าเร่ืองเพื่อการนําเสนอแก่นความคิดหลักหรือ

ประเด็นหลกัของภาพยนตร์ซ่ึงมีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง คือ “ความเลวร้ายของสังคมและ

ความเลวร้ายในจิตใจของมนุษย”์ เป็นการใช้การเล่าเร่ืองในภาพยนตร์เพื่อการส่ือสารและการ

นาํเสนอเร่ืองราวความน่ากลวัจากความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ตวัอยา่งเช่น การล่วงละเมิดทางเพศ 

การทาํร้ายร่างกาย การทาํร้ายจิตใจ การปลน้ชิงทรัพย ์เป็นตน้ และยงัเป็นการนาํเสนอเร่ืองราวดา้น

มืดของสังคมท่ีมีความเลวร้ายในรูปแบบต่างๆ ดว้ย ตวัอยา่งเช่น ปัญหายาเสพติดในสังคม ปัญหา
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การผา่ฝืนกฎระเบียบของผูค้นในสังคม และสภาพสังคมท่ีมีความเส่ือมโทรมไม่มีความปลอดภยัไม่

น่าอยูอ่าศยั เป็นตน้ ปัญหาสังคมในรูปแบบต่างๆนั้น เป็นปัญหาสังคมท่ีมีอยูจ่ริงและสามารถเกิดข้ึน

ไดร้อบๆตวัเราหรืออาจจะเกิดข้ึนกบัตวัเราเองในวนัหน่ึงก็ได ้ปัญหาสังคมเหล่าน้ีสามารถส่งผล

กระทบใหส้ภาพสังคมมีความเลวร้ายไม่ปลอดภยัและไม่น่าอยูอ่าศยัได ้ 

                  ผูส้ร้างภาพยนตร์นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรม ทั้ ง  3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ได้ใช้การเล่าเร่ืองเพื่อการ

นาํเสนอภาพยนตร์ท่ีมีภาพและเน้ือหาในภาพยนตร์ท่ีมีความเลวร้ายและมีความน่ากลวั เพื่อเป็นการ

สะท้อนสภาพสังคมในด้านมืดและบอกเล่าความเลวร้ายท่ีมีอยู่ภายในจิตใจของมนุษย์ ผู ้ชม

ภาพยนตร์จะมองเห็นภาพในภาพยนตร์ท่ีเต็มไปดว้ยความรุนแรงและมีความสมจริง และผูช้มจะ

ไดรั้บรู้เร่ืองราวในภาพยนตร์ท่ีเต็มไปดว้ยความเลวร้ายของสังคมและความเลวร้ายในจิตใจของตวั

ละคร เป็นการสะทอ้นภาพความเลวร้ายของสังคมและสะทอ้นภาพความเลวร้ายในจิตใจของมนุษย์

ผา่นส่ือภาพยนตร์ท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการให้ผูช้มไดรั้บรู้ และเม่ือผูช้มไดรั้บรู้ความเลวร้ายของ

สังคมและความเลวร้ายในจิตใจของมนุษยแ์ลว้ ผูช้มจะเกิดความรู้สึกหวาดกลวัความเลวร้ายและ

ความรุนแรงในสังคม เม่ือผูช้มเกิดความรู้สึกหวาดกลวัผูช้มก็จะเกิดพฤติกรรมในการระมดัระวงัภยั

อนัตรายของตนเอง เป็นการกระตุน้และการเตือนภยัให้ผูช้มเกิดความหวาดกลวัและระมดัระวงั

ตวัเองใหป้ลอดภยัจากภยัอนัตรายท่ีอยูร่อบๆตวัในสังคม  

                 สรุปไดว้า่ ผูส้ร้างภาพยนตร์นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ได้ใช้การเล่าเร่ืองผ่านส่ือ

ภาพยนตร์เพื่อสะทอ้นภาพความเลวร้ายของสังคมและสะทอ้นภาพความเลวร้ายในจิตใจของมนุษย์

ใหผู้ช้มไดรั้บรู้ และไดใ้ชก้ารเล่าเร่ืองผา่นส่ือภาพยนตร์เพื่อเป็นการกระตุน้และเตือนภยัให้ผูช้มเกิด

ความหวาดกลวัภยัอนัตรายต่างๆ และกระตุน้เตือนให้ผูช้มเกิดความระมดัระวงัตวัเองให้ปลอดภยั

จากภยัอนัตรายต่างๆท่ีมีอยูใ่นสังคม 

                 1.3.2 การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแสรูปแบบเน้ือหา                  

ท้าทายสังคมและขัดแย้งกบัหลักจริยธรรม 

                  จากการวิเคราะห์ องคป์ระกอบของการส่ือความหมายทั้ง 3 ประเภท ไดแ้ก่ 

การส่ือความหมายดว้ยภาพ การส่ือความหมายดว้ยเสียง การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา พบว่า 

องคป์ระกอบของการส่ือความหมายในส่วนต่างๆนั้นมีความสาํคญัอยา่งยิง่ในการส่ือความหมายให้

ผูช้มภาพยนตร์ทราบถึง “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” โดยมีราย

ระเอียดดงัน้ี  
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                  1) การส่ือความหมายด้วยภาพ  

                    เป็นการใชรู้ปแบบในการส่ือความหมายดว้ยองคป์ระกอบต่างๆ ของการ

สร้างภาพและการถ่ายภาพ ประกอบดว้ย 1.1 Composition of  Image (การจดัรวมภาพ) ภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor 

Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ได้ใช้รูปแบบในการจดัรวมภาพท่ีมีความคล้ายคลึงกนัทั้ง 3 

เร่ือง คือ การใช้วิธีการจดัรวมภาพในรูปแบบของระยะใกล้ชิดในการใช้มุมกล้องในแนวนอน 

(Proximity) เป็นการจดัรวมองค์ประกอบต่างๆภายในภาพและกาํหนดให้ภาพในภาพยนตร์มีการ

เคล่ือนไหวไปมาในลกัษณะแนวนอน มีการกาํหนดระยะห่างใกลไ้กลของภาพในภาพยนตร์ ซ่ึงจะ

มีความเก่ียวพนักนักบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์และสามารถกระตุน้อารมณ์ของผูช้มได้ เช่น ภาพ

ระยะไกล (Long Shot) เพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นบรรยากาศของฉากและเห็นรายระเอียดของตวัละครแบบ

เต็มตวั ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) เพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นพฤติกรรมต่างๆของตวัละคร ภาพ

ระยะใกล ้(Close-up Shot) เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นใบหนา้ของตวัละครและรับรู้อารมณ์

ของตัวละคร 1.2 Juxtaposition of Images (การตัดต่อภาพ) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A 

Clockwork Orange)  ไดใ้ชรู้ปแบบในการตดัต่อภาพท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัทั้ง3เร่ือง คือ รูปแบบการ

ตดัภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั (Propinquity for Causality) 

เป็นการตดัต่อภาพหรือเหตุการณ์ในภาพยนตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกนั เช่น เม่ือเกิดเหตุการณ์หน่ึง

ข้ึนก็จะทาํให้เกิดเหตุการณ์ต่อไปตามมา ซ่ึงเป็นเหตุเป็นผลท่ีมีความเช่ือมโยงกนั ไม่มีการสลับ

ระยะเวลาและเหตุการณ์ต่างๆ เป็นการใชก้ารตดัต่อเพื่อส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจเหตุการณ์

ต่างๆในภาพยนตร์ตามลาํดบัเวลา เร่ืองราว และเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์  

                              2) การส่ือความหมายด้วยเสียง 

                    เป็นการใช้เสียงเพื่อส่ือความหมายและช่วยเสริมสร้างอารมณ์และให้

รายละเอียดอ่ืนๆ ในภาพยนตร์ ประกอบด้วย 2.1 เสียงประกอบ (Sound Effects) ภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายดว้ยเสียงประกอบ (Sound Effects) ท่ีมีความ

คลา้ยคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง คือ 1. การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound ) เป็น

การใชเ้สียงทัว่ไปท่ีเกิดข้ึนภายในฉากเพื่อการประกอบฉากและสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์ 

2. การใช้เสียงบรรยากาศ ( Ambient Sound ) เป็นการใช้เสียงเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิด

ความเข้าใจและทราบถึงบรรยากาศของฉากนั้นๆ 3. การใช้เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึน (Artificial 

Sound) คือ การใช้เสียงพิเศษท่ีผูผ้ลิตภาพยนตร์ได้สร้างข้ึนมาใหม่ เพื่อช่วยเสริมให้ภาพยนตร์มี
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ความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 2.2 เสียงดนตรี (music) เป็นการเสียงดนตรีเพื่อสร้างอารมณ์ ตรึงอารมณ์ และ

เปล่ียนอารมณ์ของผูช้มขณะชมภาพยนตร์ ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการ

ส่ือความหมายแฝงดว้ยเสียงดนตรีท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนัทั้ง 3 เร่ือง คือ 1. การใชเ้สียงดนตรีเพื่อส่ือ

ความหมายแฝงในการปลอบโยนจิตใจในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 2. การใช้เสียงดนตรีเพื่อส่ือ

ความหมายแฝงในการปลุกเร้าและกระตุน้อารมณ์ให้ผูช้มรู้สึกต่ืนเตน้ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi 

3. การใช้เสียงดนตรีเพื่อส่ือความหมายแฝงในการเป็นตวัแทนของความชั่วร้ายภายในจิตใจใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  

                    3) การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา  

                     เป็นการตีความหมายของสัญญะท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็นการทาํความ

เข้าใจว่าความหมายของสัญญะนั้ นได้ถูกส่ือความหมายอย่างไร ประกอบด้วย 3.1 การส่ือ

ความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) เป็ นการตีความสัญ ญ ะหรือ

ความหมายแฝงในภาพยนตร์ของผูช้ม ซ่ึงผูช้มจะมีการตีความสัญญะหรือความหมายแฝงของ

ภาพยนตร์แตกต่างกนั ประกอบดว้ย การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ตวัละครหลกัท่ีมีพฤติกรรม

เลวร้าย เป็นการส่ือความหมายแฝงในภาพยนตร์ท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange) การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ 

เป็นการส่ือความหมายแฝงในภาพยนตร์ 2 เร่ือง (Visitor Q/Baise Moi) การส่ือความหมายแฝงโดย

การใช้ด้านมืดท่ีเลวร้ายภายในจิตใจมนุษย์ เป็นการส่ือความหมายแฝงในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange เท่านั้น การส่ือความหมายแฝงโดยการใชด้า้นสวา่งหรือความดีงามภายในจิตใจ

มนุษย ์เป็นการส่ือความหมายแฝงในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q เท่านั้น 3.2  การส่ือความหมายแฝง

ในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) เป็นการส่ือความหมายแฝงท่ีไดรั้บการยอมรับใน

เชิงวฒันธรรม ผูช้มหรือผูค้นวฒันธรรมจะมีการตีความสัญญะและเขา้ใจการส่ือความหมายแฝง

ร่วมกนั ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

ทั้ ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายแฝงในระดับของ

วฒันธรรมท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัทั้ง3เร่ือง คือ “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ และสภาพ

สังคมท่ีเลวร้าย” เป็นการส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) เพื่อให้

ผูช้มไดรั้บรู้ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและไดรั้บรู้ถึงดา้นมืดในสังคมท่ีมีความเลวร้าย

และน่ากลวั 

                     จากผลการวิเคราะห์ ผูว้ิจยัพบว่า องค์ประกอบต่างๆของส่ือความหมายใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 
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เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) นั้น มีความสําคญัอย่างยิ่งในการส่ือความหมาย

ใหผู้ช้มเกิดการรับรู้และเกิดความเขา้ใจเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ และมีความสาํคญั

อยา่งยิ่งในการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิดการรับรู้และเกิดความเขา้ใจสัญญะหรือการส่ือความหมาย

แฝงในภาพยนตร์ สามารถสรุปไดด้งัน้ี 

                     1.  ผูส้ร้างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ได้ใช้องค์ประกอบ

ต่างๆของการส่ือความหมายด้วยภาพเพื่อการส่ือความหมาย ดงัน้ี 1. Composition of  Image (การจดั

รวมภาพ) เป็นการใชว้ิธีการจดัรวมภาพในรูปแบบของระยะใกลชิ้ดในการใชมุ้มกลอ้งในแนวนอน 

(Proximity) เพื่อให้ผู ้ชมได้เห็นบรรยากาศของฉากและเห็นรายระเอียดของตัวละครรวมทั้ ง

พฤติกรรมต่างๆของตวัละคร 2. Juxtaposition of Images (การตดัต่อภาพ) เป็นการใชรู้ปแบบการตดั

ภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั เพื่อให้ผูช้มเกิดความเขา้ใจและ

สามารถรับรู้เร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ตามลาํดบัเวลาและเหตุการณ์ต่างๆท่ี

เกิดข้ึน  

                     2.  ผูส้ร้างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขัด แ ย้ง กับ ห ลั ก จ ริ ย ธ ร ร ม  ทั้ ง  3 เ ร่ื อ ง  (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ไ ด้ ใ ช้

องค์ประกอบต่างๆของการส่ือความหมายด้วยเสียงเพื่อการส่ือความหมาย ดังน้ี 1. การใช้เสียง

ประกอบ (Sound Effects) เพื่อเสริมสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์ และเป็นการใชเ้สียงเพื่อการ

ส่ือความหมายให้ผูช้มเกิดความเขา้ใจและทราบถึงบรรยากาศของภาพยนตร์ 2. การใช้เสียงดนตรี 

(music) เพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิดอารมณ์ต่างๆคลอ้ยตามภาพยนตร์ เช่น การปลอบโยน

จิตใจ การปลุกเร้าและกระตุน้อารมณ์ และการเป็นตวัแทนของความชัว่ร้ายภายในจิตใจ  

                     3.  ผูส้ร้างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขัด แ ย้ง กับ ห ลั ก จ ริ ย ธ ร ร ม  ทั้ ง  3 เ ร่ื อ ง  (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ไ ด้ ใ ช้

องค์ประกอบต่างๆ ของการส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยาเพื่อการส่ือความหมาย ดงัน้ี  1. การส่ือ

ความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) เป็นการส่ือความหมายแฝงใน

ภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มเกิดการรับรู้ถึง “ความเลวร้ายของมนุษยแ์ละความดีงามของมนุษย”์ การส่ือ

ความหมายแฝงเก่ียวกับความเลวร้ายของมนุษย์ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสทั้ ง3เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ได้แก่ “การใช้ตวัละครหลักท่ีมีพฤติกรรมเลวร้าย” 

“การใชค้วามรุนแรงในรูปแบบต่างๆ” และ “ดา้นมืดท่ีเลวร้ายภายในจิตใจมนุษย”์ ความเลวร้ายของ

มนุษยเ์ป็นการส่ือความหมายแฝงเพื่อให้ผูช้มได้รับรู้ถึงพฤติกรรมของคนเลวท่ีมีสภาพจิตใจท่ี

เลวร้ายซ่ึงตวัตนอยู่จริงในสังคมปัจจุบนั และเม่ือคนเลวเหล่านั้นใช้ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ 
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กบัตนเองหรือผูอ่ื้น จะทาํใหเ้กิดปัญหาต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรุนแรงข้ึนในสังคม ซ่ึงถือไดว้า่เป็น

ปัญหาสังคมท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวิตประจาํวนัและเป็นปัญหาสังคมท่ีต้องได้รับการแก้ไข การส่ือ

ความหมายแฝงเก่ียวกบัความดีงามของมนุษยป์รากฏอยูใ่นภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q เพียงเร่ืองเดียว

เท่านั้น ไดแ้ก่ “นํ้ านมของตวัละครแม่” เป็นการส่ือความหมายแฝงเพื่อให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงการไดรั้บ

ความรักจากเพศหญิง การได้รับความรักจากเพศแม่ และการมอบความรักให้กันในครอบครัว 

“นํ้ านมของตวัละครแม่” จึงเป็นสัญญะในการทาํหน้าท่ีเป็นตวัแทนของดา้นสว่างหรือความดีงาม

ภายในจิตใจมนุษย ์การส่ือความหมายแฝงในระดบัของปัจเจก (individual connotations) นั้น ผูช้ม

จะมีการตีความสัญญะหรือความหมายแฝงในภาพยนตร์แตกต่างกนั ข้ึนอยูก่บัการเรียนรู้หรือวิธีการ

มองโลกของบุคคลแต่ละบุคคล 2. การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural 

connotations) ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายแฝงท่ีมี

ลกัษณะคล้ายคลึงกนั คือ “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ผูช้มท่ี

ไดรั้บชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) จะมีการรับรู้และเขา้ใจความหมายแฝงใน

ระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) คลา้ยคลึงกนั คือ การส่ือความหมายแฝงเพื่อให้ผูช้ม

ในสังคมไดม้องเห็นและรับรู้ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในสังคม และไดรั้บรู้

ถึงดา้นมืดหรือมุมมืดในสังคมท่ีมีความเลวร้ายและมีความน่ากลวั เม่ือผูช้มไดรั้บรู้ถึงปัญหาความ

รุนแรงจากภาพยนตร์และรับรู้ถึงดา้นมืดหรือมุมมืดในสังคมท่ีมีความเลวร้าย ผูช้มจะเกิดความรู้สึก

หวาดกลวัความรุนแรงและหวาดกลวัความเลวร้ายในภาพยนตร์ และผูช้มจะมีการรับรู้และเขา้ใจ

ความหมายแฝงท่ีคล้ายคลึงกนัเน่ืองจากการเรียนรู้ทางสังคมของผูช้มซ่ึงรับรู้ไดว้่าอะไรคือส่ิงท่ีดี

และอะไรคือส่ิงท่ีไม่ดี 

                  1.3.3 ทฤษฎีการประกอบสร้างความจริงทางสังคมของภาพยนตร์สยองขวัญนอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแย้งกบัหลักจริยธรรม 

                  จาก ก ารวิ เค ราะ ห์ แน วคิ ด เร่ือ งก ารส ร้างค วาม เป็ น จ ริงท างสั งค ม 

(Construction of Social Reality) หรือการสร้างความหมายทางสังคม ทั้ง 3 แนวคิด ไดแ้ก่ การสร้าง

ความเป็นจริงตามการอธิบายของภาษาศาสตร์ การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎี

ปรากฏการณ์นิยม และการสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายแบบทฤษฎีส่ือมวลชน พบว่า 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการประกอบสร้างความเป็นจริงจากผูส้ร้าง
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ภาพยนตร์เพื่อส่ือสารให้ผูช้มภาพยนตร์เกิดการรับรู้ความจริงเก่ียวกับ “ปัญหาความรุนแรงใน

รูปแบบต่างๆ และสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” โดยมีรายระเอียดดงัน้ี 

                   1) การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายของภาษาศาสตร์  

                    ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดน้าํเสนอความจริง (truth) ไดโ้ดยผา่นทางภาษาหรือ

บทสนทนาในภาพยนตร์ ซ่ึงภาษาสามารถทาํใหม้นุษยส์ามารถจดัระบบ สร้าง และเป็นเคร่ืองมือให้

มนุษยส์ามารถเขา้สู่ความเป็นจริงได ้การนาํเสนอความจริงโดยการใชภ้าษาหรือบทสนทนาท่ีใชใ้น

ภาพยนตร์ ประกอบดว้ย 1. การใช้ภาษาสุภาพ เป็นการใช้ภาษาหรือบทสนทนาท่ีมีระเบียบแบบ

แผนเป็นการใช้ภาษาท่ีมีความสุภาพในสังคม การใช้ภาษาสุภาพในภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise 

Moi/A Clockwork Orange) เป็นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือความหมายและเป็นการสร้างความจริง

เพื่อให้ผูช้มไดเ้กิดการรับรู้และเขา้ใจเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ 2. การใช้

ภาษาท่ีมีความหยาบคาย เป็นการใชภ้าษาหรือบทสนทนาท่ีใชเ้ฉพาะกลุ่ม มีความหยาบคายและไม่

นิยมใชใ้นสังคม เป็นการใชภ้าษาเพื่อการส่ือความหมายและเป็นการสร้างความจริงใหผู้ช้มทราบถึง

ลกัษณะนิสัยท่ีเลวร้ายและหยาบคายของตวัละคร และเป็นการสร้างความจริงให้ผูช้มภาพยนตร์รับรู้

ถึงความรุนแรงทางภาษาของตวัละครในภาพยนตร์  

                                   2) การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎีปรากฏการณ์นิยม 

                     การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎีปรากฏการณ์นิยม คือ การ

ตีความภาพยนตร์ท่ีคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนัตามประสบการณ์และสาํนึกของผูช้มภาพยนตร์แต่

ละคน ประกอบด้วย 1. ผูช้มภาพยนตร์จะเกิดการรับรู้ความจริงและมีการตีความภาพยนตร์ท่ีมี

ลักษณะคล้ายคลึงกัน คือ การรับรู้ถึง “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ และสภาพสังคมท่ี

เลวร้าย” เพราะผูช้มภาพยนตร์ทุกคนมีประสบการณ์และสํานึกของตวัเองซ่ึงเกิดจากการไดส้ัมผสั

กับโลกโดยตรงว่า ส่ิงไหนคือ ความดีหรือความเลว ส่ิงไหนคือ ความรุนแรงหรือความชั่วร้าย                   

2. ผูช้มภาพยนตร์จะเกิดการรับรู้ความจริงและมีการตีความภาพยนตร์ท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนั คือ 

“การรับรู้ระดบัของความรุนแรงและความน่ากลวัในภาพยนตร์” ผูช้มภาพยนตร์จะเกิดการรับรู้

ความจริงเก่ียวกบัระดบัของความรุนแรงและความน่ากลัวในภาพยนตร์แตกต่างกนั เพราะผูช้ม

ภาพยนตร์แต่ละคนมีประสบการณ์และมีการรับรู้โลกและสังคมท่ีแตกต่างกนั 

                    3) การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายแบบทฤษฎีส่ือมวลชน 

                     เป็นการสร้างความจริง (truth) ผา่นทางกระบวนการในการส่ือสารของ

ส่ือมวลชน เม่ือส่ือมวลชนเผยแพร่ข่าวสารออกไปและผูค้นในสังคมไดรั้บข่าวสารก็จะเกิดการเก็บ

รวบรวมขอ้มูล และขอ้มูลข่าวสารท่ีสะสมกนัมาก็จะถูกจดัระบบกลายเป็นโลกแห่งความเป็นจริงท่ี



169 
 

ถูกสร้างข้ึน ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการสร้างความเป็นจริงจาก

ผูส้ร้างภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มภาพยนตร์เกิดการรับรู้ความจริงเก่ียวกับ “ปัญหาความรุนแรงใน

รูปแบบต่างๆ และสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีปรากฏในภาพยนตร์ คือ โลกท่ีผูส้ร้าง

ภาพยนตร์ประกอบสร้างข้ึน เป็นโลกแห่งสัญลกัษณ์ท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการใหผู้ช้มรับรู้ถึงความ

รุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีเป็นปัญหาสังคมและมีความน่ากลวั และเป็นการนาํเสนอสภาพมุมมืดใน

สังคมท่ีมีความน่ากลวัและเลวร้ายซ่ึงผูช้มอาจจะไม่เคยเห็นมาก่อน เป็นการสร้างความเป็นจริงท่ีมี

ลกัษณะชวนใหต่้อตา้นสังคม (anti – social) 

                     จากผลการวิเคราะห์ผูว้ิจยัพบว่า ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork 

Orange) เป็นการประกอบสร้างความเป็นจริงโดยการใช้แนวคิดการประกอบสร้างความจริงทาง

สังคมทั้ง 3 แนวคิด ได้แก่ 1. การสร้างความเป็นจริงผ่านทางภาษาหรือบทสนทนาในภาพยนตร์ 

เป็นการสร้างความจริงให้ผูช้มไดเ้กิดการรับรู้และเขา้ใจเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ผา่นทางภาษา และเป็นการสร้างความจริงใหผู้ช้มภาพยนตร์รับรู้ถึงความรุนแรงทางภาษา

ของตวัละครในภาพยนตร์ 2. การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎีปรากฏการณ์นิยม เป็น

การสร้างความจริงให้ผูช้มภาพยนตร์เกิดการรับรู้และมีการตีความ “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบ

ต่างๆและสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ ซ่ึงผูช้มจะมีการรับรู้และตีความภาพยนตร์

แตกต่างกนัตามประสบการณ์และสาํนึกของผูช้มภาพยนตร์แต่ละคน  3. การสร้างความเป็นจริงตาม

การอธิบายแบบทฤษฎีส่ือมวลชน เป็นการสร้างความจริง (truth) ผ่านทางกระบวนการในการ

ส่ือสารของส่ือมวลชน ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดส้ร้างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้

ทายสังคมและขดัแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

ในลกัษณะชวนให้ต่อตา้นสังคม (anti – social) และไดมี้การเผยแพร่ภาพยนตร์ไปยงัผูช้มในสังคม

ผ่านช่องทางในการส่ือสารรูปแบบต่างๆ ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีปรากฏในภาพยนตร์ คือ โลกท่ีผูส้ร้าง

ภาพยนตร์ประกอบสร้างข้ึนด้วยกระบวนการในการผลิตภาพยนตร์ เป็นโลกแห่งสัญลักษณ์ท่ี

ผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการให้ผูช้มรับรู้ถึง “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมท่ี

เลวร้าย” เป็นการสร้างความเป็นจริงของผูส้ร้างภาพยนตร์ท่ีประกอบไปดว้ยความรุนแรงในรูปแบบ

ต่างๆและความเลวร้ายในสังคม เม่ือผูส้ร้างภาพยนตร์เผยแพร่ภาพยนตร์ผา่นทางช่องทางการส่ือสาร

ต่างๆไปยงัผูช้มในสังคม เม่ือผูช้มไดรั้บชมภาพยนตร์ ผูช้มจะเกิดการตีความภาพยนตร์และเกิดการ

รับรู้ความเป็นจริงท่ีเก่ียวกบัความรุนแรงและความเลวร้ายในสังคม ผูช้มจะเช่ือวา่ส่ิงท่ีตนเองไดรั้บรู้

และรับชมในภาพยนตร์นั้นเป็นความจริงท่ีสามารถเกิดข้ึนไดใ้นสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะรู้สึกต่อตา้น
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และหวาดกลวัสภาพสังคมท่ีมีความรุนแรงและมีความเลวร้าย ผูช้มจะรู้สึกหวาดกลวัความรุนแรง

ในรูปแบบต่างๆ และผูช้มจะรู้สึกไม่ปลอดภยัในชีวิตและทรัพย์สินของตนเอง ส่งผลให้ผูช้ม

ภาพยนตร์ใชชี้วิตประจาํวนัในสังคมของตนเองดว้ยความระมดัระวงัมากข้ึน การตีความภาพยนตร์

และการรับรู้ถึงระดับของความรุนแรงในภาพยนตร์นั้ น จะอยู่ในระดับมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับ

ประสบการณ์และการรับรู้โลกของผูช้มซ่ึงมีความแตกต่างกนัดว้ย 

                1.3.4 ความคิดเห็นของผู้ ให้ข้อมูลหลักเกี่ยวกับภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแย้งกบัหลักจริยธรรม 

                 จากผลการสัมภาษณ์ผูใ้ห้ข้อมูลหลักเก่ียวกับภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม สรุปผลไดด้งัน้ี 

                 1) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้

กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นภาพยนตร์ท่ีมีภาพ

และเน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรงสูงมาก เพราะเป็นภาพยนตร์สายเฉพาะท่ีผูส้ร้าง

ภาพยนตร์สร้างมาเพื่อกลุ่มผูช้มกลุ่มเล็กๆ เพียงกลุ่มหน่ึงเท่านั้น ไม่ใช่สร้างมาเพื่อกลุ่มผูช้มกลุ่ม

ใหญ่ในสังคม กลุ่มผูช้มท่ีรับชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมจึงตอ้งมีวุฒิภาวะอยูใ่นระดบัหน่ึง ซ่ึงผูช้มตอ้งสามารถแยกแยะไดว้า่ส่ิงท่ี

ไดรั้บชมในภาพยนตร์นั้นส่ิงใดท่ีเป็นส่ิงถูกตอ้งและส่ิงใดท่ีเป็นส่ิงท่ีไม่ถูกตอ้ง  

                   2) องค์ประกอบทางภาพหรือเน้ือหาความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมนั้น มีภาพและเน้ือหาท่ีมีความ

รุนแรงอยูใ่นระดบัสูงซ่ึงผิดกบักฎระเบียบและขอ้บงัคบัทางกฎหมายในสังคมไทย ภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมจึงเป็นส่ือภาพยนตร์ท่ีไม่

มีความเหมาะสมท่ีจะได้รับการเผยแพร่ในวงกวา้งของสังคม เพราะสังคมไทยนั้ นเป็นสังคมท่ี

เคร่งครัดกฎระเบียบทางศีลธรรมและจริยธรรมมาก การแบนภาพยนตร์และมีคาํสั่งห้ามเผยแพร่

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมจาก

คณะกรรมการควบคุมภาพยนตร์นั้น ถือวา่เป็นส่ิงท่ีมีความจาํเป็นและเป็นส่ิงท่ีมีความเหมาะสมใน

สังคมไทย เพราะเป็นการควบคุมภาพยนตร์หรือส่ือท่ีมีภาพและเน้ือหาล่อแหลมขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรมและหลกัศีลธรรมอนัดีของสังคมไทย  

                     3) ภาครัฐตอ้งมีการพฒันาเทคโนโลยีในการควบคุมส่ืออินเตอร์เน็ตให้กา้ว

ทนัเทคโนโลยีในปัจจุบนั และภาครัฐตอ้งควบคุมส่ือภาพยนตร์ในอินเตอร์เน็ตใหไ้ดเ้หมือนกบัการ

ควบคุมส่ือภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ นอกจากการควบคุมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสท่ีมี

ภาพและเน้ือหาไม่เหมาะสมแล้ว การสร้างภูมิคุม้กนัหรือการสร้างการรู้เท่าทนัส่ือให้กบัผูช้มใน
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สังคมไทยก็เป็นส่ิงท่ีมีความจาํเป็นอยา่งยิ่ง รัฐบาลจะตอ้งสร้างการเรียนรู้ในคนในสังคมมีการรู้เท่า

ทนัส่ือและสามารถวิเคราะห์แยกแยะส่ือให้ได ้เม่ือผูค้นในสังคมหรือผูรั้บสารในสังคมมีความรู้ใน

การรู้เท่าทนัส่ือ และสามารถวเิคราะห์แยกแยะไดว้า่ส่ือภาพยนตร์ไหนเป็นส่ือท่ีมีความเหมาะสมส่ือ

ภาพยนตร์ไหนเป็นส่ือท่ีไม่มีความเหมาะสม ถือไดว้่าเป็นการสร้างภูมิคุม้กนัท่ีดีการเปิดรับขอ้มูล

ข่าวสาร ถา้ผูรั้บสารหรือผูค้นในสังคมมีการรู้เท่าทนัส่ือท่ีดีแลว้ต่อให้มีส่ือท่ีมีความเลวร้ายรอบตวั

แค่ไหนก็ไม่ทาํใหเ้กิดปัญหาสังคมตามมา 

 

2.  อภิปรายผล 

 

              จากผลการศึกษาทาํใหท้ราบขอ้เทจ็จริงท่ีสามารถนาํมาอภิปรายผล ไดด้งัน้ี 

                  2.1 เน้ือหาความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange) ไดถู้กถ่ายทอดผ่านองค์ประกอบของการเล่าเร่ืองทั้งหมด ไดแ้ก่ 

โครงเร่ือง (Plot)  แก่นความคิด (Theme) ตัวละคร (Character) ความขัดแย้ง (Conflict) ฉาก 

(Setting) สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) องคป์ระกอบต่างๆของ

การเล่าเร่ืองช่วยให้ผูส้ร้างภาพยนตร์สามารถนาํเสนอ “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและ

สภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ให้แก่ผูช้มภาพยนตร์ได ้ผูช้มสามารถรับรู้ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและ

สภาพสังคมท่ีเลวร้ายได้โดยผ่านองค์ประกอบต่างๆของการเล่าเร่ือง สอดคล้องกับแนวคิด

กระบวนการเล่าเร่ืองในภาพยนตร์ (Film Narration) ท่ีให้ความสําคญักบักระบวนการเล่าเร่ืองใน

ภาพยนตร์ โดยถือว่ากระบวนการเล่าเร่ืองนั้นเป็นกลวิธีสําคญัท่ีจะทาํให้ผูช้มภาพยนตร์สามารถ

เขา้ใจเร่ืองราวต่างๆในภาพยนตร์ได ้เป็นการจดัระเบียบเร่ืองราวในภาพยนตร์โดยใชอ้งคป์ระกอบ

ต่างๆของกระบวนการเล่าเร่ือง เพื่อให้ผูช้มเกิดความเข้าใจภาพยนตร์และเกิดการก่อร่างสร้าง

ความคิดและค่านิยมต่างๆข้ึนหลงัจากการรับชมภาพยนตร์  

                2.2 ผูส้ร้างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ไดใ้ชอ้งคป์ระกอบของการ

ส่ือความหมายดว้ยภาพ โดยการใชรู้ปแบบการตดัภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัดูเสมือนวา่เป็นเหตุเป็น

ผลซ่ึงกนัและกนั เพื่อให้ผูช้มเกิดความเขา้ใจและสามารถรับรู้เร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึน

ในภาพยนตร์โดยเรียงตามลาํดบัเวลาและเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึน สอดคลอ้งกบัแนวคิด การตดัต่อ

ภาพ Juxtaposition of Images หรือเทคนิคในการนําเอาภาพหรือซีนต่างๆ มาเรียงร้อยกันเอาไว ้

เพื่อให้กลายเป็นเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ นอกจากน้ีผูส้ร้างภาพยนตร์ไดใ้ช้องค์ประกอบต่างๆ ของการ

ส่ือความหมายดว้ยเสียงเพื่อการส่ือความหมายในการเสริมสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์ และ
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เป็นการส่ือความหมายใหผู้ช้มเกิดอารมณ์ต่างๆคลอ้ยตามภาพยนตร์ดว้ย สอดคลอ้งกบัแนวคิดเร่ือง

เสียงท่ีใชส่ื้อความหมายในภาพยนตร์ ซ่ึงถือวา่เสียงในภาพยนตร์นั้นมีความสาํคญัมากในภาพยนตร์ 

เสียงต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์สามารถการบอกเล่าเร่ืองราวในภาพยนตร์ สามารถกระตุน้อารมณ์

ของผูช้มให้คล้อยตามภาพยนตร์ และเสียงในภาพยนตร์ยงัสามารถสร้างอารมณ์ต่างๆให้เกิดข้ึน

ภายในภาพยนตร์ได ้  

                2.3 การส่ือความหมายเชิงสัญญะวทิยาของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสทั้ง 3 เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ส าม ารถ แบ่ งออก 2 ป ระเภท  ได้แ ก่  1. ก ารส่ื อ

ความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) เป็นการส่ือความหมายแฝงใน

ภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มเกิดการรับรู้ถึง “ความเลวร้ายของมนุษยแ์ละความดีงามของมนุษย”์ ซ่ึงผูช้ม

แต่ละคนจะมีการตีความสัญญะหรือความหมายแฝงในภาพยนตร์เก่ียวกบัระดบัของความเลวร้าย

และระดบัของความดีงามแตกต่างกนั ข้ึนอยู่กบัการเรียนรู้หรือวิธีการมองโลกของบุคคลแต่ละ

บุคคล 2. การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) ในภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรมท่ีมีลักษณะ

คลา้ยคลึงกนั คือ “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ และสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ผูช้มจะมีการรับรู้

ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน และไดรั้บรู้ถึงดา้นมืดหรือมุมมืดในสังคมท่ีมีความ

เลวร้ายและมีความน่ากลวั ผูช้มจะเกิดความรู้สึกหวาดกลวัความรุนแรงและหวาดกลวัความเลวร้าย

ในภาพยนตร์คลา้ยคลึงกนั เน่ืองจากการเรียนรู้ทางสังคมของผูช้มซ่ึงรับรู้ไดว้่าอะไรคือส่ิงท่ีดีและ

อะไรคือส่ิงท่ีไม่ดี สอดคล้องกบัทฤษฎีแนวคิดสัญญะวิทยาและการส่ือความหมายของโรลองด ์

บาร์ตส์ Roland Barthes (1915-1980) ท่ีกล่าววา่ สัญญะวทิยาเป็นการส่ือความหมายดว้ยสัญลกัษณ์ท่ี

ทาํใหผู้รั้บสารสามารถแปลสารและเขา้ใจสัญญะหรือเขา้ใจความหมายแฝงได ้

                   2.4 ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นกระบวนการในการส่ือสาร

จากผูส้ร้างภาพยนตร์ไปยงัผูช้มภาพยนตร์ โดยเป็นการประกอบสร้างความเป็นจริงในภาพยนตร์ซ่ึง

ประกอบไปดว้ยความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและความเลวร้ายในสังคม สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการ

ประกอบสร้างความจริงทางสังคม ซ่ึงวิเคราะห์ส่ือมวลชนวา่ส่ือมวลชนไม่ไดเ้ป็นแต่เพียงช่องทาง

หรือพาหะ (Channel) ในการเผยแพร่และถ่ายทอดวัฒนธรรมเท่านั้ น  แต่ส่ือมวลชนยงัเป็น 

“แหล่งกําเนิดในการสร้างสรรค์” (generator) ของสังคม เพราะกระบวนการส่ือสารนั้ นเป็น

กระบวนการทางสัญลกัษณ์ท่ีทาํการสร้างสรรค์ รักษา แก้ไข และตกแต่งความเป็นจริงหน่ึงๆ ซ่ึง

แนวคิดการประกอบสร้างความจริงทางสังคมมองวา่ ส่ิงท่ีเรียกวา่ “ความเป็นจริง” (Reality) นั้นมิใช่
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เป็นส่ิงท่ีมีอยูแ่ลว้ แต่เป็นส่ิงท่ีถูกสร้างข้ึนมา (construct) ส่ือมวลชนไม่ไดท้าํหนา้ท่ีเพียงแค่ครอบงาํ

หรือสะทอ้นสังคมในเชิงอุดมการณ์เท่านั้น แต่ส่ือมวลชนยงัได้ทาํหน้าท่ีเป็น “ตวัประกอบสร้าง

ความเป็นจริงของสังคม" (Social Construction of Reality) อีกด้วย ผู ้สร้างภาพยนตร์ได้สร้าง

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ถือได้ว่าเป็นโลกท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์สร้างข้ึน

ดว้ยแนวคิดการสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายแบบทฤษฎีส่ือมวลชน เป็นโลกแห่งสัญลกัษณ์ท่ี

ผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการส่ือสารให้ผูช้มรับรู้ถึง “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพ

สังคมท่ีเลวร้าย” เป็นการประกอบสร้างความจริงทางสังคมของผูส้ร้างภาพยนตร์ท่ีมีลกัษณะชวนให้

ต่อตา้นสังคม (anti – social) เม่ือผูช้มไดรั้บชมภาพยนตร์ ผูช้มจะเกิดการตีความภาพยนตร์และเกิด

การรับรู้ความเป็นจริงท่ีเก่ียวกบัความรุนแรงและความเลวร้ายในสังคม ผูช้มจะเช่ือวา่ส่ิงท่ีตนเองได้

รับรู้และรับชมในภาพยนตร์นั้นเป็นความจริงท่ีสามารถเกิดข้ึนได้ในสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะเกิด

ความรู้สึกต่อตา้นสภาพสังคมท่ีมีความรุนแรงและมีความเลวร้าย 

                 2.5 ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork 

Orange) นั้น เป็นการนาํเสนอความรุนแรงจากมุมมองของผูส้ร้างภาพยนตร์หรือผูก้าํกบัภาพยนตร์ 

ซ่ึงไดน้าํเสนอความรุนแรงท่ีเกิดจากความเลวร้ายของตวัละคร และการนาํเสนอความเลวร้ายท่ีเกิด

จากสภาพสังคมหรือปัญหาสังคมเป็นหลกั สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเร่ือง “การเล่าเร่ือง

และทศันคติของผูช้มเก่ียวกบัความรุนแรงในภาพยนตร์ไทยและภาพยนตร์ฮอลลีวูด้” ของ ประพนธ์ 

ตติยวรกุลวงศ ์(2553: บทคดัย่อ) ท่ีพบวา่ ปัจจยัสําคญัท่ีมีส่วนต่อกระบวนการผลิตความรุนแรงใน

ภาพยนตร์ ไดแ้ก่ ตระกูลหรือรูปแบบของภาพยนตร์ สไตล์ในการผลิตภาพยนตร์ของผูก้าํกบัแต่ละ

ท่าน ทุน(เช่นผูอ้าํนวยการผลิตหรือสตูดิโอ) การตลาด โดยเน้ือหาความรุนแรงนั้นจะมีท่ีมาจาก 3 

แหล่งคือ ประสบการณ์ส่วนตวัของตวัละคร จินตนาการ และข่าวสารหรือปัญหาในด้านต่างๆท่ี

เกิดข้ึนในสังคม ภาพยนตร์สยองขวญัจะมีการนาํเสนอการใชค้วามรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีมีความ

น่ากลวั มีตวัละครท่ีมีลกัษณะโหดร้ายหรือเลวร้าย และความรุนแรงในภาพยนตร์นั้นมกัจะนาํไปสู่

จุดจบในภาพยนตร์ท่ีเป็นโศกนาฏกรรม 

                 2.6 ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) นอกจากผูส้ร้างภาพยนตร์จะมี

การนาํเสนอ “ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ผูส้ร้างภาพยนตร์ยงัได้

มีการนาํเสนอ “การใช้ความรุนแรงในการแกไ้ขปัญหา” ในภาพยนตร์ดว้ย การใชค้วามรุนแรงใน

การแกไ้ขปัญหานั้นส่งผลกระทบท่ีมีความเลวร้ายต่างๆตามมาในภาพยนตร์ ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดมี้
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การนาํเสนอ “การใชค้วามรุนแรงในการแกไ้ขปัญหา” ในภาพยนตร์เพื่อเป็นการส่ือสารใหผู้ช้มรับรู้

วา่การแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการใชค้วามรุนแรงนั้น นอกจากจะไม่สามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆไดแ้ลว้ 

ยงัสามารถส่งผลกระทบท่ีเลวร้ายแก่ตนเองและส่งผลกระทบไปถึงสังคมกลายเป็นปัญหาสังคม

ตามมาได้ สอดคล้องกับผลการวิจัยท่ีเก่ียวข้องเร่ือง “การนําเสนอผูห้ญิงและความรุนแรงใน

ภาพยนตร์ไทย” ของ พรจนัทร์  เสียงสอน (2557: บทคดัยอ่) ท่ีพบวา่ ตวัละครผูห้ญิงในภาพยนตร์

ไทยท่ีทาํการวิเคราะห์ เป็นฝ่ายท่ีถูกกระทาํความรุนแรงก่อน ดงันั้นความรุนแรงท่ีตวัละครผูห้ญิง

เลือกกระทาํจึงถูกนาํเสนอให้เห็นเป็นวิธีการหน่ึงท่ีมนุษยน์าํมาใชใ้นการยติุความขดัแยง้ท่ีตวัละคร

ถูกบีบจากปัจจยัแวดล้อมต่างๆ ซ่ึงความรุนแรงท่ีตวัละครกระทาํจึงมีทั้งท่ีตั้งใจมีการวางแผนไว้

ก่อน และแบบท่ีไม่ตั้งใจหรือไม่ไดว้างแผนเอาไว ้อยา่งไรก็ตามผูก้ระทาํความรุนแรงทุกคนจะตอ้ง

ไดรั้บบทลงโทษในชีวิตท่ีน่าเศร้า ซ่ึงเป็นการตอกย ํ้าให้เห็นวา่การใชค้วามรุนแรงไม่ใช่ทางออกท่ีดี

ในการแก้ไขปัญหาใดๆ ภาพยนตร์ได้ให้บทเรียนถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนเพื่อสร้างให้เกิดความ

ตระหนกัรู้วา่ความรุนแรงไม่ใช่คาํตอบของทุกๆปัญหา 

 2.7 ความคิดเห็นของกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกันั้นมีความคลา้ยคลึงกนั คือ ภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการนําเสนอส่ือภาพยนตร์ท่ีไม่มีความเหมาะสมกับการ

เผยแพร่ภาพยนตร์ในวงกวา้งของสังคมไทย ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลักจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็น

ส่ือภาพยนตร์ท่ีเหมาะสมกบักลุ่มผูช้มท่ีมีวุฒิภาวะหรือกลุ่มผูช้มเฉพาะกลุ่มเท่านั้น ความคิดเห็น

ของกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกันั้น สอดคลอ้งกบั  กฎหมายในการจดัประเภทภาพยนตร์และขอ้กาํหนด

ของภาพยนตร์ท่ีห้ามเผยแพร่ในราชอาณาจกัร พ.ศ. ๒๕๕๒ ซ่ึงประกอบดว้ย การควบคุมและแบน

ภาพยนตร์ท่ีมีภาพและเน้ือหาในภาพยนตร์ท่ีไม่มีความเหมาะสม โดยห้ามมิให้มีการเผยแพร่ในวง

กวา้งของสังคมไทย ถือไดว้า่เป็นการควบคุมส่ือภาพยนตร์ท่ีไม่มีความเหมาะสมในสังคมไทยตาม

กฎหมายในการจดัประเภทภาพยนตร์และขอ้กาํหนดของภาพยนตร์ 
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3.  ข้อเสนอแนะ 

 

               ผลการวิจยัในคร้ังน้ีสามารถสรุปเป็นขอ้เสนอแนะ สําหรับการนําไปใช้ในการศึกษา

ต่อไปไดด้งัน้ี 

               3.1 ข้อเสนอแนะในการนําผลการศึกษาไปใช้ 

                3.1.1 งานวิจยัช้ินน้ีสามารถนาํไปเป็นแนวทางในการสร้างสรรคภ์าพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแส และเป็นแนวทางในการผลิตภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส เพื่อให้ผูส้ร้าง

ภาพยนตร์หรือผูก้าํกบัภาพยนตร์นาํไปใชใ้นกระบวนการผลิตภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสให้มี

คุณภาพ และสามารถตอบสนองความตอ้งการของกลุ่มผูช้มได ้

                  3.1.2 งานวิจัยช้ินน้ีสามารถนําไปเป็นแนวทางให้กลุ่มผู ้ชมท่ีมีความสนใจ

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส ไดท้ราบถึงกระบวนการในการเล่าเร่ือง และไดท้ราบถึงการส่ือ

ความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม 

                3.2  ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

                 กระทรวงวฒันธรรมหรือหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งในการควบคุมภาพยนตร์ สามารถ

นาํงานวจิยัช้ินน้ีไปพิจารณาประกอบการ censor ภาพและเน้ือหาในภาพยนตร์ท่ีไม่มีความเหมาะสม 

และการจดั rating  หรือการจาํกดัอายุของผูช้ม เพื่อจดักลุ่มผูช้มวา่ส่ือภาพยนตร์เร่ืองนั้นๆเหมาะสม

กบักลุ่มผูช้มกลุ่มใด 

                3.3 ข้อเสนอแนะทีม่ีต่องานวจัิยในอนาคต 

                 งานวิจยัช้ินน้ีเป็นแค่การศึกษากลุ่มตัวอย่างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมเท่านั้น ผูว้ิจยัขอเสนอขอ้คิดเห็นวา่ ควรมี

การศึกษาถึงกลุ่มตวัอยา่งของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสในรูปแบบอ่ืนๆ ดว้ย เช่น การศึกษา

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบฆาตกรรม (Snuff Film) การศึกษาภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเลือดท่วมจอ (Gore Horror) หรือการศึกษาภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบอิโรติค (Erotic horror Film) เป็นต้น เพื่อให้ได้ผลการวิจยัท่ีมีความครอบคลุม มีความ

หลากหลาย และมีความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 


