
บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

              ผูว้ิจยัได้ทาํการศึกษา การวิเคราะห์การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

และการวิเคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส ซ่ึงเป็นภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมรวมทั้งส้ิน 3 เร่ือง ไดแ้ก่ 

เร่ืองท่ี 1. Visitor Q ปี ท่ีสร้าง 2001 เร่ืองท่ี 2. Baise Moi ปี ท่ีสร้าง 2000 เร่ืองท่ี 3. A Clockwork 

Orange ปีท่ีสร้าง 1971 โดยผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาการเล่าเร่ืองและการส่ือความหมายของภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ซ่ึงปรากฏผลของ

การศึกษาวจิยั ดงัน้ี 

 

1.  ผลการวเิคราะห์การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

     รูปแบบเนือ้หาท้าทายสังคม และขดัแย้งกบัหลกัจริยธรรม  
 

1.1 การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์เร่ืองที ่1 Visitor Q (2001) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) 
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 ประเด็นการวิเคราะห์ 

1.1.1 โครงเร่ือง 

 การเร่ิมเร่ือง (Exposition)   

          ภาพยนตร์เร่ืองVisitor Q (2001) นาํเสนอเร่ืองราวของครอบครัวชาวญ่ีปุ่น

ครอบครัวหน่ึง ซ่ึงประกอบดว้ย พ่อ แม่ ลูกสาวและลูกชาย สมาชิกของครอบครัวน้ีลว้นมีปัญหา

ซ่อนอยูใ่นจิตใจของตนเอง ภาพยนตร์เร่ิมเร่ืองโดยมีขอ้ความข้ึนวา่ “คุณเคยทาํแบบน้ีกบัพ่อตวัเอง

หรือเปล่า” หลงัจากนั้นจึงเป็นฉากการสนทนากันระหว่างพ่อซ่ึงเป็นมนุษยเ์งินเดือนและได้ซ้ือ

บริการทางเพศกบัหญิงสาววยัรุ่นคนหน่ึง ดว้ยความบงัเอิญหญิงสาววยัรุ่นท่ีขายบริการทางเพศคือ

ลูกสาวของตนเองท่ีหนีออกจากบ้านมา พ่อพยายามถ่ายทํา VDO จากกล้องถ่าย  VDO เพื่อ

บนัทึกภาพและถ่ายทาํสารคดีเก่ียวกบัปัญหาของวยัรุ่น แต่แลว้การสนทนาก็เลยจนทาํให้เกิดการมี

เพศสัมพนัธ์กนัระหวา่งพ่อกบัลูกสาว หลงัจากนั้นภาพยนตร์ก็ข้ึนขอ้ความวา่ “คุณเคยตบตีแม่หรือ

เปล่า” แลว้ภาพยนตร์ก็นาํเสนอภาพของตวัละครลูกชายวยัรุ่นท่ีใชค้วามรุนแรงโดยการลงไมล้งมือ

ทาํร้ายแม่แท้ๆ ของตนเองดว้ยการตบตี ฟาด และด่าว่าแม่ของตนเองดว้ยถอ้ยคาํหยาบคาย ลูกชาย

วยัรุ่นคนน้ีมกัถูกเพื่อนนกัเรียนท่ีโรงเรียนทาํร้ายร่างกายอยูเ่ป็นประจาํ เม่ือตนเองโดนทาํร้ายร่างกาย

ก็จะกลบับา้นมาทาํร้ายร่างกายแม่ของตนเอง หลงัจากนั้นภาพยนตร์ก็จะนาํเสนอตวัละครแม่ ตวั

ละครแม่จะยินยอมให้ลูกชายทาํร้ายร่างกายโดยไม่ท่ีไม่มีการโตต้อบ ตวัละครแม่จะมีบุคลิกท่ีรัก

สวยรักงามจนผิดปกติ ในขณะท่ีโดนทาํร้ายร่างกายแม่จะพดูเสมอวา่ “อยา่ตีท่ีหนา้แม่นะ อยา่ตีโดน

หน้า” นอกจากน้ีตวัละครแม่ยงัมีพฤติกรรมท่ีชอบเสพยาเสพติด เธอมกัจะแอบออกไปขายบริการ

ทางเพศเพื่อหาเงินมาซ้ือยาเสพติด เม่ือภาพยนตร์นาํเสนอตวัละครแต่ละตวัในครอบครัวครบแลว้ 

ภาพยนตร์ก็ข้ึนขอ้ความวา่ “คุณเคยฟาดหวัใครหรือไม่” หลงัจากนั้นภาพยนตร์ไดน้าํเสนอตวัละคร

สําคญัคือชายลึกลบัคนหน่ึง (โดยท่ีชายลึกลบันั้นไม่ไดมี้ช่ือ แต่ช่ือภาพยนตร์ทาํให้ผูช้มเกิดความ

เขา้ใจว่าเขาช่ือ Q) ชายลึกลบัถือก้อนหินในมือ แล้วเดินเอาก้อนหินมาฟาดท่ีหัวของตวัละครพ่อ

อย่างแรงในขณะท่ีพ่อกาํลงัเดินทางกลบับา้น เม่ือตวัละครพ่อโดนกอ้นหินฟาดก็ทาํให้เกิดอาการ

มึนๆ งงๆ หลังจากนั้นตวัละครพ่อจึงเชิญชายลึกลับQเข้ามาพกัอาศยัด้วยท่ีบ้าน การเข้ามาร่วม

ครอบครัวของผูม้าเยอืน Q กาํลงัจะทาํใหค้รอบครัวน้ีเกิดการเปล่ียนแปลงคร้ังสาํคญั 
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ภาพท่ี 4.2 ชายลึกลบั Q กาํลงัจะใชก้อ้นหินฟาดตวัละครพ่อ 

 

 การพฒันาเหตุการณ์ (Rising Action)  

เม่ือผู ้มาเยือน  Q เข้ามาอาศัยอยู่ร่วมในครอบครัว ตัวละครทุกคนใน

ครอบครัวรู้สึกสนิทสนมกบัเขา ผูม้าเยอืน Q เป็นเหมือนสมาชิกคนหน่ึงในครอบครัว ในวนัแรกท่ีผู ้

มาเยอืน Q เขา้มาอาศยัอยูใ่นบา้น เขานัง่รับประทานอาหารเยน็กบัตวัละครพ่ออยา่งคุน้เคยและมีตวั

ละครแม่คอยเติมอาหารให้ ในขณะนั้นลูกชายกลบัมาจากโรงเรียนและกาํลงัจะเขา้มาทาํร้ายร่างกาย

แม่ ลูกชายหยดุมองผูม้าเยอืน Q ผูม้าเยอืน Q บอกลูกชายวา่ “จะทาํอะไรก็ทาํเลย ตามสบาย ดีแลว้ๆ” 

หลังจากนั้ นลูกชายก็ทําร้ายร่างกายตัวละครแม่ต่อหน้าผู ้มาเยือน  Q โดยท่ีตัวละครพ่อซ่ึงนั่ง

รับประทานอาหารอยู่ก็ได้เห็นเหตุการณ์แต่ไม่ไดส้นใจและไม่ได้ห้ามปรามลูกชายวยัรุ่น เม่ือถึง

เวลานอนตวัละครพ่อกบัแม่ซ่ึงนอนอยูใ่นห้องดว้ยกนั ตวัละครแม่พยายามจะมีเพศสัมพนัธ์กบัพ่อ 

แต่พ่อไม่สนใจ ตวัละครแม่ไดก้ล่ินของลูกสาวท่ีติดอยูก่บัตวัพ่อ เธอรับรู้ไดว้า่พ่อกบัลูกสาวแอบมี

เพศสัมพนัธ์กนั ตวัละครแม่พยายามเก็บความรู้สึกไวใ้นใจ ผูม้าเยือน Q เดินเขา้ไปในห้องนอนของ

ลูกชายซ่ึงเต็มไปดว้ยเคร่ืองมือท่ีใชท้าํร้ายร่างกายแม่ ผูม้าเยือน Q สนทนากบัลูกชายเร่ืองเพื่อนๆ ท่ี

โรงเรียน ลูกชายไม่ตอบคาํถามใดๆ ผูม้าเยือน Q กอดลูกชายไว ้หลงัจากนั้นผูม้าเยือน Q ก็เดินเขา้

ไปสาํรวจหอ้งนอนของลูกสาวท่ีหนีออกจากบา้นไปแลว้ เชา้วนัต่อมาตวัละครพอ่เดินไปทาํงานและ

เห็นภาพกลุ่มนกัเรียนกาํลงัรุมทาํร้ายร่างกายลูกชายของตนเอง ตวัละครพ่อแอบเฝ้าดูเหตุการณ์โดย

ท่ีไม่ไดช่้วยเหลืออะไร ตวัละครพ่อไดรั้บรู้ถึงความรู้สึกของลูกชายท่ีตอ้งโดนทาํร้ายร่างกาย ใน
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เดียวกนัตวัละครแม่ไดเ้ดินทางออกจากบา้นเพื่อไปขายตวัหาเงินมาซ้ือยาเสพติด ตวัละครแม่ไดพ้บ

กบัลูกคา้ท่ีซ้ือบริการทางเพศ เขาขอร้องให้เธอทุบตีเขาในขณะท่ีมีเพศสัมพนัธ์ ตวัละครแม่ไดรั้บรู้

ถึงความรู้สึกของลูกชายท่ีโดนทาํร้ายร่างกาย และไดรั้บรู้ถึงความรู้สึกของลูกสาวท่ีตอ้งอดทนขาย

บริการทางเพศ เม่ือตวัละครแม่กลบัมาท่ีบา้นและกาํลงัเสพยาเสพติด ผูม้าเยือน Q ไดเ้ขา้มาบีบนวด

ให้ตวัละครแม่ ผูม้าเยือน Q บีบหน้าอกแม่จนมีนํ้ านมไหลออกมา ตวัละครแม่รู้สึกมีความสุขและ

รู้สึกผอ่นคลายตวัเองอยา่งมาก ในขณะท่ีผูม้าเยือนQบีบนวดให้ตวัละครแม่อยูน่ั้นลูกชายไดแ้อบเขา้

มาเห็นเหตุการณ์ ทาํให้ลูกชายรับรู้ถึงความรู้สึกของแม่ท่ีตอ้งทนแบกรับปัญหาต่างๆไว ้เม่ือผูม้า

เยอืน Q ไดเ้ขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของครอบครัว ผูม้าเยือน Q ไดรั้บรู้ถึงปัญหาของทุกคนในครอบครัว

น้ี และผูม้าเยือน Q เร่ิมมีความสัมพนัธ์กบัสมาชิกทุกคนในครอบครัว สมาชิกทุกคนในครอบครัว

เร่ิมรับรู้ถึงปัญหาของกนัและกนั และสมาชิกของทุกคนในครอบครัวเร่ิมรับรู้ถึงความรู้สึกของกนั

และกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.3 ผูม้าเยอืน Q เขา้มาอยูร่่วมท่ีบา้นกบัทุกคน 

 

ภาวะวกิฤติ  (Climax)  

                 เหตุการณ์ในภาพยนตร์ไดพ้ฒันามาถึงจุดท่ีเป็นภาวะวิกฤติของตวัละครแต่

ละตวั เม่ือวนัหน่ึงตวัละครพ่อระเบิดอารมณ์ออกมาหลงัจากโดนเพื่อนร่วมงานสาวดุด่าวา่กล่าว ตวั

ละครพ่อไดพ้ลั้งมือฆ่าเพื่อนร่วมงานสาวเสียชีวิต ตวัละครพ่อไดน้าํศพเพื่อนร่วมงานสาวกลบัมาท่ี

บา้นดว้ยความช่วยเหลือของผูม้าเยือน Q ตวัละครพ่อนาํศพเพื่อนร่วมงานสาวมาไวท่ี้โรงเก็บของ



70 
 

และไดข้่มขืนศพเพื่อนร่วมงานสาว หลงัจากนั้นตวัละครพ่อไดเ้รียกใหต้วัละครแม่มาช่วยกนัทาํลาย

ศพของเพื่อนร่วมงานสาว ตัวละครแม่กับพ่อจึงช่วยกันชําแหละศพของเพื่อนร่วมงานสาวใส่

ถุงพลาสติกสีดาํ ในขณะนั้นลูกชายซ่ึงกลบัมาถึงท่ีบา้นพอดี และไดมี้กลุ่มเพื่อนนกัเรียนท่ีโรงเรียน

ตามมาทาํร้ายร่างกายลูกชายท่ีบา้น เม่ือตวัละครพ่อและแม่เห็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ตวัละครพ่อและ

แม่จึงตดัสินใจร่วมมือกนัฆ่ากลุ่มเพื่อนนกัเรียนท่ีทาํร้ายร่างกายลูกชายของตนเอง ลูกชายยืนมองดู

ตวัละครพ่อและแม่ฆ่ากลุ่มเพื่อนนักเรียนอย่างมีความสุข เหตุการณ์ภาวะวิกฤติท่ีเกิดข้ึนนั้นผูม้า

เยือน Q เป็นเพียงแค่ผูท่ี้เฝ้ามองเหตุการณ์อยูห่่างๆ และผูม้าเยือน Q ไดถ่้ายภาพบนัทึกไวใ้นกลอ้ง

VDO 

 ภาวะคลีค่ลาย (Falling Action)  

               หลังจากผ่านพน้ภาวะวิกฤติ ตวัละครพ่อตวัละครแม่และลูกชายก็รู้สึกมี

ความสุขท่ีไดช่้วยเหลือกนัและกนั ตวัละครพ่อและแม่ช่วยกนันาํศพกลุ่มเพื่อนนักเรียนและเพื่อน

ร่วมงานสาวท่ีถูกฆ่ามาชาํแหละเป็นช้ินๆเพื่อนาํไปทิ้ง ตวัละครพ่อและแม่ยิ้มแยม้ให้กนัและมอง

หนา้กนัอยา่งมีความสุข มีบทสนทนาระหวา่งตวัละครพอ่และแม่ท่ีเตม็ไปดว้ยความสุขเช่น “ขอบใจ

นะ” “มีความสุขจงัเลย” “เราไม่เคยรู้สึกดีแบบน้ีมานานแล้วนะ” ในขณะท่ีลูกชายก็แสดงออกถึง

ความสุขท่ีไดรั้บโดยการยิม้ให้กบัตวัละครพ่อและแม่ และแสดงออกถึงความสุขโดยการการลงไป

นอนกล้ิงใส่นํ้ านมท่ีตวัละครแม่ไดบี้บทิ้งเอาไวท่ี้พื้นบา้น ลูกชายไดแ้สดงออกถึงความสุขน้ีโดยการ

พูดคุยกบัผูม้าเยือน Q ว่า “คุณไดท้าํลายครอบครัวเราไปแลว้อย่างตลอดกาล ขอบคุณมากๆครับ” 

หลงัจากเหตุการณ์ในภาพยนตร์เขา้สู่ภาวะคล่ีคลายและเหตุการณ์ร้ายต่างๆ ไดผ้า่นพน้ไป ผูม้าเยือน

Q ไดต้ดัสินใจเดินออกมาจากครอบครัวน้ีไป 

 การยุติของเร่ืองราว (Ending)  

                เม่ือผูม้าเยือน Q เดินออกมาจากครอบครัวน้ีไป ในขณะท่ีผูม้าเยือน Q กาํลงั

เดินอยู่บนถนน ผูม้าเยือน Q ก็พบกบัตวัละครลูกสาวท่ีไดห้นีออกจากบา้นมา ตวัละครลูกสาวเดิน

เขา้มาหาผูม้าเยือน Q และเสนอขายบริการทางเพศให้กบัผูม้าเยือน Q ผูม้าเยือน Q ยิม้และหยิบกอ้น

หินฟาดไปท่ีหัวของตวัละครลูกสาวอย่างแรง ตวัละครลูกสาวรู้สึกมึนๆ งงๆ และได้ตดัสินใจ

เดินทางกลบัมาท่ีบา้นพร้อมกบัรอยแผลท่ีหัว เม่ือตวัละครลูกสาวกลบัมาท่ีบา้นเธอไม่พบใครใน

บา้น ตวัละครลูกสาวเดินเขา้ไปในห้องนอน เธอมองเห็นห้องนอนของเธอและก็ไดร้้องไห้ออกมา

ดว้ยความสุขสังเกตไดจ้ากรอยยิม้ท่ีมุมปากเล็กๆ ของเธอ เม่ือตวัละครลูกสาวเดินไปท่ีหลงับา้น ตวั

ละครลูกสาวได้พบกับแม่ของเธอกาํลังนั่งเปลือยกายอยู่อย่างมีความสุข โดยท่ีมีตวัละครพ่อนั่ง

เปลือยกายอยูข่า้งๆ และกาํลงัใชป้ากดูดท่ีหนา้อกของแม่ ตวัละครพ่อและแม่ยิม้อยา่งมีความสุข ตวั

ละครแม่เรียกให้ลูกสาวมาดูดนํ้ านมจากหนา้อกของเธอ ตวัละครลูกสาวยิม้อยา่งมีความสุขและเดิน
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เขา้ไปดูดนํ้ านมจากหนา้อกของแม่อีกขา้ง เป็นการยุติของเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนทั้งหมด และเป็นการยุติ

ของเร่ืองราวในภาพยนตร์อยา่งมีความสุข  

 1.1.2 แก่นความคิด (Theme) 

แก่นความคิดหลักของภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) คือ “ความรัก

ครอบครัวท่ีถูกซุกซ่อนอยูใ่นมุมมืดภายในจิตใจ” และ “การใชค้วามรุนแรงต่อสู้กบัความรุนแรง”  

1) “ความรักครอบครัวท่ีถูกซุกซ่อนอยู่ในมุมมืดภายในจิตใจ” ภาพยนตร์

เร่ือง Visitor Q (2001) เล่าเร่ืองของครอบครัวๆ หน่ึงในประเทศญ่ีปุ่น สมาชิกทุกคนในครอบครัว

ต่างก็มีปัญหาท่ีซ่อนอยูลึ่กๆภายในจิตใจของตวัเอง สมาชิกแต่ละคนในครอบครัวต่างปกปิดปัญหา

ของตวัเองไวไ้ม่ให้ใครในครอบครัวรู้ในตอนเร่ิมเร่ือง หลงัจากนั้นสมาชิกแต่ละคนในครอบครัวจึง

ได้รับรู้ถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับสมาชิกแต่ละคนในครอบครัว สมาชิกทุกคนในครอบครัวน้ีล้วนมี

ความรักครอบครัว แต่ความรู้สึกน้ีถูกซ่อนไวภ้ายในจิตใจและไม่ได้แสดงความรู้สึกออกมา 

จนกระทัง่เกิดภาวะวิกฤติข้ึนในภาพยนตร์ สมาชิกทุกคนในครอบครัวจึงไดแ้สดงความรักท่ีมีใหก้นั

ในครอบครัวออกมา และสมาชิกทุกคนในครอบครัวไดต้ดัสินใจช่วยเหลือกนัและร่วมมือกนัแกไ้ข

ปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึน เม่ือสมาชิกทุกคนในครอบครัวช่วยเหลือกันและร่วมมือกัน ทุกคนใน

ครอบครัวจึงสามารถแกปั้ญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนได้ ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ได้นาํเสนอให้

ผูช้มภาพยนตร์ไดรั้บรู้ถึง “ความรักครอบครัวท่ีถูกซุกซ่อนอยูใ่นมุมมืดภายในจิตใจ”  

2) “การใช้ความรุนแรงต่อสู้กับความรุนแรง”  ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 

(2001) เล่าเร่ืองปัญหาความรุนแรงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนรอบๆ ตวัละครแต่ละตวั และสามารถเกิดข้ึนได้

กบัคนทุกเพศทุกวยัในสังคม ความรุนแรงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนไม่ว่าจะเป็น การทาํร้ายร่างกาย ความ

รุนแรงทางเพศ และความรุนแรงในครอบครัว ไดส้ร้างปัญหาให้ทุกคนในครอบครัวจนกระทัง่เกิด

ภาวะวิกฤติข้ึนในภาพยนตร์ สมาชิกแต่ละคนในครอบครัวไดใ้ช้ความรุนแรงกว่าเพื่อแกไ้ขปัญหา

และต่อสู้กบัความรุนแรงท่ีเกิดข้ึนและสามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆ ได ้การใชค้วามรุนแรงเพื่อต่อสู้กบั

ความรุนแรง แมจ้ะเป็นการแก้ไขปัญหาท่ีไม่ค่อยถูกตอ้งนัก แต่ในบางคร้ังเม่ือเกิดภาวะวิกฤติข้ึน

และหาทางแกไ้ขไดย้าก “การใชค้วามรุนแรงต่อสู้กบัความรุนแรง” ก็อาจเป็นหนทางหน่ึงท่ีมนุษย์

จาํเป็นตอ้งเลือกใชเ้พื่อการเอาตวัรอดในสังคมท่ีเตม็ไปดว้ยปัญหาความรุนแรง 

1.1.3 ตัวละคร (Character) 

ผู ้วิจ ัยได้แบ่งตัวละครในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ออกเป็น 2 

ประเภทคือ 1) ตวัละครท่ีอยู่ในครอบครัวประกอบดว้ย พ่อ แม่ ลูกชาย ลูกสาว 2) ตวัละครท่ีไม่ได้

อยู่ในครอบครัวแต่มีความเก่ียวขอ้งและมีความสัมพนัธ์กบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ประกอบด้วย                
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ผูม้าเยือน Q เพื่อนร่วมงานสาวของพ่อ เพื่อนท่ีโรงเรียนของลูกชาย จากนั้ นผูว้ิจยัได้วิเคราะห์

ลกัษณะของตวัละครแต่ละบทบาทดงัน้ี 

ผูว้ิจยัไดแ้บ่งตวัละครออกเป็น 3 ลกัษณะคือ 1. ลกัษณะนิสัยดา้นบวก เป็น

การประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ีดีต่อตนเองและคนใกลชิ้ด นิสัยเหล่าน้ีไม่เก่ียวขอ้งกบัความรุนแรง

โดยตรง แต่อาจเป็นปัจจยัสนบัสนุนให้เกิดความรุนแรงได ้2. ลกัษณะนิสัยดา้นลบ คือการประพฤติ

ปฏิบติัตนในทางท่ีไม่ถูกไม่ควร ซ่ึงบางพฤติกรรมถือวา่เป็นการประพฤติชัว่ นิสัยเหล่าน้ีเก่ียวขอ้ง

กบัความรุนแรงทั้งส้ิน เป็นการกระทาํท่ีนาํไปสู่ความรุนแรง 3. ลกัษณะนิสัยท่ีเป็นกลาง เป็นการ

กระทาํและพฤติกรรมของตวัละครท่ีต้องใช้บริบทในการตัวสินใจว่าเป็นการกระทาํท่ีถูกต้อง

สมควรกระทาํหรือไม่ 

ตวัละครในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ประเภทท่ี 1. ตวัละครท่ีอยูใ่น

ครอบครัว ประกอบดว้ย พ่อ แม่ ลูกชาย ลูกสาว ตวัละครทุกตวัมีลกัษณะนิสัยดา้นลบ การประพฤติ

ปฏิบติัตนของสมาชิกทุกคนในครอบครัวเป็นไปในทางท่ีไม่ถูกไม่ควร ตวัละครทุกตวัท่ีอยู่ใน

ครอบครัวมีพฤติกรรมชัว่ และใช้มกัความรุนแรงในการแกไ้ขปัญหาต่างๆ ตวัละครในภาพยนตร์

เร่ือง  Visitor Q ป ระเภท ท่ี  2. ตัวละครท่ี ไม่ได้อยู่ในครอบ ครัวแต่มี ความเก่ียวข้องและมี

ความสัมพนัธ์กบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เพื่อนร่วมงานสาวของพ่อเป็นตวัละครมีลกัษณะ

นิสัยดา้นบวก เป็นตวัละครท่ีเป็นตวัแทนของคนทาํงานในสังคมทัว่ไปท่ีประพฤติปฏิบติัตนในทาง

ท่ีดี มีความมุ่งมัน่ในการทาํงาน  เพื่อนท่ีโรงเรียนของลูกชายเป็นตวัละครมีลกัษณะนิสัยดา้นลบท่ี

พบเห็นไดใ้นสังคมปัจจุบนั เป็นตวัละครท่ีชอบใชค้วามรุนแรงกบัผูท่ี้อ่อนแอกวา่ ผูม้าเยอืน Q เป็น

ตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยท่ีเป็นกลาง ผูม้าเยือน Q เป็นตวัแทนของผูเ้ฝ้ามองเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน

ในภาพยนตร์ ผูม้าเยือน Q เป็นตวัละครท่ีมกัช่วยเหลือและปลอบโยนตวัละครท่ีอยู่ในครอบครัว                   

ผูม้าเยือนQคอยเอาใจช่วยตวัละครท่ีอยู่ในครอบครัว กล่าวได้ว่าผูม้าเยือน Q คือ ตวัละครท่ีเป็น

ตวัแทนของผูช้มภาพยนตร์ 

1.1.4 ความขัดแย้ง (Conflict) 

ความขดัแยง้ (Conflict) เป็นองค์ประกอบอย่างหน่ึงของภาพยนตร์ท่ีสร้าง

ปมปัญหาให้เกิดข้ึนในภาพยนตร์ และนาํมาสู่การเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ 

ความขดัแยง้ (Conflict) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ประกอบด้วย ความขดัแยง้ (Conflict)       

2  ประเภทคือ 1)  ความขดัแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ด้วยกัน เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งตวั

ละครกบัตวัละครอ่ืนๆในภาพยนตร์ ตวัละครท่ีอยูใ่นครอบครัวซ่ึงประกอบดว้ย พ่อ แม่ ลูกชาย ลูก

สาว ตวัละครทุกตวันั้นล้วนมีความขดัแยง้ (Conflict) กบับุคคลอ่ืนท่ีอยู่รอบๆ ตวั ตวัละครพ่อมี

ความขดัแยง้ (Conflict) กับเพื่อนร่วมงานสาว ตวัละครแม่และลูกชายมีความขดัแยง้ (Conflict) 
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ระหวา่งกนั ตวัละครลูกชายมีความขดัแยง้ (Conflict) กบัเพื่อนๆ ท่ีโรงเรียน ตวัละครลูกสาวมีความ

ขดัแยง้ (Conflict) กบัตวัละครในครอบครัว ความขดัแยง้ (Conflict) ระหวา่งมนุษยก์บัมนุษยด์ว้ยกนั

ของตวัละครทุกคนในครอบครัวท่ีเกิดข้ึนนั้ นทาํให้เกิดความรุนแรงข้ึนในภาพยนตร์ 2) ความ

ขัดแย้ง(Conflict)ภายในจิตใจของตัวละคร เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนภายในจิตใจของตวัละครใน

ภาพยนตร์ ตวัละครแต่ละตวัมีการพฒันาการทางความคิดภายในจิตใจของตวัละครท่ีจะค่อยๆ

เปล่ียนแปลงไป ตวัละครท่ีอยูใ่นครอบครัวซ่ึงประกอบดว้ย พ่อ แม่ ลูกชาย ลูกสาวพยายามเก็บกด

ความรู้สึกขดัแยง้ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนไวภ้ายในจิตใจของตนเอง ตวัละครพ่อรับรู้วา่ลูกสาวขายตวัแต่ก็ยงั

มีเพศสัมพนัธ์กบัลูกสาว ตวัละครแม่ตอ้งอดทนให้ลูกชายทาํร้ายร่างกายอยู่เสมอ ลูกชายทาํร้าย

ร่างกายแม่จนเป็นกิจวตัรประจาํวนั และลูกสาวท่ีหนีออกจากบ้านเพราะเบ่ือหน่ายกับสภาพ

ครอบครัวของตวัเอง หลังจากนั้ นตวัละครท่ีอยู่ในครอบครัวก็เร่ิมเรียนรู้ปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน

ภายในจิตใจของตนเองและหาทางในการแกไ้ขปัญหาความขดัแยง้ (Conflict) ภายในจิตใจท่ีเกิดข้ึน 

ตวัละครพ่อเก็บกดความรู้สึกต่างๆ ไวไ้ม่ไหวและระเบิดอารมณ์ออกมาจนไปทาํให้เพื่อนร่วมงาน

สาวเสียชีวติ ตวัละครแม่ยอมช่วยพอ่ชาํแหละศพเพื่อนร่วมงานสาวเพื่อแกไ้ขปัญหา ลูกชายดีใจท่ีตวั

ละครพ่อและแม่ช่วยกนัฆ่าเพื่อนๆ ท่ีโรงเรียน ลูกชายจึงเกิดความรักในครอบครัวและไม่ทาํร้าย

ร่างกายตวัละครแม่อีก ลูกสาวตดัสินใจกลบับา้นมาอยู่กบัครอบครัวแปลกๆ ของเธออีกคร้ัง การ

เปล่ียนแปลงทางความคิดท่ีเกิดข้ึนภายในจิตใจเหล่าน้ีจึงเป็นความขัดแยง้ (Conflict) ท่ีเกิดข้ึน

ภายในจิตใจของตวัละคร  

1.1.5 ฉาก (Setting) 

ฉากองคป์ระกอบหน่ึงท่ีมีส่วนสําคญัในกระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์

เร่ือง Visitor Q (2001) ผูว้ิจยัพบวา่ ฉากเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีมีส่วนในการเร้าอารมณ์ผูช้ม และมี

ส่วนสําคญัในการสร้างความรุนแรงในภาพยนตร์ ฉากช่วยเสริมเน้ือหาความรุนแรงในภาพยนตร์ให้

มีความชดัเจนมากยิ่งข้ึน อาจกล่าวไดว้า่ ฉากกบัความรุนแรงเป็นส่วนเสริมซ่ึงกนัและกนัในการเร้า

อารมณ์ผูช้ม ฉากในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q ประกอบดว้ย  

1) ฉากในชีวิตประจาํวนั  คือ ฉากท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจาํวนัของตวัละคร

โดยทัว่ไป ประกอบดว้ย  (1) ฉากท่ีมีรูปแบบของฉากภายใน (Interior) คือ การจดัฉากใหผู้ช้มทราบ

วา่ตวัละครอยูภ่ายในสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง ประกอบดว้ย ฉากภายในบา้นซ่ึงเป็นสถานท่ีท่ีทุกคน

ในครอบครัวอาศยัอยู ่ฉากบา้นในภาพยนตร์เป็นฉากบา้นท่ีมีการตกแต่งให้มีดูทรุดโทรมและผุพงั 

ซ่ึงสะทอ้นให้ผูช้มไดท้ราบถึงการขาดการดูแลบา้นของตวัละครแม่ และเกิดจากการท่ีลูกชายทาํร้าย

ร่างกายตวัละครแม่  ฉากท่ีทาํงานของตวัละครพ่อซ่ึงเต็มไปด้วยคนทาํงานออฟฟิศท่ีอาศยัอยู่กนั

อยา่งแออดัและเร่งรีบ ฉากในโรงเรียนของลูกชายท่ีดูเก่าแก่และทรุดโทรม (2) ฉากท่ีมีรูปแบบของ
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ฉากภายนอก (Exterior) คือ ฉากท่ีแสดงถึงสถานท่ีท่ีเป็นภายนอกของอาคารหรือภายนอกท่ีอยูอ่าศยั

ในชีวิตประจาํวนั ประกอบดว้ย ฉากสวนหลงับา้นท่ีรกร้างและเต็มไปดว้ยคราบเลือดจากการท่ีพ่อ

และแม่ช่วยกนัชาํแหละศพเพื่อนร่วมงานสาวของพ่อ และศพของเพื่อนท่ีโรงเรียนของลูกชาย ฉาก

ในชีวิตประจาํวนัเหล่าน้ีสะทอ้นให้ผูช้มไดท้ราบถึงความเส่ือมโทรมของสถานท่ีและความเส่ือม

โทรมของตวัละครท่ีอยูใ่นฉาก  

2) ฉากอ่ืนๆ ท่ีตัวละครเข้าไปเก่ียวข้องท่ีนอกเหนือชีวิตประจาํวันของตัว

ละคร หมายถึง ฉากหรือสถานท่ีต่างๆ ในภาพยนตร์ท่ีอยู่นอกเหนือกิจวตัรประจาํวนัของตวัละคร 

ประกอบดว้ย ฉากโรงแรมม่านรูดท่ีตวัละครพ่อซ้ือบริการทางเพศลูกสาว ฉากโรงแรมม่านรูดท่ีตวั

ละครแม่ไปขายบริการทางเพศซ่ึงมีการตกแต่งดว้ยอุปกรณ์เร้าอารมณ์ทางเพศมากมาย และมีการ

ตกแต่งแสงไฟในโรงแรมเพื่อให้มีบรรยากาศลึกลบัและไม่ปลอดภยั ฉากป่าไมข้า้งถนนท่ีตวัละคร

พ่อไดฉุ้ดกระชากเพื่อนร่วมงานสาวเขา้ไปโดยหวงัท่ีจะข่มขืน ฉากป่าไมข้า้งถนนซ่ึงเต็มไปดว้ย

ตน้ไมใ้หญ่ท่ีรกร้างและช่วยอาํพรางสายตาไม่ใหค้นท่ีอยูใ่นถนนมองเห็นเหตุการณ์ในป่าได ้ฉากใน

ชีวิตประจาํวนัและฉากอ่ืนๆท่ีตวัละครเขา้ไปเก่ียวขอ้งท่ีนอกเหนือชีวติประจาํวนัเหล่าน้ี เป็นฉากท่ี

ช่วยเสริมสร้างบรรยากาศในภาพยนตร์ให้ผูช้มรู้สึกถึงสถานท่ีท่ีมีความไม่ปลอดภยั ช่วยเสริมสร้าง

บรรยากาศความรุนแรงและความน่ากลวัท่ีเกิดในภาพยนตร์ไดเ้ป็นอยา่งดี  

1.1.6 สัญลักษณ์พเิศษ (Symbol)  

กระบวนการเล่าเร่ืองในภาพยนตร์มกัจะมีการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) 

เพื่อใช้ในการส่ือความหมายอยู่เสมอ ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) มีการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษ 

(Symbol) ในการส่ือความหมายในภาพยนตร์ โดยมีลกัษณะของสัญลกัษณ์เป็นสัญลักษณ์พิเศษ

เฉพาะในเร่ือง คือ สัญลกัษณ์พิเศษท่ีใช้ส่ือความหมายเฉพาะในภาพยนตร์เร่ืองนั้นเท่านั้น ผูช้ม

จะตอ้งอาศยัความเขา้ใจเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เพื่อการตีความสัญลกัษณ์พิเศษท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์นั้น ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) มีการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษเฉพาะในเร่ือง คือ การที่

ผู้มาเยือน Q ใช้ก้อนหินฟาดไปที่หัวของตัวละคร สัญลกัษณ์พิเศษน้ีปรากฏข้ึนในภาพยนตร์ 2 คร้ัง

คือ  1. การท่ีผูม้าเยือน Q ใช้ก้อนหินฟาดไปท่ีหัวของตวัละครพ่อในตอนตน้เร่ือง ตวัละครพ่อใน

ตอนตน้เร่ืองเพิ่งมีเพศสัมพนัธ์กบัลูกสาวของตนเอง ทาํให้เกิดความรู้สึกผิดข้ึนภายในจิตใจและเกิด

ปัญหาภายในจิตใจของตนเองอย่างรุนแรง ผูม้าเยือน Q จึงไดใ้ช้กอ้นหินฟาดไปท่ีหัวตวัละครพ่อ   

2. การท่ีผูม้าเยือน Q ใช้กอ้นหินฟาดไปท่ีหัวของตวัละครลูกสาวในตอนทา้ยเร่ือง ตวัละครลูกสาว

ซ่ึงหนีออกมาจากบ้านและตอ้งยอมขายบริการทางเพศเพื่อให้ตนเองอยู่รอด ตวัละครลูกสาวอยู่

ในช่วงท่ีมีปัญหาภายในจิตใจอยา่งรุนแรงและเกิดความรู้สึกสับสนข้ึนภายในจิตใจ ผูม้าเยือน Q จึง

ได้ใช้ก้อนหินฟาดไปท่ีหัวตวัละครลูกสาว การท่ีผูม้าเยือน Q ได้ใช้ก้อนหินฟาดไปท่ีหัวของตวั
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ละครทั้ง2ตวันั้น เป็นการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษเฉพาะในภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มภาพยนตร์ไดเ้กิดความ

เขา้ใจวา่ เม่ือใดท่ีตวัละครเกิดปัญหาข้ึนและหาทางแกไ้ขปัญหานั้นไม่ได ้“การใชค้วามรุนแรงต่อสู้

กบัความรุนแรง” อาจจะเป็นทางเลือกหน่ึงท่ีตวัละครจาํเป็นตอ้งใช้ในการแกไ้ขปัญหาของตนเอง 

และเม่ือตวัละครลูกสาวโดนผูม้าเยอืน Q ใชก้อ้นหินฟาดไปท่ีหวั ตวัละครลูกสาวก็กลบัไปอยูท่ี่บา้น

กบัสมาชิกในครอบครัวพร้อมกบัรอยแผลท่ีหัว เป็นการใช้สัญลักษณ์พิเศษเฉพาะในภาพยนตร์

เพื่อให้ผูช้มภาพยนตร์ไดเ้กิดความเขา้ใจวา่ เม่ือใดท่ีตวัละครเกิดปัญหาข้ึนและกลบัมาท่ีบา้นพร้อม

กบัรอยแผลต่างๆ ความรักท่ีมีให้กนัของตวัละครในครอบครัวจะช่วยแกไ้ขปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนได ้

การท่ีผูม้าเยือน Q ใชก้อ้นหินฟาดไปท่ีหวัตวัละครจึงเป็นการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษเฉพาะในภาพยนตร์

เพื่อกระตุน้ให้ตวัละครไดรั้บรู้ถึงปัญหาความรุนแรงท่ีเกิดข้ึนกบัตนเอง และกระตุน้ให้ตวัละครได้

กลบัไปท่ีบา้นพร้อมกบัปัญหาความรุนแรงท่ีเกิดข้ึน เม่ือตวัละครไดก้ลบัไปท่ีบา้นและได้คน้พบ 

“ความรักครอบครัวท่ีถูกซุกซ่อนอยูใ่นมุมมืดภายในจิตใจ” ตวัละครจะสามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆ

ของตนเอง และแกไ้ขปัญหาต่างๆของคนในครอบครัวได ้ซ่ึงตรงกบัแก่นความคิดของภาพยนตร์ 

1.1.7 มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) 

                ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เป็นการเล่าเร่ืองโดยใชมุ้มมองจากมุมมอง

ท่ีเป็นกลาง (The Objective) เป็นมุมมองท่ีผู ้สร้างภาพยนตร์พยายามให้เกิดความเป็นกลางใน

กระบวนการเล่าเร่ือง ปราศจากอคติในการนาํเสนอ เป็นกระบวนการเล่าเร่ืองจากวงนอกและเป็น

การเล่าเร่ืองท่ีไม่ปรากฏผูเ้ล่าเร่ืองในภาพยนตร์ แต่เป็นกระบวนการเล่าเร่ืองท่ีมีลกัษณะเป็นการเฝ้า

สังเกตการณ์ของผูช้มภาพยนตร์ หรือเป็นการรายงานเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์โดยให้

ผูช้มภาพยนตร์รับทราบและเป็นผูต้ดัสินเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เอง ภาพยนตร์เร่ือง Visitor 

Q (2001) ไม่ไดใ้ชก้ารเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง คือ การเล่าเร่ืองท่ีตวัละครท่ีเป็นตวัเอกของ

เร่ืองเป็นผูเ้ล่าเร่ืองเอง และไม่ได้ใช้การเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีสาม คือ การท่ีมีผูเ้ล่าเร่ือง

กล่าวถึงตวัละครตวัอ่ืน เหตุการณ์อ่ืน ท่ีตวัผูเ้ล่าเร่ืองพบเห็นหรือเก่ียวพนัด้วย ในภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) ไดใ้ชก้ารเล่าเร่ืองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) ทั้งเร่ือง คือ เป็นการเล่า

เร่ืองเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ตั้งแต่การเร่ิมตน้เร่ืองราวจนถึงบทสรุปของเร่ืองราว โดยใช้การ

นาํเสนอภาพและเสียงของเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ในลกัษณะท่ีให้ผูช้มเป็นเพียงผู ้

สังเกตการณ์ ตวัละครต่างๆ ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เพียงแค่แสดงพฤติกรรมต่างๆ

ออกมาโดยท่ีไม่มีการบอกเล่าถึงความรู้สึกนึกคิดท่ีอยูภ่ายในจิตใจของตวัละคร ผูช้มภาพยนตร์จึง

เป็นเพียงผูส้ังเกตการณ์ และผูช้มภาพยนตร์จะตอ้งเป็นผูค้าดเดาความรู้สึกนึกคิดท่ีเกิดข้ึนภายใน

จิตใจของตวัละครต่างๆ เอง ขอ้เสียของการเล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The 

Objective) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) คือ อาจจะทาํให้ผูช้มไม่สามารถเขา้ถึงตวัละครใน
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ภาพยนตร์ไดอ้ยา่งลึกซ้ึง เพราะเป็นการเล่าเร่ืองจากวงนอก เป็นเพียงการสังเกตการณ์ หรือรายงาน

เหตุการณ์ต่างๆโดยให้ผูช้มเป็นผูต้ดัสินเร่ืองราวเอง ขอ้ดีของการเล่าเร่ืองโดยใชมุ้มมองจากมุมมอง

ท่ีเป็นกลาง (The Objective) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) คือ เป็นการเล่าเร่ืองโดยให้อิสระ

ทางความคิดกบัผูช้ม ผูช้มสามารถตีความความรู้สึกนึกคิดของตวัละครต่างๆ ในภาพยนตร์ไดอ้ยา่ง

อิสระ เม่ือเกิดเหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์ผูช้มก็สามารถเลือกท่ีจะมีอารมณ์ร่วมและคล้อยตาม

ภาพยนตร์ไปในทางบวกหรือลบก็ได ้การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) จากมุมมอง

ท่ีเป็นกลาง (The Objective) นอกจากจะทาํให้ผูช้มมีอิสระทางความคิดในการตีความตวัละครและ

ตีความเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์แลว้ ยงัทาํให้ผูช้มมีความคิดเห็นหลงัจากชมภาพยนตร์จบ

อยา่งหลากหลาย ผูช้มอาจจะเขา้ใจหรือไม่เขา้ใจเร่ืองราวในภาพยนตร์ก็ได ้ผูช้มอาจจะชอบหรือไม่

ชอบภาพยนตร์ก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัการตีความภาพยนตร์ของตวัผูช้มภาพยนตร์เอง 

1.2 กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์เร่ืองที ่2  Baise Moi  (2000) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.4 ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 
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ประเด็นการวิเคราะห์ 

1.2.1 โครงเร่ือง 

 การเร่ิมเร่ือง (Exposition)   

         Baise Moi (2000) เป็นภาพยนตร์ฝร่ังเศสท่ีกาํกับโดยผูก้าํกับหญิง วีร์ชินี 

เดสปองต์ (Virginie  Despentes) ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) มีช่ือในเวอร์ชนัภาษาองักฤษว่า 

Rape Me เน้ือเร่ืองของภาพยนตร์เล่าเร่ืองความแคน้ของผูห้ญิง 2 คนท่ีมีต่อผูช้ายแย่ๆ  ทั้งหลายท่ีคอย

เอาเปรียบและทาํร้ายร่างกายพวกเธอ พวกเธอจึงแกแ้คน้ผูช้ายใจราคะทั้งหลายดว้ยวธีิการท่ีโหด ดิบ 

เถ่ือน นอกจากแก้แคน้ผูช้ายใจราคะแล้วพวกเธอทั้ง 2 คน ยงัเลือกท่ีจะแก้แค้นสังคมและผูค้น

รอบตวัโดยการใช้ชีวิตท่ีไร้กฎระเบียบและไม่สนใจสังคม ใช้ชีวิตท่ีหมกมุ่นอยูก่บัยาเสพติด กิเลส

ตณัหา และการฆาตกรรม ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi ใชก้ารเร่ิมเร่ือง (Exposition) โดยนาํเสนอชีวิต

ของผูห้ญิงชาวฝร่ังเศส 2 คน หญิงสาวคนแรกนาดีน นาดีนเป็นสาวร่างใหญ่สวยสง่า ทาํอาชีพเป็น

โสเภณีและคา้ยาเสพติด นาดีนพกัอาศยัอยูก่บัเพื่อนร่วมห้องสาว เพื่อนร่วมหอ้งสาวมกัจะดุด่าและดู

ถูกนาดีนว่าเป็นหญิงขายบริการอยูเ่สมอ นอกจากน้ีนาดีนยงัมีแมงดาชายวยักลางคนท่ีคอยหางาน

ขายบริการทางเพศใหก้บันาดีน แมงดาชายวยักลางคนใชง้านนาดีนอยา่งหนกัแต่ใหเ้งินค่าตอบแทน

นาดีนเพียงเล็กน้อยเท่านั้น แมงดาชายวยักลางคนมกัจะให้นาดีนเสพยาเสพติด จนนาดีนมีสภาพ

เป็นโสเภณีหมดสภาพท่ีมีอาการติดยาเสพติดอยา่งหนกั หญิงสาวคนท่ีสองมานู มานูเป็นสาววยัรุ่น

ท่ีพกัอาศยัอยูก่บัพี่ชายท่ีมีอาชีพเป็นบาร์เทนเดอร์ มานูมกัจะถูกพี่ชายดุด่าและดูถูกอยูเ่สมอเน่ืองจาก

มานูเป็นหญิงสาวท่ีตกงานไม่มีงานทาํ ทุกคร้ังท่ีมานูทะเลาะกบัพี่ชาย มานูจะถูกพี่ชายทาํร้ายร่างกาย

ดว้ยการทุบตีอยูเ่สมอ เม่ือถูกดุด่าและทุบตีมานูจะหนีออกจากบา้นไปหาเพื่อนสาวท่ีเป็นโสเภณีสูง

วยั การเร่ิมเร่ือง (Exposition) ของภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi เป็นการเร่ิมเร่ืองโดยการนําเสนอ

สภาวะปัญหาของตวัละคร 2 ตวัคือ นาดีนและมานู การทาํร้ายร่างกายและการทาํร้ายจิตใจด้วย

ถอ้ยคาํหยาบคายและดูถูกดูแคลน เป็นปัญหาความรุนแรงท่ีถาโถมเขา้ใส่ตวัละครทั้งนาดีนและมานู 

ทาํให้ตวัละครทั้งนาดีนและมานูเป็นเสมือนเหยื่อของความรุนแรง นาดีนและมานูตอ้งตกเป็นเหยื่อ

ท่ีอยูใ่นสภาวะท่ีถูกทาํร้ายร่างกายและถูกทาํร้ายจิตใจอยา่งต่อเน่ือง ความคบัแคน้ใจเหล่าน้ีสะสมอยู่

ในจิตใจของตวัละครทั้ง 2 ตวั เปรียบเสมือนระเบิดเวลาท่ีรอเวลาท่ีจะระเบิดออกมา 
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ภาพท่ี 4.5  ตวัละครมานู (ซา้ย) ตวัละครนาดีน (ขวา) 

 

การพฒันาเหตุการณ์ (Rising Action)  

เหตุการณ์ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เกิดการพฒันาเหตุการณ์ 

(Rising Action) ข้ึนเม่ือนาดีนออกไปขายบริการทางเพศให้กบัแขกรายหน่ึงดว้ยความเหน็ดเหน่ือย

เม่ือยลา้ หลงัจากขายบริการทางเพศเสร็จ นาดีนไดเ้ห็นแมงดาชายวยักลางคนถูกแก็งคค์า้ยาเสพติด

ฆ่าตาย นาดีนรีบหนีกลบัห้องดว้ยความกลวั เม่ือมาถึงห้องนาดีนโดนเพื่อนร่วมห้องสาวดุด่าอยา่ง

แรงและขบัไล่ออกจากห้อง เพื่อนร่วมห้องสาวไดท้าํร้ายร่างกายนาดีน นาดีนระงบัอารมณ์ไวไ้ม่

ไหวเธอฆ่าเพื่อนร่วมห้องสาวตายหลังจากนั้นนาดีนจึงตดัสินใจเก็บเส้ือผา้และหนีออกมาจาก

หอ้งพกั ในขณะเดียวกนั มานูซ่ึงเพิ่งโดนพี่ชายดุด่าและทาํร้ายร่างกาย มานูจึงไปหาเพื่อนสาวท่ีเป็น

โสเภณีสูงวยั ในระหวา่งนั้นไดมี้กลุ่มชายลึกลบัฉุดกระชากมานูและเพื่อนสาวท่ีเป็นโสเภณีสูงวยัไป

ข่มขืนในตึกร้าง เพื่อนสาวท่ีเป็นโสเภณีสูงวยัหวดีร้องดว้ยความกลวั แต่มานูกลบัเงียบและน่ิงเฉย

ปล่อยให้กลุ่มชายลึกลบัข่มขืนเธอจนเสร็จ หลงัจากโดนข่มขืนมานูรีบกลบัมาท่ีบา้น เม่ือมาถึงท่ี

บา้นพี่ชายมานูดุด่ามานูว่าไปสําส่อนท่ีไหนมา มานูโกรธมากจนระงบัอารมณ์ไวไ้ม่ไหว เธอหยิบ

ปืนของพี่ชายและยิงพี่ชายของตวัเองตาย มานูเก็บปืนและเส้ือผา้ใส่กระเป๋าและไดห้นีออกมาจาก

บา้น มานูเดินมาท่ีสถานีรถไฟซ่ึงในขณะนั้นสถานีรถไฟไดปิ้ดบริการแลว้ มานูมองเห็นนาดีน มานู

และนาดีนมองตากนัทั้งคู่เกิดความรู้สึกผกูพนักนัแมว้า่จะไม่เคยรู้จกักนัมาก่อน มานูถามนาดีนวา่จะ

ไปไหน นาดีนบอกว่าจะเดินทางไปทางใตเ้ร่ือยๆโดยไม่มีจุดหมายปลายทางท่ีแน่นอน มานูบอก

นาดีนว่าเธอมีรถยนต์ของพี่ชายแต่เธอขบัรถยนต์ไม่เป็น มานูจึงยื่นขอ้เสนอให้นาดีนเป็นคนขบั
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รถยนตแ์ละขอร่วมเดินทางไปทางใตด้ว้ย นาดีนตอบตกลงหญิงสาวทั้งคู่จึงไดต้ดัสินใจออกเดินทาง

ไปดว้ยกนั 

ภาวะวกิฤติ (Climax)  

เม่ือมานูและนาดีนออกเดินทางไปดว้ยกนั เหตุการณ์ในภาพยนตร์มาถึงจุดท่ี

เป็นภาวะวิกฤติของภาพยนตร์ ตวัละครทั้งมานูและนาดีนเร่ิมปลดปล่อยอารมณ์ดา้นมืดของตวัเอง

ออกมาและมีพฤติกรรมไปในทางท่ีเลวลงเร่ือยๆ มานูและนาดีนไปท่ีร้านขายปืน มานูยิงคนขายปืน

ตาย หลงัจากนั้นทั้งคู่ก็ขโมยปืนและกระสุนปืนมาจากร้านขายปืนจาํนวนมาก มานูและนาดีนมี

พฤติกรรมเสพยาเสพติดอยา่งหนกั เม่ือไม่มีเงินไปซ้ือยาเสพติด มานูและนาดีนไดไ้ปดกัปลน้เงิน

จากหญิงชราท่ีมากดเงินท่ีตูA้TM เม่ือปลน้เงินของหญิงชราแลว้มานูใชปื้นยิงหญิงชราเสียชีวิตโดย

ท่ีนาดีนยืนหัวเราะอยูด่ว้ยความสะใจ มานูและนาดีนเร่ิมตระเวนปลน้เงินและฆ่าเจา้ทรัพยบ์่อยคร้ัง

ข้ึน นอกจากน้ีตวัละครทั้งมานูและนาดีนยงัมีพฤติกรรมทางเพศท่ีเรียกวา่สําส่อน เม่ือตวัละครทั้งคู่

เกิดอารมณ์ทางเพศ ตวัละครทั้งคู่ก็จะชวนชายแปลกหน้าให้มามีเพศสัมพนัธ์ด้วย เหตุการณ์ใน

ภาพยนตร์เร่ิมมีความรุนแรงและเขา้สู่เป็นภาวะวิกฤติข้ึน เม่ือตวัละครทั้งคู่ชวนหนุ่มวยัทาํงานมามี

เพศสัมพนัธ์ดว้ย หนุ่มวยัทาํงานใส่ถุงยางอนามยัก่อนมีเพศสัมพนัธ์ มานูและนาดีนโกรธหนุ่มวยั

ทาํงานมาก พวกเธอด่าหนุ่มวยัทาํงานว่า “แกว่าฉันสกปรกเหรอ แกนัน่แหละท่ีสกปรก” มานูและ

นาดีนใช้รองเท้าส้นสูงท่ีใส่อยู่รุมกระทืบไปท่ีใบหน้าของหนุ่มวยัทาํงานจนตาย ต่อมามานูและ

นาดีนไดเ้ขา้ไปปลน้ทรัพยท่ี์บา้นของเหยื่อผูช้ายรายหน่ึง มานูพบบตัรสมาชิกคลบัลบัท่ีมีการขาย

บริการทางเพศในบา้นของเหยื่อ มานูและนาดีนตดัสินใจเดินทางไปท่ีคลบัลบัและใช้บตัรสมาชิก

คลบัท่ีขโมยมาเพื่อเขา้ไปขา้งในคลบั เม่ือเขา้มาดา้นในคลบัมานูและนาดีนพบชายหนุ่มและหญิง

สาวจาํนวนมากมีเพศสัมพนัธ์กนั มานูและนาดีนระเบิดมาอารมณ์ดา้นมืดของตวัเองออกมา ทั้งคู่ใช้

ปืนท่ีเตรียมมาไล่ยิงใส่ทุกคนในคลบัอย่างบา้คลัง่ มานูบงัคบัให้ชายคนหน่ึงในคลบัหันกน้ให้เธอ 

มานูเอาปืนยงิใส่ผูช้ายคนนั้น ทุกคนในคลบัวิง่หนีแตกต่ืนและกรีดร้องดว้ยความหวาดกลวั เม่ือมานู

และนาดีนฆ่าทุกคนในคลับแล้ว คลับเต็มไปด้วยเลือดและซากศพมากมาย  มานูและนาดีนยืน

หวัเราะดว้ยความสะใจ ทั้งคู่ถ่มนํ้าลายใส่ซากศพแลว้บอกวา่ “พวกมนัสมควรตายแลว้” 
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ภาพท่ี 4.6  มานูและนาดีนฆ่าผูค้นท่ีอยูใ่นคลบั 
 

ภาวะคลีค่ลาย (Falling Action)  

หลงัจากผ่านภาวะวิกฤติ เหตุการณ์ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ก็

เขา้สู่ภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) เม่ือมานูและนาดีนตดัสินใจปลน้ร้านขายของร้านหน่ึง มานู 

บอกให้นาดีนรออยู่ท่ีรถเธอจะเขา้ไปปล้นเพียงคนเดียวแล้วจะรีบออกมา นาดีนนั่งรอมานูท่ีรถ

จนกระทัง่มีเสียงปืนดงัข้ึน นาดีนรีบวิ่งเขา้ไปในร้านขายของ นาดีนพบมานูถูกยิงนอนอยู่ท่ีพื้น 

นาดีนยิงชายเจา้ของร้านขายของตาย นาดีนอุม้มานูไปท่ีรถและพยายามเรียกให้มานูพื้นแต่มานูไม่

พื้น นาดีนรู้แลว้วา่มานูถูกยิงตาย นาดีนขบัรถไปในป่าลึก นาดีนอุม้ศพมานูไปไวท่ี้ริมรําธาร นาดีน

ร้องไห้เสียใจ นาดีนเอาผา้ห่มคลุมศพมานูและจุดไฟเผาศพมานูท่ีริมรําธาร  นาดีนร้องไห้เสียใจท่ี

เสียเพื่อนรักไป นาดีนเสียใจท่ีตอ้งใชชี้วติอยูโ่ดยลาํพงัตวัคนเดียว นาดีนไดแ้ต่ร้องไหแ้ละเดินวนไป

วนมา นาดีนไม่รู้วา่จะทาํอยา่งไรกบัชีวติของตวัเองท่ีเหลืออยู ่  

การยุติของเร่ืองราว (Ending)  

หลงัจากมานูตาย เหตุการณ์ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ก็เขา้สู่การ

ยติุของเร่ืองราว (Ending)  เม่ือนาดีนพยายามรวบรวมสติท่ีเหลืออยูเ่พื่อเดินทางต่อ นาดีนเดินทางต่อ

เพียงลาํพงั นาดีนคิดถึงมานูมากจนไม่สามารถเดินทางต่อไปได ้นาดีนแวะพกัท่ีสวนสาธารณะเธอ

นั่งพกัท่ีริมสระนํ้ านาดีนหยิบปืนข้ึนมาไวใ้นมือและคิดถึงภาพในอดีตตอนท่ีมีมานูอยู่เป็นเพื่อน 

นาดีนนึกถึงภาพในอดีตท่ีมีความสุขระหวา่งการเดินทางร่วมกบัเพื่อนรัก นาดีนจ่อปืนไวท่ี้หวัเธอมี

ความคิดอยากจะลัน่ไกปืนเพื่อฆ่าตวัตาย นาดีนร้องไห้เธออยากจะตายไปให้พน้จากโลกใบน้ี นาดีน
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ลม้ลงไปท่ีพื้น เธอไม่ไดฆ่้าตวัตายแต่นาดีนโดนเจา้หนา้ท่ีตาํรวจจบักุมตวั เจา้หนา้ท่ีตาํรวจหลายคน

ล็อคตวันาดีนโดยกดไวก้บัพื้น นาดีนเสียใจท่ีฆ่าตวัตายไม่สําเร็จเธอน่าจะฆ่าตวัตายตามมานูไป 

นาดีนไม่อยากมีชีวิตอยู่บนโลกน้ีแลว้ เจา้หนา้ท่ีตาํรวจจบักุมตวันาดีนไปรับโทษตามกฎหมาย ถึง

เวลาแลว้ท่ีนาดีนจะตอ้งชดใชผ้ลกรรมท่ีตวัเองไดก่้อไว ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.7  นาดีนพยายามจะฆ่าตวัตาย 
 

1.2.2 แก่นความคิด (Theme) 

แก่นความคิดหลกัของภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) คือ “การลา้งแคน้

ของผูห้ญิง” และ “การใชชี้วติตามใจตวัเองโดยท่ีไม่สนใจกฎระเบียบและไม่สนใจสังคม” 

1) “การล้างแค้นของผู้หญิง” ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เล่าเร่ือง

ของผูห้ญิง 2 คนท่ีตกเป็นเหยื่อความรุนแรงในสังคม โดยธรรมชาติแลว้เพศหญิงถือว่าเป็นเพศท่ีมี

ความอ่อนแอกวา่เพศชาย เพศหญิงควรไดรั้บการปกป้องจากเพศชาย แต่ตวัละครหญิงทั้ง 2 คนใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) กลบัถูกเพศชายทาํร้ายร่างกายและทาํร้ายจิตใจ ตวัละครหญิงทั้ง 2

คนเป็นตวัแทนของเพศหญิงท่ีโดนกดข่ีทางร่างกายและโดนกดข่ีทางเพศนาดีนตอ้งขายบริการทาง

เพศใหก้บัเพศชายอยา่งเหน็ดเหน่ือย มานูถูกกลุ่มชายลึกลบัรุมข่มขืน ตวัละครหญิงทั้ง 2 คนต่างเก็บ

กดความโกรธแคน้ไวใ้นใจ เม่ือถึงภาวะวิกฤติในภาพยนตร์ ตวัละครหญิงทั้ง 2 คนเลือกท่ีจะระเบิด

อารมณ์ออกมาดว้ยการใชค้วามรุนแรงลา้งแคน้ทุกคน การลา้งแคน้ดว้ยการฆ่าผูช้ายท่ีตวัละครหญิง
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ทั้ง2คนมีเพศสัมพนัธ์ดว้ย และการลา้งแคน้ดว้ยการฆ่าผูช้ายในคลบัมัว่เซ็กส์ เป็นการลา้งแคน้ของ

เพศหญิงท่ีแสดงความโกรธและแสดงความเกลียดชงัเพศชายท่ีมากดว้ยตณัหาราคะ 

2) “การใช้ชีวิตตามใจตัวเองโดยท่ีไม่สนใจกฎระเบียบและไม่สนใจสังคม” 

ตวัละครหญิงทั้ง2คนในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เป็นตวัละครท่ีเป็นตวัแทนของคนระดบั

ล่างในสังคมท่ีถูกสังคมดูถูกดูแคลน นาดีนมีอาชีพเป็นโสเภณีส่วนมานูเป็นคนว่างงานไม่มีงานทาํ 

นาดีนและมานูถูกผูค้นในสังคมหรือแมแ้ต่ผูค้นในครอบครัวของตวัเองวา่กล่าวดูถูกดูแคลนวา่เป็น

คนท่ีไร้คุณค่า เป็นคนท่ีไม่มีประโยชน์และไม่มีใครในสังคมตอ้งการ ตวัละครหญิงทั้ง 2 คนต่างเก็บ

กดความรู้สึกน้ีไว ้ เม่ือถึงภาวะวิกฤติในภาพยนตร์ ตวัละครหญิงทั้ง 2 คนเลือกท่ีจะใชชี้วิตตามท่ีใจ

ของตวัเองตอ้งการโดยท่ีไม่สนใจกฎระเบียบใดๆ ตวัละครหญิงทั้ง 2 คนเลือกท่ีจะตอบสนองความ

ตอ้งการของตวัเองโดยไม่สนใจผูค้นในสังคม เม่ือไม่มีเงินใช้จ่ายหรือไม่มีเงินซ้ือยาเสพติด มานู

และนาดีนก็จะไปปลน้ฆ่าผูอ่ื้นเพื่อให้ไดเ้งิน เม่ือมีความตอ้งการทางเพศมานูและนาดีนก็จะหาชาย

แปลกหนา้มาตอบสนองความตอ้งการทางเพศ เม่ือมานูและนาดีนมีอารมณ์โกรธหรือไม่พอใจใคร

พวกเธอก็จะฆ่าผูค้นเหล่านั้นให้ตาย พฤติกรรมเหล่าน้ีถึงแมจ้ะเป็นพฤติกรรมท่ีเลวทรามตํ่าชา้ แต่ก็

ถือไดว้า่เป็นรูปแบบ “การใชชี้วิตตามใจตวัเองโดยท่ีไม่สนใจกฎระเบียบและไม่สนใจสังคม” ของ

ตวัละครหลกัในภาพยนตร์ทั้ง 2 คน  

1.2.3 ตัวละคร (Character) 

ผู ้วิจ ัยได้แบ่งตัวละครในภาพยนตร์เร่ือง  Baise Moi (2000) ออกเป็น 2 

ประเภทคือ 1. ตวัละครหลกัและตวัละครท่ีมีความเก่ียวขอ้งหรือมีความสัมพนัธ์กบัตวัละครหลกั 

ประกอบดว้ย 1.1 ตวัละครหลกั มานูและนาดีน 1.2 ตวัละครท่ีมีความเก่ียวขอ้งหรือมีความสัมพนัธ์

กบัตวัละครหลกัประกอบดว้ย พี่ชายของมานู โสเภณีสูงวยัเพื่อนของมานู เพื่อนร่วมหอ้งของนาดีน 

แมงดาชายวยักลางคนของนาดีน 2. ตัวละครท่ีไม่มีความเก่ียวข้องกับตัวละครหลักหรือไม่มี

ความสัมพนัธ์กบัตวัละครหลกั ประกอบดว้ย กลุ่มชายลึกลบัท่ีข่มขืนมานู หญิงชราท่ีถูกมานูและ

นาดีนปลน้ฆ่า ชายวยัทาํงานท่ีถูกมานูและนาดีนฆ่า ผูค้นท่ีอยูใ่นคลบัมัว่เซ็กส์ เจา้ของร้านขายของท่ี

โดนมานูและนาดีนปลน้ฆ่า  

ผูว้ิจยัไดแ้บ่งตวัละครออกเป็น 3 ลกัษณะคือ 1. ลกัษณะนิสัยดา้นบวก เป็น

การประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ีดีต่อตนเองและคนใกลชิ้ด ลกัษณะนิสัยเหล่าน้ีไม่เก่ียวขอ้งกบัความ

รุนแรงโดยตรง แต่อาจเป็นปัจจยัสนบัสนุนให้เกิดความรุนแรงได ้2. ลกัษณะนิสัยดา้นลบคือ การ

ประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ีไม่ถูกไม่ควร ซ่ึงบางพฤติกรรมถือวา่เป็นการประพฤติชัว่ นิสัยเหล่าน้ี

เก่ียวขอ้งกบัความรุนแรง และเป็นการกระทาํท่ีนาํไปสู่ความรุนแรง 3. ลกัษณะนิสัยท่ีเป็นกลาง เป็น

การกระทาํท่ีตอ้งใชบ้ริบทในการตวัสินใจวา่เป็นการกระทาํท่ีถูกตอ้งสมควรกระทาํหรือไม่ 
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ตวัละครในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ประเภทท่ี 1. ตวัละครหลัก

และตัวละครท่ี มีความเก่ียวข้องหรือมีความสัมพัน ธ์กับตัวละครหลัก  1.1 ตัวละครหลัก 

ประกอบดว้ย มานูและนาดีน เป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นลบ มานูและนาดีนเป็นเหยื่อของ

ความรุนแรงท่ีถาโถมเขา้ใส่ทั้งความรุนแรงทางดา้นร่างกายและความรุนแรงทางดา้นจิตใจ ทาํให้

มานูและนาดีนมีลกัษณะนิสัยดา้นลบเกลียดชงัผูช้ายและเกลียดชงัผูค้นท่ีอยูร่อบๆตวั เม่ือมานูและ

นาดีนเก็บความรู้สึกดา้นลบไวใ้นจิตใจมากๆ วนัหน่ึงมานูและนาดีนจึงเลือกท่ีจะใชค้วามรุนแรงแก้

แค้นทุกๆคนรอบๆตัว 1.2 ตัวละครท่ีมีความเก่ียวข้องหรือมีความสัมพันธ์กับตัวละครหลัก 

ประกอบดว้ย พี่ชายของมานู เพื่อนร่วมห้องของนาดีน แมงดาชายวยักลางคนของนาดีน ตวัละคร

เหล่าน้ีเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นลบ มีลกัษณะนิสัยท่ีชอบดุด่าดูถูกดูแคลนร่วมไปถึงการทาํ

ร้ายร่างกายและจิตใจของมานูและนาดีน มีเพยีงตวัละครโสเภณีสูงวยัเพื่อนของมานูเท่านั้นท่ีเป็นตวั

ละครท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นบวก ตวัละครโสเภณีสูงวยัเพื่อนของมานูเป็นเพื่อนท่ีคอยปลอบใจและ

ให้ค ําปรึกษาเวลาท่ีมานูมีปัญหา 2. ตัวละครท่ีไม่มีความเก่ียวข้องกับตัวละครหลักหรือไม่มี

ความสัมพนัธ์กบัตวัละครหลกั สามารถแยกไดเ้ป็น 2 กลุ่มคือ 2.1 ตวัละครกลุ่มชายลึกลบัท่ีข่มขืน

มานู ชายวยัทาํงานท่ีถูกมานูและนาดีนฆ่า ผูค้นท่ีอยูใ่นคลบัมัว่เซ็กส์ ตวัละครเหล่าน้ีเป็นตวัละครท่ี

มีลกัษณะนิสัยดา้นลบ มีความมกัมากในกามตณัหาราคะ เห็นเพศหญิงเป็นท่ีระบายอารมณ์ทางเพศ 

มีความเห็นแก่ตวัคิดถึงแต่ความสุขของตวัเอง 2.2 ตวัละครหญิงชราท่ีถูกมานูและนาดีนปล้น 

เจา้ของร้านขายของท่ีโดนมานูและนาดีนปลน้ฆ่า ตวัละครเหล่าน้ีเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยเป็น

กลาง เพราะภาพยนตร์ไม่ไดบ้อกรายระเอียดความเป็นมาของตวัละครเหล่าน้ีว่ามีเป็นอย่างไร ตวั

ละครเหล่าน้ีจึงเป็นตวัแทนของผูค้นต่างๆในสังคมท่ีอยูร่อบๆตวัเรา เป็นตวัแทนของคนทาํมาหากิน

ในสังคมท่ีอยูร่อบๆตวัเรา โดยท่ีเราไม่สามารถทราบไดว้่าตวัละครเหล่าน้ีมีลกัษณะดา้นบวกหรือ

ดา้นลบในจิตใจ ตวัละครเหล่าน้ีจึงเป็นแค่เหยือ่ใหม้านูและนาดีนระบายอารมณ์ดว้ยการปลน้ฆ่า 

1.2.4 ความขัดแย้ง (Conflict) 

ความขัดแยง้ (Conflict) เป็นองค์ประกอบท่ีสําคัญในภาพยนตร์ เม่ือเกิด

ความขดัแยง้ (Conflict) ข้ึนในภาพยนตร์จะส่งผลให้เกิดการกระทาํ (Action) ข้ึนในภาพยนตร์ ใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ประกอบด้วยความขัดแยง้ (Conflict) 2 ประเภทคือ 1. ความ

ขดัแยง้ระหวา่งมนุษยก์บัมนุษยด์ว้ยกนั เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งตวัละครหลกักบัตวัละคร

อ่ืนๆในภาพยนตร์ ตวัละครหลกัมานูและนาดีนมีความขดัแยง้ (Conflict) กบัตวัละครอ่ืนๆ ท่ีมีความ

เก่ียวขอ้งหรือมีความสัมพนัธ์กบัตวัละครหลกั มานูมีความขดัแยง้ (Conflict) กบัพี่ชาย นาดีนมีความ

ขัดแยง้ (Conflict) กับเพื่อนร่วมห้องสาวและแมงดาชายวยักลางคน ความขัดแยง้ (Conflict) ท่ี

เกิดข้ึนระหว่างตวัละครหลกักบัตวัละครอ่ืนๆ ส่งผลให้เกิดการกระทาํ (Action) ข้ึนในภาพยนตร์ 
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ความขดัแยง้ (Conflict) ท่ีเกิดระหว่างมานูและนาดีนกับตวัละครอ่ืนๆ ในภาพยนตร์ เป็นความ

ขดัแยง้ระหว่างมนุษยก์บัมนุษยด์้วยกนั ส่งผลให้เกิดการกระทาํ (Action)หรือเกิดความรุนแรงใน

ภาพยนตร์ 2. ความขดัแยง้ระหวา่งมนุษยก์บัภายนอก เป็นความขดัแยง้(Conflict)ท่ีเกิดข้ึนระหวา่ง

ตวัละครหลกักบัสังคม เม่ือตวัละครหลกัมานูและนาดีนออกเดินทางไปดว้ยกนั ตวัละครหลกัมานู

และนาดีนมีความขดัแยง้ (Conflict) กบัสังคมรอบๆ ตวั มานูและนาดีนไม่ปฏิบติัตนตามกฎระเบียบ

ของสังคม มานูและนาดีนเกลียดชงัผูค้นรอบๆ ตวัและสามารถฆ่าผูค้นรอบๆ ตวัได้อย่างง่ายดาย 

มานูและนาดีนเคยตกเป็นเหยื่อท่ีถูกสังคมประณามหยามเหยียดมาก่อน เม่ือมานูและนาดีน

ปลดปล่อยอารมณ์ออกมา จึงเกิดเป็นความขดัแยง้ (Conflict) ระหว่างตวัละครหลกักบัสังคม มานู

และนาดีนโกรธแคน้สังคมและผูค้นรอบๆ ตวั มานูและนาดีนจึงเลือกท่ีจะใช้ความรุนแรงเข่นฆ่า

ผูค้นในสังคม อาจกล่าวไดว้า่เป็นการใชค้วามรุนแรงเพื่อต่อตา้นสังคม 

1.2.5 ฉาก (Setting) 

ฉากนับเป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีมีความสําคญัในภาพยนตร์ ฉากสามารถ

บอกให้ผูช้มทราบถึงสถานท่ีท่ีเป็นส่ิงแวดลอ้มหรือสภาพแวดลอ้มในภาพยนตร์ ฉากสามารถบอก

ให้ผู ้ชมได้ทราบถึงบุคลิกลักษณะของตัวละครและสภาพแวดล้อมของตัวละครได้ ฉากใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ประกอบดว้ย  

1) ฉากในชีวิตประจาํวนั  คือ ฉากท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจาํวนัของตวัละคร

โดยทัว่ไป ประกอบดว้ย  (1) ฉากท่ีมีรูปแบบของฉากภายใน (Interior) คือ การจดัฉากใหผู้ช้มทราบ

ว่าตวัละครอยู่ภายในสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง ประกอบด้วย ฉากภายในห้องพกัของนาดีน ฉาก

ภายในห้องพกัในโรงแรมท่ีมานูและนาดีนเขา้พกัระหว่างการเดินทาง มีการตกแต่งให้เป็นฉาก

ภายใน (Interior) ท่ีดูชาํรุดทรุดโทรมและมีความสกปรกไม่น่าอยูอ่าศยั ฉากร้านเหลา้ของพี่ชายมานู 

ฉากร้านขายของท่ีมานูและนาดีนปลน้ทรัพย ์มีการตกแต่งฉากต่างๆเหล่าน้ีโดยตกแต่งให้ฉากมี

ความเป็นธรรมชาติดูแลว้มีความสมจริงเหมือนสถานท่ีท่ีผูช้มสามารถพบเห็นไดท้ัว่ไป (2) ฉากท่ีมี

รูปแบบของฉากภายนอก (Exterior) คือ ฉากท่ีแสดงถึงสถานท่ีท่ีเป็นภายนอกของอาคารหรือ

ภายนอกท่ีอยูอ่าศยั ประกอบดว้ย ฉากสวนสาธารณะท่ีมานูออกไปหาเพื่อนโสเภณีสูงวยั ฉากตึกร้าง

ท่ีมานูโดยกลุ่มชายลึกลบัฉุดไปข่มขืน ฉากอาคารสถานท่ีต่างๆท่ีมานูและนาดีนเดินทางไป ฉากใน

ป่าท่ีนาดีนนาํศพมานูไปเผา ฉากสวนสาธารณะท่ีนาดีนถูกตาํรวจจบักุมตวั ฉากเหล่าน้ีเป็นฉากท่ี

แสดงให้ผูช้มทราบถึงบรรยากาศสถานท่ีต่างๆท่ีอยูภ่ายนอก ฉากเหล่าน้ีมีการตกแต่งฉากนอ้ยมาก

เพื่อความเป็นธรรมชาติของภาพยนตร์ เป็นการใชส้ถานท่ีจริงมาเป็นฉากในภาพยนตร์  

2) ฉากท่ีตัวละครเข้าไปเก่ียวข้องท่ีนอกเหนือชีวิตประจาํวันของตัวละคร 

หมายถึง ฉากหรือสถานท่ีในภาพยนตร์ท่ีอยูน่อกเหนือกิจวตัรประจาํวนัของตวัละคร เป็นฉากท่ีไม่
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สามารถพบเห็นไดใ้นชีวิตประจาํวนัทัว่ไป ประกอบดว้ย ฉากในคลบัท่ีขายบริการทางเพศแบบมัว่

เซ็กส์ ฉากในคลบัเป็นฉากท่ีมีรูปแบบของฉากภายใน (Interior) มีการตกแต่งฉากภายในคลบัมัว่

เซ็กส์โดยการใชแ้สงไฟสลวัๆเพื่อสร้างบรรยากาศใหดู้ลึกลบั ภายในคลบัมัว่เซ็กส์มีการแบ่งสถานท่ี

ออกเป็นส่วนต่างๆ มีพน้ท่ีให้เตน้เปล้ืองผา้โชว ์มีพื้นท่ีให้มีเพศสัมพนัธ์กนั และมีพื้นท่ีให้ขายสุรา

และด่ืมสุรา การตกแต่งฉากภายในคลับมั่วเซ็กส์เป็นการตกแต่งฉากเพื่อสร้างบรรยากาศใน

ภาพยนตร์ และตกแต่งฉากเพื่อกระตุน้อารมณ์ของผูช้มให้มีความรู้สึกต่ืนเตน้ เพราะฉากในคลบัมัว่

เซ็กส์เป็นฉากท่ีไม่สามารถพบเห็นไดใ้นชีวติประจาํวนัทัว่ไป 

1.2.6 สัญลักษณ์พเิศษ (Symbol)  

การใช้สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ หมายถึง การใช้สัญลกัษณ์

เพื่อการส่ือความหมายในภาพยนตร์ สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ อาจเป็นวตัถุ สถานท่ี 

ส่ิงของ หรือส่ิงมีชีวิตก็ได ้ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) มีการใชส้ัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) 

เพื่อการส่ือความหมาย สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ท่ีใชใ้นภาพยนตร์ คือ อาวุธปืน ตวัละครมานูและ

นาดีนคือ ตวัละครเพศหญิงท่ีมีความอ่อนแอและถูกตวัละครอ่ืนๆทาํร้ายร่างกายและทาํร้ายจิตใจอยู่

เสมอ ตวัละครมานูและนาดีนจึงเปรียบเสมือนคนอ่อนแอท่ีไม่มีทางต่อสู้กบัความเลวร้ายต่างๆได ้

จนกระทัง่มานูแยง่ปืนจากพี่ชายและยิงพี่ชายตาย มานูรู้สึกเขม้แข็งและมีความกลา้มากข้ึน เม่ือมานู

ใช้ปืนยิงหญิงชราตายเพื่อปล้นเงิน นาดีนก็ได้เห็นพลังอาํนาจของอาวุธปืน มานูและนาดีนจึง

ตดัสินใจไปปลน้ร้านขายปืน มานูและนาดีนขโมยปืนและกระสุนปืนมาจากร้านขายปืนมากมาย 

พวกเธอรู้สึกมีพลงัและมีความมัน่ใจมากข้ึนเม่ือมีปืนจาํนวนมากอยู่ขา้งกาย หลงัจากท่ีมานูและ

นาดีนมีปืนพวกเธอสามารถทาํทุกอย่างได้จามท่ีตวัเองตอ้งการ รวมไปถึงการฆ่าใครก็ตามท่ีมานู

และนาดีนไม่พอใจ อาวุธปืนจึงเป็นสัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ท่ีมีความหมายถึงพลงั

อาํนาจในการทาํลายลา้ง เม่ือผูห้ญิงท่ีมีความอ่อนแอและตอ้งตกเป็นเหยื่อของความรุนแรงต่างๆมี

ปืน ผูห้ญิงท่ีมีความอ่อนแอจะเปล่ียนสถานะเป็นผูห้ญิงท่ีมีพลงัอาํนาจในการทาํลายลา้ง สถานะของ

มานูและนาดีนท่ีเคยตกเป็นเหยื่อถูกเปล่ียนสถานะมาเป็นผูล่้าทนัทีท่ีพวกเธอมีปืน อาวุธปืนช่วย

เสริมสร้างพลงัอาํนาจในการทาํลายล้างและความมัน่ใจให้มานูและนาดีนได้ โดยจะเห็นได้ใน

หลายๆ ฉากในภาพยนตร์ท่ีมานูและนาดีนถือปืนไปมาดว้ยความมัน่ใจและมีความสุขท่ีมีปืนอยูใ่น

มือ ในตอนท้ายของภาพยนตร์เม่ือมานูถูกยิงตายก็เปรียบเสมือนพลังอาํนาจของปืนท่ีสามารถ

ยอ้นกลบัมาทาํร้ายตวัของมานูเอง เม่ือมานูตายนาดีนเอาปืนจ่อหัวตวัเองและพยายามจะฆ่าตวัตาย

ตาม นาดีนเปรียบเสมือนคนพ่ายแพห้าทางแกไ้ขปัญหาไม่ได ้และตอ้งใชพ้ลงัอาํนาจในการทาํลาย

ลา้งของปืนเพื่อหนีปัญหาทั้งหมด 
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ภาพท่ี 4.8 ตวัละครนาดีนถือปืนเล่นในห้องนํ้า 

 

1.2.7 มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) 

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ไม่ได้ใช้มุมมองในการเล่าเร่ืองจาก

มุมมองบุคคลท่ีหน่ึง คือ การเล่าเร่ืองท่ีตวัละครท่ีเป็นตวัเอกของเร่ืองเป็นผูเ้ล่าเร่ืองเอง และไม่ไดใ้ช้

มุมมองในการเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีสาม คือ การท่ีมีผู ้เล่าเร่ืองกล่าวถึงตัวละครตัวอ่ืน 

เหตุการณ์อ่ืน ท่ีตวัผูเ้ล่าเร่ืองพบเห็นหรือเก่ียวพนัดว้ย ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เป็นการเล่า

เร่ืองโดยใช้มุมมองในการเล่าเร่ืองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) ตลอดทั้งเร่ือง คือ ผูเ้ล่า

เร่ืองให้ผูช้มภาพยนตร์เป็นเพียงผูส้ังเกตการณ์เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็นการเล่า

เร่ืองโดยให้ผูช้มเป็นผูท่ี้ตีความเร่ืองราวและตีความเหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์เอง การเล่าเร่ือง

โดยใช้มุมมองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) นั้ น 

เป็นการเล่าเร่ืองราวโดยการนาํเสนอเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ให้ผูช้มไดท้ราบเท่านั้น 

ผูช้มอาจจะไม่เขา้ใจอารมณ์หรือไม่เขา้ใจความคิดของตวัละครหลกัมานูและนาดีนไดอ้ยา่งลึกซ้ึง 

ผูช้มจะอยูใ่นสถานะท่ีเป็นเพียงผูส้ังเกตการณ์ ผูช้มสามารถรับรู้เร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆของตวั

ละครหลกัได ้แต่ผูช้มจะตอ้งคาดเดาและตีความความรู้สึกของตวัละครหลกัเอง การเล่าเร่ืองโดยใช้

มุมมองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) เป็นกระบวนการเล่าเร่ืองท่ีช่วยให้ภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi (2000) มีความเป็นธรรมชาติและมีความสมจริงมากข้ึน ผู ้ชมไม่สามารถคาดเดา

ความรู้สึกของตวัละครมานูและนาดีนไดเ้ลย ผูช้มจึงไม่สามารถรู้หรือคาดเดาไดว้า่มานูและนาดีน
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จะรู้สึกอย่างไร หรือมานูและนาดีนจะตดัสินใจอย่างไรเม่ือเกิดเหตุการณ์ต่างๆข้ึน ในภาพยนตร์

เร่ือง Baise Moi (2000) ตั้งแต่การเร่ิมตน้เร่ืองราวจนกระทัง่ถึงการยติุเร่ืองราวในภาพยนตร์ เป็นการ

เล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) ท่ีทาํให้ผูช้มมีอิสระทางความคิด 

ผูช้มสามารถตีความเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆได้ตามความคิดและตามทัศนคติของตนเอง 

ทศันคติของผูช้มหลงัจากชมภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) จึงมีทศันคติท่ีหลากหลายและมีการ

ตีความภาพยนตร์ท่ีแตกต่างกนั ผูช้มอาจจะตีความภาพยนตร์แลว้เกิดความรู้สึกชอบภาพยนตร์หรือ

เกิดความรู้สึกไม่ชอบภาพยนตร์ก็ได ้

1.3 กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์เร่ืองที ่3 A Clockwork Orange  (1971) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.9 ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) 
 

ประเด็นการวิเคราะห์ 

1.3.1 โครงเร่ือง 

 การเร่ิมเร่ือง (Exposition)   

           ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) กาํกับโดย Stanley Kubrick 

สร้างข้ึนในปี 1971 ถือไดว้า่เป็นภาพยนตร์ท่ีอ้ือฉาวท่ีสุดของผูก้าํกบั Stanley Kubrick เน่ืองจากใน

ภาพยนตร์เต็มไปด้วยภาพและเน้ือหาท่ีมีความรุนแรง เม่ือภาพยนตร์ออกฉายใหม่ๆ ได้ถูกนัก

วิจารณ์ภาพยนตร์ต่อตา้นและวิพากษว์ิจารณ์ถึงความรุนแรงในภาพยนตร์ ความรุนแรงในเร่ืองเพศ 
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และการส่งเสริมให้เกิดความเลวร้ายต่อสังคม ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange เข้าฉายใน

สหรัฐอเมริกาโดยถูกจดัเรตของภาพยนตร์เป็นเรต X และยงัถูกคณะกรรมการควบคุมภาพยนตร์ใน

สมยันั้นออกคาํสั่งแบนภาพยนตร์ ไม่ให้ภาพยนตร์เขา้ฉายในประเทศองักฤษ จนกระทัง่หลายปี

ต่อมาภาพยนตร์จึงสามารถเขา้ฉายในประเทศองักฤษได้โดยถูกจดัเรตของภาพยนตร์เป็นเรต X 

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ใช้การเร่ิมเร่ือง (Exposition) โดยนําเสนอฉากใน

อนาคตของกรุงลอนดอนในประเทศองักฤษกบัสภาพสังคมท่ีมีแต่ภยัคุกคามและมีแต่ความน่ากลวั 

ตวัละครหลกัช่ือว่า อเล็กซ์ เดอลาร์ช และเพื่อนๆอีก3คนประกอบด้วย พีท จอร์จี และดิม อเล็กซ์

และเพื่อนๆมีนิสัยท่ีชอบความรุนแรงและสามารถก่ออาชญากรรมไดโ้ดยไม่รู้สึกวา่เป็นส่ิงท่ีผิด ใน

คํ่าคืนหน่ึง เม่ืออเล็กซ์และเพื่อนๆ ด่ืมนมท่ีบาร์เสร็จพวกเขาก็วางแผนท่ีจะออกไปก่อกวนสังคมดว้ย

วธีิการต่างๆ เร่ิมจากการรุมทาํร้ายร่างกายชายชราคนจรจดัและด่าทอดว้ยความสนุกสนาน หลงัจาก

นั้นอเล็กซ์และเพื่อนๆ ก็ไปหาเร่ืองทะเลาะวิวาทกับแก็งค์อนัธพาลคู่อริ เม่ือทะเลาะวิวาทเสร็จ 

อเล็กซ์และเพื่อนๆก็ขบัรถซ่ิงไปอีกเมืองหน่ึง อเล็กซ์ขบัรถด้วยความเร็วสูงเฉ่ียวชนผูอ่ื้นจนผูอ่ื้น

ไดรั้บอุบติัเหตุตลอดเส้นทาง จนกระทัง่ถึงบา้นหลงัหน่ึงซ่ึงเป็นบา้นของนักเขียนหนังสือวยัชรา

และภรรยาสาว อเล็กซ์แกล้งขอความช่วยเหลือและขอให้คนในบา้นเปิดประตูบ้านให้ นักเขียน

หนงัสือวยัชราเป็นคนจิตใจดีจึงบอกใหภ้รรยาสาวเปิดประตูบา้นให้ เม่ืออเล็กซ์และเพื่อนๆ เขา้บา้น

ได้พวกเขาจับภรรยาสาวไว  ้อเล็กซ์ร้องเพลง Singin' in The Rain และทําร้ายร่างกายนักเขียน

หนงัสือวยัชราดว้ยความสนุกสนาน หลงัจากนั้นอเล็กซ์และเพื่อนๆ ก็ไดป้ลน้ทรัพยแ์ละไดรุ้มข่มขืน

ภรรยาสาวของนกัเขียนหนงัสือวยัชรา เม่ืออเล็กซ์และเพื่อนๆ ก่ออาชญากรรมเสร็จอเล็กซ์ไดพู้ดจา

ดูถูกและข่มเหงดิมซ่ึงเป็นเพื่อนในกลุ่ม หลงัจากนั้นอเล็กซ์ก็กลบับา้นนอนพร้อมกบัทรัพยสิ์นท่ี

ปล้นมาได้ทั้งหมด ก่อนนอนอเล็กซ์เปิดเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven และนาํงูเหลือมท่ี

เล้ียงไวอ้อกมาเล่นอยา่งสนุกสนาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



89 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.10 ตวัละครอเล็กซ์และเพื่อนๆ (จากซา้ย พที ดิม อเล็กซ์ จอร์จี) 

  

การพฒันาเหตุการณ์ (Rising Action) 

เหตุการณ์ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เกิดการพฒันา

เหตุการณ์ (Rising Action) ในภาพยนตร์ข้ึนเม่ือ เช้าวนัหน่ึงเพื่อนๆของอเล็กซ์มาหาอเล็กซ์ท่ีบา้น 

จอร์จีไดบ้อกให้อเล็กซ์หยุดข่มเหงดิม  อเล็กซ์ตอบตกลง แต่ในระหวา่งท่ีอเล็กซ์และเพื่อนๆ กาํลงั

เดินทางไปท่ีบาร์ อเล็กซ์ระเบิดอารมณ์ออกมาโดยการทาํร้ายร่างกายจอร์จีและดิม จอร์จีและดิมตอ้ง

ยอมกม้หวัให้อเล็กซ์ อเล็กซ์และเพื่อนๆ วางแผนการท่ีจะไปปลน้สถานบาํบดัซ่ึงมีหญิงชราอาศยัอยู่

ลาํพงัคนเดียว คืนนั้นอเล็กซ์และเพื่อนๆ ไปท่ีสถานบาํบดั อเล็กซ์แกล้งร้องขอความช่วยเหลือ

เพื่อให้หญิงชราเปิดประตูใหแ้ต่หญิงชราไม่เปิดประตูให้และไดโ้ทรแจง้ตาํรวจ อเล็กซ์ปีนเขา้ไปใน

สถานบาํบดัและไดท้าํร้ายร่างกายหญิงชราจนเสียชีวิต เม่ือตาํรวจเดินทางมาถึงสถานบาํบดัอเล็กซ์

พยายามหลบหนี แต่อเล็กซ์โดนเพื่อนๆหักหลงัดว้ยการใช้ขวดตีท่ีหัวจนลม้ไปนอนท่ีพื้น อเล็กซ์

โดนตาํรวจจบักุมตวัและโดนตาํรวจทาํร้ายร่างกาย ศาลไดต้ดัสินให้อเล็กซ์รับโทษจาํคุก อเล็กซ์ถูก

ส่งตวัไปขงัท่ีเรือนจาํ พอ่แม่ของอเล็กซ์ร้องไหเ้สียใจอยา่งมาก  

ภาวะวกิฤติ (Climax)  

เม่ืออยู่ในเรือนจาํอเล็กซ์แกล้งทาํตวัดีและประจบสอพลอบาทหลวงใน

เรือนจาํ บาทหลวงในเรือนจาํบอกอเล็กซ์ว่ารัฐบาลกาํลงัมีโครงการบาํบดันักโทษแบบใหม่ด้วย

วธีิการลา้งสมอง อเล็กซ์อยากเขา้ร่วมการบาํบดัแบบใหม่เพราะอยากออกจากเรือนจาํเร็วๆ วนัหน่ึง
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เม่ือรัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมมาเยีย่มเรือนจาํ อเล็กซ์กล่าวยกยอ่งรัฐมนตรีกระทรวงกลาโหม และ

ไดรั้บเลือกจากรัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมให้เขา้ร่วมโครงการบาํบดันกัโทษแบบใหม่ดว้ยวิธีการ

ลา้งสมอง เม่ือเขา้ร่วมโครงการบาํบดัอเล็กซ์ไดรั้บการดูแลอยา่งดี เม่ือเร่ิมโครงการบาํบดัอเล็กซ์ถูก

ฉีดยาเขา้ร่างกายและถูกมดัร่างกาย อเล็กซ์โดนเคร่ืองมือถ่างลูกตาไม่สามารถหลบัตาได ้อเล็กซ์โดน

บงัคบัให้ดูภาพยนตร์ท่ีมีแต่ความรุนแรงโดยความรุนแรงในภาพยนตร์จะเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ ในขณะท่ี

เปิดภาพยนตร์ไดมี้การเปิดเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ไปพร้อมๆกนั เม่ือยาออกฤทธ์ิอ

เล็กซ์หวาดกลวัภาพความรุนแรงท่ีไดรั้บชม อเล็กซ์เกิดความหวาดกลวัความรุนแรงและกรีดร้อง

อยา่งทุกขท์รมาน การบาํบดัเป็นอยา่งน้ีไปเร่ือยๆจนกระทัง่อเล็กซ์โดนลา้งสมองและกลายเป็นคนท่ี

หวาดกลวัความรุนแรงและไม่มีอารมณ์ทางเพศ รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมพอใจกบัผลการบาํบดั

มากและไดป้ล่อยตวัอเล็กซ์ออกจากเรือนจาํ เม่ือออกจากเรือนจาํอเล็กซ์กลบัไปท่ีบา้นและไดพ้บวา่

พ่อและแม่ไดรั้บลูกบุญธรรมมาเล้ียงดูแทนตนเอง อเล็กซ์เสียใจมากและตดัสินใจออกมาจากบา้น 

ในขณะท่ีอเล็กซ์เดินอยูบ่นถนนเขาไดพ้บกบัชายชราคนจรจดัท่ีเขาเคยทาํร้ายร่างกาย ชายชราคนจร

จดัจาํอเล็กซ์ได ้ชายชราคนจรจดัจึงเรียกเพื่อนๆมารุมทาํร้ายร่างกายอเล็กซ์ อเล็กซ์ไม่สามารถต่อสู้

ได้เพราะเขาถูกล้างสมองให้หวาดกลัวความรุนแรง อเล็กซ์ได้แต่กรีดร้องขอความช่วยเหลือ

จนกระทัง่มีตาํรวจ 2 คนเข้ามาช่วยเหลือ เหตุการณ์กลบัเลวร้ายลงเม่ือตาํรวจ 2 คนนั้นคือ จอร์จี

และดิมเพื่อนเก่าของอเล็กซ์ จอร์จีและดิม ซ่ึงปัจจุบนัเป็นตาํรวจได้หัวเราะเยาะอเล็กซ์และได้พา 

อเล็กซ์เขา้ไปในป่า จอร์จีและดิมรุมทาํร้ายร่างกายอเล็กซ์จนบาดเจบ็สาหสัและทิ้งร่างของอเล็กซ์ไว้

ในป่า เม่ืออเล็กซ์รู้สึกตวัเขาไดเ้ดินไปขอความช่วยเหลือจากบา้นหลงัหน่ึง เจา้ของบา้นหลงัน้ีคือ

นกัเขียนหนงัสือวยัชราท่ีเคยโดนอเล็กซ์ทาํร้ายร่างกาย นกัเขียนหนงัสือวยัชราตอ้งเป็นคนพิการเดิน

ไม่ไดเ้พราะโดนอเล็กซ์และเพื่อนๆทาํร้ายร่างกาย ภรรยาสาวของนักเขียนหนงัสือวยัชราท่ีโดนอ

เล็กซ์และเพื่อนๆ รุมข่มขืนก็ไดเ้สียชีวิตไปแลว้เพราะตรอมใจจากเหตุการณ์ร้ายท่ีเกิดข้ึน นกัเขียน

หนงัสือวยัชราโกรธแคน้รัฐบาลท่ีปล่อยตวัอเล็กซ์ออกมาจากเรือนจาํ เขาไม่เช่ือวา่คนอยา่งอเล็กซ์จะ

กลบัตวัเป็นคนดีได ้นกัเขียนหนงัสือวยัชราจึงแกลง้ให้อเล็กซ์เขา้มาพกัอาศยัอยูใ่นบา้นเพื่อท่ีจะได้

เฝ้าดูอาการของอเล็กซ์อยา่งใกลชิ้ด 
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ภาพท่ี 4.11 ในการบาํบดัอเล็กซ์โดนเคร่ืองมือถ่างลูกตาเพื่อดูภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรง 
 

ภาวะคลีค่ลาย (Falling Action)   

เม่ืออเล็กซ์เขา้มาพกัอาศยัอยูก่บันกัเขียนหนงัสือวยัชรา นกัเขียนหนงัสือวยั

ชราได้พยายามทดสอบอเล็กซ์โดยการเล่าเร่ืองราวความเลวร้ายท่ีอเล็กซ์เคยทาํไวใ้ห้อเล็กซ์ฟัง 

อเล็กซ์จาํเร่ืองราวความเลวร้ายต่างๆ ท่ีตนเองเคยทาํไวไ้ม่ไดแ้ต่อเล็กซ์รู้สึกหวาดกลวัความรุนแรง

ต่างๆท่ีได้ฟัง นักเขียนหนังสือวยัชราเฝ้าสังเกตพฤติกรรมต่างๆของอเล็กซ์ จนทราบว่าอเล็กซ์

หวาดกลวัเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ซ่ึงเป็นผลขา้งเคียงจากโครงการบาํบดันกัโทษแบบ

ใหม่ด้วยวิธีการล้างสมอง นักเขียนหนังสือวยัชราล้างแคน้อเล็กซ์โดยการเชิญนักข่าวมาทาํข่าวอ

เล็กซ์ท่ีบา้น เม่ือนกัข่าวมาทาํข่าวนักเขียนหนังสือวยัชราไดใ้ช้ลาํโพงขนาดใหญ่เปิดเพลงบรรเลง

คลาสสิคของ Beethoven ให้อเล็กซ์ฟัง อเล็กซ์ฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ดว้ยความ

เจ็บปวดและทรมาน อเล็กซ์กรีดร้องและขอร้องให้นักเขียนหนังสือวยัชราปิดเพลง นักข่าวต่าง

ถ่ายภาพอเล็กซ์เพื่อนาํไปเสนอข่าวความลม้เหลวของโครงการบาํบดันกัโทษแบบใหม่ดว้ยวิธีการ

ลา้งสมอง อเล็กซ์ทรมานมากและทนฟังเสียงเพลงต่อไปไม่ไหว อเล็กซ์จึงตดัสินใจฆ่าตวัตายดว้ย

การกระโดดออกจากหน้าต่างบา้นชั้น2และตกลงมาท่ีพื้นขา้งล่าง อเล็กซ์ไม่เสียชีวิตตามท่ีใจตวัเอง

ตอ้งการแต่บาดเจ็บสาหัส อเล็กซ์ไดถู้กส่งตวัไปรักษาท่ีโรงพยาบาลอีกคร้ัง เม่ืออยูใ่นโรงพยาบาล 

อเล็กซ์ไดรั้บการดูแลอยา่งดีจากรัฐบาล พอ่และแม่มาเยีย่มอเล็กซ์และบอกวา่จะรับอเล็กซ์กลบัไปอยู่

ท่ีบา้นคืน หมอจิตวทิยาและพยาบาลไดท้าํการทดสอบสภาพจิตใจของอเล็กซ์วา่ยงัมีความรุนแรงอยู่
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ในจิตใจของอเล็กซ์หรือไม่ อเล็กซ์เร่ิมรู้สึกถึงความรุนแรงภายในจิตใจตนเองอีกคร้ังแต่พยายาม

ปกปิดไวไ้ม่ให้หมอจิตวิทยาและพยาบาลทราบ อเล็กซ์เร่ิมรู้สึกวา่ไดก้ลบัมาเป็นอเล็กซ์คนเดิมอีก

คร้ัง 

การยุติของเร่ืองราว (Ending)  

เช้าว ันหน่ึงว ันหน่ึงรัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมได้มาเยี่ยมอเล็กซ์ ท่ี

โรงพยาบาล รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมบอกอเล็กซ์วา่ฝ่ายคา้นรัฐบาลกาํลงัพยายามเสนอข่าวความ

ลม้เหลวของโครงการบาํบดันกัโทษแบบใหม่ดว้ยวิธีการลา้งสมอง รัฐบาลจาํเป็นท่ีจะตอ้งสร้างภาพ

ให้ประชาชนเช่ือว่าโครงการบาํบดันักโทษแบบใหม่ด้วยวิธีการล้างสมองนั้นประสบผลสําเร็จดี  

รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมจึงขอความร่วมมือกับอเล็กซ์ในการสร้างภาพหลอกลวงประชาชน 

รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมเสนอวา่เม่ืออเล็กซ์ออกจากโรงพยาบาล รัฐบาลจะหางานท่ีดูดีมีเกียรติ

และมีรายไดดี้ให้กบัอเล็กซ์ แต่อเล็กซ์ตอ้งร่วมมือกบัทางรัฐบาลเพื่อสร้างภาพลกัษณ์ว่าโครงการ

บาํบัดนักโทษแบบใหม่ด้วยวิธีการล้างสมองนั้ นประสบผลสําเร็จดี อเล็กซ์รับรู้ถึงความโกหก

หลอกลวงและความเลวร้ายของรัฐบาลท่ีตอ้งการแต่ผลประโยชน์ ในขณะเดียวกนัอเล็กซ์ก็เร่ิมรับรู้

ไดว้า่ความเลวร้ายในจิตใจของตนเองไดก้ลบัมาอีกคร้ัง อเล็กซ์ตอบตกลงท่ีจะร่วมงานกบัรัฐมนตรี

กระทรวงกลาโหม ว ันต่อมานักข่าวจํานวนมากมาทําข่าวอเล็กซ์ ท่ีโรงพยาบาล รัฐมนตรี

กระทรวงกลาโหมกล่าวกบันกัข่าววา่อเล็กซ์ไดรั้บการบาํบดัจนประสบผลสําเร็จและเป็นคนดีของ

สังคมแลว้ อเล็กซ์จบัมือถ่ายรูปกบัรัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมดว้ยสีหน้าท่ียิ้มแยม้แจ่มใส ในการ

แถลงข่าวมีการใช้ลาํโพงขนาดใหญ่เพื่อเปิดเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ให้อเล็กซ์ฟัง 

อเล็กซ์ฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven อยา่งมีความสุขอีกคร้ัง อเล็กซ์ยิม้ให้นกัข่าวถ่ายรูป

และบอกกบันกัข่าววา่ “ผมหายดีแลว้ครับ” อเล็กซ์ไดก้ลบัมาเป็นคนเดิมท่ีมีความชัว่ร้ายอีกคร้ัง แต่

คร้ังน้ีความชัว่ร้ายของอเล็กซ์ได้ถูกพฒันาข้ึน อเล็กซ์สามารถเก็บซ่อนความชั่วร้ายของตนเองไว้

ไม่ให้คนอ่ืนรับรู้ได ้ในขณะท่ีนกัข่าวถ่ายรูป อเล็กซ์นึกถึงภาพของตวัเองกาํลงัมีเพศสัมพนัธ์อยา่ง

สนุกสนานท่ามกลางผูค้นมากมาย บดัน้ีอเล็กซ์ไดก้ลบัมามีอารมณ์ทางเพศและกลบัมาเป็นวายร้ายท่ี

สมบูรณ์แบบอีกคร้ัง 

1.3.2 แก่นความคิด (Theme) 

           แก่นความคิดหลักของภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) คือ 

“คนเลวในสายเลือด(สันดาน)ไม่สามารถเปล่ียนแปลงได”้ และ “สังคมจะดีไดอ้ยา่งไรเม่ือมีคนเลว

ปกครอง” 

  1) “คนเลวในสายเลือด(สันดาน)ไม่สามารถเปล่ียนแปลงได้” ในภาพยนตร์

เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เล่าเร่ืองของอเล็กซ์ซ่ึงเป็นตวัแทนของเด็กวยัรุ่นท่ีมีพฤติกรรม
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เลวร้ายในสังคม อเล็กซ์เป็นตวัละครหลักท่ีมีพฤติกรรมท่ีเป็นภยัร้ายและเป็นอนัตรายต่อสังคม 

อเล็กซ์สามารถทาํชัว่และทาํร้ายผูอ่ื้นไดโ้ดยท่ีไม่รู้สึกผดิ ถึงแมอ้เล็กซ์จะผา่นโครงการบาํบดันกัโทษ

แบบใหม่ดว้ยวิธีการลา้งสมอง แต่เม่ือจิตใตส้ํานึกของอเล็กซ์กลบัคืนมาอเล็กซ์ก็กลบัมามีจิตใจท่ีชัว่

ร้ายเหมือนเดิม พฤติกรรมของอเล็กซ์จึงเป็นตวัแทนของคนเลวท่ีมีตวัตนอยู่ในสังคมปัจจุบนั ใน

สังคมปัจจุบนันั้นมีข่าวคราวเหตุการณ์ท่ีเลวร้ายเกิดข้ึนทุกวนั ทั้งการปลน้ฆ่า การข่มขืน และการทาํ

ร้ายร่างกาย  เหตุการณ์เลวร้ายท่ีเกิดข้ึนนั้นส่วนหน่ึงเกิดข้ึนมาจากการกระทาํของคนเลวท่ีมีอุปนิสัย

เลวร้ายอยูใ่นจิตใจ เหตุการณ์เลวร้ายต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนนั้นถือไดว้่าเป็นภยัสังคมท่ีมีความน่ากลวัและ

เป็นภยัร้ายท่ีคุกคามสังคม การท่ีคนดีจะมีชีวติอยูอ่ยา่งปกติในสังคมไดจ้ะตอ้งรู้จกัระมดัระวงัตวัเอง

ไม่ให้พบกบับุคคลท่ีมีพฤติกรรมเลวร้ายอยา่งอเล็กซ์ จึงสามารถกล่าวไดว้่า พฤติกรรมต่างๆ ของ 

อเล็กซ์ในภาพยนตร์นั้น เป็นพฤติกรรมเลวร้ายท่ีเป็นอนัตรายและเป็นภยัสังคมท่ีมีความน่ากลวั หาก

สังคมต้องการความสงบสุขผูท่ี้มีอํานาจในการปกครองสังคมจะต้องปราบรามให้คนเลวท่ีมี

พฤติกรรมแบบอเล็กซ์หมดส้ินไปจากสังคม   

  2) “สังคมจะดีได้อย่างไรเม่ือมีคนเลวปกครอง” สภาพสังคมในภาพยนตร์

เร่ือง A Clockwork Orange (1971) นั้นเป็นสภาพสังคมท่ีมีความเลวร้าย บา้นเมืองมีความสกปรก

และถูกปกคลุมไปดว้ยฝุ่ นควนั สังคมถูกปกครองดว้ยรัฐบาลท่ีสร้างภาพหลอกลวงประชาชนและ

นึกถึงแต่ผลประโยชน์ของตวัเอง เม่ือรัฐบาลซ่ึงเป็นตวัแทนของคนเลวมีอาํนาจในการปกครอง

สังคมจึงทาํให้สภาพสังคมเกิดความย ํ่าแย ่คนดีในสังคมตอ้งใช้ชีวิตอยูอ่ยา่งยากลาํบากและเต็มไป

ด้วยภยัอนัตรายรอบๆตวั ดงัเช่นนักเขียนหนังสือวยัชราและภรรยาสาวซ่ึงต้องตกเป็นเหยื่อของ 

อเล็กซ์และเพื่อนๆ ในขณะท่ีอเล็กซ์และเพื่อนๆ ซ่ึงเป็นตวัแทนของคนเลวท่ีมีอยู่ในสังคมกลับ

ไดรั้บการช่วยเหลือและดูแลจากทางรัฐบาล จอร์จีและดิมไดเ้ป็นตาํรวจ อเล็กซ์ไดรั้บผลประโยชน์

ต่างๆจากการช่วยรัฐบาลสร้างภาพลกัษณ์ท่ีดี พฤติกรรมเลวร้ายต่างๆ ในภาพยนตร์ของอเล็กซ์และ

รัฐบาลนั้นเป็นปัญหาสังคมท่ีตอ้งได้รับการแก้ไข การสร้างสังคมให้มีความสงบสุขและมีความ

เจริญนั้น สังคมจะตอ้งถูกปกครองดว้ยคนท่ีดีมีคุณธรรมและเห็นแก่ผลประโยชน์ของประชาชน

เป็นหลกั ผูมี้อาํนาจปกครองสังคมจะตอ้งควบคุมคนเลวไม่ให้มีอาํนาจ และควบคุมคนเลวไม่ให้ก่อ

ความเดือดร้อนแก่ผูอ่ื้นได ้  

1.3.3 ตัวละคร (Character) 

           ผู ้วิจ ัยได้แบ่ งตัวละครในภาพยนตร์เร่ือง  A Clockwork Orange (1971) 

ออกเป็น 2 ประเภทคือ 1. ตวัละครหลกั และ 2. ตวัละครท่ีมีความเก่ียวขอ้งหรือมีความสัมพนัธ์กบั

ตวัละครหลกั 1. ตวัละครหลกั อเล็กซ์ 2. ตวัละครท่ีมีความเก่ียวขอ้งหรือมีความสัมพนัธ์กบัตวัละคร
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หลกั ประกอบดว้ย เพื่อนๆของอเล็กซ์ ชายชราคนจรจดั นกัเขียนหนงัสือวยัชรา พ่อและแม่ของอ

เล็กซ์ รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหม หมอจิตแพทยท่ี์บาํบดัอเล็กซ์  

        ผูว้ิจยัได้แบ่งลกัษณะนิสัยของตวัละครออกเป็น 3 ลกัษณะคือ 1. ลกัษณะ

นิสัยด้านบวก เป็นการประพฤติปฏิบัติตนในทางท่ีดีต่อตนเองและคนใกล้ชิด นิสัยเหล่าน้ีไม่

เก่ียวขอ้งกบัความรุนแรงโดยตรง แต่อาจเป็นปัจจยัสนบัสนุนใหเ้กิดความรุนแรงได ้2. ลกัษณะนิสัย

ดา้นลบ คือการประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ีไม่ถูกไม่ควร ซ่ึงบางพฤติกรรมถือวา่เป็นการประพฤติ

ชัว่ นิสัยเหล่าน้ีเก่ียวขอ้งกบัความรุนแรงทั้งส้ิน เป็นการกระทาํท่ีนาํไปสู่ความรุนแรง 3. ลกัษณะ

นิสัยท่ีเป็นกลาง เป็นการกระทาํท่ีตอ้งใช้บริบทในการตวัสินใจวา่เป็นการกระทาํท่ีถูกตอ้งสมควร

กระทาํหรือไม่ 

         ตวัละครในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) ประเภทท่ี 1. ตวั

ละครหลกั อเล็กซ์ เป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นลบ อเล็กซ์เป็นตวัละครท่ีมีพื้นฐานครอบครัวท่ี

ดีมีพ่อแม่ท่ีรักและคอยห่วงใยดูแล แต่ภายในจิตใจของอเล็กซ์กลับมีแต่ความชั่วร้าย อเล็กซ์มี

พฤติกรรมดา้นลบท่ีเกลียดชงัสังคมและเกลียดชงัผูค้นท่ีอยูร่อบๆตวั อเล็กซ์ใช้ความรุนแรงทาํร้าย

ร่างกายผูอ่ื้นโดยท่ีไม่คิดวา่เป็นการกระทาํท่ีผิด อเล็กซ์มีความสุขกบัพฤติกรรมดา้นลบของตนเอง

และมีความสุขกับการใช้ความรุนแรงทาํร้ายผูค้นในสังคม 2. ตวัละครท่ีมีความเก่ียวขอ้งหรือมี

ความสัมพนัธ์กบัตวัละครหลกั สามารถแยกไดเ้ป็น 3 กลุ่มคือ 2.1 ตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นลบ 

ประกอบดว้ย เพื่อนๆ ของอเล็กซ์ รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหม เพื่อนๆของอเล็กซ์เป็นตวัละครท่ีมี

จิตใจชั่วร้ายเหมือนอเล็กซ์  เพื่อนๆ ของอเล็กซ์มีพฤติกรรมท่ีเกลียดชังสังคมและเกลียดชังผูค้น

รอบๆตวั เพื่อนๆของอเล็กซ์ชอบใช้ความรุนแรงทาํร้ายผูอ่ื้นและมองว่าการกระทาํนั้นเป็นเร่ือง

สนุกสนาน ถึงแมเ้พื่อนๆของอเล็กซ์จะเปล่ียนบทบาทเป็นตาํรวจในตอนทา้ยของภาพยนตร์ แต่

พฤติกรรมชัว่ร้ายต่างๆ ก็ยงัคงอยูใ่นจิตใจเพื่อนๆของอเล็กซ์เหมือนเดิม รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหม

เป็นตวัละครท่ีเห็นแก่ประโยชน์ของตวัเองโดยไม่คิดถึงผูอ่ื้น เม่ือเกิดขอ้ผิดพลาดในโครงการบาํบดั

นกัโทษแบบใหม่ดว้ยวิธีการลา้งสมอง รัฐมนตรีกระทรวงกลาโหมเลือกท่ีจะปกปิดขอ้ผิดพลาดไว้

ไม่ให้ประชาชนรับทราบ และยงัร่วมมือกบัอเล็กซ์เพื่อสร้างภาพหลอกลวงประชาชนโดยหวงัท่ีจะ

สร้างคะแนนนิยมให้กบัตวัเอง 2.2 ตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสัยเป็นกลาง ประกอบดว้ย ชายชราคนจร

จดั นักเขียนหนังสือวยัชรา ชายชราคนจรจัดและนักเขียนหนังสือวยัชราเป็นตัวละครท่ีไม่มี

พฤติกรรมชั่วร้าย แต่เม่ือตัวละครทั้ ง 2 โดนอเล็กซ์และเพื่อนๆ รุมทําร้ายร่างกายในตอนเร่ิม

ภาพยนตร์ ชายชราคนจรจดัและนกัเขียนหนงัสือวยัชราต่างเก็บความแคน้ไวใ้นจิตใจ เม่ือตวัละคร

ทั้ง2ไดพ้บกบัอเล็กซ์อีกคร้ังและมีโอกาสท่ีจะแกแ้คน้ ชายชราคนจรจดัและนกัเขียนหนงัสือวยัชราก็

เลือกท่ีจะล้างแค้นโดยการทาํร้ายร่างกายและทาํร้ายจิตใจของอเล็กซ์ ตวัละครทั้ง2เช่ือว่าคนเลว               
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อย่างอเล็กซ์สมควรได้รับผลกรรมท่ีตัวเองได้ทําไว้ 2.3 ตัวละครท่ีมีลักษณะนิสัยด้านบวก 

ประกอบด้วย พ่อและแม่ของอเล็กซ์ หมอจิตแพทยท่ี์บาํบดัอเล็กซ์ พ่อและแม่ของอเล็กซ์เป็นตวั

ละครท่ีปฏิบติัตนในทางท่ีดี พ่อและแม่ของอเล็กซ์เล้ียงดูอเล็กซ์อยา่งดีและหวงัให้อเล็กซ์เป็นคนดี

ของสังคม เม่ืออเล็กซ์ถูกขังอยู่ในเรือนจําพ่อและแม่ของอเล็กซ์ เศร้าเสียใจมากและได้หา

ลูกบุญธรรมมาเล้ียงเพื่อลืมความเจ็บปวด เม่ืออเล็กซ์บาดเจ็บสาหัสจากการพยายามฆ่าตวัตายใน

ตอนทา้ยภาพยนตร์ พอ่และแม่ของอเล็กซ์ก็มาเยีย่มดว้ยความเป็นห่วงและไดข้อให้อเล็กซ์กลบัมาอยู่

ท่ีบา้นดว้ยกนัอีกคร้ัง หมอจิตแพทยท่ี์บาํบดัอเล็กซ์เป็นตวัละครท่ีคอยดูแลรักษาอเล็กซ์เป็นอยา่งดี 

หมอจิตแพทย์ท่ีบําบัดอเล็กซ์เช่ือว่าโครงการบําบัดนักโทษแบบใหม่ด้วยวิธีการล้างสมองจะ

สามารถเปล่ียนอเล็กซ์ใหเ้ป็นคนดีของสังคมได ้หมอจิตแพทยท่ี์บาํบดัอเล็กซ์ไดทุ้่มเทตวัเองเพื่อการ

บาํบดัรักษาอเล็กซ์ และไดเ้ฝ้าคอยดูแลอเล็กซ์ทั้งทางร่างกายและทางจิตใจเป็นอยา่งดี หมอจิตแพทย์

ท่ีบาํบดัอเล็กซ์มีความหวงัวา่การบาํบดัรักษาจะช่วยเปล่ียนจิตใจของอเล็กซ์ใหก้ลบัมาเป็นคนดีของ

สังคมได ้

1.3.4 ความขัดแย้ง (Conflict) 

          ความขดัแยง้ (Conflict) เป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีมีความสําคญัในภาพยนตร์ 

ความขัดแยง้ (Conflict) เป็นองค์ประกอบท่ีสร้างปมปัญหาข้ึนในภาพยนตร์ และนํามาสู่การ

เปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) 

ประกอบดว้ยความขดัแยง้ (Conflict) 2 ประเภทคือ 1. ความขดัแยง้ระหวา่งมนุษยก์บัมนุษยด์ว้ยกนั 

เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งตวัละครหลกักบัตวัละครอ่ืนๆในภาพยนตร์ ตวัละครอเล็กซ์ไดใ้ช้

ความรุนแรงทาํร้ายร่างกายผูค้นท่ีอยูร่อบๆตวั ซ่ึงประกอบดว้ย เพื่อนๆของอเล็กซ์ ชายชราคนจรจดั 

และนกัเขียนหนงัสือวยัชรากบัภรรยาสาว ความรุนแรงท่ีอเลก็ซ์ไดก่้อข้ึนสร้างความขดัแยง้ระหวา่ง

ตวัละครอเล็กซ์และตวัละครอ่ืนๆ เม่ืออเล็กซ์ไดรั้บการบาํบดัและถูกปล่อยตวัออกจากเรือนจาํ ตวั

ละครอ่ืนๆท่ีโกธรแคน้อเล็กซ์ไดใ้ชค้วามรุนแรงเพื่อแกแ้คน้อเล็กซ์ เป็นความขดัแยง้ระหวา่งมนุษย์

กับมนุษย์ด้วยกันท่ีส่งผลให้เกิดการกระทํา (Action) หรือเกิดเร่ืองราวต่างๆ ข้ึนในภาพยนตร์               

2. ความขดัแยง้ (Conflict) ภายในจิตใจของตวัละคร เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนภายในจิตใจของตวั

ละคร เป็นความขดัแยง้ภายในจิตใจท่ีตอ้งเลือกกระทาํตามจิตใตส้าํนึกของตวัเองกบักระทาํตามส่ิงท่ี

ถูกตอ้งตามหลกัศีลธรรม ตวัละครอเล็กซ์ในตอนเร่ิมเร่ืองภาพยนตร์จะมีพฤติกรรมต่างๆท่ีชัว่ร้าย

และทาํตามใจของตวัเอง อเล็กซ์อยากทาํอะไรก็ทาํตามท่ีใจตวัเองตอ้งการโดยไม่สนใจว่าจะเกิด

อะไรข้ึน เม่ืออเล็กซ์ถูกขงัอยูใ่นเรือนจาํ อเล็กซ์ตอ้งยอมข่มจิตใจตวัเองไวแ้ละแกลง้ทาํตวัเองเป็นคน

ดี เม่ืออเล็กซ์ไดรั้บเลือกใหเ้ขา้โครงการบาํบดันกัโทษแบบใหม่ดว้ยวธีิการลา้งสมอง ทาํให้เกิดความ

ขดัแยง้ข้ึนภายในจิตใจอย่างรุนแรง จิตใตส้ํานึกท่ีชัว่ร้ายของอเล็กซ์ถูกเปล่ียนให้หวาดกลวัความ
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รุนแรง  อเล็กซ์กลายเป็นคนท่ีช่วยเหลือตวัเองไม่ไดเ้ม่ือเขาไม่สามารถใช้ความรุนแรงไดอี้ก จิตใต้

สํานึกท่ีเลวร้ายของอเล็กซ์ตอ้งต่อสู้กบัจิตใจท่ีดีงามซ่ึงถูกการบาํบดัตั้งโปรแกรมไว ้ความขดัแยง้

ภายในจิตใจของอเล็กซ์ส่งผลใหเ้กิดการกระทาํ (Action) หรือเกิดเร่ืองราวต่างๆ ข้ึนในภาพยนตร์  

1.3.5 ฉาก (Setting) 

          ฉากเป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีมีความสําคญัในภาพยนตร์ ฉากสามารถบอก

ให้ผูช้มทราบถึงสถานท่ีท่ีเป็นส่ิงแวดล้อมหรือสภาพแวดลอ้มในภาพยนตร์ ฉากสามารถบอกให้

ผูช้มไดท้ราบถึงบุคลิกลกัษณะของตวัละครและสภาพแวดลอ้มของตวัละครได ้ฉากในภาพยนตร์

เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) ประกอบดว้ย  

        1) ฉากในชีวิตประจําวัน คือ ฉากท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจาํวนัของตัว

ละครอเล็กซ์โดยทัว่ไป ประกอบดว้ย (1) ฉากท่ีมีรูปแบบของฉากภายใน (Interior) คือ การจดัฉาก

ให้ผูช้มทราบว่าตวัละครอยู่ภายในสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง ประกอบดว้ย ฉากภายในบาร์ท่ีอเล็กซ์

และเพื่อนๆชอบไปนั่งเล่น ฉากภายในบ้านของอเล็กซ์ ฉากเหล่าน้ีเป็นฉากท่ีแสดงให้ทราบถึง

สถานท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจาํวนัของตวัละครอเล็กซ์ มีการตกแต่งฉากต่างๆเหล่าน้ีโดยตกแต่ง

ให้ฉากมีสีสันท่ีฉูดฉาด และมีอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมีความ

ลามกอนาจาร อุปกรณ์ประกอบฉากมีการออกแบบให้ดูแปลกประหลาดหรือไม่น่ามีอยู่จริงใน

ชีวิตประจาํวนั ทั้ งน้ีเพราะในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  เป็นการนําเสนอเร่ืองราวท่ี

เกิดข้ึนในโลกอนาคตยุคใดยุคหน่ึง (2) ฉากท่ีมีรูปแบบของฉากภายนอก (Exterior) คือ ฉากท่ีแสดง

ถึงสถานท่ีท่ีอยูภ่ายนอกของอาคารหรืออยูภ่ายนอกท่ีอยูอ่าศยั ประกอบดว้ย ฉากใตส้ะพานท่ีอเล็กซ์

ทําร้ายร่างกายชายชราคนจรจัด ฉากสวนสาธารณะท่ีอเล็กซ์ทําร้ายเพื่อนๆ  ของตัวเอง ฉาก

บรรยากาศในตวัเมืองท่ีอเล็กซ์อาศยัอยู่ ฉากป่าท่ีอเล็กซ์โดนเพื่อนๆแกแ้คน้ดว้ยการทาํร้ายร่างกาย 

ฉากเหล่าน้ีเป็นฉากท่ีอยู่ภายนอกท่ีพกัอาศยัหรืออยู่ภายนอกอาคารสถานท่ี มีการใช้หมอกควนั

ประกอบในฉากและสร้างบรรยากาศให้สถานท่ีมีความมืดคร้ึมและดูสกปรกรกรุงรัง เป็นการ

ออกแบบฉากเพื่อสร้างบรรยากาศให้ผูช้มทราบวา่สภาพสังคมในภาพยนตร์นั้นเป็นสภาพสังคมท่ีมี

ความชาํรุดทรุดโทรมและไม่น่าอยูอ่าศยั  

          2) ฉากท่ีตัวละครเข้าไปเก่ียวข้องท่ีนอกเหนือชีวิตประจาํวันของตัวละคร 

หมายถึง ฉากหรือสถานท่ีในภาพยนตร์ท่ีอยู่นอกเหนือกิจวตัรประจาํวนัของตัวละครอเล็กซ์ 

ประกอบดว้ย ฉากภายในบา้นของนกัเขียนหนงัสือวยัชรา ฉากภายในสถานบาํบดัของหญิงชรา ฉาก

ภายในเรือนจาํ และฉากภายในสถานบาํบดัของอเล็กซ์ ฉากต่างๆ เหล่าน้ีเป็นฉากภายในท่ีถูกสร้าง

ข้ึนเพื่อบอกถึงสถานท่ีท่ีตวัละครอเล็กซ์ไดเ้ขา้ไปอยูน่อกเหนือชีวิตประจาํวนั ฉากภายในบา้นของ

นกัเขียนหนงัสือวยัชราถูกตกแต่งสีสันท่ีฉูดฉาดและมีอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีลํ้ายุคลํ้าสมยั บ่งบอก
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ถึงรสนิยมและฐานะท่ีดีของตวัละครนักเขียนหนงัสือวยัชรา ฉากสถานบาํบดัของหญิงชรามีการ

ออกแบบฉากโดยใชสี้สันท่ีฉูดฉาดและใชอุ้ปกรณ์ประกอบฉากมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมี

ความลามกอนาจาร บ่งบอกถึงรสนิยมของหญิงชราเจา้ของสถานบาํบดัท่ีมีสภาพจิตใจหมกมุ่นแต่

เร่ืองเซ็กซ์และเร่ืองทางเพศ ฉากภายในเรือนจาํและฉากภายในสถานบาํบัดของอเล็กซ์ มีการ

ออกแบบให้ฉากมีโทนสีดาํซ่ึงช่วยสร้างบรรยากาศใหฉ้ากเป็นสถานท่ีท่ีมีความลึกลบัและมีความน่า

กลัวไม่น่าอยู่อาศยั เป็นการออกแบบฉากเพื่อกระตุ้นอารมณ์ของผูช้มให้มีความรู้สึกคล้อยตาม

เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ 

1.3.6 สัญลักษณ์พเิศษ (Symbol)  

          สัญลักษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ หมายถึง การใช้สัญลักษณ์ใน

รูปแบบต่างๆของผูส้ร้างภาพยนตร์เพื่อการส่ือความหมายและส่ือสารให้ผูช้มภาพยนตร์ไดเ้กิดการ

รับรู้และตีความ สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ ไดแ้ก่ ภาษา รหัส สัญญาณ เคร่ืองหมาย 

ส่ิงของ รูปภาพ ฯลฯ หรือส่ิงท่ีถูกสร้างข้ึนมาในภาพยนตร์เพื่อให้มีความหมายแทนของจริง ใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) มีการใช้สัญลักษณ์พิ เศษ (Symbol) เพื่อการส่ือ

ความหมาย สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ท่ีใชใ้นภาพยนตร์ คือ 1. อุปกรณ์ต่างๆท่ีใชป้ระกอบฉากท่ีมี

ความลามกอนาจาร ซ่ึงประกอบด้วย ส่ิงของ ภาพเขียน และเคร่ืองใช้ในชีวิตประจาํวนั อุปกรณ์

ต่างๆท่ีใชป้ระกอบฉากในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) จะมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์

ทางเพศท่ีมีความลามกอนาจาร อุปกรณ์ต่างๆท่ีใช้ประกอบในฉากต่างๆ เช่น ฉากภายในบาร์ท่ี 

อเล็กซ์กบัเพื่อนๆ ไปนัง่ด่ืม ฉากภายในสถานบาํบดัของหญิงชรา ฉากภายในบา้นของอเล็กซ์ ฉาก

เหล่าน้ีล้วนถูกตกแต่งด้วยอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมีความลามกอนาจาร อุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมี

ความลามกอนาจารจึงเป็นสัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ท่ีส่ือความหมายถึง สภาพจิตใจท่ี

เส่ือมโทรมและการหมกมุ่นเร่ืองทางเพศของตวัละครในภาพยนตร์ ตวัละครในภาพยนตร์ล้วน

ตกแต่งท่ีอยูอ่าศยัและใชส่ิ้งของเคร่ืองใชต่้างๆท่ีมีลกัษณะลามกอนาจาร เป็นการบ่งบอกถึงรสนิยม

ทางเพศและสภาพจิตใจของตวัละครท่ีหมกมุ่นแต่เร่ืองทางเพศและเร่ืองเซ็กซ์อยา่งเดียว นอกจากน้ี

อุปกรณ์ประกอบฉากต่างๆท่ีมีความลามกอนาจารในภาพยนตร์ยงัส่ือความหมายถึง สภาพสังคมท่ีมี

ความเส่ือมโทรมทางศีลธรรม ความเส่ือมโทรมทางศีลธรรมในสังคมไดถู้กสะทอ้นออกมาเป็นงาน

ศิลปะและเคร่ืองใช้ในชีวิตประจาํวนัต่างๆท่ีมีลกัษณะแปลกประหลาดและมีความลามกอนาจาร              

2. เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) ตัว

ละครอเล็กซ์ ซ่ึงมีสภาพจิตใจและจิตใตส้าํนึกท่ีชัว่ร้ายนั้น มีความช่ืนชอบและหลงใหลเพลงบรรเลง

คลาสสิคของ Beethoven เม่ืออเล็กซ์ฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven อเล็กซ์จะรู้สึกผ่อน

คลายและมีความสุข เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven จึงเป็นสัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ใน
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ภาพยนตร์ท่ีส่ือความหมายถึง สภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีชัว่ร้ายของอเล็กซ์ ก่อนท่ีอเล็กซ์จะเขา้

ร่วมโครงการบาํบดันักโทษแบบใหม่ด้วยวิธีการล้างสมอง อเล็กซ์ฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven อยา่งมีความสุข เพราะสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกของอเล็กซ์ยงัเต็มไปดว้ยความชัว่ร้าย 

แต่หลังจากท่ีอเล็กซ์เข้าร่วมโครงการบาํบดันักโทษแบบใหม่ด้วยวิธีการล้างสมอง อเล็กซ์ไม่มี

ความสุขกบัการฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven อเล็กซ์รู้สึกเจ็บปวดและทรมานเม่ือไดย้ิน

เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เพราะสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีชัว่ร้ายของอเล็กซ์ไดถู้ก

การบาํบัดลบล้างความชั่วร้ายออกไป เม่ืออเล็กซ์พยายามฆ่าตวัตายสมองของอเล็กซ์ได้รับการ

กระทบกระเทือนอยา่งแรง อเล็กซ์รู้สึกไดว้า่ตวัเองกลบัมามีสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีชัว่ร้ายอีก

คร้ัง อเล็กซ์จึงสามารถกลับมามีความสุขกับการฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เพลง

บรรเลงคลาสสิคของ Beethoven จึงเป็นสัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์เพื่อส่ือความหมาย

ใหผู้ช้มไดท้ราบถึงสภาวะของสภาพจิตใจและจิตใตส้าํนึกท่ีชัว่ร้ายของอเล็กซ์ 

1.3.7 มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) 

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange เป็นการเล่าเร่ืองราวของตัวละคร 

อเล็กซ์ซ่ึงมีจิตใจท่ีชั่วร้ายและได้เข้าร่วมโครงการบาํบดันักโทษแบบใหม่ด้วยวิธีการล้างสมอง

เพื่อให้มีจิตใจท่ีดีงาม มุมมองในการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  เป็นการเล่า

เร่ืองโดยใชมุ้มมองการเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) ตลอดทั้งเร่ือง 

คือ การเล่าเร่ืองโดยตวัละครหลกัซ่ึงเป็นตวัเอกของเร่ืองเป็นผูเ้ล่าเร่ืองเอง ขอ้สังเกตก็คือภาพยนตร์ท่ี

เล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) จะปรากฏคาํวา่ “ฉนั” หรือ “ผม” อยู่

ในการเล่าเร่ืองเสมอ การเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) เป็นการ

จาํกดัมุมมองในการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์ ให้เป็นมุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีมาจากตวัละครอเล็กซ์

เท่านั้น เป็นการเล่าเร่ืองดว้ยประสบการณ์ตรงของตวัละครอเล็กซ์ และเป็นการเล่าเร่ืองอารมณ์หรือ

ความรู้สึกนึกคิดของตวัละครอเล็กซ์ท่ีมีต่อเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เม่ือเกิดเหตุการณ์

ต่างๆข้ึนในภาพยนตร์ ผูช้มจะรับรู้ได้ว่าตวัละครอเล็กซ์มีความรู้สึกหรือมีความคิดภายในจิตใจ

อยา่งไร ขอ้ดีของการเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) คือ ผูช้มจะรู้สึก

ใกลชิ้ดกบัเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ ผูช้มจะสามารถรับรู้และเขา้ใจอารมณ์ ความรู้สึก 

และความคิดท่ีอยู่ภายในจิตใจของตวัละครอเล็กซ์ได้ การเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The 

First –Person Narrator) ช่วยให้ผู ้ชมสามารถตีความภาพยนตร์ได้ตรงตามความคิดของผู ้สร้าง

ภาพยนตร์ และช่วยให้ผูช้มเข้าใจสภาพจิตใจของตวัละครอเล็กซ์และสามารถตีความตวัละคร 

อเล็กซ์ไดต้รงตามท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการ 
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ตารางท่ี 4.1  ตารางแสดงผลการวเิคราะห์การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

                             

ภาพยนตร์ โครงเร่ือง แก่นความคดิ ตวัละคร ความขัดแย้ง ฉาก สัญลกัษณ์พเิศษ 
มุมมองใน 

การเล่าเร่ือง 

Visitor Q 

(2001) 

-   ครอบครัวชาวญ่ีปุ่นชน

ชั้นกลาง ซ่ึงสมาชิก 

ทุกคนต่างมีปัญหาของ

ตวัเอง แต่เม่ือมีชาย

ลึกลบัQเขา้มาอาศยัอยู่

ในบา้นดว้ย ทุกคนใน

ครอบครัวก็ช่วยกนั

แกไ้ขปัญหาต่างๆท่ี

เกิดข้ึนโดยการใช้

ความรุนแรงในการ

แกปั้ญหา  

-  ความรักครอบครัว

ท่ีถูกซุกซ่อนอยูใ่น

มุมมืดภายในจิตใจ 

-  การใชค้วาม

รุนแรงต่อสูก้บั

ความรุนแรง 

-  ตวัละครหลกั               

(พอ่/แม่/ลูกชาย/ 

ลูกสาว) มีลกัษณะ

นิสยัดา้นลบ 

-  ความขดัแยง้ 

   ระหวา่งมนุษยก์บั 

   มนุษยด์ว้ยกนั 

-  ความขดัแยง้ 

   ภายในจิตใจของ 

   ตวัละคร 

- ฉากภายใน (Interior) 

ถูกตกแต่งใหดู้ชาํรุด

ทรุดโทรมและ

สกปรก ไม่น่าอยู่

อาศยั 

- ฉากภายนอก 

ประกอบดว้ย                 

1. ฉากภายนอกท่ีพบ

เห็นไดใ้น

ชีวติประจาํวนัทัว่ไป 

(อาคาร/สถานท่ี) ไม่มี

การตกแต่งฉาก 2. 

ฉากภายนอกท่ีมีการ

ตกแต่งสถานท่ีใหมี้

บรรยากาศลึกลบั น่า

กลวั และไม่ปลอดภยั 

-  การท่ีผูม้าเยอืน Q

ใชก้อ้นหินฟาด

ไปท่ีหวัของตวั

ละคร  

-  การเล่าเร่ืองจาก

มุมมองท่ีเป็นกลาง

(The Objective) 

ทั้งเร่ือง 
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ตารางท่ี 4.1 (ต่อ) 

 

ภาพยนตร์ โครงเร่ือง แก่นความคดิ ตวัละคร ความขัดแย้ง ฉาก สัญลกัษณ์พเิศษ 
มุมมองใน 

การเล่าเร่ือง 

Baise Moi 

(2000) 

-   ผูห้ญิงฝร่ังเศส 2  คน 

(มานู/นาดีน) โดน

ผูช้ายท่ีอยูร่อบๆตวัเอา

เปรียบและทาํร้าย

ร่างกาย พวกเธอจึงแก้

แคน้ผูค้นท่ีอยูร่อบๆตวั

โดยการทาํร้ายร่างกาย

ทุกคนอยา่งโหดเห้ียม 

และพวกเธอก็เลือกท่ี

จะใชชี้วติท่ีเหลือใน

แบบท่ีผิดกฎหมายและ

ทา้ทายสงัคม  

-  การลา้งแคน้ของ

ผูห้ญิง 

-  การใชชี้วติตามใจ

ตวัเองโดยไม่

สนใจกฎระเบียบ

และไม่สนใจ

สงัคม 

-  ตวัละครหลกั 

(มานู/นาดีน)  

    มีลกัษณะนิสยั

ดา้นลบ 

-   ความขดัแยง้

ระหวา่งมนุษย์

กบัมนุษยด์ว้ยกนั 

-   ความขดัแยง้

ระหวา่งมนุษย์

กบัภายนอก 

- ฉากภายใน (Interior) 

ถูกตกแต่งใหดู้ชาํรุด

ทรุดโทรมและสกปรก 

ไม่น่าอยูอ่าศยั 

- ฉากภายนอก 

(Exterior) 

ประกอบดว้ย            

1. ฉากภายนอกท่ีพบ

เห็นไดใ้นชีวิต 

ประจาํวนัทัว่ไป 

(อาคาร/สถานท่ี) ไม่มี

การตกแต่งฉาก            

2. ฉากภายนอกท่ีมี

การตกแต่งสถานท่ีให้

มีบรรยากาศลึกลบั 

น่ากลวั และไม่

ปลอดภยั 

- อาวธุปืน -  การเล่าเร่ืองจาก

มุมมองท่ีเป็น

กลาง(The 

Objective) ทั้ง

เร่ือง 
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ตารางท่ี 4.1 (ต่อ) 
 

 

ภาพยนตร์ โครงเร่ือง แก่นความคดิ ตวัละคร ความขัดแย้ง ฉาก สัญลกัษณ์พเิศษ 
มุมมองใน 

การเล่าเร่ือง 

A Clockwork 

Orange   

(1971) 

-   อเลก็ซ์ เดอลาร์ช เด็ก

วยัรุ่นนิสยัเลวร้าย     

ชอบก่อเร่ืองเดือดร้อน

ใหผู้อ่ื้นและชอบทาํ

ร้ายร่างกายผูอ่ื้น ไดถู้ก

จบัขงัในเรือนจาํ และ

ไดเ้ขา้รับการบาํบดั

แนวใหม่เพ่ือเปล่ียน

นิสยัใหเ้ป็นคนดีจาก

รัฐบาล แต่สุดทา้ยอ

เลก็ซ์ก็กลบัมาเป็นคน

เลวอีก การบาํบดัเพ่ือ

เปล่ียนนิสยัลม้เหลว 

แต่ถูกปกปิดไวโ้ดยการ

ร่วมมือกนัของอเลก็ซ์

และรัฐบาล 

- คนเลวในสายเลือด

(สนัดาน)ไม่

สามารถเปล่ียน 

แปลงได ้

-  สงัคมจะดีได้

อยา่งไรเม่ือมีคน

เลวปกครอง 

-  ตวัละครหลกั 

(อเลก็ซ์ เดอลาร์ช)  

   มีลกัษณะนิสยั

ดา้นลบ 

- ความขดัแยง้

ระหวา่งมนุษยก์บั

มนุษยด์ว้ยกนั 

- ความขดัแยง้

ภายในจิตใจของ

ตวัละคร 

- ฉากภายใน (Interior) 

ถูกตกแต่งใหดู้มีสีสัน

ท่ีฉูดฉาด และมี

อุปกรณ์ประกอบฉาก

ท่ีมีลกัษณะเป็น

สัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมี

ความลามกอนาจาร 

- ฉากภายนอก 

(Exterior) เป็นฉาก

บา้นเรือน อาคาร 

สถานท่ี และถนน

หนทาง มีการตกแต่ง

ฉากโดยการใชห้มอก

ควนั ความมืดคร้ึม 

และความสกปรก 

ชาํรุดทรุดโทรม ไม่

น่าอยูอ่าศยั 

- อุปกรณ์ต่างๆท่ีใช้

ประกอบฉากท่ีมี

ความลามก

อนาจาร 

- เพลงบรรเลง

คลาสสิคของ 

Beethoven 

- การเล่าเร่ืองจาก

มุมมองบุคคลท่ี

หน่ึง (The First –

Person Narrator)  

เล่าเร่ืองผา่น

ความรู้สึกนึกคิด

ของตวัละคร 

อเลก็ซ์ทั้งเร่ือง 
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จากตารางแสดงผลการวิเคราะห์กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม พบวา่ ภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมทั้ง 3 เร่ือง มีกระบวนการเล่า

เร่ืองท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั ดงัน้ี 

โครงเร่ือง  

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการเล่าเร่ืองราวความน่า

กลวัของปัญหาภยัสังคมและปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ซ่ึงปัญหาสังคมเหล่าน้ีเกิดข้ึนได้

จริงในปัจจุบนัละถือว่าเป็นอนัตรายอย่างยิ่งต่อผูค้นในสังคม ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เล่า

เร่ืองของครอบครัวชนชั้นกลางท่ีโดนปัญหาต่างๆถาโถมเขา้ใส่จนทุกคนในครอบครัวเลือกท่ีจะใช้

ความรุนแรงในการแก้ไขปัญหา เรียกว่าการเปล่ียนสถานะของตวัเองจาก “ผูถู้กกระทาํ” มาเป็น 

“ผูก้ระทาํ” หรือการเปล่ียนสถานะจากเหยื่อกลายมาเป็นผูล่้า ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ตวั

ละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) ก็โดนปัญหาความรุนแรงรูปแบบต่างๆถาโถมเขา้ใส่ ทั้งการโดน

ทาํร้ายร่างกายและการโดนข่มขืน ตวัละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) จึงเลือกท่ีจะใช้ความรุนแรง

ในการแกไ้ขปัญหาของตวัเอง และเลือกท่ีจะเปล่ียนสถานะของตนเองจากเหยื่อกลายมาเป็นผูล่้า

เช่นกนั แตกต่างจากภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ซ่ึงเล่าเร่ืองราวของตวัละครหลกั

(อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ซ่ึงเป็นตวัละครท่ีมีพฤติกรรมเลวร้ายอยู่ในตวั และมกัจะใช้พฤติกรรมเลวร้าย

ของตนเองสร้างความเดือดร้อนให้กบัผูอ่ื้น ถึงแมต้วัละครหลัก (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) จะถูกบาํบดั

พฤติกรรมให้กลายมาเป็นคนดี แต่ไม่นานตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ก็กลบัมาเป็นคนท่ีมี

พฤติกรรมเลวร้ายเช่นเดิม เป็นการเปล่ียนสถานะจากผูล่้ากลายมาเป็นเหยื่อ และเปล่ียนกลบัจาก

เหยือ่กลายมาเป็นผูล่้าคืนอีกคร้ัง  

สรุปไดว้า่ ตวัละครหลกัจากภาพยนตร์ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/Baise Moi/A Clockwork 

Orange) มีพฤติกรรมท่ีมีความเลวร้ายและมกัจะใช้ความรุนแรงในการไขปัญหาต่างๆเหมือนกนั และ

ภาพยนตร์ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการเล่าเร่ืองราวของปัญหาสังคม

ท่ีมีความเลวร้ายและมีความรุนแรงแอบแฝงอยูเ่หมือนกนั ตวัอยา่งเช่น ปัญหายาเสพติด ปัญหาการ

ล่วงละเมิดทางเพศ ปัญหาการใช้ความรุนแรงในสังคม ปัญหาจากภยัสังคมท่ีก่อความเดือดร้อน

ใหก้บัผูค้นในสังคม เป็นตน้ ปัญหาสังคมและความเลวร้ายท่ีแอบแฝงอยูใ่นสังคมเหล่าน้ี ไดถู้กบอก

เล่าผ่านเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในโครงเร่ืองของภาพยนตร์ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork 

Orange) จึงถือไดว้า่เป็นการเล่าเร่ืองจากโครงเร่ืองท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั คือ การนาํเสนอเร่ืองราว

ความน่ากลัวของปัญหาภัยสังคมในรูปแบบต่างๆ และปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ท่ี
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สามารถเกิดข้ึนไดจ้ริงในสังคม ถือไดว้า่เป็นการนาํเสนอดา้นมืดของสังคมผา่นทางโครงเร่ืองหรือ

บทภาพยนตร์  

แก่นความคิด   

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีความคิดหลักในการดาํเนิน

เร่ืองซ่ึงเป็นใจความสําคญัของภาพยนตร์ท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการถ่ายทอดให้ผูช้มทราบ คือ 

พฤติกรรมความดีและพฤติกรรมความชัว่ร้ายของมนุษย ์ซ่ึงสามารถวิเคราะห์ไดด้งัน้ี แก่นความคิด

ของภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) “ความรักครอบครัวท่ีถูกซุกซ่อนอยู่ในมุมมืดภายในจิตใจ” 

เป็นพฤติกรรมความดีของมนุษยท่ี์มีอยูใ่นจิตใจตวัละครหลกั ตวัละครหลกัในภาพยนตร์มีความรัก

ให้กนัและไดแ้สดงความรักท่ีมีให้กนัออกมาในตอนทา้ยของภาพยนตร์ “การใช้ความรุนแรงต่อสู้

กบัความรุนแรง” ตวัละครหลกัในภาพยนตร์เลือกท่ีจะใช้ความรุนแรงโดยการฆ่าผูอ่ื้นเพื่อแก้ไข

ปัญหาของตนเองเป็นพฤติกรรมความชัว่ร้ายของมนุษย ์แก่นความคิดของภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi 

(2000) “การลา้งแคน้ของผูห้ญิง” ตวัละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) เลือกท่ีจะใชค้วามรุนแรงโดย

การฆ่าผูอ่ื้นเพื่อตอบสนองอารมณ์ของตนเองเป็นพฤติกรรมความชั่วร้ายของมนุษย ์“การใช้ชีวิต

ตามใจตวัเองโดยไม่สนใจกฎระเบียบและไม่สนใจสังคม” ตวัละครหลักทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) 

เลือกท่ีจะใชชี้วิตโดยไม่สนใจกฎระเบียบของสังคมและมีพฤติกรรมในการทาํส่ิงผิดกฎหมายต่างๆ

เป็นพฤติกรรมความชั่วร้ายของมนุษย์ แก่นความคิดของภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange 

(1971) คือ “คนเลวในสายเลือด (สันดาน) ไม่สามารถเปล่ียนแปลงได”้ ตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอ

ลาร์ช) มีพฤติกรรมท่ีเลวร้ายถึงแมจ้ะถูกบาํบดัเพื่อเปล่ียนพฤติกรรม แต่สุดทา้ยก็กลบัมาเป็นคนท่ีมี

พฤติกรรมเลวร้ายเช่นเดิม เป็นการนําเสนอแก่นความคิดของภาพยนตร์ท่ีต้องการนําเสนอ

พฤติกรรมความชัว่ร้ายของมนุษย ์“สังคมจะดีไดอ้ยา่งไรเม่ือมีคนเลวปกครอง” สภาพสังคมท่ีชาํรุด

ทรุดโทรมในภาพยนตร์ เป็นผลมาจากการโกหกหลอกลวงของผูป้กครองหรือผูน้าํสังคม ผูป้กครอง

หรือผูน้าํสังคมท่ีมุ่งเนน้แต่ผลประโยชน์ของตนเองเป็นพฤติกรรมความชัว่ร้ายของมนุษย ์ 

สรุปได้ว่า ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีแก่นความคิด

หลักท่ีคล้ายคลึงกัน คือ การนําเสนอพฤติกรรมความดีและพฤติกรรมความชั่วร้ายของมนุษย ์

ภาพยนตร์ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) จะมุ่งเน้นไปท่ีการนําเสนอ

พฤติกรรมความชั่วร้ายของมนุษยเ์ป็นหลกั โดยจะเห็นไดจ้ากการนาํเสนอแก่นความคิดหลกัของ

ภาพยนตร์เกือบทั้ งหมด ท่ีเป็นการนําเสนอพฤติกรรมความชั่วร้ายของมนุษยแ์ละผลของการมี

พฤติกรรมความชัว่ร้ายของมนุษยเ์ป็นหลกั มีเพียงแก่นความคิด1แก่นความคิดจากภาพยนตร์เร่ือง 
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Visitor Q (2001) ท่ีเป็นการนําเสนอ “ความรักครอบครัวท่ีถูกซุกซ่อนอยู่ในมุมมืดภายในจิตใจ” 

เท่านั้นท่ีถือวา่เป็นแก่นความคิดท่ีนาํเสนอพฤติกรรมความดีของมนุษย ์

ตัวละคร   

ตวัละครหลกัในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นตวัละครท่ีมี

ลกัษณะนิสยัดา้นลบทั้งหมด ลกัษณะนิสัยดา้นลบของตวัละคร คือ  การประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ี

ไม่ถูกไม่ควร ซ่ึงบางพฤติกรรมถือว่าเป็นการประพฤติชัว่ ลกัษณะนิสัยเหล่าน้ีเก่ียวขอ้งกบัความ

รุนแรงทั้งส้ิน และเป็นการกระทาํท่ีสามารถนาํไปสู่ความรุนแรงได ้ตวัละครหลกัในภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) ใชค้วามรุนแรงทาํร้ายผูอ่ื้นจนเสียชีวิตและล่วงละเมิดทางเพศผูอ่ื้นโดยมีไม่รู้สึกวา่

การกระทาํของตนเองนั้นเป็นส่ิงท่ีชั่วร้าย ตวัละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) ในภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi (2000) ใชค้วามรุนแรงทาํร้ายผูอ่ื้นจนเสียชีวิต และมีพฤติกรรมการใชชี้วิตท่ีผิดกฎหมาย

อย่างมีความสุขโดยท่ีไม่รู้สึกผิดกับพฤติกรรมของตวัเอง ตวัละครหลัก (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) มีอุปนิสัยเลวร้ายชอบทาํร้ายร่างกายผูอ่ื้นและล่วง

ละเมิดทางเพศผูอ่ื้น มีความสุขกบัพฤติกรรมชัว่ร้ายท่ีตนเองไดก่้อข้ึน  

สรุปได้ว่า ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการเล่าเร่ืองและ

การนาํเสนอเร่ืองราวของตวัละครหลกัท่ีคลา้ยคลึงกนั คือ การเล่าเร่ืองและการนาํเสนอตวัละครหลกั

ท่ีมีลกัษณะนิสัยดา้นลบ เป็นการนาํเสนอตวัละครท่ีมีอุปนิสัยชัว่ร้ายและเป็นอนัตรายต่อผูค้นใน

สังคม 

ความขัดแย้ง   

ความขดัแยง้ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ประกอบด้วย 

ความขดัแยง้ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั ดงัน้ี 1. ความขดัแยง้ระหว่างมนุษยก์บัมนุษย์

ดว้ยกนั คือ การท่ีตวัละครสองฝ่ายไม่ลงรอยกนัมีความขดัแยง้กนัระหวา่งกนั และแต่ละฝ่ายต่อตา้น

กนัหรือพยายามทาํลายล้างกนั ความขดัแยง้ระหว่างมนุษยก์ับมนุษยด์้วยกนั เป็นความขดัแยง้ท่ี

เกิ ด ข้ึ น ค ล้ายค ลึ งกัน ใน ภ าพ ยน ต ร์ทั้ ง  3 เร่ือ ง  (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ตวัละครพ่อเกิดความขดัแยง้กบัเพื่อนร่วมงานสาว แม่เกิดความ

ขดัแยง้กบัลูกชายวยัรุ่น ลูกชายวยัรุ่นเกิดความขดัแยง้กบัเพื่อนท่ีโรงเรียน ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi 

(2000) ตวัละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) เกิดความขดัแยง้กบัคนในครอบครัว เพื่อน และผูค้นท่ี

อยู่รอบๆตวั ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ตวัละครหลัก (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) เกิด
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ความขดัแยง้กับเพื่อนร่วมแก็งค์ และเกิดความขดัแยง้กบัผูค้นท่ีอยู่รอบๆตวั ความขดัแยง้ท่ีเกิด

ข้ึนกบัตวัละครหลกัในทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นความขดัแยง้

ระหวา่งมนุษยก์บัมนุษยด์ว้ยกนั 2. ความขดัแยง้ภายในจิตใจของตวัละคร เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึน

ภายในตวัละครเองท่ีมีความสับสนหรือยุง่ยากลาํบากใจในการตดัสินใจเพื่อจะกระทาํการอย่างใด

อยา่งหน่ึง เช่น ความขดัแยง้ภายในจิตใจท่ีตอ้งเลือกกระทาํในส่ิงท่ีถูกตอ้งตามหลกัศีลธรรมกบัส่ิงท่ี

ปรารถนา เป็นตน้ ความขดัแยง้ภายในจิตใจของตวัละครเป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนคลา้ยคลึงกนัใน

ภาพยนตร์2เร่ือง คือ ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ตวัละครหลกัแต่ละตวัมีการพฒันาการทาง

ความคิดภายในจิตใจของตวัละครท่ีจะค่อยๆเปล่ียนแปลงไป ตวัละครหลกัทุกตวัพยายามเก็บกด

ความรู้สึกความรักท่ีมีให้กนัไวใ้นจิตใจของตนเอง จนถึงตอนทา้ยของภาพยนตร์เม่ือตวัละครหลกั

ทุกตวัระเบิดความรุนแรงออกมา ตวัละครหลกัทุกตวัจึงไดแ้สดงความรักท่ีมีให้กนัในบทสรุปของ

ภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ตัวละครหลัก (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ซ่ึงมี

อุปนิสัยเลวร้ายและถูกบาํบดัพฤติกรรมให้กลายมาเป็นคนดี ตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) เกิด

ความขดัแยง้ภายในจิตใจระหวา่งความดีกบัความชัว่ร้าย สุดทา้ยตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ก็

เป็นคนดีไดไ้ม่นานและไดก้ลบัมาเป็นคนท่ีมีจิตใจชัว่ร้ายเช่นเดิม 3. ความขดัแยง้ระหวา่งมนุษยก์บั

ภายนอก คือ ความขดัแยง้ท่ีเกิดจากคนอ่ืนซ่ึงตวัละครไม่สามารถกาํหนดหรือควบคุมได ้ซ่ึงคนอ่ืน

ในท่ีน้ีคือตวัร้าย (Antigonist) หรือเป็นบุคคลอ่ืนในสังคม หรือเป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งคน

กบัสังคม ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ตวัละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) โดนสังคมและ

คนรอบๆ ขา้งรังเกียจและไม่เห็นคุณค่า ตวัละครหลกัทั้ง 2 ตวั (มานู/นาดีน) จึงเลือกท่ีจะใชชี้วิตโดย

ไม่สนใจกฎระเบียบของสังคมและมีพฤติกรรมในการทาํส่ิงผิดกฎหมายต่างๆ พฤติกรรมเหล่าน้ีคือ

พฤติกรรมท่ีเรียกว่าการต่อต้านสังคมและการต่อตา้นกฎระเบียบของสังคม เป็นความขดัแยง้ท่ี

เกิดข้ึนระหวา่งคนกบัสังคม  

สรุปไดว้า่ ความขดัแยง้ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

ประกอบด้วย 1. ความขัดแยง้ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ด้วยกัน เป็นความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 2. ความขดัแยง้ภายในจิตใจของ

ตวัละคร เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์2เร่ือง (Visitor Q/A Clockwork Orange) 3. ความ

ขัดแยง้ระหว่างมนุษย์กับภายนอก เป็นความขัดแยง้ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เพียงเร่ืองเดียวคือ

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 
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ฉาก   

ฉากท่ีใช้ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ประกอบดว้ย ฉาก

ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั ดงัน้ี 1. ฉากภายใน (Interior) คือ ฉากท่ีแสดงให้เห็นวา่เป็น

สถานท่ีภายในของสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง 1.1 ฉากภายใน (Interior) ท่ีมีการตกแต่งให้เป็นฉาก

ภายใน (Interior) ท่ีดูแล้วชํารุดทรุดโทรมและเต็มไปด้วยความสกปรกไม่น่าอยู่อาศยั เป็นฉาก

ภายใน (Interior) ท่ีเกิดข้ึนคลา้ยคลึงกนัในภาพยนตร์ 2 เร่ือง คือ ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) 

เป็นฉากภายในบา้นของตวัละครหลกัซ่ึงเป็นสถานท่ีท่ีตวัละครทุกคนในครอบครัวอาศยัอยู่ ฉาก

ภายในบา้นในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q เป็นฉากบา้นท่ีมีการตกแต่งให้ดูชาํรุดทรุดโทรมผุพงัและ

สกปรกไม่น่าอยูอ่าศยั ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ฉากในห้องพกัของนาดีน ฉากในห้องพกั

ในโรงแรมท่ีมานูและนาดีนเขา้พกัระหว่างเดินทาง มีการตกแต่งให้เป็นฉากภายใน (Interior) ท่ีดู

แลว้มีความชาํรุดทรุดโทรมและเต็มไปดว้ยความสกปรกไม่น่าอยูอ่าศยั 1.2 ฉากภายใน (Interior) ท่ี

เกิดข้ึนภาพยนตร์ในเร่ือง A Clockwork Orange (1971) เป็นฉากท่ีถูกตกแต่งให้ดูมีสีสันท่ีฉูดฉาด 

และมีอุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมีความลามกอนาจาร ฉากภายใน

บา้นของตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ฉากภายในบาร์ท่ีตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) และ

เพื่อนๆชอบไปนั่งเล่น เป็นฉากภายใน (Interior) ท่ีมีการตกแต่งโดยใช้สีสันท่ีฉูดฉาดและจดัจา้น 

และใชอุ้ปกรณ์ประกอบฉากต่างๆท่ีมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมีความลามกอนาจาร 2. ฉาก

ภายนอก (Exterior) คือ ฉากท่ีแสดงถึงสถานท่ีท่ีอยู่ภายนอกของอาคารหรืออยู่ภายนอกท่ีอยู่อาศยั 

2.1  ฉากภายนอก (Exterior) ท่ีพบเห็นได้ในชีวิตประจาํวนัทั่วไป เป็นฉากท่ีแสดงสถานท่ีท่ีอยู่

ภายนอกอาคารหรือท่ีอยูอ่าศยัท่ีสามารถพบเห็นไดท้ัว่ไปในชีวิตประจาํวนั เช่น ฉากอาคารสถานท่ี

ต่างๆ เป็นฉากท่ีไม่มีการตกแต่งฉากแต่เป็นการใช้สถานท่ีจริงมาเป็นฉากในภาพยนตร์เพื่อความ

เป็นธรรมชาติของภาพยนตร์ เป็นฉากภายนอก (Exterior) ท่ีเกิดข้ึนคลา้ยคลึงกนัในภาพยนตร์2เร่ือง 

คือ ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) และภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 2.2 ฉากภายนอก 

(Exterior) ท่ีเป็นฉากบ้านเรือน อาคาร สถานท่ี และถนนหนทาง ท่ีมีการตกแต่งฉากโดยการใช้

หมอกควนัใช้ความมืดคร้ึมและตกแต่งฉากให้มีความสกปรกชาํรุดทรุดโทรมไม่น่าอยู่อาศยั เป็น

ฉากภายนอก (Exterior)ท่ีมีการใชใ้นภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เท่านั้น  

สรุปได้ว่า ฉากท่ีใช้ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทาย

สังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

ประกอบดว้ย 1. ฉากภายใน (Interior) 1.1 ฉากภายใน (Interior) ท่ีมีการตกแต่งให้ดูชาํรุดทรุดโทรม

และเต็มไปด้วยความสกปรกไม่น่าอยู่อาศยั เป็นฉากท่ีเกิดข้ึนคล้ายคลึงกันในภาพยนตร์ 2 เร่ือง 
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(Visitor Q/ Baise Moi) 1.2 ฉากภายใน (Interior) ท่ีถูกตกแต่งให้ดูมีสีสันท่ีฉูดฉาด และมีอุปกรณ์

ประกอบฉากท่ีมีลักษณะเป็นสัญลักษณ์ทางเพศท่ีมีความลามกอนาจาร เป็นฉากท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เท่านั้น 2. ฉากภายนอก (Exterior) 2.1  ฉากภายนอก 

(Exterior) ท่ีพบเห็นไดใ้นชีวิตประจาํวนัทัว่ไป ไม่มีการตกแต่งฉากแต่เป็นการใชส้ถานท่ีจริงมาเป็น

ฉาก เป็นฉากท่ีเกิดข้ึนคล้ายคลึงกนัในภาพยนตร์2เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi) 2.2 ฉากภายนอก 

(Exterior) ท่ีมีการตกแต่งฉากโดยการใชห้มอกควนั ความมืดคร้ึม และตกแต่งฉากให้สกปรกชาํรุด

ทรุดโทรมไม่น่าอยูอ่าศยั เป็นฉากท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เท่านั้น 

สัญลกัษณ์พเิศษ  

สัญลกัษณ์พิเศษใช้ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทาย

สังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

ประกอบด้วย สัญลกัษณ์พิเศษท่ีใชใ้นการส่ือความหมายซ่ึงมีความคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั 

ดงัน้ี ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ใช้สัญลกัษณ์พิเศษในภาพยนตร์ คือ “การท่ีผูม้าเยือน Q ใช้

กอ้นหินฟาดไปท่ีหัวของตวัละคร” และทาํให้เกิดเร่ืองราวต่างๆ ในภาพยนตร์ตามมา เป็นการใช้

สัญลกัษณ์พิเศษเฉพาะในภาพยนตร์เพื่อการส่ือความหมายว่าเม่ือใดท่ีตวัละครเกิดปัญหาข้ึนและ

หาทางแกไ้ขปัญหานั้นไม่ได ้การใชค้วามรุนแรงต่อสู้กบัความรุนแรงอาจจะเป็นทางเลือกหน่ึงท่ีตวั

ละครจาํเป็นตอ้งใช้ในการแกไ้ขปัญหาของตนเอง ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ใช้สัญลกัษณ์

พิเศษในภาพยนตร์ คือ “อาวุธปืน” ตวัละครหลกั(มานูและนาดีน) คือ ตวัละครเพศหญิงท่ีมีความ

อ่อนแอและถูกตวัละครอ่ืนๆ ทาํร้ายร่างกายและทาํร้ายจิตใจอยู่เสมอ ตวัละครมานูและนาดีนจึง

เปรียบเสมือนคนอ่อนแอท่ีไม่มีทางต่อสู้กบัความเลวร้ายต่างๆได ้จนกระทัง่ตวัละครหลกั (มานูและ

นาดีน) ใช้อาวุธปืนฆ่าผูอ่ื้นเสียชีวิต ตวัละครหลกั (มานูและนาดีน) ก็ได้เห็นพลงัอาํนาจในการ

ทาํลายล้างของอาวุธปืนและใช้อาวุธปืนเพื่อตอบสนองความตอ้งการของตนเอง อาวุธปืนจึงเป็น

สัญลักษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ท่ีมีการส่ือความหมายถึงพลังอาํนาจในการทาํลายล้าง 

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ใชส้ัญลกัษณ์พิเศษในภาพยนตร์ คือ “อุปกรณ์ต่างๆ ท่ี

ใช้ประกอบฉากท่ีมีความลามกอนาจาร” เป็นสัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ท่ีส่ือความ

หมายถึง สภาพจิตใจท่ีเส่ือมโทรมของตัวละครและการหมกมุ่นเร่ืองทางเพศของตัวละครใน

ภาพยนตร์ นอกจากน้ีอุปกรณ์ประกอบฉากต่างๆท่ีมีความลามกอนาจารในภาพยนตร์ยงัส่ือความ

หมายถึง สภาพสังคมท่ีมีความเส่ือมโทรมทางศีลธรรม “เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven” 

ก่อนท่ีตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) จะเขา้ร่วมโครงการบาํบดัให้เป็นคนดี อเล็กซ์ผูมี้อุปนิสัยชัว่

ร้ายฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven อย่างมีความสุข หลงัจากท่ีอเล็กซ์เขา้ร่วมโครงการ

บาํบดัและกลายเป็นคนดี อเล็กซ์กลบัไม่มีความสุขกบัการฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven 
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แต่เม่ืออเล็กซ์กลบัมาเป็นคนท่ีชัว่ร้ายอเล็กซ์ก็ฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ไดอ้ย่างมี

ความสุขอีกคร้ัง เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven จึงเป็นสัญลักษณ์พิ เศษ (Symbol) ใน

ภาพยนตร์ท่ีส่ือความหมายถึง สภาวะของสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีมีความชัว่ร้ายของตวัละคร

หลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช)  

สรุปไดว้า่ สัญลกัษณ์พิเศษท่ีใชใ้นภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

เป็นการส่ือความหมายใหผู้ช้มไดรั้บรู้ถึง “ความรุนแรง ความชัว่ร้ายในจิตใจมนุษย ์และสภาพสังคม

ท่ีเส่ือมโทรม” ประกอบดว้ย สัญลกัษณ์พิเศษท่ีใชใ้นภาพยนตร์ ดงัน้ี 1. การท่ีผูม้าเยอืนQใชก้อ้นหิน

ฟาดไปท่ีหัวของตวัละคร เป็นการกระตุน้ให้ตวัละครหลกัใช้ความรุนแรงต่อสู้กับความรุนแรง                

2. อาวุธปืน เป็นการใช้พลังอาํนาจในการทาํลายล้างของปืนปล้นฆ่าผูอ่ื้นเพื่อตอบสนองความ

ตอ้งการของตนเอง 3. เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เป็นสัญลักษณ์พิเศษ (Symbol) ใน

ภาพยนตร์ท่ีส่ือความหมายถึงสภาวะของสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีมีความชัว่ร้ายของตวัละคร

หลกั(อเล็กซ์ เดอลาร์ช) 4. อุปกรณ์ต่างๆท่ีใชป้ระกอบฉากท่ีมีความลามกอนาจาร ส่ือความหมายถึง 

สภาพจิตใจท่ีเส่ือมโทรมของตวัละครและสภาพสังคมท่ีมีความเส่ือมโทรมทางศีลธรรม สัญลกัษณ์

พิเศษท่ีใชใ้นภาพยนตร์ทั้งหมดน้ีเป็นการส่ือความหมายในภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มภาพยนตร์รับรู้ถึง 

“ความรุนแรง ความชั่วร้ายในจิตใจมนุษย ์และสภาพสังคมท่ีเส่ือมโทรม” เป็นการใช้สัญลกัษณ์

พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์ท่ีมีการส่ือความหมายคลา้ยคลึงกนัในภาพยนตร์ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange)  

มุมมองในการเล่าเร่ือง  

มุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีใชใ้นภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้

ทายสังคมและขดัแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) 

ประกอบด้วย มุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั ดงัน้ี  ภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) ใช้การเล่าเร่ืองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) ทั้งเร่ือง คือ เป็นการเล่า

เร่ืองเหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์ตั้งแต่การเร่ิมตน้เร่ืองราวจนถึงบทสรุปของเร่ืองราว โดยใช้การ

นาํเสนอภาพและเสียงของเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ในลกัษณะท่ีให้ผูช้มเป็นเพียงผู ้

สังเกตการณ์ ตัวละครต่างๆในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เพียงแค่แสดงพฤติกรรมต่างๆ

ออกมาโดยท่ีไม่มีการบอกเล่าถึงความรู้สึกนึกคิดท่ีอยู่ภายในจิตใจของตวัละคร ภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi (2000) ใช้การเล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองในการเล่าเร่ืองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The 

Objective) ตลอดทั้งเร่ือง คือ ผูเ้ล่าเร่ืองให้ผูช้มภาพยนตร์เป็นเพียงผูส้ังเกตการณ์เหตุการณ์ต่างๆท่ี

เกิดข้ึนในภาพยนตร์เท่านั้น ผูช้มสามารถรับรู้เร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆของตวัละครหลกั (มานู
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และนาดีน)ได ้แต่ผูช้มจะตอ้งคาดเดาและตีความความรู้สึกของตวัละครหลกั (มานูและนาดีน) เอง 

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange Orange (1971) เป็นการเล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองการเล่าเร่ือง

จากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) ตลอดทั้งเร่ือง คือ การจาํกดัมุมมองในการ

เล่าเร่ืองของภาพยนตร์ให้เป็นมุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีมาจากตวัละครหลัก (อเล็กซ์ เดอลาร์ช)

เท่านั้น เป็นการเล่าเร่ืองดว้ยประสบการณ์ตรงของตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) และเป็นการเล่า

เร่ืองอารมณ์หรือความรู้สึกนึกคิดของตวัละครหลกั (อเล็กซ์ เดอลาร์ช) ท่ีมีต่อเหตุการณ์ต่างๆท่ี

เกิดข้ึนในภาพยนตร์ เม่ือเกิดเหตุการณ์ต่างๆ ข้ึนในภาพยนตร์ ผูช้มจะรับรู้ได้ว่าตวัละครหลัก 

(อเล็กซ์ เดอลาร์ช) มีความรู้สึกหรือมีความคิดภายในจิตใจอยา่งไร  

สรุปได้ว่า 1. การเล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) 

คือ การเล่าเร่ืองราวโดยการนาํเสนอเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ให้ผูช้มได้ทราบ ผูช้ม

อาจจะไม่เขา้ใจอารมณ์หรือไม่เขา้ใจความคิดของตวัละครไดอ้ยา่งลึกซ้ึง ผูช้มจะอยูใ่นสถานะท่ีเป็น

เพียงผูส้ังเกตการณ์ เป็นการใช้มุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีมีความคล้ายคลึงกนัในภาพยนตร์ 2 เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi) 2. การเล่าเร่ืองโดยใช้มุมมองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person 

Narrator) คือ การเล่าเร่ืองโดยตวัละครหลกัซ่ึงเป็นตวัเอกของเร่ืองเป็นผูเ้ล่าเร่ืองเอง ขอ้สังเกตก็คือ

ภาพยนตร์ท่ีเล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) จะปรากฏคาํว่า “ฉัน” 

หรือ “ผม” อยูใ่นการเล่าเร่ืองเสมอ ผูช้มจะสามารถรับรู้และเขา้ใจอารมณ์ ความรู้สึก และความคิดท่ี

อยู่ภายในจิตใจของตวัละครได้ เป็นการใช้มุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) เท่านั้น 
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2.  ผลการวเิคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

     รูปแบบเนือ้หาท้าทายสังคมและขดัแย้งกบัหลกัจริยธรรม 

 

2.1 การส่ือความหมายของภาพยนตร์เร่ืองที ่1 Visitor Q (2001) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4.12 ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) 
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ประเด็นการวิเคราะห์ 

2.1.1 การส่ือความหมายด้วยภาพ  

           การส่ือความหมายดว้ยภาพของภาพยนตร์นั้นมีวตัถุประสงคเ์พื่อใหผู้ช้มเกิด

ความรู้สึก ความเขา้ใจ หรือความซาบซ้ึงในภาพยนตร์ และเกิดอารมณ์คลอ้ยตามเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน

ในภาพยนตร์ การส่ือความหมายดว้ยภาพของภาพยนตร์นั้นตอ้งอาศยัองค์ประกอบต่างๆ ของการ

สร้างภาพและการถ่ายภาพ ซ่ึงถือว่าเป็นภาษาท่ีใช้ส่ือความหมายของภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) ใช้การส่ือความหมายดว้ยภาพโดยใช้แนวคิดเร่ืองภาพท่ีใช้ในภาพยนตร์ Visual 

Manipulate ซ่ึงหมายถึงการใช้อุปกรณ์และเคร่ืองมือเป็นวิถีทางในการสร้างอิทธิพลต่อคนดูให้มี

ปฏิกิริยาต่อภาพตามเจตจาํนงของผูส้ร้างภาพยนตร์ เคร่ืองมือทั้งหมดท่ีถูกนาํมาใชจ้ะประกอบดว้ย

กลยทุธ์ใหญ่ๆ 2 กลุ่มคือ  

     1) Composition of Image (การจัดรวมภาพ) หมายถึง กระบวนการจัด

องคป์ระกอบต่างๆ ในภาพโดยกาํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มโดยผา่นเทคนิคทางดา้นภาพ ใน

ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q ไดก้าํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มใหอ้ยูใ่นรูปแบบของระยะใกล้ชิดใน

การใช้มุมกล้องในแนวนอน (Proximity) หมายถึง การกําหนดระยะใกล้ไกลของภาพให้เป็น

ระบบสัญญะท่ีบ่งบอกถึงความเก่ียวพนักบัผูช้ม และถูกใส่ความหมายให้เป็นความใกลไ้กลทาง

จิตใจและอารมณ์อีกดว้ย ซ่ึงเท่ากบัเป็นการเน้นความสําคญัของเร่ืองราวในภาพยนตร์และการดึง

ผูช้มเขา้มามีส่วนร่วมดว้ย ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ไดใ้ชก้ารส่ือความหมายดว้ยภาพโดยใช้

มุมกลอ้งในการถ่ายภาพในแนวนอน เพื่อให้ผูช้มเป็นเหมือนผูเ้ฝ้ามองเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ และใช้ระยะของภาพทั้งภาพระยะใกล้ (Close-up Shot) หรือ CU คือ การถ่ายภาพใน

ระยะใกลเ้ฉพาะใบหน้าของตวัละคร เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นใบหน้าของตวัละครและ

รับรู้อารมณ์ของตวัละคร ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) หรือ MS คือ การถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้ม

ไดเ้ห็นตวัละครแบบคร่ึงตวั เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นพฤติกรรมต่างๆของตวัละครแบบ

คร่ึงตวั และให้ผูช้มได้เห็นเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์อย่างใกล้ชิดข้ึน และใช้การ

ถ่ายภาพระยะไกล (Long Shot) หรือ LS คือ การถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มได้เห็นตวัละครแบบเต็มตวั 

เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มได้เห็นบรรยากาศระยะไกลของฉากและตวัละครแบบเต็มตวั เพื่อ

ตอ้งการส่ือความหมายให้ผูช้มเป็นผูเ้ฝ้ามองเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึน ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 

(2001) จะใช้ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) และภาพระยะไกล (Long Shot) ในการถ่ายภาพ

บรรยากาศท่ีทาํงานของพ่อ การถ่ายภาพบรรยากาศท่ีโรงเรียนของลูกชาย การถ่ายภาพบรรยากาศ

ภายในบา้น เพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นบรรยากาศของฉากและองคป์ระกอบต่างๆของฉากอยา่งชดัเจน การ

ใชภ้าพระยะปานกลาง (Medium Shot) และภาพระยะไกล (Long Shot) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 
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(2001) นั้นมักจะใช้กับสถานการณ์หรือเหตุการณ์ท่ีเป็นปกติ เป็นช่วงเวลาในภาพยนตร์ท่ีไม่มี

เหตุการณ์ท่ีน่ากลวัหรือน่าต่ืนเตน้เกิดข้ึน แต่เม่ือตอ้งการส่ือความหมายให้ผูช้มมีอารมณ์ร่วมกบั

ภาพยนตร์ หรือตอ้งการท่ีจะกระตุน้อารมณ์หรือปลุกเร้าอารมณ์ของผูช้ม ผูส้ร้างภาพยนตร์เร่ือง

Visitor Q (2001) จะใชก้ารถ่ายภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) และใชภ้าพระยะปานกลาง (Medium 

Shot) ดงัจะเห็นได้จากภาพถ่ายใบหน้าของตวัละครพ่อท่ีกาํลงัมีเพศสัมพนัธ์กบัลูกสาว ภาพถ่าย

ใบหน้าของลูกชายท่ีกาํลังทาํร้ายร่างกายแม่ ภาพถ่ายใบหน้าของตวัละครพ่อและแม่ร่วมกนัฆ่า

เพื่อนๆของลูกชาย ภาพถ่ายเหตุการณ์ท่ีพ่อและแม่ร่วมกนัชาํแหละศพเพื่อนร่วมงานสาวของพ่อ 

ผูส้ร้างภาพยนตร์จะใชก้ารถ่ายภาพดว้ยแนวนอนและใชก้ารถ่ายภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) และ

ใชภ้าพระยะปานกลาง (Medium Shot) การถ่ายภาพดว้ยแนวนอนและใช้ภาพระยะใกล ้(Close-up 

Shot) และใชภ้าพระยะปานกลาง (Medium Shot) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) นั้นมกัจะใช้

กบัสถานการณ์หรือเหตุการณ์ท่ีไม่เป็นปกติ เหตุการณ์ท่ีเกิดความตึงเครียดในภาพยนตร์ เหตุการณ์

ท่ีเกิดความน่ากลวัหรือสยองขวญัในภาพยนตร์ โดยมีวตัถุประสงคข์องการใชก้ารจดัระยะของภาพ

เพื่อตอ้งการท่ีจะกระตุน้อารมณ์หรือปลุกเร้าอารมณ์ของผูช้ม  

        2) Juxtaposition of Images (การตัดต่อภาพ) หมายถึง เทคนิคการนําเอา

ภาพต่างๆมาเรียงร้อยกนัเอาไว ้ทั้งน้ีเน่ืองจากธรรมชาติของภาพยนตร์จะเกิดจากการตดัต่อฟิลม์ โดย

การนาํแต่ละฉากหรือแต่ละซีนมาเรียงร้อยต่อๆ กนัให้กลายเป็นเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ข้ึนมา การท่ีจะ

ตีความเน้ือเร่ืองทั้งหมดว่าออกมาในลกัษณะใดยอ่มข้ึนอยู่กบัการตดัต่อภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) ไดใ้ช้การตดัต่อภาพในรูปแบบการตัดภาพที่มีความต่อเน่ืองกันดูเสมือนว่าเป็น

เหตุเป็นผลซ่ึงกันและกัน (Propinquity for Causality) เป็นการตัดต่อภาพหรือเหตุการณ์ใน

ภาพยนตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกนั เช่น การนาํเสนอภาพเหตุการณ์หน่ึงทาํให้เกิดภาพอีกเหตุการณ์

หน่ึงตามมาซ่ึงเป็นผลเช่ือมโยงกัน ดังจะเห็นได้จากเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 

ตั้งแต่เร่ิมเร่ืองจนถึงบทสรุปในตอนจบของเร่ืองเหตุการณ์ทุกเหตุการณ์จะมีการตดัต่อแบบเช่ือมโยง

กนั ดงัเช่น ซีนแรกพ่อมีเพศสัมพนัธ์กบัลูกสาว ซีนต่อมาพอ่กลุม้ใจมากและโดนผูม้าเยอืน Q เอาหิน

ฟาดไปท่ีหัว ซีนต่อมาพ่อเลยตดัสินใจพาผูม้าเยือน Q มาอยู่ดว้ยท่ีบา้น ซีนต่อมาผูม้าเยือน Q จึงได้

เห็นพฤติกรรมของคนในบา้น ซีนต่อมาผูม้าเยือน Q พยายามทาํความเขา้ใจกบัทุกคนในบา้นและ

คอยช่วยเหลือทุกคนในบา้นอย่างเงียบๆ ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ใช้การตดัต่อภาพแบบ

ต่อเน่ืองกนัเพื่อให้ดูเสมือนวา่เป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั (Propinquity for Causality) นอกจากน้ี

ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q ยงัใชก้ารตดัต่อแบบต่อเน่ือง (Continuity Cutting) คือ เป็นการตดัต่อแบบ

ท่ีภาพยนตร์ส่วนใหญ่นิยมใช้ ซ่ึงการตัดต่อและลําดับภาพแบบน้ี จะคํานึงความสัมพันธ์ท่ี

ต่อเน่ืองกนัของเร่ืองราว โดยตดัต่อเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์โดยเรียงลาํดบัตาม
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ระยะเวลาและเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ การตดัต่อภาพของภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) 

ดว้ยวิธีการตดัต่อภาพหรือเหตุการณ์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกนั และการตดัต่อภาพแบบต่อเน่ืองตาม

ระยะเวลาและเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน สามารถช่วยให้ผูช้มรับรู้และเขา้ใจเร่ืองราวเหตุการณ์ต่างๆ ใน

ภาพยนตร์ได้ง่ายข้ึน และสามารถสร้างความรู้สึกให้ผูช้มเกิดอารมณ์และความรู้สึกคล้อยตาม

ภาพยนตร์ได ้

2.1.2 การส่ือความความด้วยเสียง   

           การส่ือความหมายในภาพยนตร์นั้ น  นอกจากภาพยนตร์จะมีการส่ือ

ความหมายดว้ยภาพ (Image) เป็นองค์ประกอบหรือปัจจยัหลกัในการส่ือความหมายแลว้ ยงัตอ้งมี

การใชเ้สียงซ่ึงเป็นอีกปัจจยัหน่ึงท่ีมีความสาํคญัยิ่งในการส่ือความหมายของภาพยนตร์ เสียงจะช่วย

เสริมสร้างอารมณ์ใหข้อ้มูลรายละเอียดอ่ืนๆ และแกไ้ขปัญหาในกรณีท่ีภาพไม่สามารถส่ือสารหรือ

ส่ือความหมายไดอ้ย่างชดัเจน เสียงท่ีใช้ในการส่ือความหมายในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) 

ประกอบดว้ย  

        1) เสียงประกอบ (Sound Effects) คือ เสียงท่ีไม่ใช่เสียงพูดของตวัละครใน

ภาพยนตร์ แต่เป็นเสียงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในแต่ละฉากของภาพยนตร์ เสียงประกอบท่ีใชใ้นภาพยนตร์

คือเสียงทั่วๆ ไปท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากภาพในภาพยนตร์ ซ่ึงเสียงประกอบจะต้อง

สัมพนัธ์กับเวลาและการกระทาํของส่ิงนั้ นๆ เสียงประกอบในภาพยนตร์เร่ืองVisitor Q (2001) 

ประกอบดว้ย  

              (1) การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound) 

โดยฉากท่ีใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงท่ีในฉาก จะเป็นฉากท่ีตวัละครในภาพยนตร์หรือ

เหตุการณ์ในภาพยนตร์เป็นปกติ ไม่มีภาวะคบัขนัของตวัละครหรือไม่มีเหตุการณ์ท่ีน่าต่ืนเตน้สยอง

ขวญัในภาพยนตร์ การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉากเหล่าน้ีเป็นการส่ือความหมาย

เพื่อสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์ เช่น การใชเ้สียงรถยนตว์ิ่งในขณะท่ีตวัละครพ่อกาํลงัขบัรถ 

การใชเ้สียงลากส่ิงของในขณะท่ีตวัละครแม่กาํลงัทาํความสะอาดบา้น การใชเ้สียงแตรรถในขณะท่ี

ตวัละครลูกสาวกาํลงัเดินอยูบ่นถนน ฯลฯ เป็นตน้  

             (2) การใช้เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound) เป็นการใช้เสียงเพื่อการ

ส่ือความหมายให้ผูช้มเขา้ใจและทราบถึงบรรยากาศของฉากนั้นๆ เช่น การใชเ้สียงลมพดัและเสียง

จ้ิงหรีดร้องในฉากท่ีตวัละครพอ่ข่มขืนเพื่อนร่วมงานสาวในป่าร้าง การใชเ้สียงบรรยากาศในฉากป่า

ร้างน้ีเพื่อเป็นการส่ือความหมายให้ผูช้มไดท้ราบวา่บรรยากาศในป่าน้ีเป็นป่าท่ีวงัเวงและเงียบสงบ

ไม่มีผูค้นอาศยัอยู ่ 
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               (3) การใช้เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึน (Artificial Sound) เป็นการใช้เสียง

เพื่อกระตุน้อารมณ์และปลุกเร้าอารมณ์ของผูช้มเพื่อความสมบูรณ์ของภาพยนตร์ เช่น การใช้เสียง

เลือดท่ีพุ่งกระฉูดออกมาจากร่างกาย การใชเ้สียงชกต่อย การใชเ้สียงหักกระดูก การใชเ้สียงอวยัวะ

ของร่างกายท่ีกาํลงัฉีกขาดออกจากกนั การใช้เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึนในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 

(2001) จะใช้ในฉากท่ีมีการต่อสู้หรือมีเหตุการณ์ท่ีน่าต่ืนเตน้สยองขวญัเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็น

การใช้เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึนเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มรู้สึกต่ืนเตน้เร้าใจคล้อยตามไปกบั

เหตุการณ์ความต่ืนเตน้สยองขวญัท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์  

      2) เสียงดนตรี (music) เสียงดนตรีเป็นส่วนประกอบหน่ึงท่ีมีบทบาทในการ

สร้างความอารมณ์และรู้สึกต่างๆ ใหก้บัผูช้ม สามารถใชเ้ล่าเร่ืองราว เหตุการณ์ต่างๆ บ่งบอกบุคลิก-

ภาพหรือรสนิยมของผูแ้สดงใชเ้สริมอารมณ์ความรู้สึก (Component) หรืออาจใชส้ร้างความขดัแยง้

ทางอารมณ์ (Contrast) ให้เกิดข้ึนกบัผูช้ม เพื่อส่ือความหมาย อารมณ์และความรู้สึกของเร่ืองราวท่ี

ปรากฏในภาพยนตร์ให้ชัดเจนสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) มีการใช้

เสียงดนตรีเป็นส่วนประกอบในภาพยนตร์น้อยมาก ทั้งน้ีเพราะตอ้งการสร้างความสมจริงให้กบั

ภาพยนตร์ และต้องการให้ผู ้ชมซ่ึงอยู่ในสถานะของผูเ้ฝ้ามองเหตุการณ์ได้ตีความหมายของ

ภาพยนตร์ดว้ยตนเอง จึงมีการใชเ้สียงดนตรีเป็นส่วนประกอบในภาพยนตร์นอ้ยมาก ในภาพยนตร์

เร่ือง Visitor Q (2001) ไม่มีการใช้เสียงดนตรีประกอบในตอนเร่ิมเร่ือง ไม่มีการใช้เสียงดนตรี

ประกอบในระหวา่งท่ีเหตุการณ์ในภาพยนตร์กาํลงัดาํเนินไป และไม่มีการใช้เสียงดนตรีประกอบ

ในฉากท่ีมีการต่อสู้หรือฉากท่ีมีเหตุการณ์ท่ีน่าต่ืนเตน้สยองขวญัเกิดข้ึนในภาพยนตร์ ในภาพยนตร์

เร่ือง Visitor Q จะมีการใช้เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์ในตอนท้ายเร่ืองเท่านั้ น มีการใช้

เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์ช่วงท่ีเหตุการณ์ความรุนแรงต่างๆ ไดผ้า่นไปแลว้และไดค้ล่ีคลาย

สถานการณ์แลว้เป็นมีการใชเ้สียงดนตรีประกอบในบทสรุปสุดทา้ยของภาพยนตร์  ภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) จะใช้เสียงดนตรีประกอบในฉากท่ีลูกสาวกลบัใจและกลบัมาท่ีบา้น เม่ือลูกสาว

เดินเขา้ไปในห้องนอนและคิดถึงครอบครัว ลูกสาวมองไปขา้งล่างเห็นพ่อนัง่ดูดนํ้ านมจากหนา้อก

ของแม่อยู่ พ่อและแม่เรียกลูกสาวให้ไปดูดนํ้ านมดว้ยกนั ลูกสาวเดินเขา้ไปหาพ่อแม่แม่ดว้ยความ

ต้ืนตนัใจ หลงัจากนั้นพ่อแม่ลูกก็กอดกนั เสียงดนตรีประกอบท่ีใช้ในฉากเหล่าน้ีเป็นเสียงเคร่ือง

ดนตรีเปียโนบรรเลงช้าๆ ด้วยความไพเราะ เป็นการใช้เสียงดนตรีประกอบเพื่อการส่ือความหมาย

ให้ผูช้มได้รับรู้และรู้สึกถึงความอบอุ่นใจ ความสุขใจ และรู้สึกผ่อนคลายความกังวลใจ การใช้

เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001)  แมจ้ะใช้ดนตรีประกอบเพียงน้อยนิด แต่

ถือไดว้่าเป็นการใช้เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์ท่ีมีประสิทธิภาพมาก เพราะเม่ือผูช้มรับชม

ภาพและรับรู้ถึงเหตุการณ์ท่ีมีความตึงเครียดและมีความสยองขวญัมาตั้งแต่เร่ิมเร่ืองจนถึงตอนทา้ย
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เร่ือง ผูช้มจะเกิดความรู้สึกเครียดและกดดันไปกับภาพยนตร์ แต่เม่ือถึงภาวะคล่ีคลาย (Falling 

Action) หรือการยุติของเร่ืองราว (Ending) ของภาพยนตร์ เหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์เปล่ียน

ความรู้สึกมาเป็นความรัก ความอบอุ่น และความรู้สึกท่ีดี เม่ือมีการใชเ้สียงดนตรีประกอบท่ีมีความ

ไพเราะ มีความอบอุ่นใจ และมีความสุขใจในตอนทา้ยของภาพยนตร์ ทาํใหผู้ช้มสามารถรับรู้ถึงการ

ส่ือความหมายในภาพยนตร์ได ้ทาํให้ผูช้มเกิดความรู้สึกผอ่นคลายความกงัวลใจ เกิดความรู้สึกท่ีดี

คลอ้ยตามเหตุการณ์ในภาพยนตร์ และเกิดความรู้สึกท่ีดีคลอ้ยตามเสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์

ไดเ้ป็นอยา่งดี 

 2.1.3 การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา  

               การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา เป็นการศึกษาเก่ียวกับระบบของ

สัญลักษณ์ท่ีปรากฏอยู่ในความคิดของมนุษย์ อันถือเป็นทุกส่ิงทุกอย่างท่ีอยู่รอบตัวของเรา 

สัญลกัษณ์อาจจะ ไดแ้ก่ ภาษา รหัส สัญญาณ เคร่ืองหมาย รูปภาพ ฯลฯ สัญญะวิทยาเป็นทฤษฎีท่ี

อธิบายการส่ือสารของมนุษยว์่า การส่ือสารคือจุดกาํเนิดของความหมาย ซ่ึงการศึกษาแนวน้ีจะไม่

สนใจความล้มเหลวของการส่ือสาร และไม่เก่ียวข้องกับประสิทธิผลและความถูกต้อง แต่เป็น

แนวทางการศึกษาเชิงสังคมหรือความแตกต่างของวฒันธรรมระหว่างผู ้ส่งสารและผูรั้บสาร 

ตลอดจนความหลากหลายของความหมายภายในระบบภาษา วฒันธรรม และความความเป็นจริงท่ี

ไม่สามารถแสดงผลเป็นลูกศรหรือเป็นเส้นตรงของกระแสการไหลของข่าวสาร การส่ือความหมาย

เชิงสัญญะวิทยาในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เป็นการวิเคราะห์การส่ือความหมายแฝง 

(Connotation) ในภาพยนตร์ หมายถึง การตีความหมายของสัญญะท่ี เกิด ข้ึนในภาพยนตร์ 

โดยสัญญะท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เป็นสัญญะในระดบัท่ีพ่วงเอาปัจจยัทางวฒันธรรมเขา้มาเก่ียวขอ้ง

ด้วย ซ่ึงเป็นการอธิบายถึงปฏิสัมพันธ์ท่ีเกิดข้ึนกับอารมณ์ความรู้สึกของผู ้ชมภาพยนตร์ ใน

ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q ได้ใช้การส่ือความหมายตรง (Denotation) ไปยงัผู ้ชม โดยนําเสนอ

เร่ืองราวปัญหาครอบครัวและปัญหาความรุนแรงของครอบครัวชาวญ่ีปุ่นครอบครัวหน่ึงให้ผูช้ม

รับทราบ นอกจากการส่ือความหมายตรง (Denotation) ในประเด็นปัญหาครอบครัวและปัญหา

ความรุนแรงแล้ว ภาพยนตร์เร่ืองVisitor Q ได้ใช้การส่ือความหมายแฝง (Connotation) ใน

ภาพยนตร์ด้วย การส่ือความหมายแฝง (Connotation) ในภาพยนตร์เร่ืองVisitor Q แบ่งออกเป็น

ประเด็นต่างๆ ดงัน้ี  

1) การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations)  

      การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) 

หมายถึง การทําความเข้าใจและการตีความหมายแฝงภาพยนตร์ของผู ้ชม  ซ่ึงผู ้ชมจะมีการ

ตีความหมายแฝงของภาพยนตร์ต่างกนั ข้ึนอยูก่บัการเรียนรู้และวิธีการมองโลกและการท่ีบุคคลแต่
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ละบุคคลมีปฏิสัมพันธ์กับโลก ผูว้ิจ ัยได้วิเคราะห์การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก 

(individual connotations) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ดงัต่อไปน้ี  

(1) ตวัละครหลักในครอบครัว คือ พ่อ แม่ ลูกชาย ลูกสาว และผูม้า

เยอืน Q ตวัละครหลกัแต่ละตวัเป็นตวัแทนในการส่ือความหมายแฝงถึงบุคคลระดบัต่างๆท่ีมีอยูจ่ริง

ในสังคม พ่อเป็นตวัละครท่ีเป็นตวัแทนของมนุษยเ์งินเดือนในสังคมท่ีตอ้งทาํงานหนักและโดน

กดดนัจากหวัหนา้งานหรือเพื่อนร่วมงาน การทาํงานอยา่งหนกัและทุ่มเทอยา่งเต็มท่ีทาํให้ลืมนึกถึง

ความสัมพนัธ์ในครอบครัว เป็นการส่ือความหมายแฝงถึงคนทาํงานในสังคมปัจจุบนัท่ีกม้หน้ากม้

ตาทาํงานอยา่งหนกัจนลืมคิดถึงคนในครอบครัวหรือคนอ่ืนรอบๆตวั แม่เป็นตวัละครท่ีเป็นตวัแทน

ของแม่บา้นท่ีตอ้งดูแลลูกๆ เม่ือพอ่ออกจากบา้นไปทาํงานและลูกๆออกจากบา้นไปเรียนหนงัสือแม่

ตอ้งอยู่บา้นเพียงลาํพงั ทาํให้รู้สึกเหงาและเหมือนถูกทิ้งให้อยู่โดดเด่ียวคนเดียว การติดยาเสพติด

ของแม่เป็นการส่ือความหมายแฝงถึงคนท่ีมีอารมณ์เหงา อา้งวา้ง หรือรู้สึกโดดเด่ียวในจิตใจ ลูกชาย

เป็นตวัละครท่ีเป็นตวัแทนของเด็กวยัรุ่นอ่อนแอท่ีมกัถูกเพื่อนๆ แกล้ง เม่ือลูกชายระบายอารมณ์

ความเก็บกดออกมาดว้ยการทุบตีแม่เป็นการส่ือความหมายแฝงถึงเด็กวยัรุ่นท่ีมีอารมณ์เก็บกดและ

มกัระบายอารมณ์ออกมาในทางท่ีไม่ถูกตอ้ง ลูกสาวเป็นตวัละครท่ีเป็นตวัแทนของเด็กวยัรุ่นใจแตก

ท่ีมีปัญหาครอบครัวและหลงไปกบัค่านิยมผิดๆ การขายบริการทางเพศของลูกสาวเพื่อหาเงินมาใช้

จ่ายเป็นการส่ือความหมายแฝงถึงเด็กวยัรุ่นท่ีหลงผิดและยอมทาํทุกอยา่งเพื่อให้ไดเ้งิน ผูม้าเยือน Q

เป็นตวัแทนของผูช้มภาพยนตร์ การท่ีผูม้าเยือน Q คอยสังเกตการณ์และเฝ้ามองเหตุการณ์ต่างๆ ใน

ภาพยนตร์ และไดช่้วยเหลือตวัละครอ่ืนๆ ในครอบครัวอยูอ่ยา่งห่างๆ เป็นการส่ือความหมายแฝงถึง

ผูช้มท่ีกาํลงัชมภาพยนตร์ ผูช้มภาพยนตร์ไดรั้บรู้เหตุการณ์ต่างๆ เหมือนผูม้าเยอืน Q การท่ีผูม้าเยอืน

Q ไดเ้ขา้ไปอยูใ่นบา้นร่วมกบัทุกคนในครอบครัว ก็เปรียบเสมือนผูช้มท่ีกาํลงัชมภาพยนตร์อยู ่ 

(2) ความรุนแรงและพฤติกรรมท่ีผิดหลกัจริยธรรมในภาพยนตร์ ความ

รุนแรงและพฤติกรรมท่ีผิดหลกัจริยธรรมในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ซ่ึงประกอบดว้ยการ

ทาํร้ายร่างกาย การข่มขืน การฆาตกรรม การขายบริการทางเพศของเด็กวยัรุ่น การมีเพศสัมพนัธ์กบั

บุคคลในครอบครัวโดยขาดการย ั้งคิด เป็นการส่ือความหมายแฝงถึงความรุนแรงและพฤติกรรมท่ี

ผดิหลกัจริยธรรมในรูปแบบต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนไดจ้ริงในสังคมและเกิดข้ึนจริงรอบๆตวัเรา ความรุนแรง

และพฤติกรรมท่ีผิดหลกัจริยธรรมต่างๆ เหล่าน้ีสามารถเกิดข้ึนไดท้ั้งภายในครอบครัวและภายนอก

ครอบครัว ความรุนแรงและพฤติกรรมท่ีผิดหลกัจริยธรรมในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เป็น

การส่ือความหมายแฝงถึงปัญหาครอบครัวและปัญหาสังคมท่ีเกิดข้ึนในสังคมปัจจุบนั เม่ือเกิด

ปัญหาความรุนแรงและพฤติกรรมท่ีผดิหลกัจริยธรรมต่างๆ เหล่าน้ีข้ึน สามารถส่งผลกระทบกบัทุก

คนต่อไปได้ ดงัเช่น พ่อมีปัญหาท่ีทาํงานส่งผลกระทบให้ไม่สนใจครอบครัว ลูกชายโดนทาํร้าย
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ร่างกายท่ีโรงเรียนส่งผลกระทบให้เกิดการทําร้ายร่างกายแม่ เม่ือทุกคนในบ้านมีปัญหาส่ง

ผลกระทบให้ลูกสาวหนีออกจากบา้น เม่ือแม่โดนผลกระทบจากพ่อและลูกๆทาํให้แม่ตอ้งใชย้าเสพ

ติด  

(3) การใชค้วามรุนแรงต่อสู้กบัความรุนแรง ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor 

Q (2001) ตวัละครทุกตวัล้วนเป็นเหยื่อของความรุนแรง ในตอนเร่ิมเร่ืองทุกคนในครอบครัวมี

ปัญหาท่ีแตกต่างกัน ปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับตัวละครแต่ละตัวนั้ นเป็นปัญหาความรุนแรงในสังคม

รูปแบบต่างๆ ตัวละครทุกตัวจึงอยู่ในสถานะของเหยื่อหรือผูถู้กกระทํา เม่ือเข้าสู่ภาวะวิกฤติ 

(Climax) เหตุการณ์ความรุนแรงต่างๆ ในภาพยนตร์มาถึงจุดท่ีเป็นภาวะวิกฤติของตวัละครแต่ละตวั 

ตวัละครทุกตวัเลือกท่ีจะปลดปล่อยอารมณ์และระเบิดอารมณ์ออกมา โดยใชค้วามรุนแรงกวา่เพื่อ

แกไ้ขปัญหาความรุนแรงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน เป็นการเปล่ียนสถานะของผูถู้กกระทาํมาเป็นผูก้ระทาํ หรือ

การเปล่ียนสถานะจากเหยื่อมาเป็นผูล่้า เป็นการส่ือความหมายแฝงถึงคนในสังคมปัจจุบนัท่ีทุกคน

ตอ้งด้ินรนต่อสู้กบัปัญหาต่างๆและแกไ้ขปัญหาต่างๆ เพื่อใหต้วัเองอยูร่อดใหไ้ดใ้นสังคม เม่ือคนใน

สังคมตกอยู่ในสถานะของผูถู้กกระทาํท่ีต้องอดทนแบกรับปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ 

เพื่อให้ตวัเองสามารถอยูร่อดไดใ้นบางคร้ังอาจจะตอ้งใชว้ธีิการแกไ้ขปัญหาดว้ยวธีิการท่ีผิด ดงัเช่น

คาํกล่าวท่ีว่า หนามยอกก็ตอ้งใช้หนามบ่ง หรือ แรงมาก็แรงกลบั เม่ือคนในสังคมเกิดปัญหาถึงแม้

วิธีการแกไ้ขปัญหาจะเป็นวิธีการท่ีผิด แต่ถา้สามารถทาํให้ตวัเองอยูร่อดไดทุ้กคนก็ยอมท่ีจะทาํผิด

เพื่อท่ีจะใหต้วัเองอยูร่อด  

(4) นํ้ านมของตวัละครแม่ ในภาพยนตร์เร่ืองVisitor Q (2001) มีการ

นาํเสนอภาพนํ้ านมของตวัละครแม่ซ่ึงเป็นการส่ือความหมายแฝงในภาพยนตร์ ฉากท่ีตวัละครแม่

บีบนํ้ านมออกมาคร้ังแรกแลว้ตวัละครแม่รู้สึกผ่อนคลายอารมณ์และรู้สึกมีความสุข เป็นการส่ือ

ความหมายแฝงถึงการปลดปล่อยอารมณ์ของเพศหญิงหรือเพศแม่ นํ้ านมเป็นสัญลกัษณ์ของเพศ

หญิงหรือเพศแม่ เม่ือผูห้ญิงมีนํ้ านมมากเกินไปและไม่ไดบี้บนํ้ านมออกมาจะรู้สึกอึดอดั ทรมาน มี

อาการปวด บวม ร้อน หรือท่ีเรียกวา่สภาวะนํ้ านมคดั ตวัละครแม่มีเร่ืองทุกข์ใจและมีความเก็บกด

ในใจมากเปรียบเสมือนผู ้หญิงท่ี มีอาการนํ้ านมคัด เม่ือตัวละครแม่ได้บีบนํ้ านมออกมาก็

เปรียบเสมือนการปลดปล่อยความทุกขใ์นใจออกมาทาํให้ตวัเองรู้สึกมีความสุข  ฉากท่ีตวัละครพ่อ

และตวัละครลูกสาวดูดนํ้านมจากอกของแม่ในตอนจบของภาพยนตร์ เป็นการส่ือความหมายแฝงถึง

ความสุขและความอบอุ่นของครอบครัว เม่ือตวัละครทุกตวัสามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆ ไดแ้ลว้ตวั

ละครทุกตวัก็กลบัมามีความสุขอีกคร้ัง ในการยุติของเร่ืองราว (Ending) หรือจุบจบตอนทา้ยของ

ภาพยนตร์ตวัละครพ่อและตวัละครลูกสาวไดดู้ดนํ้ านมจากอกของแม่อยา่งมีความสุข นํ้ านมจากอก

ของแม่เป็นสัญลกัษณ์ของความรักของเพศหญิงและความรักของเพศแม่ ตวัละครพอ่ไดดู้ดด่ืมนํ้านม
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จากอกตวัละครแม่ส่ือความหมายแฝงถึงการไดรั้บความรักจากเพศหญิง ตวัละครลูกสาวไดดู้ดด่ืม

นํ้ านมจากอกตวัละครแม่ส่ือความหมายแฝงถึงการไดรั้บความรักจากเพศแม่ ตวัละครแม่ไดใ้ห้ตวั

ละครพ่อและตวัละครลูกสาวด่ืมนํ้ านมอยา่งมีความสุขส่ือความหมายแฝงถึงการมอบความรักจาก

เพศหญิงใหก้บัเพศชาย และการมอบความรักจากแม่ใหก้บัลูกสาว  

2) การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations)  

     การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) 

หมายถึง การส่ือความหมายแฝงท่ีแสดงถึงการท่ีวตัถุในวฒันธรรมไดพ้่วงเอาความสัมพนัธ์และการ

ส่ือความหมายเขา้มาไวด้ว้ยกนั และมีส่วนร่วมในการให้ความหมายกบัผูค้นในวฒันธรรม เป็นการ

ส่ือความหมายแฝงท่ีไดรั้บการยอมรับในเชิงวฒันธรรม ผูช้มภาพยนตร์หรือผูค้นในวฒันธรรมจะมี

การตีความหมายและเขา้ใจการส่ือความหมายแฝงร่วมกนั ผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์การส่ือความหมายแฝง

ในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations) ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) คือ ปัญหา

ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมที่เลวร้าย ปัญหาครอบครัวท่ีขาดความรักขาดความ

เขา้ใจกนั ปัญหาวยัรุ่น ปัญหายาเสพติดในสังคม และปัญหาการขายบริการทางเพศของเยาวชน 

ปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เหล่าน้ี ลว้นเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนไดจ้ริงและเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนอยู่

รอบๆตวัเรา การนาํเสนอปัญหาสังคมดา้นต่างๆ ในภาพยนตร์เร่ืองVisitor Q เป็นการส่ือความหมาย

แฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) ให้ผูช้มในสังคมไดม้องเห็นปัญหาของสังคม

ในด้านต่างๆ และเกิดความหวาดกลัวต่อส่ิงเหล่าน้ี นอกจากน้ีภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q ยงัได้

นาํเสนอดา้นมืดในจิตใจของมนุษยแ์ละพฤติกรรมการกระทาํท่ีผิดหลกัจริยธรรมอนัดีของตวัละคร

แต่ละตัว พฤติกรรมท่ีเป็นด้านมืดและพฤติกรรมเลวร้ายของตัวละครแต่ละตัว เป็นการส่ือ

ความหมายแฝงใหผู้ช้มไดม้องเห็นความเลวร้ายภายในจิตใจของมนุษย ์และหวาดกลวักบัพฤติกรรม

เลวร้ายต่างๆ ของตวัละครแต่ละตวั เม่ือผูช้มรับชมภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ผูช้มจะมีการ

ตีความหมายของภาพยนตร์ในระดบัวฒันธรรมท่ีมีความคิดเห็นตรงกนัว่า พฤติกรรมต่างๆของตวั

ละครแต่ละตัวในภาพยนตร์นั้ นเป็นพฤติกรรมท่ีไม่ดี ไม่ควรปฏิบัติตาม เป็นพฤติกรรมท่ีไม่

เหมาะสมในสังคม และเหตุการณ์ความรุนแรงต่างๆ ท่ีไดรั้บชมในภาพยนตร์นั้นเป็นส่ิงท่ีมีความ

เลวร้าย น่ากลวั และขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมอนัดีของสังคม เป็นปัญหาดา้นต่างๆ ทางสังคมท่ีตอ้ง

ไดรั้บการแกไ้ขเพื่อความปลอดภยัของผูค้นในสังคมและเพื่อความสงบสุขของสังคม 
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2.2 การส่ือความหมายของภาพยนตร์เร่ืองที ่2 Baise Moi (2000) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.13 ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 

 

 ประเด็นการวิเคราะห์ 

2.2.1 การส่ือความหมายด้วยภาพ  

                 การส่ือความหมายดว้ยภาพของภาพยนตร์นั้น เป็นการส่ือความหมายเพื่อให้

ผูช้มเกิดอารมณ์ เกิดความเขา้ใจ หรือเกิดความซาบซ้ึงไปกบัภาพยนตร์ การส่ือความหมายดว้ยภาพ

ของภาพยนตร์นั้นตอ้งอาศยัองค์ประกอบต่างๆ ของการสร้างภาพและการถ่ายภาพ ผูช้มท่ีเขา้ใจ

หลกัการส่ือความหมายของภาพยนตร์จะเขา้ใจเร่ืองราวของภาพยนตร์ได้อย่างลึกซ้ึงมากยิ่งข้ึน 

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ใช้การส่ือความหมายด้วยภาพโดยใช้แนวคิดเร่ืองภาพท่ีใช้ใน

ภาพยนตร์ Visual Manipulate ซ่ึงประกอบดว้ยกลยทุธ์ใหญ่ๆ 2 กลุ่มคือ  

1) Composition of  Image (การจัดรวมภาพ) หมายถึง กระบวนการจัด

องค์ประกอบต่างๆในภาพโดยกาํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มโดยผ่านเทคนิคทางด้านภาพ  

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ไดก้าํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มให้อยูใ่นรูปแบบของระยะ

ใกล้ชิดในการใช้มุมกล้องในแนวนอน (Proximity) เป็นการกาํหนดให้ภาพในภาพยนตร์มีการ

เคล่ือนไหวไปมาในลกัษณะแนวนอน ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ใชว้ิธีการถ่ายภาพดว้ยการ

ถือกลอ้งถ่าย (Handheld Camera) เป็นถ่ายภาพโดยการเคล่ือนท่ีกลอ้งทาํให้ภาพไหวอยูต่ลอดเวลา  
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ลกัษณะเป็นการถ่ายภาพท่ีไม่เป็นแบบแผนเหมือนการเคล่ือนกล้องแบบอ่ืนๆ ซ่ึงให้ความรู้สึก

เหมือนวา่ผูช้มอยู่ในท่ีนั้นหรือมีส่วนร่วมในเหตุการณ์นั้น ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ไดใ้ช้

กล้อง VDO ในการถ่ายภาพในภาพยนตร์เพื่อให้ได้ภาพท่ีดูดิบ ดูแข็งกระดา้ง และดูมีการตกแต่ง

เพียงเล็กน้อย เป็นการส่ือความหมายด้วยภาพเพื่อให้ผูช้มรู้สึกเหมือนได้ดูภาพเหตุการณ์จริงๆ  

นอกจากน้ียงัมีการกาํหนดระยะของภาพให้มีความไกลหรือความใกลต้ามความสําคญัของเร่ืองราว

ในภาพยนตร์ การกาํหนดระยะของภาพให้มีความไกลหรือความใกลเ้ป็นการส่ือความหมายดว้ย

ภาพเพื่อดึงอารมณ์ของผูช้มให้เขา้มามีส่วนร่วมในภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) จะ

ใชภ้าพในระยะใกล ้(Close-up Shot) ทุกคร้ังท่ีตวัละครในภาพยนตร์มีเพศสัมพนัธ์ มีการซูมภาพใน

ระยะใกล้เพื่อให้ผูช้มเห็นการสอดใส่อวยัวะเพศในการมีเพศสัมพนัธ์ เป็นการสร้างความสมจริง

ให้กบัภาพยนตร์ และเป็นการส่ือความหมายดว้ยภาพเพื่อให้ผูช้มเขา้ใจวา่ตวัละครในภาพยนตร์นั้น

มีเพศสัมพนัธ์กนัจริงๆ นอกจากน้ียงัใชก้ารถ่ายภาพในระยะใกล ้(Close-up Shot) เม่ือตวัละครมานู

และนาดีนไดท้าํร้ายร่างกายเหยื่อหรือฉากท่ีมีความรุนแรงต่างๆในภาพยนตร์ เช่น ฉากท่ีมานูและ

นาดีนรุมกระทืบใบหน้าของหนุ่มวยัทาํงาน ฉากท่ีมานูและนาดีนบุกเขา้ไปทาํร้ายผูค้นในคลบัมัว่

เซ็กส์ ฉากท่ีมีความรุนแรงเหล่าน้ีจะใชก้ารถ่ายภาพในระยะใกลเ้พื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นสภาพของเหยื่อ

ในขณะท่ีถูกทาํร้าย เป็นการส่ือความหมายดว้ยภาพเพื่อดึงอารมณ์ของผูช้มให้เกิดความหวาดกลวั

ต่อความรุนแรงท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi  (2000) จะใช้ภาพในระยะปาน

กลาง (Medium Shot) และใช้ภาพในระยะไกล (Long Shot) เพื่อให้ผูช้มไดเ้ป็นผูเ้ฝ้ามองเหตุการณ์

ต่างๆในภาพยนตร์ เป็นการใช้ภาพในระยะปานกลาง (Medium Shot) และใช้ภาพในระยะไกล 

(Long Shot) เพื่อบอกเล่าเร่ืองราวต่างๆ หรือบอกเล่าบรรยากาศต่างๆในภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้ม

รับทราบ การใชภ้าพในระยะปานกลางและการใชภ้าพในระยะไกลของภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi  

(2000) จะใชเ้ม่ือเหตุการณ์ในภาพยนตร์อยูใ่นสภาวะปกติหรือไม่ไดอ้ยูใ่นสภาวะคบัขนัหรือสภาวะ

วกิฤต ตวัอยา่งเช่น ฉากในชีวิตประจาํวนัของมานูและนาดีนก่อนท่ีตวัละครทั้ง 2 ตวัจะเขา้สู่สภาวะ

วิกฤตในภาพยนตร์ ฉากในชีวิตประจาํวนัของมานูและนาดีนจะใช้การถ่ายภาพในระยะปานกลาง

และใชก้ารถ่ายภาพในระยะไกล เพื่อส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ห็นบรรยากาศในภาพยนตร์ และให้

ผูช้มไดเ้ห็นสภาพแวดลอ้มท่ีอยูร่อบๆ ตวัละคร เป็นตน้  

2) Juxtaposition of Images (การตัดต่อภาพ) หมายถึง เทคนิคการนําเอา

ภาพต่างๆมาเรียงร้อยกนัไวเ้พื่อใหเ้กิดเป็นเร่ืองราว ภาพยนตร์นั้นจะเกิดจากการตดัต่อฟิลม์ โดยการ

นาํแต่ละฉากหรือแต่ละซีนมาเรียงร้อยต่อๆ กนัเพื่อให้กลายเป็นเร่ืองราวท่ีมีสมบูรณ์ข้ึนมา การตดั

ต่อภาพของภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ใช้การตัดต่อใน รูปแบบการตัดภาพที่มีความ

ต่อเน่ืองกันดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกันและกัน (Propinquity for Causality) เป็นการตดัต่อ
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ภาพหรือเหตุการณ์ในภาพยนตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกนั เช่น เม่ือเกิดเหตุการณ์หน่ึงข้ึนก็จะทาํให้

เกิดเหตุการณ์ต่อไปตามมาซ่ึงเป็นเหตุเป็นผลท่ีมีความเช่ือมโยงกนั เป็นการใช้การตดัต่อเพื่อส่ือ

ความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจเหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์ ดงัจะเห็นไดจ้ากการตดัต่อภาพเหตุการณ์

ต่างๆในภาพยนตร์ท่ีส่งผลถึงตวัละครจนทาํใหเ้กิดเร่ืองราวและผลกระทบต่างๆ ตามมา ตวัอยา่งเช่น 

เม่ือตวัละครนาดีนโดนแมงดาชายวยักลางคนเอาเปรียบและโดนเพื่อนร่วมห้องสาวดุด่าและดูถูกดู

แคลน ตวัละครนาดีนจึงตดัสินใจฆ่าเพื่อนร่วมห้องสาวและไม่ทนอยูก่บัแมงดาชายวยักลางคน เม่ือ

ตวัละครมานูโดนกลุ่มชายแปลกหนา้ฉุดไปข่มขืนและโดนพี่ชายดุด่าทุบตี ตวัละครมานูจึงตดัสินใจ

ฆ่าพี่ชายตวัเองแลว้หนีออกจากบา้น เม่ือมานูและนาดีนพบกนัทั้งคู่จึงตดัสินใจเดินทางไปดว้ยกนั

และฆ่าทุกคนตามท่ีใจของตวัเองตอ้งการ เหตุการณ์ทั้งหมดน้ีเป็นการตดัต่อในรูปแบบการตดัภาพท่ี

มีความต่อเน่ืองกนั ดูเสมือนวา่เป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั (Propinquity for Causality) เป็นการตดั

ต่อเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ท่ีส่งผลกระทบต่อเน่ืองกนั นอกจากน้ีภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi 

(2000) ยงัใชก้ารตดัต่อแบบต่อเน่ือง (Continuity Cutting) คือ การตดัต่อท่ีคาํนึงถึงความสัมพนัธ์ท่ีมี

ความต่อเน่ืองกันของเร่ืองราว โดยเป็นการตดัต่อเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์โดย

เรียงลาํดบัตามระยะเวลาและเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็นการตดัต่อท่ีสามารถช่วยให้

ผูช้มรับรู้และเขา้ใจเร่ืองราวต่างๆ ตามลาํดบัเวลาและตามลาํดบัเหตุการณ์ท่ีไดเ้กิดในภาพยนตร์  

 2.2.2 การส่ือความความด้วยเสียง   

               ภาพยนตร์ประกอบด้วยองค์ประกอบหลกัท่ีสําคญัคือภาพและเสียง เสียง

เป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีมีความสําคญัในการส่ือความหมายของภาพยนตร์ เสียงเป็นส่วนประกอบ

หน่ึงท่ีมีบทบาทในการสร้างอารมณ์และความรู้สึกต่างๆให้กบัผูช้ม เสียงสามารถใช้เล่าเร่ืองราว

เหตุการณ์ต่างๆ หรือบ่งบอกบุคลิกภาพหรือรสนิยมของผูแ้สดงได ้ใชเ้สริมสร้างอารมณ์ความรู้สึก 

(Component) หรืออาจใชเ้สียงเพื่อสร้างความขดัแยง้ทางอารมณ์ (Contrast) ให้เกิดข้ึนกบัผูช้ม เพื่อ

ส่ือความหมายถึงอารมณ์และความรู้สึกของเร่ืองราวท่ีปรากฏในภาพยนตร์ให้ชดัเจนสมบูรณ์มาก

ยิง่ข้ึน เสียงท่ีใชใ้นการส่ือความหมายในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ประกอบดว้ยเสียงต่างๆ

ดงัน้ี  

               1) เสียงประกอบ (Sound Effects) คือ เป็นเสียงท่ีนาํเอามาประกอบภาพเพื่อ

เพิ่มเติมรายละเอียดและความสมจริงสมจงัของเร่ืองราวแก่ผูช้ม เป็นเสียงต่างๆท่ีเกิดข้ึนในแต่ละ

ฉากของภาพยนตร์ท่ีทาํให้ผูช้มเกิดอารมณ์คล้อยตามและเช่ือถือภาพท่ีได้เห็น เสียงประกอบใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ประกอบดว้ย  

              (1) การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound) 

เป็นเสียงทัว่ไปท่ีเกิดข้ึนในฉาก เป็นเสียงประกอบเพื่อการประกอบฉาก เช่น เสียงโทรศพัท์ เสียง
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ฝีเทา้คนเดิน เสียงไขกุญแจประตู เป็นตน้ การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก เป็นการ

ใช้เสียงเพื่อส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจเหตุการณ์ในภาพยนตร์และสร้างความสมจริงให้กับ

ภาพยนตร์ เช่น การใช้เสียงแตรรถและเสียงเคร่ืองยนต์ของรถยนต์หลายๆคนัในฉากท่ีมานูและ

นาดีนเดินอยูข่า้งถนนในเมือง การใชเ้สียงส่ิงของตกหล่นและแตกหกัในฉากท่ีนาดีนกาํลงัต่อสู้กบั

เพื่อนร่วมห้องสาว  ฯลฯ เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉากจะช่วยให้เหตุการณ์ภาพยนตร์

เกิดความสมจริงมากข้ึน  

                 (2) การใช้ เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound) เป็นการใช้เสียงเพื่ อ

เสริมสร้างความสมจริงของฉากหรือสถานท่ี และเป็นการใชเ้สียงเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิด

ความเขา้ใจและทราบถึงบรรยากาศของฉากนั้นๆ เช่น ฉากท่ีนาดีนนาํศพมานูมาเผาท่ีริมแม่นํ้าในป่า 

นาดีนนั่งอยู่คนเดียวริมแม่นํ้ าในป่า มีการใช้เสียงบรรยากาศคือเสียงลมเบาๆและเสียงแม่นํ้ าไหล

เบาๆ เป็นการใชเ้สียงบรรยากาศเพื่อส่ือความหมายให้ผูช้มไดท้ราบถึงบรรยากาศในฉากป่าวา่เป็น

ป่าท่ีมีความเงียบสงบไม่มีผูค้นอาศยัอยู ่เสียงบรรยากาศในฉากน้ียงัส่ือความหมายให้ผูช้มไดท้ราบ

ถึงความเหงาและความเศร้าของตวัละครนาดีนท่ีเหลืออยูเ่พียงตวัคนเดียวได ้ 

                  (3) การใช้เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึน (Artificial Sound) เป็นการใช้เสียง

ประกอบท่ีมีการสร้างข้ึนมาใหม่เพื่อความสมบูรณ์ของภาพยนตร์และเพื่อกระตุน้อารมณ์หรือปลุก

เร้าอารมณ์ของผูช้ม เช่น เสียงระเบิดและเสียงกระสุนปืนในฉากท่ีมานูและนาดีนบุกเขา้ไปฆ่าผูค้น

ในคลบัมัว่เซ็กส์ เสียงเลือดท่ีพุ่งกระฉูดออกจากร่างกาย เสียงอวยัวะของร่างกายท่ีระเบิดออกหรือ

ฉีกขาดจากกนัในฉากท่ีมานูและนาดีนบุกเขา้ไปฆ่าผูค้นในคลบัมัว่เซ็กส์ เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึน

เหล่าน้ีเป็นการส่ือความหมายใหผู้ช้มไดรู้้สึกเกิดความต่ืนเตน้เร้าใจ และเกิดอารมณ์คลอ้ยตามไปกบั

เหตุการณ์ความต่ืนเตน้สยองขวญัท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์  

               2) เสียงดนตรี (music) เสียงดนตรีมีอิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกนึกคิดและ

จินตนาการของผูช้มภาพยนตร์ เสียงดนตรีสามารถเพิ่มความหมายให้แก่ภาพในภาพยนตร์ได ้

เสียงดนตรีสามารถสร้างอารมณ์ ตรึงอารมณ์ และเปล่ียนอารมณ์ของผูช้มขณะชมภาพยนตร์ได ้ใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) มีการใชเ้สียงดนตรีเป็นส่วนประกอบในภาพยนตร์นอ้ยมาก ทั้งน้ี

เพราะผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์จึงมีการใชเ้สียงดนตรีประกอบ

เพียงเล็กน้อย การใช้เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เป็นการใช้

เสียงดนตรีประกอบเพื่อการกระตุน้อารมณ์ให้ผูช้มรู้สึกต่ืนเตน้ตามเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ 

เสียงดนตรีประกอบท่ีใช้ประกอบในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) นั้นเป็นเสียงดนตรีเพลง

พังค์ร็อคที่มีท่วงทํานองที่มีความรวดเร็วและมีความดุดัน ผูส้ร้างภาพยนตร์จะใช้เสียงดนตรี

ประกอบในภาพยนตร์เฉพาะช่วงเวลาท่ีตวัละครมานูและนาดีนระเบิดอารมณ์ความรุนแรงออกมา 
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และใช้เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์เม่ือเกิดเหตุการณ์ความรุนแรง หรือเม่ือเกิดสภาวะวิกฤต

หรือสภาวะคบัขนัในภาพยนตร์ ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เสียงดนตรีประกอบเพลงพงัค์

ร็อคจะถูกใช้ในภาพยนตร์เม่ือตวัละครมานูและนาดีนมีพฤติกรรมท่ีชั่วร้าย เช่น การปล้นฆ่าผูอ่ื้น 

การเสพยาเสพติด การมัว่เซ็กส์ และการฆ่าผูอ่ื้นดว้ยวิธีการท่ีเห้ียมโหด ฯลฯ เม่ือตวัละครมานูและ

นาดีนมีพฤติกรรมท่ีชัว่ร้ายเสียงดนตรีประกอบเพลงพงัคร็์อคก็จะดงัข้ึนเพื่อเสริมสร้างบรรยากาศใน

ภาพยนตร์ให้น่ากลวัและสยดสยองข้ึน  เสียงดนตรีประกอบเพลงพงัคร็์อคในภาพยนตร์เร่ือง Baise 

Moi (2000) จะดงัข้ึนไม่นานแลว้ก็จะค่อยๆเงียบหายไป ถึงแมจ้ะมีการใช้เสียงดนตรีประกอบใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) นอ้ย แต่ถือไดว้า่เสียงดนตรีประกอบเพลงพงัคร็์อคในภาพยนตร์

เร่ือง Baise Moi (2000) นั้นมีประสิทธิภาพอยา่งมากในการเสริมสร้างบรรยากาศให้ภาพยนตร์น่า

กลวัข้ึน และสามารถส่ือความหมายใหผู้ช้มมีความรู้สึกต่ืนเตน้คลอ้ยตามภาพยนตร์ได ้

2.2.3 การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา  

          สัญญะวิทยา หมายถึง ศาสตร์แห่งสัญญะ หรือเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า                     

สัญศาสตร์ (Semiotics) ซ่ึงเป็นหลกัวิชาการแขนงหน่ึงท่ีศึกษากระบวนการในการส่ือความหมาย 

โดยพิจารณาธรรมชาติของหน่วยส่ือความหมายและขั้นตอนการทาํงานของมนั เพื่อทาํความเขา้ใจ

วา่ความหมายนั้นถูกส่ือความหมายออกมาไดอ้ยา่งไร ซ่ึงการศึกษาแนวน้ีจะไม่สนใจความลม้เหลว

ของการส่ือสาร และไม่เก่ียวขอ้งกบัประสิทธิผลและความถูกตอ้ง แต่เป็นแนวทางการศึกษาเชิง

สังคมหรือความแตกต่างของวฒันธรรมระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บสาร การส่ือความหมายเชิงสญัญะ

วิทยาในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เป็นการวิเคราะห์การส่ือความหมายแฝง (Connotation) 

ในภาพยนตร์ ซ่ึงหมายถึง การตีความหมายของสัญญะท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ ในภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi (2000) ไดใ้ชก้ารส่ือความหมายตรง (Denotation) ไปยงัผูช้ม โดยนาํเสนอเร่ืองราวปัญหา

ความรุนแรงทางเพศ การกดข่ีทางเพศ และปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีเกิดข้ึนในสังคม 

นอกจากการส่ือความหมายตรง (Denotation) ในประเด็นปัญหาดงักล่าวแลว้ ภาพยนตร์เร่ือง Baise 

Moi (2000) ไดใ้ช้การส่ือความหมายแฝง (Connotation) ในภาพยนตร์ด้วย การส่ือความหมายแฝง 

(Connotation) ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) แบ่งออกเป็นประเด็นต่างๆ ดงัน้ี  

1) การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations)  

               การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) 

หมายถึง การทําความเข้าใจและการตีความหมายแฝงภาพยนตร์ของผู ้ชม ซ่ึงผู ้ชมจะมีการ

ตีความหมายแฝงของภาพยนตร์ต่างกนั ข้ึนอยูก่บัการเรียนรู้และวิธีการมองโลก และการท่ีบุคคลแต่

ละบุคคลมีปฏิสัมพันธ์กับโลก ผูว้ิจ ัยได้วิเคราะห์การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก 

(individual connotations) ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) ไดด้งัต่อไปน้ี  
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              (1) ตวัละครหลกัมานูและนาดีน ตวัละครหลกัในภาพยนตร์เร่ือง Baise 

Moi (2000) คือ ตวัละครมานูและนาดีนซ่ึงเป็นเพศหญิง นาดีนเป็นโสเภณีท่ีโดนแมงดาชายวยั

กลางคนกดข่ีทางเพศ มานูเป็นหญิงสาวท่ีถูกตวัละครชายแปลกหนา้รุมข่มขืน ตวัละครหลกัทั้งมานู

และนาดีนเป็นตวัแทนในการส่ือความหมายแฝงถึงเพศหญิงในสังคมปัจจุบนั เพศหญิงท่ีตอ้งตกเป็น

เหยื่อปัญหาความรุนแรงทางเพศและปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ เพศหญิงถือไดว้า่เป็นเพศ

ท่ีมีความอ่อนแอเม่ือเทียบกบัเพศชาย ในสังคมปัจจุบนั พบวา่ เพศหญิงจาํนวนมากตอ้งตกเป็นเหยื่อ

จากปัญหาความรุนแรงทางเพศและปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ เช่น การทาํร้ายร่างกาย การ

ขายบริการทางเพศ การล่วงละเมิดทางเพศ การถูกข่มขืน ปัญหาความรุนแรงต่างๆเหล่าน้ีเป็นปัญหา

ท่ีเกิดข้ึนจริงในสังคมปัจจุบนั ตวัละครหลกัมานูและนาดีนเป็นตวัแทนในการส่ือความหมายแฝงให้

ผูช้มไดรั้บรู้ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีเพศหญิงโดนกระทาํในสังคมปัจจุบนั ปัญหา

ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีเกิดข้ึนนั้น ส่วนใหญ่จะเกิดจากการกระทาํของเพศชาย เพศชายจะ

เป็นผูก้ระทาํและเพศหญิงจะตอ้งตกเป็นเหยื่อของการกระทาํ เหตุการณ์ในภาพยนตร์ช่วงท่ีตวัละคร

หลกัมานูและนาดีนโดนทาํร้ายดว้ยความรุนแรงในรูปแบบต่างๆนั้น จึงเป็นการส่ือความหมายแฝง

เพื่อใหผู้ช้มไดรั้บรู้ถึงปัญหาของเพศหญิงท่ีตอ้งตกเป็นเหยื่อของความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ  

            (2) การใช้ความรุนแรงลา้งแคน้สังคมและการใช้ชีวิตท่ีไร้กฎระเบียบ 

เม่ือตัวละครมานูและนาดีนระเบิดอารมณ์ความรุนแรงออกมา มานูและนาดีนได้ฆ่าคนท่ีอยู่

รอบๆตวัและหนีออกเดินทางไปดว้ยกนั หลงัจากท่ีมานูและนาดีนออกเดินทางไปดว้ยกนั มานูและ

นาดีนมีพฤติกรรมท่ีเลวร้าย พวกเธอใชชี้วิตตามใจตวัเองโดยไม่สนใจกฎระเบียบและหลกัศีลธรรม

ใดๆทั้งส้ิน มานูและนาดีนปล้นเงินและฆ่าคนแปลกหน้าเพื่อความสนุกสนาน มานูและนาดีนมี

เพศสัมพนัธ์กบัชายแปลกหนา้มากมายเพื่อตอบสนองอารมณ์ทางเพศของตวัเอง มานูและนาดีนเสพ

ยาเสพติดจาํนวนมาก พฤติกรรมท่ีเลวร้ายของมานูและนาดีนเป็นการส่ือความหมายแฝงถึงคนท่ีมี

ลกัษณะนิสัยท่ีเป็นภยัต่อสังคม หรือคนท่ีไม่มีจิตสํานึกผิดชอบชัว่ดีในสังคม ในสังคมปัจจุบนันั้น

ประกอบไปดว้ยคนดีและคนเลว ปัญหาความรุนแรงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในสังคมปัจจุบนัลว้นเกิดจาก

คนเลวในสังคม พฤติกรรมท่ีเลวร้ายของมานูและนาดีนเป็นการส่ือความหมายแฝงให้ผูช้มได้

มองเห็นและรับรู้ถึงพฤติกรรมของคนเลวท่ีมีอยู่จริงและแอบแฝงตวัอยู่ในสังคมปัจจุบนั คนท่ีมี

ลักษณะเป็นภัยสังคมคือคนท่ีคิดถึงแต่ตัวเองโดยไม่ได้คิดถึงผูอ่ื้น คนท่ีทาํความผิดได้โดยไร้

จิตสาํนึกหรือไม่รู้จกัผิดชอบชัว่ดี คนท่ีทาํร้ายร่างกายผูอ่ื้นหรือฆ่าผูอ่ื้นไดอ้ยา่งง่ายดายโดยท่ีไม่รู้สึก

อะไร คนท่ีมีลกัษณะท่ีเป็นภยัสังคมเหล่าน้ีมีอยูจ่ริงในสังคม และอาจจะอยูร่อบๆ ตวัเราหรืออาจจะ

อยู่ใกลชิ้ดกบัเรา ในชีวิตประจาํวนัผูช้มอาจจะตกเป็นเหยื่อของภยัสังคมท่ีมีลกัษณะนิสัยอย่างตวั

ละครมานูและนาดีนได ้ผูช้มจึงตอ้งใชชี้วติอยูใ่นสังคมท่ีมีความรุนแรงน้ีอยา่งระมดัระวงั  
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              (3) ปืนและพลงัในการทาํลายลา้งของปืน ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi 

(2000) ช่วงเร่ิมตน้ของภาพยนตร์มานูและนาดีนเป็นผูห้ญิงอ่อนแอท่ีโดนทาํร้ายร่างกายโดนทาํร้าย

จิตใจและตอ้งอดทนเก็บกดไว ้จนกระทัง่มานูไดใ้ช้ปืนยิงพี่ชายของตวัเองตาย มานูจึงได้รู้จกักบั

พลงัอาํนาจของปืนท่ีสามารถทาํให้ตวัเองมีความมัน่ใจมากข้ึน ต่อมาเม่ือนาดีนไดเ้ห็นมานูใชปื้นยิง

คนตาย นาดีนขอปืนจากมานูและไดล้องใชปื้นยงิคนดูบา้ง นาดีนและมานูรู้สึกหลงใหลปืนและพลงั

อาํนาจของปืน มานูและนาดีนจึงปลน้ร้านขายปืนเพื่อขโมยปืนจาํนวนมากมาเก็บไว ้เม่ือมานูและ

นาดีนมีปืนจาํนวนมาก มานูและนาดีนรู้สึกมีพลงัอาํนาจและมีความมัน่ใจท่ีจะทาํอะไรก็ไดต้ามท่ี

ตนเองตอ้งการ ปืนและพลังอาํนาจของปืนในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi เป็นตวัแทนในการส่ือ

ความหมายแฝงถึงพลงัอาํนาจของความรุนแรง ตวัละครมานูและนาดีนท่ีตกเป็นเหยื่อของความ

รุนแรงในตอนเร่ิมเร่ืองของภาพยนตร์ เม่ือตวัละครมานูและนาดีนไดรู้้จกัการใช้ปืน ตวัละครทั้งคู่

รู้สึกมีพลงัอาํนาจมากข้ึนและไดเ้ปล่ียนสถานะจากเหยื่อกลายเป็นผูล่้า ปืนและพลงัอาํนาจของปืน

จึงเป็นตวัแทนในการส่ือความหมายแฝงถึงพลังอาํนาจของความรุนแรง พลังอาํนาจของความ

รุนแรงคือพลงัอาํนาจท่ีสามารถทาํลายลา้งทุกส่ิงทุกอยา่งได ้เม่ือตวัละครมานูและนาดีนใชปื้นเพื่อ

ปล้นเงินและฆ่าผู ้คนท่ีพวกเธอเกลียดชัง ตัวละครมานูและนาดีนจึงเป็นตัวแทนในการส่ือ

ความหมายแฝงถึงคนท่ีมีพลงัอาํนาจมากๆและใช้พลงัอาํนาจของตวัเองในทางท่ีผิดจนทาํให้ผูอ่ื้น

ไดรั้บความเดือดร้อน เม่ือมานูและนาดีนใช้ปืนและพลงัอาํนาจของปืนในทางท่ีผิดและทาํให้ผูอ่ื้น

ไดรั้บความเดือดร้อน ในการยติุเร่ืองราวของภาพยนตร์ ปืนและพลงัอาํนาจของปืนก็ไดย้อ้นกลบัมา

ทาํร้ายตวัละครมานูและนาดีน  เป็นการส่ือความหมายแฝงเพื่อใหผู้ช้มไดรั้บรู้วา่การใชปื้นในทางท่ี

ผิดนอกจากจะส่งผลร้ายต่อผูอ่ื้นแล้วยงัสามารถส่งผลร้ายต่อตวัเองได ้และการใช้ความรุนแรงใน

การแกไ้ขปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนนั้นเป็นส่ิงท่ีผิด และเป็นส่ิงท่ีไม่ถูกตอ้งซ่ึงอาจส่งผลกระทบให้เกิด

เหตุการณ์ร้ายต่างๆ ตามมาได ้ 
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ภาพท่ี 4.14  ตวัละครนาดีนเล่นปืนดว้ยความรู้สึกหลงใหล 

 

2) การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations)  

      การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) 

หมายถึง การส่ือความหมายแฝงท่ีแสดงถึงการท่ีวตัถุในวฒันธรรมไดพ้่วงเอาความสัมพนัธ์และการ

ส่ือความหมายเขา้มาไวด้ว้ยกนั และมีส่วนร่วมในการให้ความหมายกบัผูค้นในวฒันธรรม เป็นการ

ส่ือความหมายแฝงท่ีไดรั้บการยอมรับในเชิงวฒันธรรม ผูช้มภาพยนตร์หรือผูค้นในวฒันธรรมจะมี

การตีความหมายและเขา้ใจการส่ือความหมายแฝงร่วมกนั ผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์การส่ือความหมายแฝง

ในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations) ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) คือ ปัญหา

ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ และสภาพสังคมที่เลวร้าย ปัญหาความรุนแรงทางเพศ และปัญหา

ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ การนําเสนอปัญหาความรุนแรงในด้านต่างๆของภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi (2000) เป็นการส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations) 

เพื่อให้ผูช้มในสังคมไดม้องเห็นและรับรู้ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในสังคม 

เม่ือผูช้มไดรั้บรู้ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ จากภาพยนตร์ ผูช้มจะเกิดความหวาดกลวั

และใช้ชีวิตประจาํวนัในสังคมดว้ยความระมดัระวงัตวัมากข้ึน พฤติกรรมต่างๆท่ีเป็นพฤติกรรมท่ี

เลวร้ายของตวัละครมานูและนาดีน ยงัเป็นการส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural 

connotations) เพื่อให้ผู ้ชมได้รับรู้ถึงความเลวร้ายภายในจิตใจของมนุษย์ ผู ้ชมจะรับรู้ได้ว่า

พฤติกรรมท่ีเลวร้ายของคนเลวนั้นเป็นอนัตรายต่อผูค้นในสังคมและเป็นภยัสังคมท่ีมีความน่ากลวั 
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ผูช้มจะเกิดความหวาดกลัวบุคคลท่ีมีพฤติกรรมเลวร้ายและบุคคลท่ีมีลักษณะเป็นภัยสังคม 

นอกจากน้ี ในการยติุเร่ืองราวของภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เม่ือตวัละครมานูโดนยิงตายใน

ขณะท่ีไปปลน้ทรัพย ์และตวัละครนาดีนโดนเจา้หนา้ท่ีตาํรวจจบักุมตวั เป็นการส่ือความหมายแฝง

ในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) เพื่อให้ผูช้มไดรั้บรู้และเขา้ใจถึง กฎแห่งกรรมหรือ

หลกัธรรมท่ีว่า “ทาํดีได้ดี ทาํชั่วได้ชั่ว” ตวัละครมานูและนาดีนท่ีมีพฤติกรรมชั่วร้ายและเป็นภยั

สังคมนั้น สุดทา้ยตวัละครทั้งคู่ก็ไดรั้บผลกรรมจากของการกระทาํของตวัเอง ผูช้มจะรับรู้และได้

เห็นผลร้ายท่ีเกิดข้ึนจากการมีพฤติกรรมท่ีเลวร้ายของตวัละคร ผูช้มจะเกิดความเขา้ใจว่าในสังคม

นั้นบุคคลใดท่ีทาํดีก็จะตอ้งได้ผลดี แต่เม่ือบุคคลใดท่ีทาํชั่วก็จะตอ้งได้รับผลกรรมท่ีเลวร้ายหรือ

ไดรั้บการลงโทษตามกฎหมาย 

2.3 การส่ือความหมายของภาพยนตร์ภาพยนตร์เร่ืองที ่3 A Clockwork Orange  (1971) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.15  ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) 

 

ประเด็นการวิเคราะห์ 

2.3.1 การส่ือความหมายด้วยภาพ  

          การส่ือความหมายในภาพยนตร์ หมายถึง การถ่ายทอดเร่ืองราว เหตุการณ์ 

ความคิดเห็น ตลอดจนความรู้สึกนึกคิดจากผู ้สร้างภาพยนตร์ไปยงัผู ้ชมภาพยนตร์ การส่ือ

ความหมายในภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มภาพยนตร์เกิดความเข้าใจตรงกันกับผูส้ร้างภาพยนตร์นั้ น 
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ผูส้ร้างภาพยนตร์จะตอ้งใช้องค์ประกอบต่างๆของการสร้างภาพและการถ่ายภาพเพื่อการส่ือ

ความหมายให้ผูช้มเกิดความเข้าใจตรงกันกับผูส้ร้างภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง  A Clockwork 

Orange (1971) ได้ใช้วิธีการส่ือความหมายด้วยภาพโดยใช้แนวคิดเร่ืองภาพท่ีใช้ในภาพยนตร์ 

Visual Manipulate ซ่ึงประกอบดว้ยกลยทุธ์ใหญ่ๆ 2 กลุ่มคือ  

       1) Composition of Image (การจัดรวมภาพ) หมายถึง กระบวนการจัด

องค์ประกอบต่างๆ ในภาพโดยกาํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มโดยผ่านเทคนิคทางด้านภาพ  

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange ไดก้าํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มให้อยู่ใน รูปแบบของ

ระยะใกล้ชิดในการใช้มุมกล้องในแนวนอน (Proximity) เป็นการจดัรวมองคป์ระกอบต่างๆ ภายใน

ภาพ และกาํหนดให้ภาพในภาพยนตร์มีการเคล่ือนไหวไปมาในลกัษณะแนวนอน ระยะห่างใกล้

ไกลของภาพในภาพยนตร์จะมีความเก่ียวพนักนักบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ และสามารถกระตุน้

อารม ณ์ ข องผู ้ช ม ได้  ก ารถ่ ายภาพ ใน ภาพ ยน ตร์ เร่ือง A Clockwork Orange (1971) นั้ น  จะ

ประกอบดว้ยระยะห่างใกลไ้กลของภาพอยู่ 3 ลกัษณะ คือ 1. ภาพระยะไกล (Long Shot) หรือ LS 

เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มได้เห็นตัวละครแบบเต็มตัว เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มได้เห็น

บรรยากาศของฉากและตวัละครแบบเต็มตวั การถ่ายภาพระยะไกล (Long Shot) จะช่วยให้ผูช้มได้

เห็นรายระเอียดต่างๆของฉากและเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในมุมกวา้ง เช่น ภาพบรรยากาศใน

เรือนจาํท่ีมีนกัโทษอาศยัอยูอ่ยา่งหนาแน่น ภาพในขณะท่ีอเล็กซ์และเพื่อนๆ เดินอยูบ่นถนนในเมือง

ท่ีเงียบเหงาและอา้งวา้ง 2. ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) หรือ MS เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้

ผูช้มไดเ้ห็นตวัละครแบบคร่ึงตวั เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นพฤติกรรมต่างๆ ของตวัละคร

แบบคร่ึงตวั และให้ผูช้มได้เห็นเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์อย่างใกล้ชิดข้ึน เช่น ภาพ 

อเล็กซ์และเพื่อนๆ ในขณะท่ีพูดคุยกนัเพื่อวางแผนการปล้น ภาพหมอจิตแพทยใ์นระหว่างการ

บาํบัดความรุนแรงของอเล็กซ์ 3. ภาพระยะใกล้ (Close-up Shot) หรือ CU เป็นการถ่ายภาพใน

ระยะใกลเ้ฉพาะใบหน้าของตวัละคร เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นใบหน้าของตวัละครและ

รับรู้อารมณ์ของตวัละคร ผูส้ร้างภาพยนตร์จะใชก้ารถ่ายภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) เพื่อใหผู้ช้ม

ได้เห็นอารมณ์ของตวัละครท่ีแสดงออกมาทางใบหน้า ผูช้มจะเกิดการรับรู้และรู้สึกคล้อยตาม

อารมณ์ของตวัละครท่ีแสดงออกมา เช่น ภาพใบหน้าของอเล็กซ์ท่ีเจ็บปวดทรมานในขณะท่ีเขา้รับ

การบาํบดั ภาพใบหนา้ของอเล็กซ์ในขณะท่ีทาํร้ายเหยือ่ซ่ึงมีความน่ากลวัเหมือนปีศาจ ในภาพยนตร์

เร่ือง A Clockwork Orange (1971) จะใชก้ารถ่ายภาพระยะไกล (Long Shot) และการถ่ายภาพระยะ

ปานกลาง (Medium Shot) เพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ป็นผูเ้ฝ้ามองเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน

ในภาพยนตร์ เป็นการถ่ายภาพเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มไดรั้บรู้เร่ืองราวและเขา้ใจเหตุการณ์

ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ การถ่ายภาพระยะไกล (Long Shot) และการถ่ายภาพระยะปานกลาง 
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(Medium Shot) เป็นการใช้เทคนิคในการถ่ายภาพเพื่อการดําเนินเร่ืองราวในภาพยนตร์ ใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) จะใช้การถ่ายภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) เพื่อการ

ส่ือความหมายใหผู้ช้มไดรั้บรู้สภาพจิตใจและอารมณ์ของตวัละคร เม่ือตวัละครตกอยูใ่นภาวะวกิฤติ

การถ่ายภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) จะช่วยให้ผูช้มไดเ้ห็นใบหนา้ของตวัละครอยา่งใกลชิ้ด เป็น

การใช้เทคนิคในการถ่ายภาพเพื่อการส่ือความหมายของตวัละครในภาพยนตร์ ซ่ึงทําให้ผูช้ม

สามารถรับรู้ถึงอารมณ์ของตัวละครและเกิดความรู้สึกคล้อยตามเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.16 การถ่ายภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) เพื่อใหผู้ช้มรับรู้อารมณ์ของตวัละคร 

 

              2) Juxtaposition of Images (การตัดต่อภาพ) หมายถึง เทคนิคการนําเอา

ภาพต่างๆ ท่ีไดมี้การถ่ายทาํไว ้มาเรียงร้อยเขา้ไวด้ว้ยกนัเพื่อให้เกิดเป็นเร่ืองราวท่ีมีสมบูรณ์ข้ึนมา 

การตดัต่อภาพของภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange  (1971) ใชว้ิธีการตดัต่อในรูปแบบการตัด

ภาพที่มีความต่อเน่ืองกันดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกันและกัน (Propinquity for Causality) 

เป็นการตดัต่อภาพหรือเหตุการณ์ในภาพยนตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกนั เช่น เม่ือเกิดเหตุการณ์หน่ึง

ข้ึนก็จะทาํให้เกิดเหตุการณ์ต่อไปตามมาซ่ึงเป็นเหตุเป็นผลท่ีมีความเช่ือมโยงกนั เป็นการใชก้ารตดั

ต่อเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มได้เขา้ใจท่ีมาท่ีไปของเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ 

เหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ตั้งแต่การเร่ิมตน้เร่ืองราว

จนถึงการยุติเร่ืองราว เป็นการตดัต่อเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ท่ีมีความต่อเน่ืองกนั ดู
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เสมือนวา่เป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกนัและกนั (Propinquity for Causality) ดงัจะเห็นไดจ้าก การตดัต่อภาพ

เหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์ท่ีส่งผลถึงตวัละครจนทาํให้เกิดเร่ืองราวและเกิดผลกระทบต่างๆ

ตามมา ตวัอย่างเช่น เม่ือตอนเร่ิมตน้ภาพยนตร์ตวัละครอเล็กซ์และเพื่อนๆ ไดก่้อคดีอาชญากรรม

มากมาย ต่อมาเม่ืออเล็กซ์ไดท้าํร้ายร่างกายเพื่อนๆ ของตนเอง ทาํให้เพื่อนๆโกรธแคน้และหกัหลงั 

อเล็กซ์จนอเล็กซ์ถูกตํารวจจบักุมตัว อเล็กซ์อยากออกจากเรือนจาํอเล็กซ์จึงต้องยอมเข้าร่วม

โครงการบาํบดันกัโทษดว้ยวิธีการลา้งสมอง ผลของการบาํบดัทาํให้อเล็กซ์กลายเป็นคนเกลียดกลวั

ความรุนแรงและส่งผลอเล็กซ์ไดถู้กปล่อยตวัออกจากเรือนจาํ เม่ือออกมาจากเรือนจาํอเล็กซ์ถูกเหยื่อ

ท่ีเคา้เคยทาํร้ายแกแ้คน้ อเล็กซ์ไม่สามารถต่อสู้ไดอ้เล็กซ์จึงตดัสินใจฆ่าตวัตาย อเล็กซ์รอดตายและ

ผลกระทบจากการฆ่าตวัตายทาํให้อเล็กซ์สามารถกลับมาเป็นคนท่ีชั่วร้ายได้อีกคร้ัง เหตุการณ์

ทั้งหมดน้ีเป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ซ่ึงส่งผลกระทบต่างๆต่อเน่ืองกนั เป็นการเรียงร้อย

เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ให้ผูช้มรับรู้ โดยการใชว้ิธีการตดัต่อในรูปแบบการตดัต่อภาพ

ท่ีมีความต่อเน่ืองกัน  ดู เสมือนว่าเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกันและกัน  (Propinquity for Causality) 

นอกจากน้ีภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ยงัใชว้ิธีการตดัต่อแบบต่อเน่ือง (Continuity 

Cutting) คือ การตดัต่อท่ีคาํนึงถึงความสัมพนัธ์ท่ีมีความต่อเน่ืองกนัของเร่ืองราว เป็นการตดัต่อ

เร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์โดยเรียงลําดับตามระยะเวลาและเรียงลําดับตาม

เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ตั้งแต่ตน้จนจบ เป็นการตดัต่อท่ีไม่มีการสลบัระยะเวลาและ

ไม่มีการสลบัเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน วิธีการตดัต่อแบบต่อเน่ือง (Continuity Cutting) จึงช่วยให้

ผูช้มรับรู้และเขา้ใจเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกิดในภาพยนตร์ไดง่้ายข้ึน 

2.3.2 การส่ือความความด้วยเสียง   

         ภาพยนตร์เป็นส่ือบนัเทิงชนิดหน่ึงซ่ึงไดรั้บความนิยมอย่างมากในปัจจุบนั 

ส่ิงหน่ึงท่ีทาํให้ภาพยนตร์ได้รับความนิยมอย่างต่อเน่ือง นั่นเพราะภาพยนตร์สามารถถ่ายทอด

อารมณ์และความรู้สึกต่างๆ ของตวัละครในเร่ืองให้ผูช้มรับทราบและเกิดอารมณ์คลอ้ยตามได ้การ

ถ่ายทอดอารมณ์และความรู้สึกต่างๆ จะเกิดข้ึนไดย้ากหากไม่มีเสียงประกอบในภาพยนตร์คอยช้ีนาํ

อารมณ์และความรู้สึกของผูช้ม เสียงประกอบในภาพยนตร์นั้นสามารถดึงผูช้มให้มีอารมณ์ร่วมไป

กับภาพยนตร์ และยงัสามารถตรึงผูช้มให้จดจ่ออยู่กับฉากต่างๆ ในภาพยนตร์ นอกจากน้ีเสียง

ประกอบในภาพยนตร์ยงัสามารถใช้ในการส่ือความหมายเพื่อสร้างความขัดแยง้ทางอารมณ์ 

(Contrast) ให้เกิดข้ึนกบัผูช้มได้ เสียงท่ีใช้ในการส่ือความหมายในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork 

Orange (1971) ประกอบดว้ยเสียงต่างๆดงัน้ี  

           1) เสียงประกอบ (Sound Effects) คือ เป็นเสียงท่ีนาํเอามาประกอบภาพเพื่อ

เพิ่มเติมรายละเอียดและสร้างความสมจริงสมจงัของเร่ืองราวแก่ผูช้ม เป็นเสียงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในแต่
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ละฉากของภาพยนตร์ท่ีทาํให้ผูช้มเกิดอารมณ์คลอ้ยตามและเช่ือถือภาพท่ีไดเ้ห็น เสียงประกอบใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ประกอบดว้ย  

           (1) การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound) คือ

แหล่งเสียงท่ีปรากฏอยู่ในภาพหรือในฉากนั้ นๆ เป็นเสียงทั่วไปท่ีเกิดข้ึนในฉากเพื่อใช้ในการ

ประกอบฉาก  เช่น เสียงรถยนตท่ี์วิ่งอยูบ่นทอ้งถนน เสียงเดินตามจงัหวะท่ีนกัแสดงเดินไปมา เสียง

ส่ิงของตกแตก เป็นตน้ การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound )  เป็นการ

ใช้เสียงเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์และสร้างความสมจริง

ให้กบัภาพยนตร์ เช่น เสียงกระจกแตกกระจายในขณะท่ีอเล็กซ์และเพื่อนๆทะเลาะวิวาทกบัแก็งค์

อนัธพาลคู่อริ เสียงชนแก้วเหล้าท่ีเกิดข้ึนในบาร์ท่ีอเล็กซ์และเพื่อนๆ นั่งด่ืม เสียงเคาะประตูหรือ

เสียงในขณะท่ีอเล็กซ์กาํลงักระแทกประตูบา้น ฯลฯ การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงใน

ฉาก เป็นการส่ือความหมายดว้ยเสียงเพื่อให้ผูช้มเขา้ใจเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์และ

สร้างความสมจริงข้ึนในภาพยนตร์  

        (2) การใชเ้สียงบรรยากาศ (Ambient Sound) เสียงบรรยากาศ คือ เสียง

ทัว่ไปตามธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนในฉากหรือสถานท่ีแห่งใดแห่งหน่ึง เป็นการใช้เสียงเพื่อการส่ือ

ความหมายให้ผูช้มเกิดความเข้าใจและทราบถึงบรรยากาศภายในฉากหรือสถานท่ีนั้ นๆ เสียง

บรรยากาศจะถูกบนัทึกเอาไวห้ลงัการถ่ายทาํจริงโดยการนาํไมโครโฟนไปเก็บเสียงบรรยากาศใน

บริเวณหน่ึงๆไวเ้พื่อให้คนตดัต่อได้นําเอาไปใช้ประโยชน์ เสียงบรรยากาศในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) ประกอบดว้ย ฉากป่ารกร้างหลงัจากท่ีอเล็กซ์โดนรุมทาํร้ายและถูกปล่อย

ทิ้งไวค้นเดียว มีการใชเ้สียงบรรยากาศคือเสียงลมพดัรุนแรงและเสียงฝนตกหนกัภายในป่า เป็นการ

ใช้เสียงบรรยากาศเพื่อให้ผูช้มได้ทราบถึงบรรยากาศในป่าซ่ึงมีฝนตกหนักและมีลมพายุรุนแรง 

เสียงบรรยากาศในฉากน้ีเป็นการส่ือความหมายให้ผูช้มไดท้ราบถึงความน่ากลวัของฉากป่ารกร้าง 

และสภาวะของตัวละครท่ีต้องตกอยู่ในสภาวะวิกฤติ ตัวละครต้องตกอยู่ในสถานท่ีท่ีมีความ

อนัตรายและมีความน่ากลวั  

                (3) การใชเ้สียงประกอบท่ีสร้างข้ึน  (Artificial Sound) เสียงประกอบท่ี

สร้างข้ึน คือ เสียงพิเศษท่ีผูผ้ลิตภาพยนตร์ไดส้ร้างข้ึนมาใหม่ และไดใ้ช้เติมแต่งเขา้ไปในขั้นตอน

การตดัต่อเสียงและผสมเสียง เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึนช่วยให้ภาพยนตร์มีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน และ

สามารถกระตุ้นอารมณ์ของผูช้มหรือปลุกเร้าอารมณ์ของผูช้มได้ เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึนใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ประกอบด้วย เสียงอวยัวะของร่างกายท่ีโดนชกต่อย

ทุบตีหรือโดนทาํร้ายในฉากท่ีมีการต่อสู้หรือมีการใชค้วามรุนแรงในภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) ไม่มีการใช้เสียงปืนหรือเสียงระเบิดในภาพยนตร์ เพราะความรุนแรง
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ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เป็นการทาํร้ายร่างกายดว้ยวิธีการชกต่อยและทุบตี  เสียงอวยัวะของ

ร่างกายท่ีโดนชกต่อยทุบตีจึงเป็นเสียงประกอบท่ีสร้างข้ึนเพื่อการส่ือความหมายใหผู้ช้มไดรั้บรู้และ

รู้สึกถึงความรุนแรงท่ีเกิดข้ึน ผูช้มจะรู้สึกหวาดกลวัและเกิดอารมณ์คลอ้ยตามไปกบัเหตุการณ์ความ

รุนแรงท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์  

          2) เสียงดนตรี (music) เสียงดนตรีมีแหล่งกาํเนิดจากเคร่ืองเล่นดนตรีชนิด

ต่างๆสร้างเป็นท่วงทาํนองต่างๆโดยอาจมีเน้ือร้องหรือไม่มีก็ได้ เสียงดนตรีถูกนาํมาประกอบใน

ภาพยนตร์เพื่อเพิ่มความหมายใหแ้ก่ภาพในภาพยนตร์ เสียงดนตรีสามารถสร้างอารมณ์ ตรึงอารมณ์ 

และเปล่ียนอารมณ์ของผูช้มขณะชมภาพยนตร์ได ้ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) 

มีการใช้ เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เป็นเสียงดนตรีประกอบหลกัในภาพยนตร์ 

เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เป็นเสียงดนตรีบรรเลงท่ีคนทัว่โลกให้การยอมรับวา่มี

คุณค่าทางจิตใจและมีความไพเราะนุ่มนวล แต่ผูส้ร้างภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange กลบัใช้

เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เพื่อเป็นตวัแทนของความชัว่ร้ายในจิตใจของตวัละคร 

อเล็กซ์ ช่วงเวลาท่ีตวัละครอเล็กซ์แสดงความชัว่ร้ายออกมาหรือเม่ือเกิดความรุนแรงต่างๆข้ึนใน

ภาพยนตร์ จะมีการใช้เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เป็นเสียงดนตรีประกอบ เม่ือตวั

ละครอเล็กซ์ไดรั้บการบาํบดัและโดนลา้งสมองให้หวาดกลวัความรุนแรง ตวัละครอเล็กซ์จะรู้สึก

เจบ็ปวดและทรมานเม่ือไดย้นิเสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ในตอนทา้ยของภาพยนตร์

เม่ือตวัละครอเล็กซ์ไดก้ลบัมามีความชัว่ร้ายอีกคร้ัง ตวัละครอเล็กซ์จึงสามารถฟังเสียงเพลงบรรเลง

คลาสสิคของ Beethoven ไดอ้ย่างมีความสุข การใช้เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) จึงเป็นการใช้ เสียงดนตรีประกอบเพื่ อการส่ือ

ความหมายให้ผูช้มไดรั้บรู้และรับทราบถึงสภาวะของจิตใจท่ีชัว่ร้ายของตวัละครอเล็กซ์ นอกจากน้ี 

การใช้เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ซ่ึงมีความไพเราะนุ่มนวลมาประกอบกบัภาพ

เหตุการณ์ความรุนแรงหรือความเลวร้ายในภาพยนตร์ ถือไดว้่าเป็นการใช้เสียงดนตรีประกอบท่ีมี

ประสิทธิภาพอย่างมากในการเสริมสร้างบรรยากาศของภาพยนตร์ให้มีความขดัแยง้กนัระหว่าง

ความดีและความเลว เป็นการส่ือความหมายใหผู้ช้มไดม้องเห็นความดีและความเลวท่ีผสมผสานอยู่

ด้วยกัน เป็นการกระตุ้นให้ผูช้มตีความหมายของภาพยนตร์ และมีความรู้สึกต่ืนเต้นคล้อยตาม

เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ได ้

2.3.3 การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา  

           การวิเคราะห์การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยาในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) เป็นการวิเคราะห์การส่ือความหมายแฝง (Connotation) ในภาพยนตร์ ซ่ึง

หมายถึง การตีความหมายของสัญญะท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็นการทาํความเขา้ใจว่าความหมาย
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ของสัญญะนั้นได้ถูกส่ือความหมายออกมาอย่างไร ซ่ึงการศึกษาสัญญะแนวน้ีจะไม่สนใจความ

ล้มเหลวของการส่ือสาร และไม่เก่ียวข้องกับประสิทธิผลและความถูกต้อง แต่เป็นแนวทาง

การศึกษาเชิงสังคมหรือความแตกต่างทางวฒันธรรมระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บสาร ภาพยนตร์เร่ือง 

A Clockwork Orange (1971) ได้ใช้การส่ือความหมายตรง (Denotation) ไปยงัผูช้ม โดยนําเสนอ

เร่ืองราวของตวัละครอเล็กซ์ซ่ึงเป็นเด็กวยัรุ่นเกเรท่ีชอบใชค้วามรุนแรงและชอบก่อปัญหาต่างๆให้

สังคม สังคมไดพ้ยายามบาํบดัรักษาตวัละครอเล็กซ์เพื่อใหเ้ป็นคนดีของสังคม แต่การบาํบดัรักษาไม่

สามารถเปล่ียนตวัละครอเล็กซ์ให้เป็นคนดีได้เพราะสังคมยงัมีความเลวร้ายอยู่ สุดทา้ยตวัละคร 

อเล็กซ์ก็กลบัมาชัว่ร้ายเหมือนเดิม นอกจากการส่ือความหมายตรง (Denotation) ในประเด็นปัญหา

ดงักล่าวแล้ว ภาพยนตร์เร่ืองA Clockwork Orange (1971) ไดใ้ช้การส่ือความหมายแฝง (Connotation) 

ในภาพยนตร์ด้วย การส่ือความหมายแฝง (Connotation) ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange 

(1971) แบ่งออกเป็นระดบัต่างๆ ดงัน้ี  

 1) การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations)  

                 การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) 

หมายถึง การทาํความเขา้ใจและการตีความสัญญะหรือความหมายแฝงในภาพยนตร์ของผูช้ม ซ่ึง

ผูช้มจะมีการตีความสัญญะหรือความหมายแฝงของภาพยนตร์แตกต่างกนั ข้ึนอยูก่บัการเรียนรู้หรือ

วิธีการมองโลกและการท่ีบุคคลแต่ละบุคคลมีปฏิสัมพันธ์กับโลก ผู ้วิจ ัยได้วิเคราะห์การส่ือ

ความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork 

Orange (1971) ไดด้งัต่อไปน้ี  

                (1) ตัวละครหลักอเล็กซ์  เดอลาร์ช  ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork 

Orange เป็นภาพยนตร์ท่ีนาํเสนอเร่ืองราวของตวัละครอเล็กซ์ท่ีมีสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีชั่ว

ร้ายและมีลกัษณะท่ีเป็นภยัสังคม ตวัละครอเล็กซ์สามารถทาํความชัว่และทาํร้ายผูอ่ื้นไดโ้ดยท่ีไม่

รู้สึกผดิ ถึงแมว้า่ตวัละครอเล็กซ์จะไดรั้บการบาํบดัรักษาให้เปล่ียนมาเป็นคนดีของสังคม แต่สุดทา้ย

ตวัละครอเล็กซ์ก็กลบัมามีพฤติกรรมท่ีชัว่ร้ายอีกคร้ัง ตวัละครอเล็กซ์จึงเป็นการใชส้ัญญะในระดบั

ของปัจเจก (individual connotations) เพื่อการส่ือความหมายใหผู้ช้มไดรั้บรู้ถึงพฤติกรรมของคนเลว

ท่ีมีตวัตนอยู่ในจริงสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะรับรู้ได้วา่พฤติกรรมต่างๆท่ีมีความเลวร้ายของตวัละคร 

อเล็กซ์นั้น เป็นตวัแทนของคนเลวท่ีมีตวัตนอยูจ่ริงและใชชี้วิตอยูใ่นสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะเกิดความ

หวาดกลวัพฤติกรรมความเลวร้ายของคนเลว และผูช้มจะใชชี้วิตประจาํวนัโดยการหลีกเล่ียงให้ไกล

จากบุคคลท่ีมีจิตใจชัว่ร้ายและบุคคลท่ีมีลกัษณะเป็นภยัสังคม  

              (2) อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใช้ประกอบฉากภายในภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ือง 

A Clockwork Orange (1971) เป็นการนําเสนอเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในโลกอนาคตยุคใดยุคหน่ึง ซ่ึง
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เหตุการณ์ในภาพยนตร์เกิดข้ึนท่ีประเทศองักฤษ ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดน้าํเสนอภาพฉากภายนอกซ่ึง

เป็นฉากของสภาพบา้นเมืองท่ีมีความสกปรกรกร้างและปกคลุมไปดว้ยหมอกควนั ส่วนฉากภายใน

ซ่ึงประกอบไปดว้ยฉากภายในสถานท่ีต่างๆในภาพยนตร์ เช่น ฉากภายในบาร์ท่ีอเล็กซ์กบัเพื่อนๆ

ไปนัง่ด่ืม ฉากภายในสถานบาํบดัของหญิงชรา ฉากภายในบา้นหรือท่ีอยู่อาศยัของตวัละครอเล็กซ์ 

ฉากภายในต่างๆ เหล่าน้ีลว้นถูกตกแต่งดว้ยอุปกรณ์ประกอบฉากต่างๆ ซ่ึงประกอบไปดว้ย ส่ิงของ 

ภาพเขียนหรืองานศิลปะ และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในชีวิตประจาํวนั อุปกรณ์ประกอบฉากต่างๆ 

เหล่าน้ีจะมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมีความลามกอนาจาร ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดใ้ช้อุปกรณ์

ประกอบฉากต่างๆเพื่อแสดงเป็นสัญญะในการส่ือความหมายให้ผูช้มได้รับรู้ถึงสภาพสังคมท่ีมี

ความเส่ือมโทรมทางจิตใจและมีความเส่ือมโทรมทางศีลธรรม ความเส่ือมโทรมทางจิตใจและความ

เส่ือมโทรมทางศีลธรรมของตวัละครซ่ึงเป็นผูค้นในสังคม ไดถู้กสะทอ้นออกมาเป็นงานศิลปะและ

เคร่ืองมือเคร่ืองใชต่้างๆในชีวติประจาํวนัท่ีมีลกัษณะแปลกประหลาดและมีความลามกอนาจาร เป็น

การใชส้ัญญะในภาพยนตร์เพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงรสนิยมทางเพศของตวัละครท่ี

หมกมุ่นอยูก่บัเร่ืองเซ็กซ์  อุปกรณ์ประกอบฉากต่างๆ ในภาพยนตร์ท่ีมีความลามกอนาจาร เป็นการ

ส่ือความหมายให้ผูช้มไดรั้บรู้วา่ตวัละครในภาพยนตร์นั้นมีสภาพจิตใจท่ีตกตํ่าเส่ือมโทรมและไร้

ศีลธรรม  

       (3) เพ ลงบ รรเลงคลาส สิ คของ Beethoven ในภาพ ยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) ตัวละครอเล็ก ซ์ ซ่ึ งเป็ น ตัวละครหลักนั้ น มี สภาพ จิตใจท่ี ชั่ว ร้าย                        

ตวัละครอเล็กซ์ชอบใช้ความรุนแรงสร้างปัญหาให้กับสังคม เม่ือตวัละครอเล็กซ์มีพฤติกรรม

กา้วร้าวและชั่วร้ายตวัละครอเล็กซ์จะรู้สึกมีความสุขเหมือนกบัได้ฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven ทั้งน้ีเพราะตวัละครอเล็กซ์นั้นมีความช่ืนชอบและหลงใหลเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven มาก ตวัละครอเล็กซ์มีความรู้สึกวา่ความเลวร้ายของตวัเองนั้นเป็นส่ิงท่ีงดงามเหมือนกบั

เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven จึงเป็นการใช้สัญญะ

ในภาพยนตร์เพื่อการส่ือความหมายถึงสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีชัว่ร้ายของตวัละครอเล็กซ์ ผูช้ม

สามารถรับรู้ถึงความชั่วร้ายภายในจิตใจของตวัละครอเล็กซ์ได้จากเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven เม่ือความชัว่ร้ายภายในจิตใจของตวัละครอเล็กซ์ถูกการบาํบดัรักษาให้หายไป ตวัละครอ

เล็กซ์ก็ไม่สามารถฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ไดอี้ก แต่เม่ือความชัว่ร้ายภายในจิตใจ

ของตวัละครอเล็กซ์กลบัมาเป็นปกติอีกคร้ัง ตวัละครอเล็กซ์ก็สามารถฟังเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven ไดอ้ยา่งมีความสุข เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven จึงเป็นสัญญะในภาพยนตร์ท่ี

ส่ือความหมายถึงสภาพจิตใจและจิตใตส้ํานึกท่ีชั่วร้ายของตวัละครอเล็กซ์ นอกจากน้ี เสียงเพลง

บรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ยงัเป็นสัญญะในภาพยนตร์ท่ีส่ือความหมายถึงความขดัแยง้กนั
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ระหว่างความดีงามและความชั่วร้าย เม่ือผูช้มได้รับชมภาพเหตุการณ์ต่างๆท่ีมีความรุนแรงใน

ภาพยนตร์ ผูช้มจะไดย้นิเสียงดนตรีประกอบเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ท่ีมีความไพเราะ

นุ่มนวล เป็นการใชเ้พลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เพื่อการส่ือความหมายใหผู้ช้มไดท้ราบถึง

ความดีงามและความเลวร้ายท่ีแอบแฝงหรือผสมผสานอยูด่ว้ยกนัซ่ึงมีความขดัแยง้กนัอยา่งมาก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.17 อุปกรณ์ประกอบฉากท่ีมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์ทางเพศ 

 

2) การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations)  

     การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) 

หมายถึง การส่ือความหมายแฝงท่ีไดรั้บการยอมรับในเชิงวฒันธรรม ผูช้มภาพยนตร์หรือผูค้นใน

วฒันธรรมจะมีการตีความสัญญะและเขา้ใจการส่ือความหมายแฝงร่วมกนั เป็นการส่ือความหมาย

แฝงท่ีไดรั้บการตีความเหมือนกนัและมีการยอมรับร่วมกนัในระดบัวฒันธรรม ผูว้ิจยัได้วิเคราะห์

การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations) ในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) คือ การนําเสนอปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมที่

เลวร้าย สภาพสังคมในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) นั้นเป็นสภาพสังคมท่ีมีความ

เส่ือมโทรมและมีความเลวร้าย บา้นเมืองเต็มไปด้วยความสกปรกและถูกปกคลุมไปด้วยฝุ่ นควนั 

สังคมถูกปกครองดว้ยผูน้าํท่ีมีอาํนาจซ่ึงเห็นแต่ผลประโยชน์ของตวัเองและสร้างภาพหลอกลวง

ประชาชน สภาพสังคมจึงเต็มไปดว้ยภยัอนัตรายและโจรผูร้้ายและปัญหาความรุนแรงในรูปแบบ
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ต่างๆท่ีเป็นภยัสังคม ปัญหาความรุนแรงและสภาพสังคมท่ีเส่ือมโทรมและเลวร้ายในภาพยนตร์เร่ือง 

A Clockwork Orange (1971) เป็นการใชส้ัญญะในระดบัวฒันธรรม (cultural connotations) เพื่อการ

ส่ือความหมายให้ผูช้มโดยทัว่ไปไดรั้บรู้ถึงปัญหาความรุนแรงและสภาพสังคมท่ีเลวร้ายเส่ือมโทรม

ซ่ึงสามารถเกิดข้ึนไดจ้ริงและมีอยู่จริงในสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะรับรู้ไดว้่าหากปล่อยให้คนเลวเป็น

ผูน้ําท่ีมีอาํนาจในการปกครองจะส่งผลเสียต่อสังคมอย่างไร เหตุการณ์ความรุนแรงและความ

เลวร้ายต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ไม่ได้เกิดข้ึนจากตวัละคร 

อเล็กซ์เท่านั้น แต่เกิดข้ึนจากการท่ีสังคมถูกปกครองดว้ยผูน้าํท่ีเห็นแต่ผลประโยชน์ของตวัเองและ

สร้างภาพหลอกลวงประชาชน เม่ือสภาพสังคมเกิดความเส่ือมโทรมและเลวร้าย คนดีในสังคมจึง

ตอ้งใชชี้วิตอยูอ่ยา่งยากลาํบากและเต็มไปดว้ยภยัอนัตรายรอบๆ ตวั ปัญหาความรุนแรงและสภาพ

สังคมท่ี เส่ือมโท รมเลวร้ายในภาพ ยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) จึงเป็ นการส่ื อ

ความหมายเพื่อใหผู้ช้มมองเห็นปัญหาของสภาพสังคม ทาํใหผู้ช้มทราบวา่การสร้างสังคมใหมี้ความ

สงบสุขและมีความเจริญนั้ น สังคมจะต้องถูกปกครองด้วยผู ้นําท่ี ดีมี คุณธรรมและเห็นแก่

ผลประโยชน์ของประชาชนเป็นหลกั ผูน้าํท่ีปกครองสังคมและผูค้นในสังคมจะตอ้งควบคุมคนเลว

ไม่ใหมี้อาํนาจ และควบคุมคนเลวไม่ใหก่้อความเดือดร้อนได ้  
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ตารางท่ี 4.2  แสดงผลการวเิคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

  

ภาพยนตร์ การส่ือความหมายด้วยภาพ การส่ือความหมายด้วยเสียง การส่ือความหมายเชิงสัญญะวทิยา 

 

 

 

 

 

Visitor Q  

(2001) 

1.  Composition of  Image (การจดัรวมภาพ) 

      - รูปแบบของระยะใกลชิ้ดในการใชมุ้มกลอ้งใน  

         แนวนอน (Proximity) 

 

2. Juxtaposition of Images (การตดัต่อภาพ) 

     - รูปแบบการตดัภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัดู

เสมือนวา่เป็นเหตเุป็นผลซ่ึงกนัและกนั 

(Propinquity for Causality) 

1.  เสียงประกอบ (Sound Effects) 

     - การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิด  

        เสียงในฉาก 

     - การใชเ้สียงบรรยากาศ 

     - การใชเ้สียงประกอบท่ีสร้างข้ึน    

        (Artificial Sound) 

2.  เสียงดนตรี (music) 

      - เสียงเคร่ืองดนตรีเปียโนบรรเลงชา้ๆ 

        ดว้ยความไพเราะ (ใชเ้ฉพาะการยติุ 

        ของเร่ืองราว Ending หรือตอนจบ 

        ภาพยนตร์เท่านั้น) 

1.  การส่ือความหมายแฝงในระดบัของ 

     ปัจเจก (individual connotations) 

     - ตวัละครหลกัในครอบครัว 

     - ความรุนแรงและพฤติกรรมท่ีผิดหลกั 

       จริยธรรมในภาพยนตร์ 

     - การใชค้วามรุนแรงต่อสูก้บัความ 

       รุนแรง 

     - นํ้านมของตวัละครแม่ 

2.  การส่ือความหมายแฝงในระดบัของ   

     วฒันธรรม (cultural connotations) 

     - การนาํเสนอปัญหาความรุนแรงใน  

       รูปแบบต่างๆ และสภาพสงัคมท่ี 

       เลวร้าย 
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ตารางท่ี 4.2 (ต่อ) 
 

ภาพยนตร์ การส่ือความหมายด้วยภาพ การส่ือความหมายด้วยเสียง การส่ือความหมายเชิงสัญญะวทิยา 

 

 

 

 

Baise Moi 

(2000) 

1. Composition of Image (การจดัรวมภาพ) 

    - รูปแบบของระยะใกลชิ้ดในการใชมุ้มกลอ้งใน 

       แนวนอน (Proximity) 

 

2. Juxtaposition of Images (การตดัต่อภาพ) 

    - รูปแบบการตดัภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัดู  

       เสมือนวา่เป็นเหตเุป็นผลซ่ึงกนัและกนั  

       (Propinquity for Causality) 

  

1. เสียงประกอบ (Sound Effects) 

    - การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิด 

       เสียงในฉาก 

    - การใชเ้สียงบรรยากาศ 

    - การใชเ้สียงประกอบท่ีสร้างข้ึน  

       (Artificial Sound) 

2. เสียงดนตรี (music) 

    - เสียงดนตรีเพลงพงัคร็์อคท่ีมี 

      ท่วงทาํนองท่ีมีความรวดเร็วและมี   

      ความดุดนั ( ใชเ้ฉพาะช่วงเวลาท่ีตวั 

      ละครมานูและนาดีนระเบิดอารมณ์ 

      ความรุนแรงออกมา ) 
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ตารางท่ี 4.2 (ต่อ) 
 

ภาพยนตร์ การส่ือความหมายด้วยภาพ การส่ือความหมายด้วยเสียง การส่ือความหมายเชิงสัญญะวทิยา 

 

 

 

 

A Clockwork Orange 

(1971) 

1. Composition of Image (การจดัรวมภาพ) 

     - รูปแบบของระยะใกลชิ้ดในการใชมุ้มกลอ้งใน 

        แนวนอน (Proximity) 

 

2. Juxtaposition of Images (การตดัต่อภาพ) 

    - รูปแบบการตดัภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัดู   

       เสมือนวา่เป็นเหตเุป็นผลซ่ึงกนัและกนั  

       (Propinquity for Causality) 

1. เสียงประกอบ (Sound Effects) 

    - การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิด 

       เสียงในฉาก 

    - การใชเ้สียงบรรยากาศ 

    - การใชเ้สียงประกอบท่ีสร้างข้ึน   

       (Artificial Sound) 

2. เสียงดนตรี (music) 

    - เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ  

       Beethoven  (ใชเ้พ่ือเป็นตวัแทนของ  

       ความชัว่ร้ายในจิตใจของตวัละครหลกั  

       อเลก็ซ์ เดอลาร์ช ) 

 

1. การส่ือความหมายแฝงในระดบัของ 

     ปัจเจก (individual connotations) 

     - ตวัละครหลกั อเลก็ซ์ เดอลาร์ช 

     - อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใชป้ระกอบฉาก 

       ภายในภาพยนตร์ 

     - เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven 

2. การส่ือความหมายแฝงในระดบัของ  

    วฒันธรรม (cultural connotations) 

     - การนาํเสนอปัญหาความรุนแรงใน  

        รูปแบบต่างๆ และสภาพสงัคมท่ี 

        เลวร้าย 

 

139 



140 
 

จากตารางแสดงผลการวิเคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม พบว่า ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรมทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise 

Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั สามารถ

สรุปดงัน้ี 

การส่ือความหมายด้วยภาพ  

การส่ือความหมายด้วยภาพ คือ การใช้รูปแบบในการส่ือความหมายด้วยภาพของ

ภาพยนตร์ โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อให้ผูช้มเกิดความรู้สึกต่างๆ เช่น ความเขา้ใจ ความซาบซ้ึงใน

ภาพยนตร์ ความหวาดกลัวในภาพยนตร์ และเกิดอารมณ์คล้อยตามเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ การส่ือความหมายดว้ยภาพของภาพยนตร์นั้นตอ้งอาศยัองคป์ระกอบต่างๆของการสร้าง

ภาพและการถ่ายภาพซ่ึงถือวา่เป็นภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายของภาพยนตร์ ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A 

Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายด้วยภาพ ท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกันและแตกต่างกัน 

สามารถสรุปดงัน้ี 

1.  Composition of  Image (การจัดรวมภาพ) คือ กระบวนการจดัองค์ประกอบต่างๆ

ในภาพโดยกาํหนดจุดยืนและมุมมองของผูช้มโดยผ่านเทคนิคทางดา้นภาพ ภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise 

Moi/A Clockwork Orange) ได้ใช้รูปแบบในการจดัรวมภาพท่ีมีความคล้ายคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง คือ 

การใช้วิธีการจดัรวมภาพในรูปแบบของระยะใกลชิ้ดในการใช้มุมกลอ้งในแนวนอน (Proximity) 

เป็นการจดัรวมองค์ประกอบต่างๆ ภายในภาพ และกาํหนดให้ภาพในภาพยนตร์มีการเคล่ือนไหว

ไปมาในลกัษณะแนวนอน มีการกาํหนดระยะห่างใกล้ไกลของภาพในภาพยนตร์ซ่ึงจะมีความ

เก่ียวพนักนักบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ และสามารถกระตุน้อารมณ์ของผูช้มได ้ซ่ึงประกอบดว้ยการ

ระยะห่างใกลไ้กลของภาพ 3 ลกัษณะ คือ 1. ภาพระยะไกล (Long Shot) หรือ LS เป็นการถ่ายภาพ

เพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นตวัละครแบบเต็มตวั เป็นการถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นบรรยากาศของฉากและ

ตวัละครแบบเตม็ตวั เช่น ภาพในขณะท่ีอเล็กซ์และเพื่อนๆ เดินอยูบ่นถนนในเมืองท่ีเงียบเหงาและ

อา้งวา้งในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) การถ่ายภาพบรรยากาศท่ีโรงเรียนของลูก

ชายในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ฉากในชีวิตประจําว ันของมานูท่ี เดินอยู่ในเมืองใน

ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) เป็นตน้ 2. ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) หรือ MS เป็นการ

ถ่ายภาพเพื่อให้ผูช้มไดเ้ห็นตวัละครแบบคร่ึงตวั เป็นการถ่ายภาพเพื่อใหผู้ช้มไดเ้ห็นพฤติกรรมต่างๆ

ของตวัละครแบบคร่ึงตวั และให้ผูช้มไดเ้ห็นเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์อยา่งใกลชิ้ดข้ึน 
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เช่น ภาพอเล็กซ์และเพื่อนๆในขณะท่ีพูดคุยกันเพื่อวางแผนการปล้นในภาพยนตร์เร่ือง A 

Clockwork Orange ภาพตวัละครนาดีนเล่นปืนดว้ยความรู้สึกหลงใหลในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi 

(2000) ภาพถ่ายเหตุการณ์ท่ีพ่อและแม่ร่วมกนัชาํแหละศพเพื่อนร่วมงานสาวในภาพยนตร์เร่ือง 

Visitor Q (2001) เป็นตน้ 3. ภาพระยะใกล ้(Close-up Shot) หรือ CU เป็นการถ่ายภาพในระยะใกล้

เฉพาะใบหนา้ของตวัละคร เป็นการถ่ายภาพเพื่อใหผู้ช้มไดเ้ห็นใบหนา้ของตวัละครและรับรู้อารมณ์

ของตวัละคร เช่น ภาพใบหนา้ของอเล็กซ์ในขณะท่ีทาํร้ายเหยื่อซ่ึงมีความน่ากลวัในภาพยนตร์เร่ือง 

A Clockwork Orange (1971) ภาพสภาพของเหยือ่ในขณะท่ีมานูและนาดีนทาํร้ายในภาพยนตร์เร่ือง 

Baise Moi (2000) ภาพถ่ายใบหน้าของลูกชายท่ีกาํลงัทาํร้ายร่างกายแม่ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 

(2001) เป็นตน้ การกาํหนดระยะห่างใกลไ้กลของภาพและการใชรู้ปแบบของระยะใกลชิ้ดในการใช้

มุมกล้องในแนวนอน (Proximity) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคม

แล ะขัดแย้งกับ ห ลักจริยธรรม  ทั้ ง  3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็ น

กระบวนการจดัองคป์ระกอบต่างๆ ในภาพเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจเร่ืองราวต่างๆ ท่ี

เกิดข้ึนในภาพยนตร์ และสามารถรับรู้ถึงอารมณ์ ความรู้สึกต่างๆท่ีเกิดข้ึนกบัตวัละครได ้

2.  Juxtaposition of Images (การตัดต่อภาพ) คือ เทคนิคการนําเอาภาพต่างๆมาเรียง

ร้อยกนัไวเ้พื่อให้เกิดเป็นเร่ืองราว ภาพยนตร์นั้นจะเกิดจากการตดัต่อฟิล์มท่ีนาํแต่ละฉากหรือแต่ละ

ซีนมาเรียงร้อยต่อๆ กันเพื่อให้กลายเป็นเร่ืองราวท่ีมีสมบูรณ์ข้ึนมา ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A 

Clockwork Orange) ได้ใช้รูปแบบในการตดัต่อภาพท่ีมีความคล้ายคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง คือ รูปแบบ

การตัดภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกันดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นผลซ่ึงกันและกัน (Propinquity for 

Causality) เป็นการตดัต่อภาพหรือเหตุการณ์ในภาพยนตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกัน เช่น เม่ือเกิด

เหตุการณ์หน่ึงข้ึนก็จะทาํให้เกิดเหตุการณ์ต่อไปตามมา ซ่ึงเป็นเหตุเป็นผลท่ีมีความเช่ือมโยงกนั ไม่

มีการสลบัระยะเวลาและเหตุการณ์ต่างๆ เป็นการใชก้ารตดัต่อเพื่อส่ือความหมายให้ผูช้มไดเ้ขา้ใจ

เหตุการณ์ต่างๆ ในภาพยนตร์ตามลาํดบัเวลา เร่ืองราว และเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ใช้รูปแบบการตัดต่อภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกันดู

เสมือนว่าเป็ นเหตุเป็นผลซ่ึงกันและกัน  (Propinquity for Causality) ทั้ ง  3  เร่ือง เพื่ อการส่ื อ

ความหมายให้ผูช้มเกิดความรับรู้และเกิดความเข้าใจเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ โดยตัดต่อเร่ืองราวในภาพยนตร์นั้ นเรียงลําดับตามระยะเวลา และเรียงลําดับตาม

เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบ 
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การส่ือความหมายด้วยเสียง   

นอกจากภาพยนตร์จะมีการส่ือความหมายดว้ยภาพ(Image)เป็นองคป์ระกอบหรือปัจจยั

หลกัในการส่ือความหมายแลว้ ยงัตอ้งมีการใชเ้สียงซ่ึงเป็นอีกปัจจยัหน่ึงท่ีมีความสาํคญัยิง่ในการส่ือ

ความหมายของภาพยนตร์ เสียงจะช่วยเสริมสร้างอารมณ์ใหข้อ้มูลรายละเอียดอ่ืนๆและแกไ้ขปัญหา

ในกรณีท่ีภาพไม่สามารถส่ือสารหรือส่ือความหมายได้อย่างชัดเจน ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise 

Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายดว้ยเสียง ท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั 

สามารถสรุปดงัน้ี 

1. เสียงประกอบ (Sound Effects) คือ เสียงท่ีไม่ใช่เสียงพูดของตวัละครในภาพยนตร์ 

แต่เป็นเสียงต่างๆท่ีเกิดข้ึนในแต่ละฉากของภาพยนตร์ เสียงประกอบท่ีใช้ในภาพยนตร์คือเสียง

ทัว่ๆไปท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากภาพในภาพยนตร์ ซ่ึงเสียงประกอบจะตอ้งสัมพนัธ์กบั

เวลาและการกระทาํของส่ิงนั้นๆ เสียงประกอบในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange)  

ไดใ้ชรู้ปแบบของเสียงประกอบ (Sound Effects) ในการส่ือความหมายท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัทั้ง3

เร่ือง ประกอบดว้ย  

  1.1 การใช้เสียงจริงที่มาจากแหล่งกําเนิดเสียงในฉาก (Local Sound) คือ แหล่ง

เสียงท่ีปรากฏอยูใ่นภาพหรือในฉากนั้นๆ เป็นเสียงทัว่ไปท่ีเกิดข้ึนภายในฉากเพื่อใชใ้นการประกอบ

ฉากและสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์ เช่น การใชเ้สียงลากส่ิงของในขณะท่ีตวัละครแม่กาํลงั

ทาํความสะอาดบา้นในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) การใชเ้สียงแตรรถและเสียงเคร่ืองยนตข์อง

รถยนต์หลายๆคนัในฉากท่ีมานูและนาดีนเดินอยู่ข้างถนนในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 

เสียงเคาะประตูหรือเสียงในขณะท่ีอเล็กซ์กาํลงักระแทกประตูบา้นในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork 

Orange (1971) เป็นตน้  

     1.2 การใช้เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound) เป็นการใช้เสียงเพื่อเสริมสร้าง

ความสมจริงของฉากหรือสถานท่ี และเป็นการใชเ้สียงเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิดความเขา้ใจ

และทราบถึงบรรยากาศของฉากนั้นๆ เช่น การใชเ้สียงเสียงลมเบาๆและเสียงแม่นํ้าไหลเบาๆในฉาก

ท่ีนาดีนนาํศพมานูมาเผาท่ีริมแม่นํ้ าในป่าในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) การใช้เสียงลมพดั

รุนแรงและเสียงฝนตกหนกัในฉากป่ารกร้างท่ีอเล็กซ์โดนรุมทาํร้ายในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork 

Orange (1971) การใชเ้สียงลมพดัและเสียงจ้ิงหรีดร้องในฉากท่ีตวัละครพ่อข่มขืนเพื่อนร่วมงานสาว

ในป่าร้างในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เป็นตน้  
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        1.3 การใช้เสียงประกอบที่สร้างขึ้น (Artificial Sound) คือ เสียงพิเศษท่ีผูผ้ลิต

ภาพยนตร์ไดส้ร้างข้ึนมาใหม่ และไดใ้ชเ้ติมแต่งเขา้ไปในขั้นตอนการตดัต่อเสียงและผสมเสียง เพื่อ

ช่วยให้ภาพยนตร์มีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน และสามารถกระตุน้อารมณ์ของผูช้มหรือปลุกเร้าอารมณ์

ของผูช้มได ้เช่น การใชเ้สียงอวยัวะของร่างกายท่ีกาํลงัฉีกขาดออกจากกนัในภาพยนตร์เร่ือง Visitor 

Q (2001) การใช้เสียงระเบิดและเสียงกระสุนปืนในฉากท่ีมานูและนาดีนบุกเขา้ไปฆ่าผูค้นในคลบั

ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) การใชเ้สียงอวยัวะของร่างกายท่ีโดนชกต่อยทุบตีในภาพยนตร์

เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เป็นต้น สรุปได้ว่า ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork 

Orange)  มีการใช้รูปแบบของเสียงประกอบ (Sound Effects) รูปแบบต่างๆเพื่อการส่ือความหมาย

ในการสร้างความสมจริงให้กบัภาพยนตร์ และเพื่อปลุกเร้าอารมณ์ของผูช้มให้คลอ้ยตามภาพยนตร์ 

ซ่ึงมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง 

2.  เสียงดนตรี (music) เสียงดนตรีเป็นเสียงท่ีมีอิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกนึกคิดและ

จินตนาการของผูช้มภาพยนตร์ เสียงดนตรีสามารถเพิ่มความหมายให้แก่ภาพในภาพยนตร์ได ้

เสียงดนตรีสามารถสร้างอารมณ์ ตรึงอารมณ์ และเปล่ียนอารมณ์ของผูช้มขณะชมภาพยนตร์ได ้

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายด้วยเสียงดนตรีท่ีมีลักษณะ

แตกต่างกนัทั้ง 3 เร่ือง สามารถสรุปดงัน้ี 

    2.1  การใช้เสียงดนตรีเพื่อส่ือความหมายในการปลอบโยนจิตใจ เสียงดนตรีท่ีใช้

ประกอบในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) คือ “เสียงเคร่ืองดนตรีเปียโนบรรเลงช้าๆดว้ยความ

ไพเราะ” เป็นการใช้เสียงดนตรีประกอบเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มได้รับรู้และรู้สึกถึงความ

อบอุ่นใจ ความสุขใจ และการรู้สึกผ่อนคลายความกงัวลใจ เม่ือถึงภาวะคล่ีคลาย (Falling Action)

หรือการยุติของเร่ืองราว (Ending) ของภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) เหตุการณ์ ต่างๆใน

ภาพยนตร์เปล่ียนความรู้สึกจากความตรึงเครียดและกดดนักลายมาเป็นความรัก ความอบอุ่น และ

ความรู้สึกท่ีดี มีการใช้ “เสียงเคร่ืองดนตรีเปียโนบรรเลงช้าๆด้วยความไพเราะ” เพื่อให้ผูช้มเกิด

ความรู้สึกผอ่นคลายความกงัวลใจ เกิดความรู้สึกท่ีดีคลอ้ยตามเหตุการณ์ในภาพยนตร์ท่ีคล่ีคลายไป

ทางท่ีดีและมีความสุขใจในตอนทา้ยของภาพยนตร์  

     2.2 การใช้เสียงดนตรีเพื่อส่ือความหมายในการปลุกเร้าและกระตุ้นอารมณ์ให้ผู้ชม

รู้สึกตื่นเต้น เสียงดนตรีท่ีใช้ประกอบในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) คือ “เสียงดนตรีเพลง

พงัค์ร็อคท่ีมีท่วงทาํนองท่ีมีความรวดเร็วและมีความดุดนั” เป็นการใช้เสียงดนตรีประกอบเพื่อการ

ส่ือความหมายให้ผูช้มมีความรู้สึกต่ืนเตน้ตามเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ ผูส้ร้างภาพยนตร์จะ
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ใช้เสียงดนตรีประกอบในภาพยนตร์เฉพาะช่วงเวลาท่ีตวัละครมานูและนาดีนระเบิดอารมณ์ความ

รุนแรงออกมาและเป็นเหตุการณ์ท่ีมีความต่ืนเตน้ “เสียงดนตรีเพลงพงัคร็์อคท่ีมีท่วงทาํนองท่ีมีความ

รวดเร็วและมีความดุดนั” เป็นการส่ือความหมายดว้ยเสียงเพื่อเสริมสร้างบรรยากาศในภาพยนตร์ให้

มีความน่ากลัวและสยองขวญัข้ึน มีประสิทธิภาพอย่างมากในการเสริมสร้างบรรยากาศให้

ภาพยนตร์น่ากลวั และสามารถส่ือความหมายใหผู้ช้มมีความรู้สึกต่ืนเตน้คลอ้ยตามภาพยนตร์ได ้ 

   2.3 การใช้เสียงดนตรีเพื่อส่ือความหมายในการเป็นตัวแทนของความช่ัวร้าย

ภายในจิตใจ เสี ยงดนตรีท่ี ใช้ป ระกอบ ในภาพ ยนตร์เร่ือง  A Clockwork Orange (1971) คือ 

“เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven” ตวัละครอเล็กซ์ช่ืนชอบเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven มาก ในช่วงเวลาท่ีตัวละครอเล็กซ์แสดงความชั่วร้ายออกมา จะมีการใช้เสียงเพลง

บรรเลงคลาสสิคของ Beethoven เป็นเสียงดนตรีประกอบ เม่ือตวัละครอเล็กซ์ไดรั้บการบาํบดัให้

เป็นคนดี ตวัละครอเล็กซ์กลบัมีความรู้สึกเจ็บปวดและทรมานเม่ือไดย้ินเสียงเพลงบรรเลงคลาสสิค

ของ Beethoven  ในตอนทา้ยของภาพยนตร์เม่ือตวัละครอเล็กซ์ไดก้ลบัมามีความชัว่ร้ายในจิตใจอีก

คร้ัง ตัวละครอเล็กซ์ก็สามารถกลับมาฟังเสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ได้อย่างมี

ความสุขอีกคร้ัง จึงถือได้ว่าเป็นการใช้เสียงดนตรีประกอบเพื่อการส่ือความหมายในการเป็น

ตัวแทนของความชั่วร้ายภายในจิตใจของตัวละครอเล็กซ์ สรุปได้ว่า การส่ือความหมายด้วย

เสียงดนตรีของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีลักษณะท่ีแตกต่างกันทั้ ง 3

เร่ือง 

การส่ือความหมายเชิงสัญญะวทิยา 

การวิเคราะห์การส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยาในภาพยนตร์ เป็นการวิเคราะห์การส่ือ

ความหมายแฝงในภาพยนตร์ ซ่ึงหมายถึง การตีความหมายของสัญญะท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็น

การทาํความเขา้ใจว่าความหมายของสัญญะนั้นไดถู้กส่ือความหมายออกมาอย่างไร ซ่ึงการศึกษา

สัญญะแนวน้ีจะไม่สนใจความลม้เหลวของการส่ือสาร และไม่เก่ียวขอ้งกบัประสิทธิผลและความ

ถูกตอ้ง แต่เป็นแนวทางการศึกษาเชิงสังคมหรือความแตกต่างทางวฒันธรรมระหวา่งผูส่้งสารและ

ผูรั้บสาร ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายเชิงสัญญะวิทยา ท่ีมี

ลกัษณะคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั สามารถสรุปดงัน้ี  

1.  การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations)  

   การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก หมายถึง การทาํความเข้าใจและการ

ตีความสัญญะหรือความหมายแฝงในภาพยนตร์ของผูช้ม ซ่ึงผูช้มจะมีการตีความสัญญะหรือ
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ความหมายแฝงของภาพยนตร์แตกต่างกนั ข้ึนอยูก่บัการเรียนรู้หรือวิธีการมองโลกและการท่ีบุคคล

แต่ละบุคคลมีปฏิสัมพนัธ์กบัโลก การส่ือความหมายแฝงในระดบัของปัจเจกในภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ 

Baise Moi/A Clockwork Orange) มีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั สามารถสรุปดงัน้ี  

 1.1 การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ตัวละครหลักที่มีพฤติกรรมเลวร้าย ใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ตวัละคร

หลกัท่ีมีพฤติกรรมเลวร้ายซ่ึงมีลักษณะท่ีคล้ายคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง ตวัละครหลกัในครอบครัวใน

ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ตวัละครหลกัมานูและนาดีนในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 

ตวัละครหลกั อเล็กซ์ เดอลาร์ชในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange ตวัละครหลกัในภาพยนตร์

ทั้ง 3 เร่ืองมีพฤติกรรมท่ีเลวร้ายซ่ึงมีความคล้ายคลึงกัน เป็นการส่ือความหมายแฝงจากผูส้ร้าง

ภาพยนตร์ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั คือ การส่ือความหมายแฝงเพื่อให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงพฤติกรรมของคน

เลวท่ีมีตวัตนอยู่จริงในสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะรับรู้ได้ว่าพฤติกรรมต่างๆ ท่ีมีความเลวร้ายของตวั

ละครหลกัจากภาพยนตร์ทั้ง 3 เร่ือง เป็นตวัแทนของคนเลวท่ีมีพฤติกรรมเลวร้ายซ่ึงมีตวัตนอยูจ่ริง

และใช้ชีวิตอยูใ่นสังคมปัจจุบนัร่วมกบัเรา ผูช้มจะเกิดความหวาดกลวัพฤติกรรมความเลวร้ายของ

คนเลว และผูช้มจะใช้ชีวิตประจาํวนัโดยการหลีกเล่ียงให้ไกลจากบุคคลท่ีมีพฤติกรรมชัว่ร้ายและ

บุคคลท่ีมีลกัษณะเป็นภยัสังคม       

    1.2 การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ ภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 2 เร่ือง ประกอบด้วย                  

1. ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) และ 2. ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) มีการใช้ความรุนแรง

เป็นสัญญะในการส่ือความหมายแฝงในระดบัของปัจเจกซ่ึงมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั สรุปไดด้งัน้ี ใน

ภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) มีการใช้ความรุนแรงเป็นสัญญะในการส่ือความหมายแฝง 

ประกอบด้วย “ความรุนแรงและพฤติกรรมท่ีผิดหลกัจริยธรรมในภาพยนตร์” และ “การใช้ความ

รุนแรงต่อสู้กบัความรุนแรง” ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) มีการใชค้วามรุนแรงเป็นสัญญะ

ในการส่ือความหมายแฝง ประกอบด้วย “การใช้ความรุนแรงล้างแคน้สังคมและการใช้ชีวิตท่ีไร้

กฎระเบียบ” และ “ปืนและพลงัในการทาํลายลา้งของปืน” สัญญะเหล่าน้ี เป็นการส่ือความหมาย

แฝงในระดบัของปัจเจกท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั คือ การส่ือความหมายแฝงโดยการใชค้วามรุนแรง

ในรูปแบบต่างๆ ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดใ้ชค้วามรุนแรงในรูปแบบต่างๆเพื่อการส่ือความหมายใหผู้ช้ม

ได้รับรู้ถึงปัญหาต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกับความรุนแรง เช่น ปัญหาความรุนแรงทางเพศ ปัญหาความ

รุนแรงท่ีเกิดข้ึนในครอบครัว ปัญหาความรุนแรงในการทาํร้ายร่างกาย การปลน้ การฆาตกรรม เป็น
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ตน้ ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆนั้นจะส่งผลกระทบให้เกิดปัญหาต่างๆตามมา ถือไดว้า่เป็น

ปัญหาสังคมท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวิตประจาํวนั เป็นปัญหาสังคมท่ีตอ้งไดรั้บการแกไ้ข และเป็นภยัร้าย

ในสังคมท่ีทุกคนควรจะหวาดกลวัและระวงัตวั  

 1.3 การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ ด้านมืดที่ เลวร้ายภายในจิตใจมนุษย์ 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมเร่ือง A 

Clockwork Orange (1971) เป็นภาพยนตร์เพียงเร่ืองเดียวเท่านั้น ท่ีมีการใช้ดา้นมืดท่ีเลวร้ายภายใน

จิตใจมนุษย ์เป็นสัญญะในการส่ือความหมายแฝง ประกอบดว้ย “อุปกรณ์ต่างๆท่ีใช้ประกอบฉาก

ภายในภาพยนตร์” และ “เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven” สัญญะเหล่าน้ี เป็นการส่ือ

ความหมายแฝงในระดบัของปัจเจกซ่ึงมีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกนั คือ การส่ือความหมายแฝงโดยการ

ใช้ด้านมืดท่ีเลวร้ายภายในจิตใจมนุษย์ “อุปกรณ์ต่างๆท่ีใช้ประกอบฉากภายในภาพยนตร์” ใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ซ่ึงประกอบไปดว้ย ส่ิงของ ภาพเขียนหรืองานศิลปะ 

และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในชีวิตประจาํวนั อุปกรณ์ประกอบฉากต่างๆ เหล่าน้ีจะมีลักษณะเป็น

สัญลกัษณ์ทางเพศท่ีมีความลามกอนาจารทั้งส้ิน ผูส้ร้างภาพยนตร์ไดใ้ชอุ้ปกรณ์ต่างๆท่ีใชป้ระกอบ

ฉากภายในภาพยนตร์ เพื่อแสดงเป็นสัญญะในการส่ือความหมายให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงสภาพสังคมท่ีมี

ผูค้นในสงัคมมีความเส่ือมโทรมทางจิตใจและมีความเส่ือมโทรมทางศีลธรรม เป็นการสะทอ้นดา้น

มืดท่ีเลวร้ายภายในจิตใจของตวัละครในภาพยนตร์ให้ผูช้มรับรู้ “เพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven” ตวัละครอเล็กซ์ ซ่ึงเป็นตวัละครหลกัในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) 

นั้ นมีสภาพจิตใจท่ีชั่วร้ายและช่ืนชอบเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven มาก เม่ือตัวละคร 

อเล็กซ์ไดรั้บการบาํบดัให้เป็นคนดี ตวัละครอเล็กซ์กลบัมีความรู้สึกเจ็บปวดและทรมานเม่ือไดย้ิน

เสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven ในตอนทา้ยของภาพยนตร์เม่ือตวัละครอเล็กซ์ไดก้ลบัมา

มีความชัว่ร้ายในจิตใจอีกคร้ัง ตวัละครอเล็กซ์ก็สามารถกลบัมาฟังเสียงเพลงบรรเลงคลาสสิคของ 

Beethoven ไดอ้ยา่งมีความสุขอีกคร้ัง “เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven” จึงเป็นตวัแทนของ

ดา้นมืดท่ีเลวร้ายภายในจิตใจตวัละครอเล็กซ์ สัญญะในการส่ือความหมายแฝง ซ่ึงประกอบดว้ย 

“อุปกรณ์ต่างๆท่ีใช้ประกอบฉากภายในภาพยนตร์” และ “เพลงบรรเลงคลาสสิคของ Beethoven” 

ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) จึงมีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกนั คือ การทาํหน้าท่ีเป็น

ตวัแทนของดา้นมืดท่ีเลวร้ายภายในจิตใจมนุษย ์ 

 1.4 การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ด้านสว่างหรือความดีงามภายในจิตใจมนุษย์ 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมเร่ือง 

Visitor Q (2001) เป็นภาพยนตร์เพียงเร่ืองเดียวเท่านั้น ท่ีมีการส่ือความหมายโดยการใช้ด้านสว่าง

หรือความดีงามภายในจิตใจมนุษย ์สัญญะท่ีใชใ้นการส่ือความหมายแฝง ประกอบดว้ย “นํ้านมของ
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ตวัละครแม่” ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ฉากท่ีตวัละครพ่อและตวัละครลูกสาวดูดนํ้ านม

จากอกของแม่ในตอนจบของภาพยนตร์ เป็นการส่ือความหมายแฝงถึงความสุขและความอบอุ่นของ

ครอบครัว ในการยุติของเร่ืองราว (Ending) หรือจุบจบของภาพยนตร์ตวัละครพ่อและตวัละครลูก

สาวไดดู้ดนํ้านมจากอกของแม่อยา่งมีความสุข นํ้ านมจากอกของแม่เป็นสัญลกัษณ์ของความรักของ

เพศหญิงและความรักของเพศแม่ ตวัละครพ่อไดดู้ดด่ืมนํ้ านมจากอกตวัละครแม่ส่ือความหมายแฝง

ถึงการไดรั้บความรักจากเพศหญิง ตวัละครลูกสาวไดดู้ดด่ืมนํ้ านมจากอกตวัละครแม่ส่ือความหมาย

แฝงถึงการไดรั้บความรักจากเพศแม่ ตวัละครแม่ไดใ้ห้ตวัละครพ่อและตวัละครลูกสาวด่ืมนํ้ านม

อย่างมีความสุขส่ือความหมายแฝงถึงการมอบความรักจากเพศหญิงให้กบัเพศชายและการมอบ

ความรักจากแม่ให้กบัลูกสาว “นํ้ านมของตวัละครแม่” จึงเป็นสัญญะในการทาํหน้าท่ีเป็นตวัแทน

ของดา้นสวา่งหรือความดีงามภายในจิตใจมนุษย ์ 

2.  การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations)  

     การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม หมายถึง การส่ือความหมายแฝงท่ี

ไดรั้บการยอมรับในเชิงวฒันธรรม ผูช้มภาพยนตร์หรือผูค้นในวฒันธรรมจะมีการตีความสัญญะ

และเขา้ใจการส่ือความหมายแฝงร่วมกนั เป็นการส่ือความหมายแฝงท่ีไดรั้บการตีความเหมือนกนั

และมีการยอมรับร่วมกนัในระดบัวฒันธรรม การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรมใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) มีการส่ือความหมายแฝงท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั คือ 

การส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมที่เลวร้าย 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง 

(Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการส่ือความหมายแฝงโดยการใช้ความรุนแรง

และดา้นมืดท่ีเลวร้ายในสังคมเป็นสัญญะในการส่ือความหมาย ซ่ึงเป็นสัญญะท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึง

กนัในภาพยนตร์ทั้ง 3 เร่ือง สัญญะท่ีใชใ้นการส่ือความหมายแฝง ประกอบดว้ย “การนาํเสนอปัญหา

ความรุนแรงและด้านมืดท่ีเลวร้ายในสังคม” ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) “การนําเสนอ

ปัญหาความรุนแรงและด้านมืดท่ีเลวร้ายในสังคม” ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) “การ

นาํเสนอปัญหาความรุนแรงและสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange 

(1971) ผูช้มในสังคมท่ีไดรั้บชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) จะมีการรับรู้และ

เขา้ใจความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) ท่ีคล้ายคลึงกนั คือ การส่ือ

ความหมายแฝงเพื่อให้ผูช้มในสังคมไดม้องเห็นและรับรู้ถึงปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ี

เกิดข้ึนในสังคม และไดรั้บรู้ถึงดา้นมืดหรือมุมมืดในสังคมท่ีมีความเลวร้ายและมีความน่ากลวั เม่ือ
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ผูช้มไดรั้บรู้ถึงปัญหาความรุนแรงจากภาพยนตร์ และไดรั้บรู้ถึงดา้นมืดหรือมุมมืดในสังคมท่ีมีความ

เลวร้าย ผูช้มจะเกิดความหวาดกลวัและมีการรับรู้และเขา้ใจความหมายแฝงท่ีคลา้ยคลึงกนัเน่ืองจาก

การเรียนรู้ทางสังคมของผูช้มซ่ึงรับรู้ไดว้า่อะไรคือส่ิงท่ีดีและอะไรคือส่ิงท่ีไม่ดี 

 

3.  ผลการวเิคราะห์ทฤษฎกีารประกอบสร้างความจริงทางสังคม (Construction of  

     Social Reality) ของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเนื้อหาท้าทายสังคม 

     และขดัแย้งกบัหลกัจริยธรรม 

 

ส่ือมวลชนในปัจจุบนัถูกมองวา่เป็นกระจกท่ีสะทอ้นความเป็นจริงของสังคม มีบทบาท

เป็นตวัตอกย ํ้าค่านิยม ความคิด ความเช่ือต่างๆท่ีมีอยูใ่นสังคม ซ่ึงมีอิทธิต่อการประกอบสร้างเป็น

ความคิดในแง่ต่างๆด้วยความเช่ือในพลงัของส่ือว่าส่ือเป็นศูนยก์ลางท่ีผลิตเร่ืองราวให้แก่สังคม 

แนวคิดเร่ืองการสร้างความเป็นจริงทางสังคม (social construction of reality) เช่ือว่ามนุษย์ไม่

สามารถรับรู้ความจริงภายนอกไดโ้ดยตรง แต่ตอ้งกระทาํผ่าน “ตวักลาง” คือ ประสาทสัมผสัและ

กระบวนการรับรู้ทางจิตของมนุษย ์ซ่ึงถูกหล่อหลอมโดยกระบวนการทางสังคมมาก่อนแลว้ ดงันั้น 

ส่ิงท่ีมนุษยเ์ช่ือว่าเป็นความจริงทางสังคมจึงล้วนแต่เป็นโลกท่ีถูกสร้างและถูกตีความมาแล้วใน

ระดบัหน่ึงทั้งส้ิน ภาพยนตร์ก็เป็นส่ือหน่ึงท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ใชก้ระบวนการในการสร้างภาพยนตร์

และทฤษฎีการประกอบสร้างความจริงทางสังคม (Construction of Social Reality) ในการส่ือสารถึง

กลุ่มผูช้ม หมายความวา่ ทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีปรากฏบนจอภาพยนตร์ ก็คือ โลกท่ีถูกประกอบสร้างข้ึน 

เป็นโลกแห่งสัญลกัษณ์ท่ีเราอาจเรียกว่าเป็นโลกภาพยนตร์ ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง ซ่ึงประกอบดว้ย ภาพยนตร์

เร่ืองท่ี  1. Visitor Q (2001)  ภาพยนตร์เร่ืองท่ี  2.  Baise Moi (2000) และภาพยนตร์เร่ืองท่ี  3. A 

Clockwork Orange (1971) ไดมี้การใช้แนวคิดเร่ืองการสร้างความเป็นจริงทางสังคม (Construction 

of Social Reality) หรือการสร้างความหมายทางสังคมซ่ึงสามารถอธิบายความเป็นจริงได้จาก 3 

แนวคิด ดงัน้ี 

3.1 การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายของภาษาศาสตร์  

        การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายของภาษาศาสตร์ คือ ผูส้ร้างภาพยนตร์ได้

นาํเสนอความจริง (truth) ไดโ้ดยผา่นทางภาษาในภาพยนตร์ ซ่ึงภาษาสามารถทาํให้มนุษยส์ามารถ

จดัระบบ สร้าง และเป็นเคร่ืองมือให้มนุษยส์ามารถเขา้สู่ความเป็นจริงได ้ภาษาเป็นเคร่ืองมือสําคญั

ในการสร้างแนวคิด (concept) เก่ียวกบัความเป็นจริง เช่น คนไทยเรียกโลหะท่ีสามารถยิงกระสุนวา่ 

“ปืน” เป็นตน้ แมภ้าษาจะมีความแตกต่างกนัในทางวฒันธรรม เช่น คนองักฤษเรียกโลหะท่ีสามารถ
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ยิงกระสุนว่า “GUN” แต่ผูช้มก็จะเกิดความเข้าใจได้อย่างตรงกัน ในภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise 

Moi/A Clockwork Orange) ผู ้สร้างภาพยนตร์ได้นําเสนอความจริง (truth) โดยการใช้ภาษาใน

ภาพยนตร์ท่ีแตกต่างกันในแต่ละประเทศ ดังน้ี ภาพยนตร์เร่ืองท่ี 1. Visitor Q (2001) ผู ้สร้าง

ภาพยนตร์ไดน้าํเสนอความจริง (truth) ผา่นทางภาษาญ่ีปุ่นในภาพยนตร์ ภาพยนตร์เร่ืองท่ี 2. Baise 

Moi (2000) ผูส้ร้างภาพยนตร์ได้นําเสนอความจริง (truth) ผ่านทางภาษาฝร่ังเศสในภาพยนตร์ 

ภาพยนตร์เร่ืองท่ี 3. A Clockwork Orange (1971) ผูส้ร้างภาพยนตร์ได้นําเสนอความจริง (truth) 

ผ่านทางภาษาองักฤษในภาพยนตร์ ถึงแมภ้าพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) จะมี

การนาํเสนอความจริง (truth) ผา่นทางภาษาท่ีแตกต่างกนัในแต่ละประเทศ แต่ในการส่ือความหมาย

ดว้ยภาษาในภาพยนตร์นั้นจะมีลกัษณะท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A 

Clockwork Orange) คือ การส่ือสารดว้ยภาษาท่ีใช้ในชีวิตประจาํวนั ในภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A 

Clockwork Orange) เป็นการนาํเสนอความจริงโดยการใช้ภาษาหรือบทสนทนาท่ีใช้ในภาพยนตร์ 

ประกอบดว้ย  

3.1.1 การใช้ภาษาสุภาพ เป็นการใชภ้าษาหรือบทสนทนาท่ีมีระเบียบแบบแผน ซ่ึง

เป็นการใชภ้าษาท่ีมีความสุภาพในสังคม เช่น การใชภ้าษาระหวา่งตวัละครพ่อกบัเพื่อนร่วมงานใน

ท่ีทาํงานในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) การใชภ้าษาระหวา่งตวัละครมานูกบัลูกคา้ในบาร์เหลา้

ในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) การใช้ภาษาระหว่างตัวละครอเล็กซ์กับนักการเมืองใน

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เป็นตน้ การใช้ภาษาสุภาพในภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง3เร่ือง (Visitor Q/ Baise 

Moi/A Clockwork Orange) เป็นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือความหมายและเป็นการสร้างความจริง

เพื่อใหผู้ช้มไดเ้กิดการรับรู้และเขา้ใจเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์  

3.1.2 การใช้ภาษาทีม่ีความหยาบคาย  เป็นการใชภ้าษาหรือบทสนทนาท่ีใชเ้ฉพาะ

กลุ่ม มีความหยาบคายและไม่นิยมใชใ้นสังคม เช่น การใชภ้าษาระหวา่งตวัละครลูกชายวยัรุ่นและ

ตวัละครแม่ในภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) การใช้ภาษาระหว่างตวัละครมานูและตวัละคร

นาดีนในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) การใช้ภาษาระหวา่งตวัละครอเล็กซ์กบัเพื่อนร่วมแก็งค์

ในภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) เป็นต้น การใช้ภาษาท่ี มีความหยาบคายใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 

เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือความหมายและเป็น
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การสร้างความจริงให้ผูช้มทราบถึงลกัษณะนิสัยท่ีเลวร้ายและหยาบคายของตวัละคร และเป็นการ

สร้างความจริงใหผู้ช้มภาพยนตร์รับรู้ถึงความรุนแรงทางภาษาของตวัละครในภาพยนตร์  

สรุปไดว้่า การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายของภาษาศาสตร์ในภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor 

Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการนาํเสนอความจริงโดยการใช้ภาษาหรือบทสนทนาท่ี

ใชใ้นชีวิตประจาํวนั เพื่อให้ผูช้มเขา้ใจเร่ืองราวและเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ และเป็นการ

นาํเสนอความจริงเพื่อให้ผูช้มรับรู้ถึงลกัษณะนิสัยท่ีเลวร้ายของตวัละคร และรับรู้ถึงความรุนแรง

ทางภาษาของตวัละครในภาพยนตร์ 

3.2 การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎปีรากฏการณ์นิยม 

        การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎีปรากฏการณ์นิยม คือ การรับรู้โลก

และสังคมด้วยตวัผูช้มภาพยนตร์เอง กล่าวคือ การรับรู้ประสบการณ์ สํานึก ค่านิยม จากการได้

สัมผสักบัโลกโดยตรงของตวัผูช้มภาพยนตร์ และเม่ือผูช้มภาพยนตร์มีประสบการณ์ตรงกบัส่ิงต่างๆ

แล้ว ผู ้ชมก็จะให้ความหมายแก่ส่ิงเหล่านั้ น การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายทฤษฎี

ปรากฏการณ์นิยมนั้น เป็นการตีความภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสดว้ยการรับรู้ประสบการณ์

และสํานึกของตวัผูช้มภาพยนตร์เอง ซ่ึงจะมีการตีความภาพยนตร์ท่ีคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนั

ตามประสบการณ์และสาํนึกของผูช้มภาพยนตร์แต่ละคน สามารถสรุปไดด้งัน้ี 

      3.2.1 ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ผูช้มภาพยนตร์จะเกิดการ

รับรู้ความจริงและมีการตีความภาพยนตร์ท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกัน คือ การรับรู้ถึงปัญหาความ

รุนแรงในสังคม และการรับรู้ถึงความเลวร้ายและดา้นมืดในสังคมท่ีมีความน่ากลวั ผูช้มภาพยนตร์

จะมีประสบการณ์และมีการรับรู้โลกและสังคมท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั โดยมีการตีความภาพยนตร์วา่

เหตุการณ์หรือเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์นั้ นเป็นความรุนแรงท่ีมีความเลวร้าย เพราะผูช้ม

ภาพยนตร์ทุกคนมีประสบการณ์และสาํนึกของตวัเองซ่ึงเกิดจากการไดส้ัมผสักบัโลกโดยตรงวา่ ส่ิง

ไหนคือความดีหรือความเลว ส่ิงไหนคือความรุนแรงหรือความชัว่ร้าย  

       3.2.2 ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรม ทั้ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) ผูช้มภาพยนตร์จะเกิดการ

รับรู้ความจริงและมีการตีความภาพยนตร์ท่ีมีลักษณะแตกต่างกัน คือ การรับรู้ระดับของความ

รุนแรงและความน่ากลวัในภาพยนตร์ ผูช้มภาพยนตร์จะเกิดการรับรู้ความจริงเก่ียวกบัระดบัของ

ความรุนแรงและความน่ากลัวในภาพยนตร์แตกต่างกัน เพราะผู ้ชมภาพยนตร์แต่ละคนมี

ประสบการณ์และมีการรับรู้โลกและสังคมท่ีแตกต่างกนั ผูช้มคนหน่ึงอาจจะรับรู้ความจริงเร่ือง
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ความรุนแรงและความน่ากลวัในภาพยนตร์ในระดบัสูง แต่ผูช้มอีกคนหน่ึงอาจจะรับรู้ความจริงเร่ือง

ความรุนแรงและความน่ากลวัในภาพยนตร์ในระดบัตํ่า การรับรู้ระดบัของความรุนแรงและความน่า

กลวัในภาพยนตร์นั้นข้ึนอยู่กบัประสบการณ์และการรับรู้โลกของผูช้มท่ีมีความแตกต่างกนั ผูช้ม

ภาพยนตร์แต่ละคนมีประสบการณ์และมีสํานึกทางสังคมแตกต่างกนั ส่งผลให้เกิดการรับรู้ระดบั

ของความรุนแรงและความน่ากลวัในภาพยนตร์แตกต่างกนั 

3.3 การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายแบบทฤษฎส่ืีอมวลชน 

    การสร้างความเป็นจริงตามการอธิบายแบบทฤษฎีส่ือมวลชน คือ การนําเสนอ

ความจริง (truth) ผ่านทางกระบวนการในการส่ือสาร ในขั้นตอนแรกส่ือมวลชนจะสร้างความเป็น

จริง (social construction of reality) ของกลุ่มบุคคลข้ึนมา และหลังจากสร้างความเป็นจริงแล้ว 

ขั้นตอนต่อมาคือ การเผยแพร่ถ่ายทอดความเป็นจริงท่ีส่ือมวลชนสร้างข้ึนมาแก่ผูรั้บสาร เม่ือ

ส่ือมวลชนเผยแพร่ข่าวสารออกไปและผูค้นในสงัคมไดรั้บข่าวสารไปแลว้ ก็จะเกิดการเก็บรวบรวม

ขอ้มูลเข้าสู่คลังความรู้ สร้างทัศนคติ และค่านิยมต่างๆ หลังจากนั้ น ก็เป็นขั้นตอนท่ีมีปฏิกิริยา

ตอบสนอง และเม่ือเวลาค่อยๆผ่านไปขอ้มูลข่าวสารท่ีสะสมกันมากๆเข้าก็จะถูกจดัระบบและ

ห่อหุ้มผูรั้บสารกลายเป็นโลกแห่งความเป็นจริงท่ีถูกสร้างข้ึน กรอบแห่งความเป็นจริงท่ีส่ือมวลชน

ไดส้ร้างข้ึนมีลกัษณะดงัน้ี 1. การเห็นดว้ยกบัระเบียบสังคมท่ีมีอยู ่(pro-social) 2. มีลกัษณะชวนให้

ต่อต้านสังคม (anti – social) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและ

ขดัแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการสร้าง

ความเป็นจริงตามการอธิบายแบบทฤษฎีส่ือมวลชน โดยมีลกัษณะท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัทั้ง 3 เร่ือง 

คือ มีลักษณะชวนให้ต่อตา้นสังคม (anti – social) ผูส้ร้างภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสทั้ง 3 

เร่ือง ไดใ้ชก้ระบวนการในการสร้างภาพยนตร์และมีการเผยแพร่ภาพยนตร์ไปยงัผูช้มในสังคมผา่น

ช่องทางในการส่ือสารรูปแบบต่างๆ ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคม

และขัดแยง้กับหลักจริยธรรม ทั้ ง 3 เร่ือง (Visitor Q/ Baise Moi/A Clockwork Orange) เป็นการ

สร้างความเป็นจริงจากผูส้ร้างภาพยนตร์เพื่อให้ผูช้มภาพยนตร์เกิดการรับรู้ความจริงเก่ียวกับ 

“ปัญหาความรุนแรงในรูปแบบต่างๆและสภาพสังคมท่ีเลวร้าย” ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีปรากฏใน

ภาพยนตร์ คือ โลกท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ประกอบสร้างข้ึน เป็นโลกแห่งสัญลกัษณ์ท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์

ตอ้งการให้ผูช้มรับรู้ถึงความรุนแรงในรูปแบบต่างๆท่ีเป็นปัญหาสังคมและมีความน่ากลวั และเป็น

การนาํเสนอสภาพมุมมืดในสังคมท่ีมีความน่ากลวัและเลวร้ายซ่ึงผูช้มอาจจะไม่เคยเห็นมาก่อน เป็น

การสร้างความเป็นจริงท่ีมีลกัษณะชวนให้ต่อตา้นสังคม (anti – social) คือ เป็นการสร้างความเป็น

จริงท่ีประกอบไปด้วยความรุนแรงในรูปแบบต่างๆ และความเลวร้ายในสังคมท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ เม่ือผูช้มไดรั้บชมภาพยนตร์ ผูช้มจะเกิดการรับรู้ความเป็นจริงท่ีเก่ียวกบัความรุนแรงและ
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ความเลวร้ายในสังคม และจะส่งผลกระทบข้ึนภายในจิตใจของผูช้ม ผูช้มจะเช่ือว่าส่ิงท่ีตนเองได้

รับรู้และรับชมในภาพยนตร์นั้นเป็นความจริงท่ีสามารถเกิดข้ึนได้ในสังคมปัจจุบนั ผูช้มจะรู้สึก

ต่อตา้นและหวาดกลวัสภาพสังคมท่ีมีความรุนแรงและมีความเลวร้าย ผูช้มจะรู้สึกหวาดกลวัความ

รุนแรงในรูปแบบต่างๆ และผูช้มจะรู้สึกไม่ปลอดภยัในชีวติและทรัพยสิ์นของตนเอง ส่งผลใหผู้ช้ม

ภาพยนตร์ใชชี้วติประจาํวนัในสังคมของตนเองดว้ยความระมดัระวงัมากข้ึน การตีความภาพยนตร์

และการรับรู้ถึงระดับของความรุนแรงในภาพยนตร์นั้ น จะอยู่ในระดับมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับ

ประสบการณ์และการรับรู้โลกของผูช้มซ่ึงมีความแตกต่างกนัดว้ย  

 

4.  ผลการวเิคราะห์ความคดิเห็นของผู้ให้ข้อมูลหลกัเกีย่วกบัภาพยนตร์สยองขวญั 

     นอกกระแสรูปแบบเนื้อหาท้าทายสังคมและขดัแย้งกบัหลกัจริยธรรม 

 

ผูว้ิจยัใชว้ิธีการการเลือกผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัดว้ยวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 

Sampling) โดยคดัเลือกผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีบทความในการวจิารณ์ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

เป็นท่ียอมรับและเป็นท่ีนิยมจากกลุ่มผูช้มภาพยนตร์ และเป็นผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีความรู้เก่ียวกบั

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นอยา่งดี จาํนวน 5 คน ผลการสัมภาษณ์ พบวา่ 

4.1 ภาพความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแสรูปแบบเนื้อหาท้าทายสังคม

และขัดแย้งกบัหลกัจริยธรรมกับสังคมไทย มีความรุนแรงมากเกนิไปยงัไม่เหมาะสมทีจ่ะเผยแพร่ใน

วงกว้างของสังคมไทย ควรเผยแพร่ให้ผู้ชมทีม่ีวจิารณญาณหรือเผยแพร่แค่ผู้ชมเฉพาะกลุ่มเท่าน้ัน 

        องค์ประกอบทางภาพหรือภาพความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมกบัสังคมไทย มีภาพความรุนแรงท่ีอยูใ่น

ระดบัสูงเกินไปซ่ึงผิดกบักฎระเบียบและขอ้บงัคบัทางกฎหมายในสังคมไทย ไม่มีความเหมาะสม

อยา่งยิง่ในการเผยแพร่ภาพความรุนแรงของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสออกสู่ผูช้มวงกวา้งใน

สังคมไทย เพราะไม่สามารถท่ีจะจาํกดัอายุของผูช้มหรือรับรู้ถึงวฒิุภาวะของผูช้มได ้และภาพความ

รุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสนั้นยงัมีความแตกต่างทางวฒันธรรมรวมอยู่ดว้ย ความ

รุนแรงบางอยา่งในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสซ่ึงสร้างโดยชาวต่างชาติ ในต่างประเทศอาจจะ

ถือวา่เป็นส่ิงท่ีสังคมยอมรับได ้แต่ความรุนแรงบางอยา่งในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส อาจจะ

เป็นส่ิงท่ียอมรับไม่ไดใ้นสังคมไทยเพราะความแตกต่างทางวฒันธรรม อา้งอิงผลการสัมภาษณ์เชิง

ลึกจากผูใ้หข้อ้มูลหลกั ดงัน้ี 
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     “ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นหนงัท่ีมีภาพความรุนแรงและภาพความน่า

กลวัมาก เป็นภาพยนตร์สายเฉพาะท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์สร้างมาเพื่อกลุ่มผูช้มกลุ่มเล็กๆเพียงกลุ่มหน่ึง 

ไม่ใช่สร้างมาเพื่อกลุ่มผูช้มกลุ่มใหญ่ในสังคม ในต่างประเทศจึงมีการจาํกดัอายขุองผูช้ม ถา้ผูช้มอายุ

ไม่ถึง 18 ปีก็ไม่ควรดู(หรือบางเร่ืองอาจจะดูไดโ้ดยท่ีมีคนใหค้าํแนะนาํอยา่งใกลชิ้ด)”  

(ดร.คุณาพร ไชยโรจน์ ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 10 พฤศจิกายน 2558)  

 

      “หนังสยองขวญันอกกระแสไม่ใช่หนังทั่วไปท่ีทุกคนจะดูมันได้จนจบและมี

ความสุขไปกบัมนัได ้เพราะผูส้ร้างภาพยนตร์สร้างภาพยนตร์อย่างอิสระโดยไม่คาํนึงถึงผูช้มส่วน

ใหญ่ในสังคม ทาํให้หนงัสยองขวญันอกกระแสมีภาพความรุนแรงในภาพยนตร์อยู่ในระดบัท่ีสูง

มาก เป็นหนังท่ีนําเสนอความวิปริตในจิตใจของคนอย่างสุดขั้ว คนดูหนังประเภทน้ีจึงตอ้งมีวุฒิ

ภาวะอยูใ่นระดบัหน่ึง หนงัสยองขวญันอกกระแสจึงไม่เหมาะกบัเยาวชนและไม่เหมาะกบัคนดูท่ียงั

ไม่คุน้เคยกบัหนงัประเภทน้ี การเผยแพร่หนงัสยองขวญันอกกระแสออกสู่วงกวา้งในสังคมจึงเป็น

ส่ิงท่ียงัไม่เหมาะสม”  

(นายอิทธิพล ทรัพยป์ราการ ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 3 มกราคม 2559)  

 

       “สังคมไทยซ่ึงเป็นสังคมใหญ่ท่ีมีผูค้นในสังคมอยูห่ลายระดบัและหลายการศึกษา 

เราไม่สามารถท่ีจะรู้ไดว้า่เม่ือผูช้มรับชมภาพความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสแลว้ 

ผูช้มจะมีวิจารณญาณในการรับชมและสามารถแยกแยะว่าอะไรดีและอะไรไม่ดีได้หรือไม่ภาพ

ความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสจึงเป็นส่ือท่ีมีความรุนแรงและผดิกฎหมายซ่ึงยงัไม่

เหมาะสมท่ีจะเผยแพร่ในสังคมไทย”  

(นายเกียรติระว ี บุญพลอย ผูใ้หข้อ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 17 ธนัวาคม 2558) 

  

     “ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสในต่างประเทศนั้นมีการกาํหนดอายุของผูช้ม

อย่างชดัเจน ผูส้ร้างภาพยนตร์จึงมีการนาํเสนอภาพความรุนแรงต่างๆ ในภาพยนตร์ไดอ้ย่างเต็มท่ี 

กลุ่มผูช้มภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสในต่างประเทศจึงเป็นกลุ่มผูช้มท่ีมีอายุ 18-20 ปีข้ึนไป 

แต่ในประเทศไทยภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นภาพยนตร์ท่ีมีการละเมิดลิขสิทธ์ิจากผูส้ร้าง

ภาพยนตร์ และมีการก็อปป้ีขายกนัเองในกลุ่มผูช้มจึงทาํให้ไม่สามารถจาํกดัอายผุูช้มได ้เม่ือเยาวชน

รับชมภาพยนตร์โดยท่ีไม่มีวิจารณญาณในการรับชม เยาวชนอาจจะเกิดการเลียนแบบภาพยนตร์

ในทางท่ีผดิและอาจจะทาํใหเ้กิดปัญหาต่างๆ ตามมาในสังคมได”้  

(น.ส.ชนิตา  ประยรูเมธา  ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 25 ธนัวาคม 2558)   
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        “ภาพความรุนแรงท่ีมีอยู่ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเหมาะสมกบัผูช้ม

เพียงกลุ่มเล็กๆหรือผูช้มเพียงเฉพาะกลุ่มเท่านั้ น ไม่เหมาะสมกับการเผยแพร่ในวงกวา้งของ

สังคมไทย เพราะภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นหนงัต่างชาติท่ีสร้างโดยชาวต่างชาติ ซ่ึงเคา้มี

วฒันธรรมของเคา้ วฒันธรรมของเคา้ไม่เหมือนกบัวฒันธรรมของเรา มนัก็มีความแตกต่างกนัทาง

วฒันธรรม ในต่างประเทศภาพยนตร์สยองขวญัท่ีมีความรุนแรงนั้นเคา้สามารถคดักรองกลุ่มผูช้มได ้

แต่ในสังคมไทยการคดักรองผูช้มในการรับชมภาพยนตร์สยองขวญัท่ีมีความรุนแรงนั้นยงัทาํไดย้าก

หรือยงัไม่สามารถทาํไดเ้ลย กลุ่มผูช้มในสังคมไทยจะตอ้งเรียนรู้ความแตกต่างทางวฒันธรรมของ

ภาพยนตร์เสียก่อน ผูช้มจึงจะสามารถรับชมภาพความรุนแรงท่ีมีอยู่ในภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสไดโ้ดยท่ีไม่ก่อใหเ้กิดปัญหาต่างๆตามมา”  

(นายทิวา เมยไธสง  ผูใ้หข้อ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 28 ธนัวาคม 2558)  

 

4.2 เนื้อหาหรือบทภาพยนตร์ของภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแสรูปแบบเนื้อหาท้า

ทายสังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรมน้ัน มีความเหมาะสมกับสภาพสังคมไทยหรือไม่ จะต้อง

พจิารณาควบคู่ไปกบัองค์ประกอบต่างๆ ในการนําเสนอของผู้สร้างภาพยนตร์ด้วย 

        ความเหมาะสมของเน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมมีความเหมาะสมกบัสภาพสังคมไทย

หรือไม่นั้น จะตอ้งพิจารณาควบคู่ไปกบัองคป์ระกอบในการนาํเสนอของผูส้ร้างภาพยนตร์ดว้ย เช่น 

การนาํเสนอเน้ือหาของตวัละครท่ีถูกข่มขืนซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีมีความรุนแรง หากผูส้ร้างภาพยนตร์

ไม่ไดน้าํเสนอภาพความรุนแรงท่ีสมจริงสมจงัก็ถือไดว้า่สังคมไทยยอมรับเน้ือหาความรุนแรงน้ีได ้

แต่ถา้หากผูส้ร้างภาพยนตร์นาํเสนอภาพการข่มขืนท่ีมีความรุนแรงสมจริงสมจงั และมีรายระเอียด

ต่างๆท่ีเหมือนการข่มขืนจริงๆมาก สังคมไทยก็ไม่สามารถท่ีจะยอมรับเน้ือหาความรุนแรงน้ีได ้การ

พิจารณาเน้ือหาความรุนแรงและความเลวร้ายต่างๆ ในภาพยนตร์ว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ จึง

จาํเป็นตอ้งพิจารณาควบคู่ไปกบัวิธีการในการนาํเสนอของผูส้ร้างภาพยนตร์ดว้ย ถึงแมภ้าพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสจะมีบทภาพยนตร์หรือมีเน้ือหาของภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรงมาก แต่ผูส้ร้าง

ภาพยนตร์ก็สามารถเลือกวิธีการในการนาํเสนอไดว้า่จะนาํเสนอให้มีความรุนแรงในภาพยนตร์มาก

หรือนอ้ย อา้งอิงผลการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผูใ้หข้อ้มูลหลกั ดงัน้ี 

 

        “เน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ของหนังสยองขวญันอกกระแสนั้ นมีหลายประเภท 

หนงัสยองขวญันอกกระแสบางประเภทไม่ไดต้อ้งการจะส่ือสารอะไรให้คนดูเขา้ใจ ไม่ไดท้าํข้ึนมา

เพื่อจะบอกอะไรบางอยา่ง แค่แสดงออกมาให้เห็นถึงความเห้ียมโหด เลือดสาด และทาํให้คนดูจิต



155 
 

ตก เป็นการสนองความตอ้งการของคนดูท่ีตอ้งการเสพความรุนแรงป่าเถ่ือน แต่เน้ือหาของหนัง

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ถึงแมจ้ะมีเน้ือหาท่ี

มุ่งเนน้ความเลวร้ายในจิตใจของคน แต่ผูส้ร้างภาพยนตร์ก็นาํเสนอแง่คิดและการสะทอ้นภาพความ

เลวร้ายในสังคมหรือการเสียดสีจิกกดัสภาพสังคมเอาไวด้ว้ย”  

(นายอิทธิพล ทรัพยป์ราการ ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 3 มกราคม 2559)  

 

       “เน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรงนั้นมีอยูใ่นภาพยนตร์ทุกประเภท ถา้บท

ภาพยนตร์ไม่มีความรุนแรงหรือไม่มีความขดัแยง้เลยภาพยนตร์ก็จะไม่มีความน่าสนใจ เน้ือหาความ

รุนแรงของหนังสยองขวญันอกกระแสก็เป็นเร่ืองราวท่ีเราสามารถพบเห็นได้ในสังคม ผูส้ร้าง

ภาพยนตร์ต้องการสะท้อนเร่ืองราวความเลวร้ายหรือด้านมืดของสังคมให้ผูช้มรับรู้ จะมีความ

รุนแรงมากนอ้ยอยา่งไรนั้นข้ึนอยูก่บัเทคนิคในการนาํเสนอของผูส้ร้างภาพยนตร์”  

 (นายทิวา  เมยไธสง ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 28 ธนัวาคม 2558) 

  

      “เน้ือหาของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสมีความรุนแรงมากเกินไป และขดักบั

หลกัศีลธรรมอนัดีของสังคมไทยอย่างมาก ในต่างประเทศเน้ือหาภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรง เช่น 

การมีเพศสัมพนัธ์กนัเองในครอบครัว หรือการทาํร้ายร่างกายกนัเองในครอบครัว ถึงแมจ้ะมีความ

รุนแรงอยู่มากแต่ก็ยงัเป็นเพียงการนาํเสนอของผูส้ร้างภาพยนตร์ท่ียอมรับได้ในวงการภาพยนตร์

ต่างประเทศ แตกต่างกบัสังคมไทย การนาํเสนอเน้ือหาความรุนแรงต่างๆเหล่าน้ีเป็นส่ิงท่ีตอ้งห้าม

และไม่ควรเผยแพร่ในสังคมไทยอยา่งยิ่ง ถือไดว้่าเป็นการนาํเสนอภาพยนตร์ท่ีไม่สามารถยอมรับ

ไดใ้นสงัคมไทย”  

(ดร.คุณาพร  ไชยโรจน์ ผูใ้ห้ขอ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 10 พฤศจิกายน 2558) 

  

     “บทภาพยนตร์ของหนังสยองขวญันอกกระแสนั้ นถึงมีความรุนแรงมาก แต่ถ้า

ผูส้ร้างภาพยนตร์มีการนาํเสนอให้ผูช้มไดรั้บรู้วา่อะไรดีอะไรไม่ดี หรือผลของการทาํเลวจะเป็นเช่น

ไร ก็ถือไดว้า่ความรุนแรงของเน้ือหาในภาพยนตร์นั้นเป็นท่ียอมรับได ้เช่น ตวัละครไปปลน้ฆ่าผูอ่ื้น

อยา่งโหดร้ายสุดทา้ยตวัละครก็ไดรั้บผลกรรมโดยการถูกฆ่าตายเช่นกนั”  

(น.ส. ชนิตา  ประยรูเมธา  ผูใ้หข้อ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 25 ธนัวาคม 2558)  

 

       “เน้ือหาของหนงัสยองขวญันอกกระแสถึงแมว้่าจะมีความรุนแรงอยู่มาก แต่ก็อยู่

ในระดบัท่ีสังคมไทยยอมรับได้ ข้ึนอยู่กบัวิธีในการนําเสนอของผูส้ร้างภาพยนตร์ด้วย เช่น การ
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นาํเสนอเน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรงมาก แต่ผูส้ร้างภาพยนตร์นาํเสนอดว้ยวิธีการใช้

ภาพท่ีมีความรุนแรงน้อย ถึงแมเ้น้ือหาภาพยนตร์จะมีความรุนแรงมากก็ยงัถือได้ว่าอยู่ในระดบัท่ี

ผูช้มและสังคมยอมรับได”้  

(นาย ทิวา เมยไธสง  ผูใ้หข้อ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 28 ธนัวาคม 2558)  

 

4.3 การแบนภาพยนตร์และมีคําส่ังห้ามเผยแพร่ภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแส

รูปแบบเนื้อหาท้าทายสังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรมจากคณะกรรมการควบคุมภาพยนตร์น้ัน 

ถือว่าเป็นส่ิงที่มีความจําเป็นและเป็นส่ิงที่มีความเหมาะสมกับสังคมไทย เพราะเป็นการควบคุม

ภาพยนตร์หรือส่ือทีม่ีภาพและเนือ้หาทีไ่ม่เหมาะสม 

        สังคมไทยเป็นสังคมท่ีเคร่งครัดกฎระเบียบทางศีลธรรมมาก ภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม เป็นภาพยนตร์ท่ีนําเสนอ

ความรุนแรงความเลวร้ายและดา้นมืดในสังคม และเป็นการนาํเสนอภาพยนตร์จากชาวต่างชาติ ซ่ึงมี

ความแตกต่างทางวฒันธรรมกบัสังคมไทย การแบนภาพยนตร์และมีคาํสั่งห้ามเผยแพร่ภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมจากคณะกรรมการ

ควบคุมภาพยนตร์นั้น ถือว่าเป็นส่ิงท่ีมีความจาํเป็นและเป็นส่ิงท่ีมีความเหมาะสมในสังคมไทย 

เพราะเป็นการควบคุมภาพยนตร์หรือส่ือท่ีมีภาพและเน้ือหาล่อแหลมขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมและ

หลกัศีลธรรมอนัดีของสังคมไทยไม่ให้มีการเผยแพร่ในวงกวา้งของสังคม เป็นการควบคุมส่ือใน

ขั้นต้นเพื่อลดปัญหาหรือผลกระทบจากการเผยแพร่ส่ือท่ีไม่มีความเหมาะสม อ้างอิงผลการ

สัมภาษณ์เชิงลึกจากผูใ้หข้อ้มูลหลกั ดงัน้ี 

 

     “ภาพยนตร์ต่างประเทศสามารถนําเสนอความรุนแรงได้อย่างเต็มท่ี  เพราะ

วฒันธรรมเคา้ค่อนขา้งให้อิสระในการนาํเสนอ แตกต่างจากวฒันธรรมของสังคมไทยท่ีค่อนขา้ง

เคร่งครัดในจารีตและศีลธรรมอนัดี ภาพความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสจึงเป็น

เร่ืองปกติในต่างประเทศ แต่เป็นเร่ืองท่ีมีความล่อแหลมในสังคมไทยมากๆ ยกตวัอยา่งเช่น ภาพการ

ข่มขืนผูห้ญิงในภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi ซ่ึงดูรุนแรงมากในสังคมไทย แต่อาจจะเป็นการนาํเสนอ

ท่ีปกติในต่างชาติ เรามีกฎระเบียบของเรา การเผยแพร่ภาพยนตร์ท่ีมีภาพหรือเน้ือหาท่ีขดัแยง้กบั

กฎระเบียบของเราถือวา่เป็นส่ิงท่ีไม่เหมาะสมและผดิกฎหมาย”  

(ดร.คุณาพร  ไชยโรจน์ ผูใ้ห้ขอ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 10 พฤศจิกายน 2558) 
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       “ผูช้มในสังคมไทยนั้นส่วนใหญ่นบัถือศาสนาพุทธ ซ่ึงถูกสั่งสอนหลกัจริยธรรม

กบัหลกัศีลธรรมในเร่ืองการทาํดีละเวน้ความชัว่ เราถูกสอนให้ละเวน้พฤติกรรมท่ีเป็นบาปและเป็น

ส่ิงชัว่ร้าย การนาํเสนอภาพและเน้ือหาท่ีผิดหลกัจริยธรรมกบัหลกัศีลธรรมอยา่งร้ายแรงนั้น อาจจะ

เป็นส่ิงท่ีล่อแหลมมากกับสังคมไทย เพราะเราไม่สามารถรู้ได้เลยว่าผู ้ชมจะเกิดการตีความ

ภาพยนตร์อยา่งไร เช่น ถา้ผูช้มเห็นภาพหรือเน้ือหาเก่ียวกบัการใชเ้สพยาเสพติดหรือเห็นพฤติกรรม

การปลน้ฆ่าผูอ่ื้น แลว้ผูช้มตีความวา่เคา้ก็สามารถมีพฤติกรรมเช่นน้ีได ้อาจจะทาํให้เกิดปัญหาต่างๆ

ตามมาได ้การแบนภาพยนตร์จึงมีความสาํคญัมากกบัสังคมไทย”  

(นายอิทธิพล  ทรัพยป์ราการ ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 3 มกราคม 2559) 

 

4.4 รัฐบาลต้องควบคุมและดูแลการเผยแพร่ภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแสใน

ช่องทางการส่ือสารต่างๆ ให้ได้ และรัฐบาลต้องสร้างการสร้างการรู้เท่าทันส่ือให้กับกลุ่มผู้ชมใน

สังคม เป็นการควบคุมส่ือภาพยนตร์ที่ไม่มีความเหมาะสมในสังคมไทย และเป็นการสร้างการรู้เท่า

ทนัส่ือให้กบักลุ่มผู้ชมในสังคมไทย 

 สังคมไทยในปัจจุบนั ถือไดว้า่เป็นยุคแห่งการเผยแพร่และการรับรู้ขอ้มูลข่าวสาร 

ผูค้นในสังคมมีส่ือให้เลือกรับรู้มากมายหลายประเภทและมีช่องทางท่ีใช้ในการส่ือสารมากข้ึน 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเคยเป็นส่ือซ่ึงถือวา่ถูกปิดกั้นจากสังคม เน่ืองจากมีภาพและเน้ือหา

ล่อแหลมขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมและหลกัศีลธรรมอนัดีของสังคมไทย แต่ในปัจจุบนัผูช้มสามารถ

เข้าถึงภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสผ่านส่ืออินเตอร์เน็ตได้อย่างง่ายดาย สังคมไทยจะต้อง

ปรับตวัเพื่อแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัส่ือท่ีไม่มีความเหมาะสม รัฐบาลตอ้งควบคุมและดูแลการเผยแพร่

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสในช่องทางการส่ือสารต่างๆให้ได ้และรัฐบาลตอ้งสร้างภูมิคุม้กนั

หรือการสร้างการรู้เท่าทนัส่ือใหก้บักลุ่มผูช้มในสังคมควบคู่กนัไปดว้ย ถือไดว้า่เป็นการควบคุมส่ือ

ภาพยนตร์ท่ีไม่มีความเหมาะสมในสังคมไทย และเป็นการสร้างการรู้เท่าทนัส่ือให้กบักลุ่มผูช้มใน

สังคมไทย เพื่อเป็นการแก้ไขปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการเผยแพร่ส่ือภาพยนตร์ท่ีไม่มีความ

เหมาะสมในสังคมไทย อา้งอิงผลการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผูใ้หข้อ้มูลหลกั ดงัน้ี 

                

        “ส่ืออินเตอร์เน็ตในปัจจุบนัพฒันาเร็วมาก ผูช้มไม่วา่จะเป็นเด็กหรือผูใ้หญ่สามารถ

รับชมส่ือท่ีมีเน้ือหาล่อแหลมและถูกปิดกั้นจากทางภาครัฐได้อย่างง่ายดาย เราปิดกั้นภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสไม่ให้เผยแพร่ในโรงภาพยนตร์ได ้แต่เราปิดกั้นภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสท่ีเผยแพร่ในส่ืออินเตอร์เน็ตไม่ได้ ภาครัฐต้องพัฒนาเทคโนโลยีในการควบคุมส่ือ
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อินเตอร์เน็ตให้กา้วทนักวา่น้ี และภาครัฐตอ้งควบคุมส่ือในอินเตอร์เน็ตใหไ้ดเ้หมือนกบัการควบคุม

ส่ือในโรงภาพยนตร์”  

(น.ส.ชนิตา  ประยรูเมธา  ผูใ้หข้อ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 25 ธนัวาคม 2558) 

 

  “รัฐบาลตอ้งพฒันาให้ทนัเทคโนโลยี รัฐบาลเคยแบนภาพยนตร์และห้ามเผยแพร่

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสได ้แต่วนัน้ีในส่ืออินเตอร์เน็ตรัฐบาลไม่สามารถแบนภาพยนตร์

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสได ้รัฐบาลและผูเ้ก่ียวขอ้งตอ้งหามาตรการท่ีเขม้งวดในการควบคุม

ส่ืออินเตอร์เน็ตด้วย เม่ือรัฐบาลมองว่าภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสไม่มีความเหมาะสมกับ

สังคมไทย รัฐบาลก็ตอ้งควบคุมมนัใหไ้ดใ้นทุกส่ือ”  

(นายเกียรติระว ี บุญพลอย ผูใ้หข้อ้มลูหลกั, สัมภาษณ์, 17 ธนัวาคม 2558)  

 

  “ทุกวนัน้ีเรามีส่ือท่ีมีความไม่เหมาะสมอยู่รอบตวัเรา ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสก็เป็นส่ือหน่ึงท่ีรัฐบาลมองว่าไม่เหมาะสมกบัสังคมไทย แต่ทาํไมกลุ่มผูช้มเฉพาะกลุ่มท่ี

รับชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสกลบัไม่สร้างปัญหาให้กบัสังคม เพราะกลุ่มผูช้มเหล่าน้ีเคา้มี

การรู้เท่าทันส่ือ เค้าแยกได้ว่าอะไรจริงอะไรไม่จริง อะไรดีอะไรไม่ดี เค้ามองมันแค่ว่าเป็น

ภาพยนตร์เพื่อความบนัเทิงท่ีมีการนาํเสนออีกแบบหน่ึงเท่านั้น ทั้งหมดน้ีคือการรู้เท่าทนัส่ือ รัฐบาล

จะมุ่งเน้นแต่การห้ามเผยแพร่ภาพยนตร์ไม่ได ้รัฐบาลจะตอ้งสร้างการเรียนรู้ให้คนในสังคมมีการ

รู้เท่าทนัส่ือและสามารถวิเคราะห์แยกแยะส่ือให้ได ้ถา้คนในสังคมมีการรู้เท่าทนัส่ือต่อให้มีส่ือท่ี

เลวร้ายรอบตวัแค่ไหนก็ไม่เกิดปัญหาในสังคมตามมา”  

(นายทิวา  เมยไธสง  ผูใ้หข้อ้มูลหลกั, สัมภาษณ์, 28 ธนัวาคม 2558)  

 

 

 

 

 


