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วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 

การศึกษาวิจยัเร่ือง “การเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

ก ระแส ”  เป็ น ก ารวิจัย ท่ี ใช้แน วท างก ารวิจัย เชิ งคุ ณ ภ าพ  (Qualitative Research) ห ม ายถึ ง 

กระบวนการคน้ควา้วจิยัเพื่อหาความเขา้ใจบนพื้นฐานของระเบียบวธีิอนัมีลกัษณะเฉพาะท่ีมุ่งคน้หา

ประเด็นปัญหาทางสังคม หรือปัญหาของมนุษย ์เป็นงานวิจยัท่ีผูว้ิจยัเอาตวัเองเขา้ไปอยู่ในโลกท่ี

ศึกษา เป็นการวิจยัท่ีประกอบดว้ย การเก็บขอ้มูล การตีความ การแปรสภาพโลกหรือส่ิงท่ีวิจยัเพื่อ

สังเกตให้อยูใ่นรูปของการนาํเสนอแบบต่างๆ เช่น บนัทึกจากภาคสนาม ขอ้ความจากการสัมภาษณ์ 

การสนทนา ฯลฯ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ทราบถึงกระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสเป็นเช่นไร และทาํหน้าท่ีในการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

อย่างไร โดยจะใช้การวิเคราะห์ภาพยนตร์ (Film Textual Analysis) จากภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กับหลักจริยธรรมจาํนวน 3 เร่ือง ประกอบด้วย                    

1. ภาพ ยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) 2. ภาพ ยน ตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 3. ภาพ ยนตร์เร่ือง                

A Clockwork Orange (1971) และการวิเคราะห์บทสัมภาษณ์ (Interview Textual Analysis) จากการ

สัมภาษณ์ผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีความรู้และมีความสนใจในการชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

จาํนวน 5 คน โดยการใชว้ิธีการการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดยคดัเลือกจาก

ผูใ้ห้ขอ้มูลหลักท่ีมีบทความในการวิจารณ์ภาพยนตร์เป็นท่ียอมรับและเป็นท่ีนิยมจากกลุ่มผูช้ม

ภาพยนตร์ เพื่อตอบปัญหานาํในการวจิยั 

ดังนั้ น ผูว้ิจ ัยจึงมีการใช้ระเบียบวิธีในการวิจัย แหล่งข้อมูล วิธีการเก็บข้อมูล การ

วเิคราะห์ขอ้มูล และการนาํเสนอขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 

 

1.  ระเบียบวธีิทีใ่ช้ในการวจิัย 

 

การวิจยัเร่ือง “การเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแส” เป็นการศึกษาวจิยัโดยใชง้านวจิยัเชิงคุณภาพ  

หน่วยวเิคราะห์ในงานวิจยัคร้ังน้ี คือ 1) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม และ 2) กลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลกั  ประกอบดว้ย 
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1. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรมท่ีมีการเผยแพร่ในสังคมไทย 3 เร่ือง คือ (1) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กับหลักจริยธรรม เร่ือง Visitor Q (2001) (2) ภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม เร่ือง Baise Moi 

(2000) (3) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ภาพยนตร์ท่ีผูว้จิยัไดค้ดัเลือกเป็นภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ท่ีไดรั้บความนิยมจากกลุ่ม

ผูช้มและกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั โดยอา้งอิงจากเวบ็ไซต์ Pantip.com หัวขอ้ “อนัดบัหนังสุดอนัตราย

สายพนัธ์ุสะท้านขุมอเวจี ภาครวมกันเฉพาะกิจ” โดยภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ถูกจดัอยู่ใน

อนัดบัท่ี 11 ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) อยู่ในอนัดบัท่ี 19 และอา้งอิงจากเวบ็ไซต ์horrorclub.net 

หวัขอ้ “สิบสุดยอดหนงัโหด” โดยภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ถูกจดัอยูใ่นอนัดบัท่ี 3  

จึงถือได้ว่าภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรม 3 เร่ือง เป็นภาพยนตร์สยองขวญัท่ีไดรั้บความนิยมจากกลุ่มผูช้มและกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลกั   

 

ตารางท่ี 3.1  แสดงรายช่ือภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสท่ีจะทาํการศึกษา 

 

เร่ืองที่ ช่ือเร่ือง ปีทีส่ร้าง 

1 Visitor Q 2001 

2 Baise Moi 2000 

3 A Clockwork Orange 1971 

                  

2. กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีความสนใจในการชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส และ

เป็นกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีความรู้เก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นอย่างดี จาํนวน 5  

คน ดงัน้ี 

2.1 ดร.คุณาพร  ไชยโรจน์ อาย ุ38 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook ชมรมคนรักหนงั

สยองขวญัในบ่อนํ้า 

2.2 นาย เกียรติระว ีบุญพลอย อาย ุ45 ปี แอดมินผูดู้แลเวบ็ไซต ์www.dvdcanfly.com  

2.3 น.ส. ชนิตา  ประยูรเมธา อายุ 34 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook Eaten Alive 

(Zombie Attack) 
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2.4 นายทิวา  เมยไธสง อายุ 39 ปี ผูก้าํกบัภาพยนตร์สยองขวญั (คนสั่งผี/ผช่ีองแอร์/

ตอกตราผ/ีเชือดก่อนชิม/วงจรปิด/เกมปลุกผ)ี 

2.5 นาย อิทธิพล ทรัพยป์ราการ อายุ 27 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook อว้นน้อย

ซอยหน่ึง 0v0  

               กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัไดม้าโดยการใชว้ิธีการการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 

Sampling) โดยคดัเลือกจากผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีบทความในการวิจารณ์ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสเป็นท่ียอมรับและเป็นท่ีนิยมจากกลุ่มผูช้มภาพยนตร์ โดยอา้งอิงจาก 1. ดร.คุณาพร ไชยโรจน์ 

อายุ 38 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook ชมรมคนรักหนังสยองขวญัในบ่อนํ้ า มีสมาชิกถูกใจและ

ติ ด ต า ม เพ จ  51,220 ค น  2.  น า ย เกี ย ร ติ ร ะ วี  บุ ญ พ ล อ ย  อ า ยุ  45 ปี  แ อ ด มิ น ผู ้ ดู แ ล

เวบ็ไซต ์www.dvdcanfly.com มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 4,910 คน 3. น.ส. ชนิตา  ประยรูเมธา 

อาย ุ34 ปี แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook Eaten Alive (Zombie Attack) มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 

1,569 คน 4. นายทิวา  เมยไธสง อายุ 39 ปี ผูก้าํกบัภาพยนตร์สยองขวญัซ่ึงมีผลงานมากมาย (คนสั่ง

ผ/ีผช่ีองแอร์/ตอกตราผ/ีเชือดก่อนชิม/วงจรปิด/เกมปลุกผี) 5. นาย อิทธิพล ทรัพยป์ราการ อายุ 27 ปี 

แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook อว้นนอ้ยซอยหน่ึง 0v0 มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 7,412 คน จาก

ขอ้มูลอา้งอิงถือไดว้า่ ผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัเป็นผูท่ี้มีความรู้เก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสและ

เป็นท่ียอมรับกลุ่มผูช้มภาพยนตร์ 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่  

                1. แบบวิเคราะห์เน้ือหา ตาราง Coding Sheet เพื่อการบนัทึกขอ้มูลเบ้ืองตน้ใช้ในการ

วิเคราะห์ส่ือวีดีทศัน์ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรมท่ีเผยแพร่ในสังคมไทย โดยแบบวิเคราะห์เน้ือหาตาราง Coding Sheet จะประกอบไป

ด้วยตารางเพื่อบนัทึกข้อมูลเก่ียวกับ การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม  

               2. ไฟล์เสียงบนัทึกจากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-depth Interview) โดยผูว้จิยัจะทาํ

การสัมภาษณ์ Key Informant ผูใ้ห้ข้อมูลหลักท่ีมีความสนใจในการชมภาพยนตร์และมีความรู้

เก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นอยา่งดี จาํนวน 5  คน ไดม้าโดยการใชว้ธีิการการเลือก

แบบเฉพาะเจาะจง  

 

 

 

http://www.dvdcanfly.com/
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 การวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่  

1. การวิเคราะห์ขอ้มูลจากส่ือวีดีทศัน์ (CD DVD) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลักจริยธรรมท่ีเผยแพร่ในสังคมไทย 3 เร่ือง คือ                       

1. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรม เร่ือง  Visitor Q (2001) 2. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคม

และขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม เร่ือง Baise Moi (2000) 3. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม เร่ือง A Clockwork Orange (1971) โดย

วิเคราะห์ใน 2 ประเด็นคือ 1) วิเคราะห์กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม โดยวิเคราะห์โครงสร้างของการเล่าเร่ือง 

ประกอบดว้ย โครงเร่ือง แก่นความคิด ตวัละคร ความขดัแยง้ ฉาก สัญลกัษณ์พิเศษ มุมมองในการ

เล่าเร่ือง  2) วเิคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม โดยผา่นองคป์ระกอบต่างๆ ในภาพยนตร์ ซ่ึงประกอบดว้ยการ

ส่ือความหมายดว้ยภาพ การส่ือความหมายดว้ยเสียง การส่ือความหมายเชิงสัญญะวทิยา   

2. การวิเคราะห์ขอ้มูลจากกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั จาํนวน 5 คน โดยการสัมภาษณ์แบบ

เจาะลึก (In-depth Interview) โดยวิเคราะห์ประเด็นในการสัมภาษณ์กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั 2 ประเด็น

คือ 2.1 วิเคราะห์ความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของภาพความรุนแรงในภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 2.2 วิเคราะห์ความคิดเห็น

เก่ียวกบัความเหมาะสมของเน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ในภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

 

2.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

              2.1 การเก็บรวบรวมข้อมูลประเภทโสตทัศนวัสดุ ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแผ่น

ดิจิตอลวีดีโอซีดี/ดีวีดี (VCD/DVD) ท่ีบนัทึกภาพและเสียงของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ซ่ึงไดจ้ากการซ้ือแผ่นดิจิตอลวีดีโอซีดี/             

ดีวีดี (VCD/DVD) จากร้านคา้ต่างๆ เพื่อนาํมาเป็นแหล่งขอ้มูลหลกัท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูลและ

พิจารณารายระเอียดต่างๆ เก่ียวกบักระบวนการเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแส 

              2.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลประเภทบุคคล (Key informants) ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูล

จากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (Depth Interview) จากผูใ้ห้ขอ้มูลสําคญัโดยใชแ้บบสัมภาษณ์คาํถาม
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ปลายเปิด (Open-Ended Question ) โดยผูใ้ห้ขอ้มูลเป็นแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึง

ไดแ้ก่ ผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีความรู้และมีความสนใจในการชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส โดย

ทาํการเก็บขอ้มูลดว้ยการบนัทึกเสียง และใชก้ารสังเกตแบบมีส่วนร่วมเพื่อให้การเก็บขอ้มูลเป็นไป

อยา่งครบถว้นสมบูรณ์และรอบดา้น และจดบนัทึกประเด็นคาํตอบท่ีสําคญัๆของผูใ้ห้สัมภาษณ์ไว้

เพื่อใชส้รุปประเด็น แลว้ตรวจสอบความเช่ือถือและความครบถว้นของขอ้มูล โดยประเด็นคาํถาม

ไดม้าจากปัญหานาํวจิยัท่ีตอ้งการทราบ 

 

3.  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

                ในการศึกษาวิจัยน้ี  ผู ้วิจ ัยจะใช้เคร่ืองมือในการวิเคราะห์ภาพยนตร์ (Film Textual 

Analysis) โดยวิเคราะห์ขอ้มูลจากแผ่นดิจิตอลวีดีโอซีดี/ดีวีดี (VCD/DVD) ท่ีบนัทึกภาพและเสียง

ของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม โดย

วเิคราะห์โดยการพรรณนาความใน 2 ประเด็นคือ การเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแส ประกอบกบัขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีความรู้และมี

ความสนใจในการชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส โดยนํามาพิจารณาร่วมกนัเพื่อใช้ในการ

วเิคราะห์ภาพยนตร์ (Film Textual Analysis) ดงัน้ี 

                ผูว้ิจยัจะทาํการวิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

โดยใชแ้นวคิดกระบวนการเล่าเร่ืองในภาพยนตร์ (Film Narration) ซ่ึงมีรายระเอียดดงัต่อไปน้ี 

                1.  โครงเร่ือง (plot) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์โครงเร่ืองเพื่อคน้หาโครงสร้างกระบวนการเล่า

เร่ืองของภาพยนตร์วา่ Function กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์แต่ละเร่ืองมีลกัษณะอยา่งไร  

                2.  แก่นเร่ือง (theme) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์แก่นเร่ืองเพื่อให้เขา้ใจถึงศูนยก์ลางของความคิด

หลกัท่ีเก่ียวกบัเร่ืองราวในภาพยนตร์ท่ีผูก้าํกบัภาพยนตร์ตอ้งการส่ือสารกบัคนดู หรือตอ้งการบอก

คนดู 

               3.  ตวัละคร (Character) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์ตวัละครในภาพยนตร์ทั้งตวัละครหลกัและ

ตวัละครร้าย การวิเคราะห์ตวัละครนั้นผูว้ิจยัจะวิเคราะห์องค์ประกอบ 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนท่ีเป็น

ความคิด (Conception) และส่วนท่ีเป็นพฤติกรรม (Presentation) ของตวัละคร 

             4.  ความขดัแยง้ (Conflict) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์ขั้วขดัแยง้ (Conflict) ซ่ึงเป็นองค์ประกอบ

อยา่งหน่ึงของเร่ืองท่ีสร้างปมปัญหาและนาํมาสู่การเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ในภาพยนตร์ 

              5.  ฉาก (Setting) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์ฉาก (Setting) ซ่ึงนับเป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัใน

การเล่าเร่ือง ฉากสามารถบ่งบอกความหมายบางอย่างของเร่ืองได้ และฉาก (Setting) ย ังมี
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ความสัมพนัธ์กบับุคลิกของตวัละครในภาพยนตร์ นอกจากน้ีผูว้ิจยัจะวิเคราะห์ความหมายโดยนยั

ของฉาก (Setting) ซ่ึงปรากฏอยูใ่นภาพยนตร์ 

                 6.  สั ญ ลักษ ณ์ พิ เศษ  (Symbol) ผู ้วิจ ัยจะวิ เคราะห์ สั ญ ลักษ ณ์ พิ เศษ  (Symbol) ใน

ภาพยนตร์ ในภาพยนตร์นั้ นมักจะมีการใช้สัญลักษณ์พิเศษ (Symbol) ต่างๆ เพื่อใช้ในการส่ือ

ความหมายและใชใ้นการเล่าเร่ืองอยูเ่สมอ 

                7.  มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์มุมมองในการเล่าเร่ือง 

(Point of view) ว่าเป็นมุมมองในการเล่าเร่ืองท่ีมาจากมุมมองในการเล่าเร่ืองแบบใด เช่น เล่าเร่ือง

จากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) เล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีสาม (The Third-

Person Narrator) เล่าเร่ืองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) เล่าเร่ืองแบบรู้รอบด้าน (The 

Omniscient)  

 

ตารางท่ี 3.2  แสดงแบบวเิคราะห์การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

 

ประเด็นการวิเคราะห์ ผลการวเิคราะห์ 

1. โครงเร่ือง  

2.  แก่นความคิด  

3.  ตวัละคร  

4.  ความขดัแยง้  

5.  ฉาก  

6.  สัญลกัษณ์พิเศษ  

7.  มุมมองในการเล่าเร่ือง  

 

ผูว้ิจยัจะทาํการวิเคราะห์โครงสร้างการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแส โดยใช้แนวคิดแนวคิดเร่ืองภาพท่ีใช้ในภาพยนตร์ Visual Manipulate ซ่ึงมีรายระเอียด

ดงัต่อไปน้ี 

1.  Composition of  Image หรือการจัดรวมภาพ ผู ้วิจ ัยจะวิเคราะห์กระบวนการจัด

องค์ประกอบต่างๆของภาพในภาพยนตร์ โดยผูว้ิจยัจะวิเคราะห์การกาํหนดจุดยืนและมุมมองของ

ผูช้ม ซ่ึงแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆไดด้งัน้ี การใช้มุมกลอ้งในแนวด่ิง (Camera Angle) การใช้มุม

กลอ้งในแนวนอน (Proximity) การใชมุ้มกลอ้งแบบเคียงขา้งกนั Identification และการใชมุ้มกลอ้ง

ปฏิสัมพนัธ์แบบจินตนาการ (Imaginary Interaction) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์วา่การจดัองคป์ระกอบของ
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ภาพในภาพยนตร์นั้น เป็นการจดัองคป์ระกอบของภาพในรูปแบบใด และเป็นการจดัองคป์ระกอบ

ของภาพเพื่อการส่ือความหมายใหผู้ช้มเกิดความรับรู้อยา่งไร 

2. Juxtaposition of Images หมายถึง การตดัต่อภาพ หรือเทคนิคการนาํเอาภาพหรือซีน

ต่างๆมาเรียงร้อยต่อกนัไว ้ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์การตดัต่อภาพในภาพยนตร์ ซ่ึงประกอบดว้ย การสร้าง

ขอ้สรุปจากการเห็นภาพยอ่ยๆท่ีสั่งสมมา (Generalization Though Cumulating) การตดัภาพต่อเน่ือง

กนัให้ดูเสมือนวา่เป็นเหตุเป็นซ่ึงกนัและกนั (Propinquity for Causality) การใช้ภาพเพื่อสร้างความ

เช่ือมโยงในจินตนาการ (Associational Juxtaposition) ผู ้วิจ ัยจะวิเคราะห์ว่าการตัดต่อภาพใน

ภาพยนตร์นั้นเป็นการตดัต่อภาพในรูปแบบใด และเป็นการตดัต่อภาพเพื่อการส่ือความหมายให้

ผูช้มเกิดความรับรู้อยา่งไร 

ผูว้ิจยัจะทาํการวิเคราะห์โครงสร้างการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแส โดยใชแ้นวคิดเร่ืองเสียงท่ีใชใ้นภาพยนตร์ ซ่ึงมีรายระเอียดดงัต่อไปน้ี 

1.  เสียงประกอบ (Sound Effect) เสียงประกอบ (Sound Effect) เป็นตวัแทนของส่ิงท่ี

เกิดข้ึนจากภาพซ่ึงจะตอ้งสัมพนัธ์กับเวลาและการกระทาํนั้นๆ ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์เสียงประกอบ 

(Sound Effect) ท่ีใชใ้นภาพยนตร์ ซ่ึงเป็นเสียงทัว่ๆไปท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ เป็นการวิเคราะห์เสียง

ประกอบ (Sound Effect) ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ใชใ้นการส่ือความหมาย ซ่ึง

ประกอบดว้ย  1.1 การใชเ้สียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound ) 1.2 การใชเ้สียง

บรรยากาศ ( Ambient Sound ) และ 1.3 การใชเ้สียงประกอบท่ีสร้างข้ึน (Artificial Sound) ผูว้ิจยัจะ

วิเคราะห์ว่าเสียงประกอบ (Sound Effect) ท่ีใช้ในภาพยนตร์เป็นเสียงประกอบรูปแบบใด และเป็น

เสียงประกอบ (Sound Effect) เพื่อการส่ือความหมายใหผู้ช้มเกิดความรับรู้อยา่งไร 

2.  เสียงดนตรี (Music) ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์เสียงดนตรี (Music) ต่างๆ ท่ีใช้ประกอบใน

ภาพยนตร์ ซ่ึงเสียงดนตรีเป็นส่วนประกอบหน่ึงท่ีมีบทบาทสําคญัในการสร้างความอารมณ์และ

รู้สึกต่างๆ ให้กบัผูช้ม ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์ว่าเสียงดนตรี (Music) ท่ีใช้ในภาพยนตร์เป็นเสียงดนตรี 

(Music) รูปแบบใด และเป็นเสียงดนตรี (Music) เพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิดความรับรู้

อยา่งไร 

ผูว้ิจยัจะทาํการวิเคราะห์โครงสร้างการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแส โดยใชแ้นวคิดทฤษฎีสัญญะวทิยา (Semiotics) ท่ีใชใ้นภาพยนตร์ ซ่ึงมีรายระเอียดดงัต่อไปน้ี 

1.  การส่ือความหมายแฝง (Connotation) เป็นการตีความหมายของสัญญะโดยเป็น

ระดับท่ีพ่วงเอาปัจจยัทางวฒันธรรมเข้ามาเก่ียวข้องด้วย ซ่ึงกระบวนการเกิดข้ึนของการส่ือ

ความหมายแฝงน้ีเกิดข้ึนเม่ือสัญญะในการส่ือความหมายระดบัแรกถูกนาํไปใชเ้ป็นรูปสัญญะโดยมี

การผูกโยงรวมเข้ากับความหมายใหม่ จึงเกิดเป็นความหมายแฝง ผู ้วิจ ัยจะวิเคราะห์การส่ือ
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ความหมายแฝง (Connotation) ซ่ึงประกอบด้วย 1.1 การส่ือความหมายแฝงในระดับของปัจเจก 

(individual connotations) 1.2 การส่ือความหมายแฝงในระดับของวฒันธรรม (cultural connotations) 

ผูว้ิจยัจะวิเคราะห์ว่าการส่ือความหมายแฝงระดบัต่างๆในภาพยนตร์นั้น เป็นการส่ือความหมายแฝง 

(Connotation) ท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์ใช้ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiotics) เพื่อให้ผูช้มเกิดความรับรู้

อยา่งไร 

 

ตารางท่ี 3.3  แสดงแบบวเิคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส 

 

ประเด็นการวิเคราะห์ ผลการวเิคราะห์ 

การส่ือความหมายดว้ยภาพ 

- แนวคิด Visual Manipulate 

- Composition of  Image หรือการจดัรวมภาพ 

- Juxtaposition of Images หรือ การตดัต่อภาพ 

 

การส่ือความหมายดว้ยเสียง 

- แนวคิดเร่ืองเสียงท่ีใชใ้นภาพยนตร์ 

- เสียงประกอบ (Sound Effect) 

- เสียงดนตรี (Music) 

 

 

 

การส่ือความหมายแฝง 

- ระดบัของปัจเจก 

- ระดบัของวฒันธรรม 

 

 

4.  การสัมภาษณ์เชิงลกึ (In-Depth Interview)  

 

4.1 แหล่งข้อมูล (Key informants) ผูว้ิจยัจะใชแ้หล่งขอ้มูลบุคคล (Key informants) ท่ี

มีความรู้และมีความสนใจในการชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นแหล่งขอ้มูลหลกั คือ ผูใ้ห้

ขอ้มูลหลกัท่ีมีบทความในการวิจารณ์ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสและเป็นท่ียอมรับจากกลุ่ม

ผูช้ม  

4.2 วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง ผูว้ิจยัจะใชว้ิธีการการเลือกกลุ่มตวัอย่างดว้ยวิธีการเลือก

แบบเฉพาะเจาะจง โดยคดัเลือกจากผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัท่ีมีบทความในการวิจารณ์ภาพยนตร์สยองขวญั
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นอกกระแสเป็นท่ียอมรับและเป็นท่ีนิยมจากกลุ่มผูช้มภาพยนตร์โดยอ้างอิงจาก 1) ดร.คุณาพร                   

ไชยโรจน์ อายุ 38 ปี  แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook ชมรมคนรักหนังสยองขวญัในบ่อนํ้ า มีสมาชิก

ถูกใจและติดตามเพจ 51,220 คน 2) นายเกียรติระวี  บุญพลอย อายุ 45 ปี แอดมินผูดู้แลเว็บไซต ์

www.dvdcanfly.com มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 4,910 คน 3) น.ส.ชนิตา  ประยรูเมธา อาย ุ34 ปี 

แอดมินผูดู้แลเพจ Facebook Eaten Alive (Zombie Attack) มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 1,569 คน 

4) นายทิวา  เมยไธสง อายุ 39 ปี ผูก้าํกบัภาพยนตร์สยองขวญัซ่ึงมีผลงานมากมาย (คนสั่งผี/ผีช่อง

แอร์/ตอกตราผ/ีเชือดก่อนชิม/วงจรปิด/เกมปลุกผี) 5) นาย อิทธิพล ทรัพยป์ราการ อาย ุ27 ปี แอดมิน

ผูดู้แลเพจ Facebook อว้นน้อยซอยหน่ึง 0v0 มีสมาชิกถูกใจและติดตามเพจ 7,412 คน ผูใ้ห้ขอ้มูล

หลกัเป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีความรู้เก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นอยา่งดีและไดรั้บการ

ยอมรับจากกลุ่มผูช้ม จาํนวน 5 คน 

4.3 การสัมภาษณ์ (Interview) ผู ้วิจ ัยจะใช้วิธีการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (Depth 

Interview) จากผูใ้ห้ข้อมูลสําคญัโดยใช้แบบสัมภาษณ์คาํถามปลายเปิด (Open-Ended Question) 

โดยผูว้จิยัไดก้าํหนดประเด็นคาํถามท่ีจะทาํการสัมภาษณ์นกัวิจารณ์ภาพยนตร์อิสระ โดยมีประเด็น

คาํถาม เช่น 

     4.3.1 ท่านมีความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของภาพความรุนแรงใน

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสอยา่งไร 

       4.3.2 ท่านมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของเน้ือหาในภาพยนตร์หรือบท

ภาพยนตร์ของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสอยา่งไร 

        วิธีการในการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (Depth Interview) ผูว้ิจยัใช้วิธีการสัมภาษณ์

แบบเจาะลึกผูใ้หข้อ้มูลหลกัทางโทรศพัท ์โดยผูว้จิยัไดน้ดัหมายผูใ้หข้อ้มลูหลกั แลว้โทรศพัทพ์ดูคุย

เพื่อทาํการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก ในระหวา่งท่ีผูว้จิยักาํลงัดาํเนินการสัมภาษณ์อยูน่ั้น ผูว้จิยัจะทาํการ

บนัทึกเสียงและจดบนัทึกขอ้มูลหรือประเด็นสําคญั เพื่อนําไปใช้ในขั้นตอนการวิเคราะห์ขอ้มูล

ต่อไป 

4.4 การวิเคราะห์ข้อมูลการสัมภาษณ์ ผูว้ิจยัจะทาํการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากการ

สัมภาษณ์แหล่งขอ้มูล โดยการลดทอนขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้งระหวา่งการสัมภาษณ์ (Data Deduction) 

จากนั้นผูว้ิจยัจะทาํการจดักลุ่มขอ้มูลตามประเด็น (Data Categorization) โดยแบ่งคาํตอบเก่ียวกบั

ความคิดเห็นท่ีเก่ียวกบัความเหมาะสมของภาพความรุนแรงในภาพยนตร์ และความคิดเห็นเก่ียวกบั

ความเหมาะสมของเน้ือหาในภาพยนตร์หรือบทภาพยนตร์ จากนั้นผูว้จิยัจะทาํการตีความขอ้มูลเพื่อ

อ่านความหมายระดบัลึก (Data Interpretation) และนาํขอ้มูลท่ีไดตี้ความแลว้นั้นมาหาแบบแผนของ

คาํตอบ (Data Patternization) 
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5.  การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

                ผูว้ิจยัจะนําเสนอผลการวิจยัด้วยวิธีการพรรณนาเชิงวิเคราะห์ (Descriptive Analysis) 

โดยเรียงลาํดบัตามประเด็นดงัต่อไปน้ี 

               5.1 ผลการวเิคราะห์กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

               5.2 ผลการวิเคราะห์การส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

               5.3 ผลการวิเคราะห์ทฤษฎีการประกอบสร้างความจริงทางสังคม (Construction of 

Social Reality) ของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรม 

               5.4 ผลการวิเคราะห์ทศันคติเก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมของนกัวจิารณ์ภาพยนตร์อิสระ 

 

 

 

 


