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1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

วฒันธรรมนอกกระแสหรือท่ีเรียกว่า อินด้ี (Indie Culture) เป็นคาํท่ีย่อมาจากคาํว่า 

“Independent” คือ ไม่ต้องพึ่ งพาไร้กรอบกฎระเบียบข้อบังคบั มีอิสระทั้งทางด้านความคิดและ

ทางดา้นพฤติกรรม คาํน้ีสามารถใช้กบัลกัษณะของตวับุคคล ภาพยนตร์ ดนตรี ธุรกิจ และใช้เรียก

เป็นวฒันธรรมกลุ่มย่อยท่ีเกิดข้ึนมาในปลายศตวรรษท่ี 20 มาจากแนวความคิดท่ีเรียกว่า Do It 

Yourself Approach หรือ DIY คือ การสร้างสรรค์ผลงานด้วยความคิดและความพอใจของตนเอง

โดยไม่มีใครมากาํหนด ซ่ึงเร่ิมเขา้มามีบทบาทในสังคมไทยดว้ยความกา้วหน้าทางดา้นเทคโนโลยี

การส่ือสาร จึงทาํให้วฒันธรรมนอกกระแสหรืออินด้ีแพร่กระจายไปทัว่สังคมไทยในรูปแบบต่างๆ 

ด้วยความช่ืนชอบและหลงใหลวฒันธรรมนอกกระแสหรืออินด้ีเหล่าน้ี ผูบ้ริโภคกลุ่มหน่ึงใน

สังคมไทยจึงแสดงออกด้วยการแต่งตวั การใช้ภาษา การฟังเพลงแนวนอกกระแส หรือการอ่าน

นิตยสารทางเลือกหรือนิตยสารท่ีผลิตเองจากคนกลุ่มเล็กๆ การเลือกชมภาพยนตร์นอกกระแสท่ีใช้

ทุนสร้างน้อยและไม่ค่อยมีสถานท่ีในการเผยแพร่ภาพยนตร์ การใช้สินคา้ทาํมือ Hand made หรือ

การรวมกลุ่มกนัเพื่อแสดงออกหรือเขา้ร่วมกิจกรรมต่างๆ เช่น งาน Fat Festival ซ่ึงมีการนาํเสนอ

ดนตรีนอกกระแสและภาพยนตร์นอกกระแส เป็นตน้ ก่อให้เกิดอตัลกัษณ์ของกลุ่มวฒันธรรมยอ่ย

กลุ่มหน่ึงท่ีพยายามต่อสู้และต่อตา้นกบัวฒันธรรมกระแสหลกัเพื่อจะมีแนวทางในชีวิตเป็นของ

ตวัเองและมีพื้นท่ีในการแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ผ่านเพลง ภาพยนตร์ นิตยสาร และส่ือ

กิจกรรมต่างๆได้อย่างอิสรเสรี อย่างไรก็ตาม เป็นท่ีสังเกตว่า รสนิยมการบริโภคส่ือทางเลือกใน

สังคมไทยเปล่ียนแปลงไป วฒันธรรมนอกกระแสหรืออินด้ีเป็นอีกทางเลือกหน่ึงท่ีหลายคนให้

ความสนใจ ดงัจะเห็นไดจ้ากการท่ีผูส้ร้างหันมาให้ความสนใจและผลิตภาพยนตร์นอกกระแสมาก

ข้ึน และการท่ีภาพยนตร์นอกกระแสสามารถทาํรายไดแ้ละไดรั้บรางวลัจากสถาบนัภาพยนตร์ต่างๆ 

เป็นตน้ 

ภาพยนตร์อิสระหรือภาพยนตร์นอกกระแส (Independence Film) หรือท่ีเรียกกันติด

ปากว่า หนังอินด้ี คือ ภาพยนตร์ประเภทหน่ึงท่ีมีรูปแบบการนาํเสนอแตกต่างไปจากกรอบของ

ภาพยนตร์ทัว่ไป อาจจะเป็นท่ีเน้ือเร่ืองหรือการดาํเนินเร่ืองหรือรูปแบบในการนาํเสนอต่อกลุ่มผูช้ม

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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เฉพาะกลุ่ม รวมทั้งอาจจะเป็นภาพยนตร์ท่ีมีทุนสร้างน้อยเม่ือเทียบกบัภาพยนตร์ทัว่ไป โดยปกติ

ภาพยนตร์ในแนวนอกกระแสน้ีจะไม่ไดฉ้ายในโรงภาพยนตร์แบบปกติทัว่ไป ดว้ยเหตุผลในเร่ือง

ของธุรกิจ เป็นเพราะไม่ไดเ้ป็นท่ีสนใจของบุคคลทัว่ไปและอาจจะทาํรายไดน้อ้ยเม่ือเทียบกบัรายได้

จากภาพยนตร์กระแสหลกั แต่ในปัจจุบนั มีภาพยนตร์นอกกระแสหลายเร่ืองท่ีสามารถทาํรายได้

จาํนวนมากและได้รับความสนใจจากกลุ่มผูช้มในสังคมไทย ภาพยนตร์นอกกระแสมีอยู่ใน

สังคมไทยมาชา้นานแลว้ นบัตั้งแต่มีการนาํภาพยนตร์ต่างประเทศเขา้มาเผยแพร่ในสังคมไทย แต่ใน

สมยัก่อนนั้นยงัไม่เป็นท่ีรู้จกัและยงัไม่เป็นท่ีนิยมของกลุ่มผูช้มมากนัก ภาพยนตร์นอกกระแสใน

สมยัก่อนจึงเป็นเพียงภาพยนตร์ภาษาต่างประเทศท่ีมีผูช้มเพียงกลุ่มเล็กๆ ส่วนใหญ่กลุ่มผูช้มจะเป็น

กลุ่มนักศึกษาท่ีเลือกรับชมภาพยนตร์เพื่อการฝึกภาษา เช่น นักศึกษาภาษาฝร่ังเศสหรือนักศึกษา

ภาษาญ่ีปุ่น เป็นตน้  ต่อมาในปี พ.ศ. 2543 สังคมไทยไดเ้กิดการก่อตวัของส่ือทางเลือกใหม่ท่ีผลิต

ข้ึนจากกลุ่มคนรุ่นใหม่ ดงัจะเห็นไดจ้ากการก่อตั้งรายการวิทยุทางสถานีเอ็ฟเอ็ม 104.5 เมก็กะเฮิซต ์

หรือ Fat Radio การก่อตั้งนิตยสาร a day ซ่ึงเป็นนิตยสารท่ีสร้างแรงบัลดาลใจให้คนหนุ่มสาว

จาํนวนมาก นอกจากน้ียงัมีส่ือทางเลือกใหม่ท่ีอยู่ในรูปแบบระบบอินเตอร์เน็ทซ่ึงเร่ิมไดรั้บความ

นิยมจากบุคคลทัว่ไปในสังคมไทย เช่น เวบ็ไซตw์ww.pantip.com และเร่ิมมีโรงภาพยนตร์ท่ีรองรับ

การฉายภาพยนตร์นอกกระแสโดยเฉพาะคือ โรงภาพยนตร์เฮาส์อาร์ซีเอ และโรงภาพยนตร์ลิโด ้ส่ือ

ทางเลือกใหม่ต่างๆ เหล่าน้ีไดมี้การนาํเสนอภาพยนตร์นอกกระแสท่ีมีความน่าสนใจใหก้บับุคคลใน

ระดับต่างๆในสังคมไทย ทําให้สังคมไทยเร่ิมรู้จักภาพยนตร์นอกกระแสมากข้ึน และทําให้

ภาพยนตร์นอกกระแสเป็นท่ีนิยมมากข้ึนในสงัคมไทยจนถึงปัจจุบนั 

ในปัจจุบนัภาพยนตร์นอกกระแสท่ีเผยแพร่อยูใ่นสังคมไทยนั้นมีรูปแบบท่ีหลากหลาย 

เช่น ภาพยนตร์นอกกระแสประเภทแนวรักโรแมนติก ภาพยนตร์นอกกระแสแนวดราม่า ภาพยนตร์

นอกกระแสแนวแอ็คชัน่ผจญภยั และภาพยนตร์นอกกระแสแนวสยองขวญั ความหลากหลายของ

ภาพยนตร์นอกกระแสประเภทต่างๆท่ีมีอยูใ่นสังคมไทย ทาํใหก้ลุ่มผูช้มในสังคมไทยสามารถเลือก

ชมภาพยนตร์นอกกระแสไดต้ามความตอ้งการของตวัเอง ภาพยนตร์นอกกระแสแนวสยองขวญัเป็น

ภาพยนตร์ประเภทหน่ึงซ่ึงมีรูปแบบการนาํเสนอท่ีโดดเด่นและน่าสนใจ มีกลุ่มผูช้มในสังคมไทยให้

ความสนใจและมีความนิยมในการรับชมภาพยนตร์ประเภทน้ีจาํนวนมาก ภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสนั้นมีจุดเด่นท่ีแตกต่างจากภาพยนตร์สยองขวญัทัว่ไป คือ มีการนาํเสนอภาพและเน้ือหาของ

ภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรงในระดบัท่ีสูงมาก จนบางคร้ังภาพและเน้ือหาของความรุนแรงท่ีเกิดข้ึน

ในภาพยนตร์ ขดัแยง้กบักฎระเบียบและขอ้หา้มของคณะกรรมการผูค้วบคุมภาพยนตร์ในสังคมไทย 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสหลายเร่ืองจึงถูกคาํสั่งแบนห้ามฉายและห้ามเผยแพร่ภาพยนตร์ใน

สังคมไทย แต่ในปัจจุบนั เทคโนโลยีด้านการส่ือสารไดถู้กพฒันาข้ึนอย่างสูง ทาํให้กลุ่มผูช้มใน

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B9%89&action=edit&redlink=1
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สังคมไทยสามารถรับชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสท่ีโดนคาํสั่งแบนห้ามฉายและห้าม

เผยแพร่ไดอ้ยา่งง่ายดายในส่ืออินเตอร์เน็ต ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสจึงเป็นภาพยนตร์นอก

กระแสประเภทหน่ึงท่ีถือไดว้่ามีความทา้ทายสังคมและทา้ทายกลุ่มผูช้มในสังคมไทย ภาพยนตร์

สยองขวญันั้นมีพฒันาการมาจากวรรณกรรมพื้นบา้นแนวโกธิคปลายยุค 1700 ซ่ึงเป็นวรรณกรรมท่ี

เขียนจากนกัเขียนในสหราชอาณาจกัรและนกัเขียนในสหรัฐอเมริกา นกัเขียนท่ีมีช่ือเสียงในยุคน้ีคือ 

Bram stoker และ Mary Shelley เป็นตน้ วรรณกรรมในยุคนั้นจะเน้นบรรยากาศของพิธีกรรมนอก

รีตนอกศาสนา ปีศาจท่ีด่ืมกินร่างกายมนุษย ์จากวรรณกรรมแนวโกธิคทาํให้เกิดแรงบนัดาลใจใน

การสร้างเป็นภาพยนตร์สยองขวญัเร่ืองแรกข้ึนในปี 1896 ซ่ึงเป็นภาพยนตร์เงียบและใชฟิ้ลม์ขาว-ดาํ

ช่ือเร่ือง The Devil's Castle สร้างโดย Georges Melies ภาพยนตร์สยองขวญัได้มีการพฒันาเน้ือหา

จากความน่ากลวัของปีศาจและส่ิงลึกลบั มาสู่ความน่ากลวัจากคนท่ีมีความผดิปกติทางจิต ดงัจะเห็น

ได้จากภาพยนตร์เร่ือง Psycho ท่ีถูกสร้างข้ึนในปี 1960 โดยผูก้าํกับอัลเฟรด ฮิตช์ค็อก (คุณาพร                  

ไชยโรจน์, 2558) ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสต่างประเทศนั้น สามารถแบ่งออกเป็นรูปแบบ

ต่างๆในการนาํเสนอไดด้งัน้ี  

1.  ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบฆาตกรรม (Snuff Film) ประกอบดว้ย  

 1.1   Fake Snuff  Film หรือ Snuff Filmแบบจาํลอง แบบหลอกๆ เป็นการใชเ้ทคนิค

พิเศษในการถ่ายทาํภาพยนตร์เพื่อเลียบแบบการฆาตกรรม FakeSnuff  Film เป็นภาพยนตร์ท่ีถูก

กฎหมายในบางประเทศ แต่ในบางประเทศนั้นถือว่าเป็นส่ิงผิดกฎหมายและห้ามเผยแพร่ ตวัอยา่ง

ภาพยนตร์ประเภทน้ีคือ The Butcher สร้างข้ึนในปี 2007 จากประเทศเกาหลีใต ้กาํกบัโดย Kim Jin 

Won ภาพยนตร์เร่ืองน้ีเป็นการจาํลองการฆาตกรรมและชาํแหละเหยื่อท่ีมีความรุนแรงมาก ถูกแบน

ไม่ใหเ้ผยแพร่ในหลายประเทศ 

 1.2 Real Snuff film เป็นภาพยนตร์ท่ีถ่ายทาํหรือบกัทึกการฆาตกรรมจริงๆ เป็นการ

ฆาตกรรมท่ีมิใช่อุบติัเหตุ แต่เป็นการฆาตกรรมท่ีมีเจตนากระทาํการอยา่งชดัเจน สร้างข้ึนเพื่อความ

บนัเทิงของคนกลุ่มหน่ึงอนัไม่เป็นท่ีเปิดเผย Real Snuff film ถือเป็นภาพยนตร์ท่ีผดิกฎหมายร้ายแรง

และมีโทษสถานหนกัในทุกประเทศ ในปัจจุบนัยงัไม่พบว่ามีการเผยแพร่ภาพยนตร์ประเภทน้ีใน

สังคมไทย 

2.   ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเลือดท่วมจอ (Gore Horror) หมายถึง 

ภาพยนตร์สยองขวญัท่ีมีเน้ือเร่ือง มี Action มีการต่อสู้ และใชเ้ทคนิคพิเศษในการถ่ายทาํ โดยมุ่งเนน้

การใช้เลือดในภาพยนตร์จาํนวนมาก มีการฉีกขาดของอวยัวะ เป็นการนาํเสนอภาพการต่อสู้ท่ีมี

ความรุนแรงและนําเสนอท่ีเกินความเป็นจริง ตัวอย่างภาพยนตร์ประเภทน้ีคือ Ichi the Killer 
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ภาพยนตร์ญ่ีปุ่นสร้างข้ึนในปี 2001 กาํกบัโดย Takashi Miike เป็นภาพยนตร์ท่ีไดรั้บการยกยอ่งจาก

กลุ่มผูช้มวา่ เตม็ไปดว้ยเลือด และฉากการต่อสู้ การทรมานแบบสุดโหดมากมาย   

3.   ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบอิโรติค (Erotic horror Film) หมายถึง 

ภาพยนตร์ท่ีใช้เซ็กส์และความตอ้งการทางเพศเป็นตวัขบัเคล่ือน ภาพยนตร์รูปแบบน้ีจะมีเน้ือหา

เก่ียวกับเพศ ความต้องการทางเพศ และการมีเพศสัมพนัธ์ โดยมีการนําเสนอท่ีแตกต่างไปจาก

ภาพยนตร์แนว เรท R และเรท X คือ เป็นการนาํเสนอเร่ืองราวความตอ้งการทางเพศท่ีมุ่งเน้นดา้น

มืดของจิตใจมนุษยเ์ป็นหลกั เป็นภาพยนตร์ท่ีเสียดสีสังคม และเสียดสีจริยธรรมของคน ตวัอย่าง

ภาพยนตร์ประเภทน้ีคือ Nekromantik สร้างข้ึนในปี 1987 โดยผูก้าํกบั Jörg Buttgereit เร่ืองของ 2

สามีภรรยาท่ีมีความสุขและชอบร่วมรักกบัศพ   

4.  ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรม เป็นภาพยนตร์สยองขวญัท่ีเนน้เน้ือหาของภาพยนตร์ท่ีขดัต่อกฎระเบียบของสังคมและขดั

ต่อหลกัจริยธรรมเป็นหลกั เป็นภาพยนตร์ท่ีมีการเขียนบทท่ีขดัต่อหลกัศาสนาและขดัต่อกฎระเบียบ

ของสังคมในบางคร้ังอาจเป็นการส่ือสารเพื่อประชดประชนักฎเกณฑ์ต่างๆในสังคม หรือเป็นการ

ทา้ทายกฎระเบียบสังคม ตวัอยา่งภาพยนตร์ประเภทน้ีคือ Salo or the 120 Days of Sodom สร้างข้ึน

ในปี 1975 โดยผูก้าํกบั Pier Paolo Pasolini หลงัจากภาพยนตร์เร่ืองน้ีออกฉาย ผูก้าํกบัภาพยนตร์ถูก

ฆาตกรรมดว้ยการขบัรถพุ่งชนและเหยียบซํ้ า จากการจบักุมคนร้ายพบว่าเป็นการกระทาํของผูช้ม

ภาพยนตร์ท่ีเคร่งศาสนาและเกลียดภาพยนตร์เร่ืองน้ี 

จากรูปแบบของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสทั้ง 4 รูปแบบตามท่ีไดก้ล่าวมาแลว้นั้น 

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคม และขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ถือได้

ว่าเป็นภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสท่ีมีการนําเสนอภาพและเน้ือหาในภาพยนตร์ท่ีมีความ

รุนแรงอยู่ในระดับท่ีสูงกว่ากฎระเบียบและข้อห้ามของคณะกรรมการผูค้วบคุมภาพยนตร์ใน

สังคมไทย นอกจากน้ีการนาํเสนอภาพและเน้ือหาในภาพยนตร์ยงัถือไดว้่ามีความขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรมอนัดีของสังคมไทย สังคมไทยนั้นมีหลกัศาสนาและหลกัจริยธรรมท่ีปลูกฝังให้คนทุกคน

เป็นคนดี มีการสอนให้คนทุกคนมีความละอายและเกรงกลวัต่อบาป การปลูกฝังหลกัจริยธรรมอนัดี

ของสังคมไทยนั้นมีมาตั้งแต่สมยัโบราณ เป็นการสั่งสอนหลกัจริยธรรมอนัดีจากคนรุ่นหน่ึงสู่คนอีก

รุ่นหน่ึงจนกระทัง่มาถึงผูค้นในยคุปัจจุบนั สังคมไทยจึงถือไดว้า่เป็นสังคมท่ีมีกฎระเบียบและมีหลกั

จริยธรรมท่ีมีความเคร่งครัดมาก การเผยแพร่ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมในสังคมไทย จึงถือไดว้า่เป็นการเผยแพร่ส่ือท่ีมีความขดัแยง้กบั

กฎระเบียบขอ้บงัคบัและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมของสังคมไทยอยา่งรุนแรง ถึงแมห้น่วยงานท่ีมี

ความเก่ียวขอ้งกบัภาพยนตร์จะมีคาํสั่งแบนภาพยนตร์ ห้ามฉายและห้ามเผยแพร่ภาพยนตร์สยอง

http://en.wikipedia.org/wiki/Takashi_Miike
http://en.wikipedia.org/wiki/J%C3%B6rg_Buttgereit
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ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมในสังคมไทย แต่กลุ่ม

ผูช้มในสังคมไทยก็ยงัสามารถรับชมภาพยนตร์สยองขวญัประเภทน้ีไดจ้ากส่ืออินเตอร์เน็ตรูปแบบ

ต่างๆ อย่างง่ายดาย จึงอาจกล่าวได้ว่าสังคมไทยไม่สามารถท่ีจะปิดกั้นภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมได ้สังคมไทยในปัจจุบนัจึงยงัมี

การเผยแพร่ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรมอยูอ่ยา่งต่อเน่ือง และยงัมีแนวโน้มวา่จาํนวนของกลุ่มผูช้มในสังคมไทยท่ีมีความช่ืนชอบ

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสประเภทน้ีจะมีจาํนวนเพิ่มมากข้ึนเร่ือยๆ โดยสังเกตไดจ้ากยอดการ

รับชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสประเภทน้ีในส่ืออินเตอร์เน็ตเวบ็ไซต์ YOUTUBE ท่ีมียอด

ในการรับชมภาพยนตร์เพิ่มมากข้ึนอยา่งต่อเน่ือง และอา้งอิงจากเวบ็ไซต ์Pantip.com หวัขอ้ “อนัดบั

หนังสุดอนัตรายสายพนัธ์ุสะท้านขุมอเวจี ภาครวมกันเฉพาะกิจ” โดยภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q 

(2001) ถูกจดัอยู่ในอนัดบัท่ี 11 ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) อยูใ่นอนัดบัท่ี 19 และอา้งอิงจาก

เว็บไซต์ horrorclub.net หัวข้อ “สิบสุดยอดหนังโหด” โดยภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange 

(1971) ถูกจดัอยู่ในอนัดบัท่ี 3 ทาํให้ผูว้ิจยัเกิดขอ้สงสัยเก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส

รูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมนั้น มีกระบวนการเล่าเร่ืองและการส่ือความหมาย

ต่อกลุ่มผู ้ชมในสังคมไทยอย่างไร ผู ้วิจ ัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษา การเล่าเร่ืองและการส่ือ

ความหมายของของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบั

หลกัจริยธรรม เพื่อท่ีจะไดท้ราบถึงขอ้มูลและขอ้เท็จจริงของการเล่าเร่ือง และการส่ือความหมาย

ของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กบัหลักจริยธรรม 

ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี จะเป็นแนวทางในการสะทอ้นให้กลุ่มผูช้มและสังคมไทยได้

เขา้ใจการเล่าเร่ือง และได้เขา้ใจการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

 

2.  ประเด็นปัญหาการวจิัย 

 

2.1 ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรมท่ีเผยแพร่ในสังคมไทยมีการเล่าเร่ืองอยา่งไร 

2.2 ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกั

จริยธรรมท่ีเผยแพร่ในสังคมไทยมีการส่ือความหมายในภาพยนตร์อยา่งไร 
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2.3 ความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

เน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมกบัสังคมไทยเป็นอยา่งไร 

 

3.  วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

3.1 เพื่อศึกษาการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

3.2 เพื่อศึกษาการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหา

ทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

3.3 เพื่อศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมกบัสังคมไทย 

 

4.  ขอบเขตการวจิัย 

 

4.1 ขอบเขตด้านเนือ้หาและหน่วยวเิคราะห์ในงานวจัิย 

 4.1.1 งานวิจยัคร้ังน้ี เป็นการศึกษาการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมโดยวเิคราะห์ตามองคป์ระกอบของ

การเร่ืองเล่าดงัต่อไปน้ี 1. โครงเร่ือง (Plot)  ซ่ึงจะมีการลาํดบัเหตุการณ์ในการเล่าเร่ืองไว ้5 ขั้นตอน 

ได้แก่ 1.1 การเร่ิมเร่ือง (Exposition) 1.2 การพัฒนาเหตุการณ์ (Rising Action) 1.3 ภาวะวิกฤติ 

(Climax) 1.4 ภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) 1.5 การยุติของเร่ืองราว (Ending) 2. แก่นความคิด 

(Theme) คือ ความคิดหลกัในการดาํเนินเร่ือง 3. ตวัละคร (Character) คือ บุคคลท่ีมีความเก่ียวขอ้ง

สัมพนัธ์กบัเร่ืองราวในภาพยนตร์ 4. ความขดัแยง้ (Conflict) ซ่ึงสามารถแบ่งออกได ้3 ประเภทคือ 

4.1 ความขดัแยง้ระหว่างมนุษยก์บัมนุษยด์้วยกัน 4.2 ความขดัแยง้ภายในจิตใจ 4.3 ความขดัแยง้

ระหว่างมนุษย์กับภายนอก 5. ฉาก (Setting) ประกอบด้วยฉาก 2 ประเภทคือ 5.1 ฉากภายใน 

(Interior) 5.2 ฉากภายนอก (Exterior) 6. สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) คือ การใช้สัญลกัษณ์พิเศษเพื่อ

ส่ือความหมายในภาพยนตร์ 7. มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) ซ่ึงมีมุมมองในการเล่าเร่ือง 4 

ประเภท คือ 7.1 เล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) 7.2 เล่าเร่ืองจาก

มุมมองบุคคลท่ีสาม (The Third-Person Narrator) 7.3 การเล่าเร่ืองจากมุมมองท่ีเป็นกลาง (The 

Objective) 7.4 การเล่าเร่ืองแบบรู้รอบดา้น (The Omniscient)  
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4.1.2 งานวิจยัคร้ังน้ี เป็นการศึกษาการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญั

นอกกระแสรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแย้งกับหลักจริยธรรมโดยวิเคราะห์ตาม

องคป์ระกอบของการส่ือความหมายดงัต่อไปน้ี 1. แนวคิดเร่ืองภาพท่ีใชส่ื้อความหมายในภาพยนตร์ 

Visual Manipulate ซ่ึงประกอบด้วย 1.1 การจัดรวมภาพ Composition of  Image แบ่งออกเป็น

ประเภทต่างๆ ดังน้ี 1) การใช้มุมกล้องในแนวด่ิง (Camera Angle) 2) ระยะใกล้ชิดในการใช้มุม

กล้องในแนวนอน (Proximity) 3) การใช้มุมกล้องแบบเคียงข้างกัน Identification  4) การใช้มุม

กล้องปฏิสัมพันธ์แบบจินตนาการ (Imaginary Interaction) 1.2 การตัดต่อภาพ Juxtaposition of 

Images แบ่งออกเป็นประเภทต่างๆดังน้ี 1) การสร้างข้อสรุปจากการเห็นภาพย่อยๆท่ีสั่งสมมา 

(Generalization Though Cumulating) 2) การตดัภาพต่อเน่ืองกนัให้ดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นซ่ึงกัน

และกัน  (Propinquity for Causality) 3) การใช้ภาพ เพื่ อส ร้างความ เช่ีอมโยงใน จินตน าการ 

(Associational Juxtaposition) 2. แนวคิดเร่ืองเสียงท่ีใชส่ื้อความหมายในภาพยนตร์ ซ่ึงประกอบดว้ย 

2.1 เสียงประกอบ (Sound Effect) แบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ดังน้ี 1) การใช้เสียงจริงท่ีมาจาก

แหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound ) 2) การใช้เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound ) 3) การใช้

เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึน (Artificial Sound) 2.2 เสียงดนตรี (Music) 3. แนวคิดการส่ือความหมาย

ด้วยทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiotics) ซ่ึงประกอบด้วย 3.1 การส่ือความหมายตรง (Denotation)                   

3.2 การส่ือความหมายแฝง (Connotation) แบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ดงัน้ี 1) การส่ือความหมาย

แฝงในระดับของปัจเจก (individual connotations) 2) การส่ื อความหมายแฝงในระดับของ

วฒันธรรม (cultural connotations)  

4.1.3 งานวิจัยคร้ังน้ี  เป็นการศึกษาความคิดเห็นของผู ้ให้ข้อมูลหลักท่ีมีต่อ

ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ซ่ึงผูใ้ห้

ขอ้มูลหลกัเป็นผูท่ี้มีความสนใจในการชมภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแส และเป็นกลุ่มผูใ้หข้อ้มูล

หลกัท่ีมีความรู้เก่ียวกบัภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสเป็นอยา่งดี จาํนวน 5 คน ไดม้าโดยการใช้

วิธีการการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) งานวิจยัคร้ังน้ี เป็นการศึกษาภาพยนตร์

สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม จาํนวน 3 เร่ือง คือ 

1. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบรูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขัดแยง้กับหลัก

จริยธรรม เร่ือง Visitor Q (2001) 2. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคม

และขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม เร่ือง Baise Moi (2000) 3. ภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบ

รูปแบบเน้ือหาท้าทายสังคมและขดัแยง้กับหลกัจริยธรรม เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ซ่ึง

ภาพยนตร์ท่ีผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกเป็นภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม ท่ีไดรั้บความนิยมจากกลุ่มผูช้มและกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัโดยอา้งอิงจาก
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เวบ็ไซต์ Pantip.com หัวขอ้ “อนัดบัหนังสุดอนัตรายสายพนัธ์ุสะทา้นขุมอเวจี ภาครวมกนัเฉพาะ

กิจ” โดยภาพยนตร์เร่ือง Visitor Q (2001) ถูกจดัอยูใ่นอนัดบัท่ี 11 ภาพยนตร์เร่ือง Baise Moi (2000) 

อยู่ในอันดับท่ี  19 และอ้างอิงจากเว็บไซต์ horrorclub.net หัวข้อ “สิบสุดยอดหนังโหด” โดย

ภาพยนตร์เร่ือง A Clockwork Orange (1971) ถูกจดัอยู่ในอนัดบัท่ี 3  จึงถือได้ว่าภาพยนตร์สยอง

ขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 3 เร่ือง เป็นภาพยนตร์ท่ี

ไดรั้บความนิยมจากกลุ่มผูช้มและกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลลกั 

4.2 ขอบเขตด้านเวลา 

  งานวิจยัคร้ังน้ีใช้ระยะเวลาในการดาํเนินการระหว่างเดือนพฤศจิกายน 2557 ถึง

เดือนมกราคม 2559   

 

5.  กรอบแนวคดิการวจิัย 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1.1  กรอบแนวคิดการวจิยั 

 

ภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแส 

รูปแบบเนือ้หาท้าทายสังคม 

และขัดแย้งกบัหลกัจริยธรรม 

การเล่าเร่ือง 

- โครงเร่ือง 

- แก่นความคิด 

- ตวัละคร 

- ความขดัแยง้ 

- ฉาก 

- สัญลกัษณ์พิเศษ 

- มุมมองในการเล่าเร่ือง 

 

การส่ือความหมาย 

- การส่ือความหมายดว้ยภาพ 

- การส่ือความหมายดว้ยเสียง 

 

ความคิดเห็นเก่ียวกบั

ความเหมาะสมของ

ภาพยนตร์สยองขวญั 

นอกกระแส 
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6.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

6.1 ภาพยนตร์นอกกระแส หมายถึง ภาพยนตร์ประเภทหน่ึงท่ีมีรูปแบบการนาํเสนอ

แตกต่างไปจากกรอบของภาพยนตร์ทัว่ไป อาจจะเป็นท่ีเน้ือเร่ืองการดาํเนินเร่ือง หรือรูปแบบใน    

การนําเสนอ ส่วนมากจะเป็นภาพยนตร์ท่ีมีทุนสร้างน้อยเม่ือเทียบกับภาพยนตร์ทั่วไป ผูส้ร้าง

ภาพยนตร์สามารถสร้างภาพยนตร์ได้อย่างอิสระ โดยไม่ได้คาํนึงถึงผลกาํไรมากนัก โดยปกติ

ภาพยนตร์นอกกระแสจะไม่ไดฉ้ายในโรงภาพยนตร์ทัว่ไป ดว้ยเหตุผลในเร่ืองของธุรกิจ เป็นเพราะ

ไม่ไดเ้ป็นท่ีสนใจของบุคคลทัว่ไป และเป็นภาพยนตร์ท่ีมีกลุ่มผูช้มช่ืนชอบกลุ่มเล็กๆ ส่วนมากจะ

ไม่เป็นท่ีรู้จกัในวงกวา้ง 

6.2 ภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแส หมายถึง ภาพยนตร์ท่ีถูกออกแบบและสร้าง

ข้ึนมาโดยมีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างความต่ืนตระหนกตก สร้างความหวาดกลวั สร้างความรู้สึกไม่

ปลอดภยั และสร้างความรู้สึกขวญัผวาให้แก่กลุ่มผูช้มภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสส่วนมาก

ไม่ไดรั้บการตรวจสอบจากคณะกรรมการท่ีควบคุมภาพยนตร์ หรือหากไดรั้บการตรวจสอบก็มกัจะ

ไม่ผ่านการตรวจสอบจากคณะกรรมการด้วยเหตุผลต่างๆ เช่น เน้ือหา ภาพ หรือความรุนแรงใน

ภาพยนตร์มีมากเกินไปไม่เหมาะกบักลุ่มผูช้มในสังคมไทย โดยปกติภาพยนตร์นอกกระแสจะไม่ได้

ฉายในโรงภาพยนตร์ทัว่ไป ดว้ยเหตุผลในเร่ืองของธุรกิจ เป็นเพราะไม่ได้เป็นท่ีสนใจของบุคคล

ทัว่ไป เป็นภาพยนตร์ท่ีมีกลุ่มผูช้มช่ืนชอบกลุ่มเล็กๆ  

6.3 ภาพยนตร์สยองขวัญนอกกระแสรูปแบบเนื้อหาท้าทายสังคมและขัดแย้งกับหลัก

จริยธรรม หมายถึง ภาพยนตร์สยองขวญัท่ีเน้นเน้ือหาของภาพยนตร์ท่ีขดัต่อกฎระเบียบขอ้บงัคบั

ของสังคม และขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรมอนัดีของสังคมเป็นหลกั ภาพยนตร์ประเภทน้ีอาจจะมีการ

นาํเสนอภาพท่ีมีความน่ากลวัสยองขวญัหรือไม่มีการนาํเสนอภาพท่ีมีความน่ากลวัสยองขวญัก็ได ้

แต่จะมุ่งเนน้การนาํเสนอเน้ือหาในภาพยนตร์หรือบทภาพยนตร์ท่ีมีความรุนแรงน่ากลวัและขดัแยง้

กับกฎระเบียบข้อบังคบัและจริยธรรมอนัดีของสังคมเป็นหลัก เป็นภาพยนตร์ท่ีมีการเขียนบท

ภาพยนตร์ท่ีขดัต่อหลกัศาสนาและขดัต่อกฎระเบียบของสังคม เป็นภาพยนตร์ท่ีผูส้ร้างตอ้งการส่ือ

ความหมายและแสดงความคิดเห็นของตนเองให้กลุ่มผูช้มไดท้ราบอย่างตรงไปตรงมา ในบางคร้ัง

อาจเป็นการส่ือสารเพื่อประชดประชนักฎเกณฑ์ขอ้บงัคบัต่างๆในสังคม หรืออาจจะเป็นการทา้ทาย

สังคม ทา้ทายสภาวะจิตใจของกลุ่มผูช้ม ภาพยนตร์ประเภทน้ีมกัถูกปิดกั้นในส่ือหลกัๆ ของสังคม

เน่ืองจากกฎระเบียบขอ้บงัคบัทางกฎหมายแต่ก็ยงัมีการเผยแพร่ภาพยนตร์ในกลุ่มผูช้มท่ีมีขนาดเล็ก 

ภาพยนตร์ประเภทน้ีทาํใหเ้กิดการวพิากษว์จิารณ์ทางสังคมถึงเน้ือหาท่ีไม่เหมาะสมในภาพยนตร์  
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6.4 การเล่าเร่ืองของภาพยนตร์  หมายถึง การนาํเสนอเหตุการณ์ในภาพยนตร์ถ่ายทอด

ไปยงักลุ่มผูช้มภาพยนตร์ เป็นการท่ีผูส้ร้างภาพยนตร์กาํหนดโครงสร้างของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนใน

ภาพยนตร์ และการกระทาํท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์วา่มีจุดเร่ิมตน้และดาํเนินไปสู่ปลายทางหรือจุดจบ

อย่างไร กระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์นั้นประกอบดว้ยองค์ประกอบต่างๆในการนาํเสนอ

เหตุการณ์ ท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์ องค์ประกอบของกระบวนการเล่าเร่ืองของภาพยนตร์ ซ่ึง

ประกอบดว้ย   

 6.4.1 โครงเร่ือง  หมายถึง ลกัษณะชุดของเหตุการณ์ทั้งหมดในเร่ืองท่ีร้อยเรียงกนั

และดาํเนินไปตั้งแต่ตน้จนจบโดยโครงเร่ืองจะเป็นเน้ือเร่ืองในลกัษณะท่ีเป็นสาระสําคญัของเน้ือ

เร่ืองซ่ึงจะมีการลาํดบัเหตุการณ์ในการเล่าเร่ืองไว ้5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

  1) การเร่ิมเร่ือง (Exposition) การเร่ิมเร่ืองเป็นการชักจูงความสนใจให้

ติดตามเร่ืองราว มีการแนะนาํตวัละครแนะนาํฉาก หรือสถานท่ี อาจมีการเปิดประเด็นปัญหา หรือ

เผยปมขดัแยง้เพื่อให้เร่ืองชวนติดตามการเร่ิมเร่ืองไม่จาํเป็นตอ้งเรียงตามลาํดบัเหตุการณ์โดยอาจ

เร่ิมเร่ืองจากตอนกลางเร่ืองหรือเล่ายอ้นจากตอนทา้ยเร่ืองไปหาตน้เร่ืองก็ได ้

  2) การพัฒนาเหตุการณ์ (Rising Action) คือ การท่ีเร่ืองราวดาํเนินไปอย่าง

ต่อเน่ือง และสมเหตุสมผล ปมปัญหาหรือข้อขดัแยง้เร่ิมทวีความเข้มข้นเร่ือยๆ ตัวละครอาจมี

สถานการณ์ท่ีอยูใ่นช่วงยุง่ยากท่ีตอ้งเผชิญ 

  3) ภาวะวิกฤติ (Climax) หรือจุดสุดยอดจะเกิดข้ึนเม่ือเร่ืองราวกาํลงัถึง จุด

แตกหกัและตวัละครอยูใ่นสถานการณ์ท่ีตอ้งตดัสินใจ 

  4) ภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) คือ สภาพหลงัจากท่ีจุดวิกฤติไดผ้่านพน้

ไปแลว้ และประเด็นปัญหาไดรั้บการเปิดเผย หรือขอ้ขดัแยง้ไดรั้บการขจดัออกไป 

  5) การยติุของเร่ืองราว (Ending) คือ การส้ินสุดของเร่ืองราวทั้งหมด การจบ

อาจหมายถึงความสูญเสียอาจจบแบบมีความสุข หรือทิ้งทา้ยไวใ้หข้บคิดก็ได ้

 6.4.2 แก่นความคิด (Theme) คือ ความคิดหลกัในการดาํเนินเร่ืองนบัเป็นอีกหน่ึง

องคป์ระกอบท่ีมีความสําคญัต่อเร่ืองเล่าโดยเฉพาะเม่ือตอ้งการวิเคราะห์ถึงใจความสําคญัของเร่ือง

เราจาํเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งจบัใจความสําคญัของเร่ืองไวใ้ห้ได ้มิเช่นนั้นแลว้จะไม่อาจรู้ถึงแนวคิด

หลักท่ีผู ้เล่าต้องการถ่ายทอดให้ทราบซ่ึงเราสามารถเข้าใจแก่นความคิดได้จากการสังเกต

องคป์ระกอบต่างๆในการเล่าเร่ือง 

 6.4.3 ตัวละคร (Character) หมายถึง บุคคลท่ีมีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัเร่ืองราว

ในเร่ืองเล่า เป็นองค์ประกอบสําคัญอีกส่วนท่ีขาดไม่ได้สําหรับการเล่าเร่ืองทุกชนิด โดย

ส่วนประกอบของตวัละครสามารถแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะตามลกัษณะนิสัย ดงัน้ี  
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  1) ลักษณะนิสัยด้านบวก เป็นการประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ีดีต่อตนเอง

และคนใกลชิ้ด นิสัยเหล่าน้ีไม่เก่ียวขอ้งกบัความรุนแรงโดยตรง แต่อาจเป็นปัจจยัสนบัสนุนให้เกิด

ความรุนแรงได ้ 

  2) ลักษณะนิสัยด้านลบ คือ การประพฤติปฏิบติัตนในทางท่ีไม่ถูกไม่ควร 

ซ่ึงบางพฤติกรรมถือว่าเป็นการประพฤติชัว่ นิสัยเหล่าน้ีเก่ียวขอ้งกบัความรุนแรงทั้งส้ิน เป็นการ

กระทาํท่ีสามารถนาํไปสู่ความรุนแรงได ้ 

  3) ลักษณะนิสัยท่ีเป็นกลาง เป็นการกระทาํและพฤติกรรมของตวัละครท่ี

ตอ้งใชบ้ริบทในการตวัสินใจวา่เป็นการกระทาํท่ีถูกตอ้งสมควรกระทาํหรือไม่ 

 6.4.4 ความขัดแย้ง (Conflict) หมายถึง องค์ประกอบอย่างหน่ึงของเร่ืองท่ีสร้าง

ปมปัญหาและนาํมาสู่การเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ในเร่ือง การศึกษาความขดัแยง้จะทาํให้เขา้ใจ

เร่ืองราวไดอ้ยา่งกระจ่างชดัยิง่ข้ึนเราสามารถบางความขดัแยง้ออกได ้3 ประเภทใหญ่ๆ คือ 

  1) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ด้วยกัน คือ การท่ีตวัละครสองฝ่าย

ไม่ลงรอยกันมีความขดัแยง้กัน แต่ละฝ่ายต่อต้านกันหรือพยายามทําลายล้างกัน เช่นการต่อสู้

ระหวา่งสองตระกลู เป็นตน้ 

  2) ความขดัแย้งภายในจิตใจ เป็นความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนภายในตวัละครเองท่ี

มีความสับสนหรือยุ่งยากลาํบากใจในการตดัสินใจเพื่อจะกระทาํการอย่างใดอย่างหน่ึง เช่น ความ

ขดัแยง้ภายในจิตใจท่ีตอ้งเลือกกระทาํในส่ิงท่ีถูกตอ้งศีลธรรมกบัส่ิงท่ีปรารถนา เป็นตน้ 

  3) ความขดัแย้งระหว่างมนุษย์กับภายนอก คือ ความขดัแยง้ท่ีเกิดจากคนอ่ืน

ซ่ึงตวัละครไม่สามารถกาํหนดหรือควบคุมได้ ซ่ึงคนอ่ืนในท่ีน้ีคือตวัร้าย (Antigonist) หรือเป็น

บุคคลอ่ืนในสังคม เช่น ความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งคนกบัธรรมชาติ หรือความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึน

ระหวา่งคนกบัสังคม 

 6.4.5 ฉาก (Setting) หมายถึง องค์ประกอบหน่ึงท่ีมีความสําคญัในเร่ืองเล่าทุก

ประเภท ทั้งน้ีเน่ืองจากการเล่าเร่ืองคือ การถ่ายทอดเหตุการณ์ท่ีต่อเน่ืองกนัและเหตุการณ์ต่างๆ จะ

เกิดข้ึนโดยมีสถานท่ีรองรับดงันั้นเองฉากจึงมีความสําคญัเพราะทาํให้มีสถานท่ีรองรับเหตุการณ์

ต่างๆ นอกจากน้ีฉากยงัมีความสําคญัในแง่ท่ีสามารถบ่งบอกความหมายบางอยา่งของเร่ือง และมี

ความสัมพนัธ์กบับุคลิกของตวัละครไดด้ว้ย ฉากแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 

  1) ฉากภายใน (Interior) คือ ฉากท่ีแสดงวา่เป็นสถานท่ีภายในของสถานท่ี

ใดสถานท่ีหน่ึง ประกอบดว้ยกาํแพงอย่างน้อยฉาก 1 ดา้น หรือ มีเคร่ืองประดบัการแสดงและเวที

เป็นส่ือความหมาย ตวัอยา่งของฉากภายใน ไดแ้ก่ ในบา้น ในสํานกังาน ในเคร่ืองบิน ในรถยนต ์บน

เรือ เป็นตน้ 
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  2) ฉากภายนอก (Exterior) คือ ฉากท่ีแสดงสถานท่ีท่ีเป็นภายนอกของ

อาคารท่ีอยูอ่าศยั ไดแ้ก่ ในสวน ชายคาบา้น ร้ัวบา้น ในป่า บนเขา หรือส่วนใดก็ไดท่ี้สามารถแลเห็น

ทอ้งฟ้าหรือแลเห็นปรากฏการณ์ทางธรรมชาติอยา่งเด่นชดั อาจจะมีส่ิงใดส่ิงหน่ึงเป็นส่ือความหมาย

ก็ได ้ 

 6.4.6 สัญลักษณ์พเิศษ (Symbol) หมายถึง สัญลกัษณ์ท่ีมีความสําคญัในภาพยนตร์ 

ซ่ึงอาจเป็นวตัถุ สถานท่ี ส่ิงมีชีวิตก็ได้ สัญลักษณ์ในภาพยนตร์เกิดจากการจงใจของผู ้สร้าง

ภาพยนตร์ และมกัจะมีการใชซ้ํ้ าในภาพยนตร์ สามารถอธิบายในทางออ้มหรืออธิบายในทางตรงได ้

สัญลกัษณ์พิเศษ (Symbol) ในภาพยนตร์จะแสดงใหเ้ห็นผลกระทบต่อเน้ือเร่ืองของภาพยนตร์ 

 6.4.7 มุมมองในการเล่าเร่ือง (Point of view) หมายถึง การมองเหตุการณ์ การ

เขา้ใจพฤติกรรมของตวัละครในเร่ืองผา่นสายตาของตวัละครตวัใดตวัหน่ึง หรือหมายถึงการท่ีผูเ้ล่า

มองเหตุการณ์จากวงใกลชิ้ดหรือจากวงนอกในระยะห่างๆ ซ่ึงแต่ละมุมมองก็จะมีความน่าเช่ือถือ

ต่างกนั มุมมองในการเล่าเร่ืองมีความสําคญัต่อการเล่าเร่ืองอยา่งยิ่งเพราะมนัจะส่งผลต่อความรู้สึก

ของผูช้ม โดยแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 

  1) เล่าเร่ืองจากมุมมองบุคคลท่ีหน่ึง (The First –Person Narrator) คือ การ

เล่าเร่ืองท่ีตวัละครท่ีเป็นตวัเอกของเร่ืองเป็นผูเ้ล่าเร่ืองเองขอ้สังเกตก็คือภาพยนตร์ท่ีเล่าเร่ืองด้วย

มุมมองประเภทน้ีคือจะปรากฏคําว่า “ฉัน”หรือ “ผม” อยู่เสมอ ข้อดีของการเล่าเร่ืองชนิดน้ี

ความรู้สึกใกลชิ้ดกบัเหตุการณ์ 

   2) เล่าเร่ืองจากมมุมองบุคคลท่ีสาม (The Third-Person Narrator) คือ การท่ี

ผูเ้ล่ากล่าวถึงตวัละครตวัอ่ืนเหตุการณ์อ่ืน ท่ีตวัผูเ้ล่าพบเห็น หรือเก่ียวพนัด้วย ผูเ้ล่าเร่ืองมีความ

เก่ียวขอ้งกบัตวัละครเอกจึงสามารถเล่าเร่ืองของตวัเอกได ้เป็นการเล่าเร่ืองท่ีผูเ้ล่าเร่ืองมีความใกลชิ้ด

กบัตวัละครหลักสามารถรู้หรือคาดเดาความคิดความรู้สึกของตวัละครหลักได้ แต่ผูเ้ล่าเร่ืองไม่

สามารถรู้ความคิดของตวัละครอ่ืนได ้

  3) การเล่าเร่ืองจากมมุมองท่ีเป็นกลาง (The Objective) เป็นมุมมองท่ีผูส้ร้าง

พยายามให้เกิดความเป็นกลางปราศจากอคติในการนําเสนอ ดังนั้นการเล่าเร่ืองชนิดน้ีทาํให้ไม่

สามารถเขา้ถึงตวัละครได้อย่างลึกซ้ึงเพราะเป็นการเล่าจากวงนอก เป็นการสังเกต หรือรายงาน

เหตุการณ์โดยใหผู้ช้มตดัสินเร่ืองราวเอง 

  4) การเล่าเร่ืองแบบรู้รอบด้าน (The Omniscient) หรือการเล่าเร่ืองแบบ

พหูสูต คือการเล่าเร่ืองท่ีไม่มีขอ้จาํกดัสามารถหยัง่รู้จิตใจของตวัละครทุกตวัสามารถยา้ยเหตุการณ์ 

สถานท่ี และขา้มพน้ข้อจาํกดัด้านเวลา สามารถยอ้นอดีตก้าวไปในอนาคต และสามารถสํารวจ

ความคิดฝันของตวัละครไดอ้ยา่งไร้ขอบเขต 
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6.5 การส่ือความหมายของภาพยนตร์ หมายถึง การถ่ายทอดเร่ืองราวในภาพยนตร์ 

ความคิดเห็น หรือความรู้สึกจากผูส้ร้างภาพยนตร์ไปยงัผูรั้บชมภาพยนตร์ โดยผ่านองค์ประกอบ

ต่างๆในภาพยนตร์ ในท่ีน้ีประกอบดว้ย  การส่ือความหมายดว้ยภาพ การส่ือความหมายดว้ยเสียง 

และการส่ือความหมายแฝงในเชิงสัญญะวทิยา 

      6.5.1 การส่ือความหมายด้วยภาพ หมายถึง การใช้อุปกรณ์และเคร่ืองมือเป็น

วถีิทางในการสร้างอิทธิพลต่อคนดูใหมี้ปฏิกิริยาต่อภาพตามเจตจาํนงของผูส่้งสาร เคร่ืองมือทั้งหมด

ท่ีถูกนาํมาใชใ้นการส่ือความหมายในภาพยนตร์จะประกอบดว้ยกลยทุธ์ใหญ่ๆ 2 กลุ่มคือ  

               1) การจัดรวมภาพ หมายถึง กระบวนการจดัองค์ประกอบต่างๆ ในภาพ 

เช่น ตวัละคร/ผูป้รากฏตวัในภาพ สถานท่ี/ฉาก หรือกิจกรรมในภาพนั้น โดยกาํหนดจุดยืนและ

มุมมองของคนดู โดยผา่นเทคนิคทางดา้นภาพนัน่เอง แบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ไดด้งัน้ี 

                - การใช้มุมกล้องในแนวด่ิง (Camera Angle) เน่ืองจากผูดู้ทุกคนมีรหัส

เดียวกบัผูถ่้ายภาพ คือ หากมีการใช้มุมกลอ้งจากท่ีสูงและถ่ายกดลงมา คนดูจะไดค้วามรู้สึกว่าอยู่

เหนือกวา่ส่ิง/คนท่ีอยูใ่นภาพ ถา้ถ่ายดว้ยมุมกลอ้งท่ีอยูต่ ํ่ากวา่และถ่ายซ้อนข้ึนมาคนท่ีอยูใ่นภาพก็จะ

มีฐานะเหนือกวา่  

   - ระยะใกลชิ้ดในการใชมุ้มกลอ้งในแนวนอน (Proximity) ระยะใกลไ้กล

ของภาพเป็นระบบสัญญะท่ีบ่งบอกถึงความเก่ียวพนักบัคนดู และถูกใส่ความหมายใหเ้ป็นความใกล้

ไกลทางจิตใจและอารมณ์อีกดว้ย ซ่ึงเท่ากบัเป็นการเนน้ความสําคญัของเร่ืองราวและการดึงคนดูเขา้

มามีส่วนร่วมดว้ย 

    - การใช้ มุม ก ล้องแบ บ เคี ยงข้างกัน  Identification เม่ื อ เวลาท่ี เราดู

ภาพยนตร์ มุมกลอ้งจะเป็นตวักาํหนดจุดยืนของคนดูวา่จะให้ดูหรือเป็นฝ่ายเดียวกบัตวัละครใดใน

เร่ือง หากมุมกลอ้งพาคนดูตามหลงัตวัละครผไีป คนดูก็ตอ้งมองออกไปจากมุมของผไีปโดยปริยาย 

   - การใช้มุมกล้องปฏิสัมพนัธ์แบบจินตนาการ (Imaginary Interaction) 

เทคนิคดงักล่าวน้ีเกือบคลา้ยๆ กบัการ Identification แต่ชดัเจนกวา่ เช่น นอกจากจะพาคนดูตามหลงั

ไปกบัตวัละครบางตวัแลว้ ยงัทาํให้คนดูสร้างจินตนาการว่าได้มีปฏิสัมพนัธ์กบัตวัละครหรือกบั

เหตุการณ์ต่างๆ ในเร่ือง นอกจากจะยืนอยู่มุมเดียวจุดเดียวกบักล้องแล้ว คนดูก็ยงัจะคิดและรู้สึก

อยา่งเดียวกบัตวัละคร 

             2) การตัดต่อภาพ หมายถึง เทคนิคการนาํเอาภาพหรือซีนต่างๆ มาเรียงร้อย

กนัเอาไว ้ทั้งน้ีเน่ืองจากธรรมชาติของภาพยนตร์จะเกิดจากการตดัต่อฟิลม์แต่ละฉากหรือซีนมาต่อๆ

กนัใหก้ลายเป็นเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ข้ึนมา แบ่งออกเป็นประเภทต่างๆไดด้งัน้ี 
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   - การสร้างข้อสรุปจากการเห็นภาพย่อยๆ ท่ีสั่งสมมา (Generalization 

Though Cumulating) เน่ืองจากธรรมชาติของภาพนั้นจะชวนให้ผูช้มไปสู่ขอ้สรุปไดย้ากกวา่ภาษา 

ทั้งน้ีเพราะภาษามีเทคนิคหลายอยา่งท่ีจะช่วยในการสร้างขอ้สรุปรวม แต่ภาพนั้นจะบ่งบอกถึงแต่ส่ิง

ท่ีเป็นรูปธรรมมากกวา่นามธรรม 

   - การตัดภาพต่อเน่ืองกันให้ดูเสมือนว่าเป็นเหตุเป็นซ่ึงกันและกัน 

(Propinquity for Causality) เป็นการตดัต่อภาพหรือเหตุการณ์ในภาพยนตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงต่อกนั 

เช่น เม่ือเกิดเหตุการณ์หน่ึงข้ึนก็จะทาํให้เกิดเหตุการณ์ต่อไปตามมาซ่ึงเป็นเหตุเป็นผลท่ีมีความ

เช่ือมโยงกนั ตั้งแต่เร่ิมตน้เร่ืองจนถึงการยติุเร่ืองราว 

   - การใช้ภาพเพื่อสร้างความเช่ือมโยงในจินตนาการ (Associational 

Juxtaposition) เป็นการจบัซีนมาคู่กนัไม่วา่จะโดยตั้งใจหรือไม่ก็ตาม และนาํพาให้ผูช้มเช่ือมโยง 2 

ซีนนั้นเขา้ดว้ยกนั แมจ้ะไม่ใช่เป็นเหตุเป็นผลกนัแต่ก็บ่งบอกเป็นนยัๆวา่สองซีนนั้นมีความเก่ียวขอ้ง

กนัอยู ่

      6.5.2 การส่ือความหมายด้วยเสียง หมายถึง การใชเ้สียงในภาพยนตร์เพื่อการสร้าง

อิทธิพลใหแ้ก่ผูช้มภาพยนตร์ทาํใหผู้ช้มมีอารมณ์ร่วมและคลอ้ยตามภาพยนตร์ได ้ประกอบดว้ย   

               1) เสียงประกอบ เสียงประกอบท่ีใช้ในภาพยนตร์คือเสียงทัว่ๆไปท่ีเป็น

ตวัแทนของส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากภาพ ซ่ึงจะตอ้งสัมพนัธ์กบัเวลาและการกระทาํของส่ิงนั้นๆ โดยเฉพาะ

ขณะเดียวกนัก็จะแสดงความหมายในตวัของมนัเองดว้ย ประกอบดว้ย 

                - การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก (Local Sound ) เป็น

เสียงทัว่ไปท่ีเกิดข้ึนในฉาก เป็นเสียงประกอบเพื่อการประกอบฉาก เช่น เสียงโทรศพัท์ เสียงฝีเทา้

คนเดิน เสียงไขกุญแจประตู เป็นตน้ การใช้เสียงจริงท่ีมาจากแหล่งกาํเนิดเสียงในฉาก เป็นการใช้

เสียงเพื่อส่ือความหมายให้ผูช้มได้เข้าใจเหตุการณ์ในภาพยนตร์และสร้างความสมจริงให้กับ

ภาพยนตร์ 

                  - การใช้เสียงบรรยากาศ (Ambient Sound) เป็นการใช้เสียงเพื่อเสริมสร้าง

ความสมจริงของฉากหรือสถานท่ี และเป็นการใช้เสียงเพื่อการส่ือความหมายให้ผูช้มเกิดความเขา้ใจ

และทราบถึงบรรยากาศของฉากนั้นๆ เช่น เสียงลมพดัหรือเสียงตน้ไมไ้หวเอนไปมาตามเสียงลม 

เป็นตน้ 

                  - การใช้เสียงประกอบท่ีสร้างข้ึน (Artificial Sound) เป็นการใช้เสียง

ประกอบท่ีมีการสร้างข้ึนมาใหม่เพื่อความสมบูรณ์ของภาพยนตร์ และเพื่อกระตุน้อารมณ์หรือปลุก

เร้าอารมณ์ของผูช้ม เช่น เสียงร่างกายปะทะกนัในขณะท่ีเกิดการต่อสู้ เสียงเลือดท่ีพุ่งออกมาจาก

ร่างกาย เป็นตน้ 
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                 2) เสียงดนตรี เสียงดนตรีถูกนาํมาใชใ้นโลกของภาพยนตร์อยา่งกวา้งขวาง 

เสียงดนตรีช่วยเสริมบรรยากาศให้กับภาพยนตร์ และช่วยสร้างอารมณ์ให้เป็นไปตามทิศทางท่ี

ตอ้งการ ในขณะเดียวกนัเสียงดนตรียงัแต่งเติมสีสันให้กบัภาพยนตร์ได ้เสียงดนตรีช่วยสร้างมิติ

ใหม่ เป็นการสร้างความรู้สึกใหม่ท่ีดูเหนือความเป็นจริงให้กบัผูช้ม เสียงดนตรีจะช่วยให้ภาพใน

ภาพยนตร์ดูไม่เป็นความจริงหรือดูเกินความเป็นจริงได ้

       6.5.3 การส่ือความหมายแฝงในเชิงสัญญะวิทยา หมายถึง ส่ิงท่ีถูกสร้างข้ึนมา

เพื่อให้มีความหมายแทนของจริงหรือตวัจริง ส่ิงท่ีจะนาํมาใชเ้ป็นสัญญะนั้น อาจจะเป็นวตัถุส่ิงของ 

รูปภาพ หรือภาษา ซ่ึงทั้ งหมดนั้ นทําหน้าท่ีเป็นตัวแทนของความจริง การส่ือความหมายแฝง

เชิงสัญญะในภาพยนตร์ ประกอบดว้ย  

                 1) การส่ือความหมายตรง (Denotation) เป็นระดับของความหมายท่ี

เก่ียวขอ้งกบัความจริงระดบัธรรมชาติ เป็นความ หมายท่ีผูใ้ชส้ามารถเขา้ใจไดต้รงตามตวัอกัษรจดั

อยู่ในลกัษณะของการอธิบาย หรือพรรณนา (Descriptive level) และเป็นความหมายท่ีเป็นท่ีรับรู้

และเขา้ใจไดส้ําหรับผูรั้บสารส่วนใหญ่ ยกตวัอย่างเช่นเม่ือเรากล่าวถึงช้าง ก็จะนึกถึงลกัษณะของ

สัตวท่ี์มีรูปร่างใหญ่ มีงาและงวง เป็นตน้ 

                 2) การส่ือความหมายแฝง (Connotation) เป็นการตีความหมายของสัญญะ

โดยเป็นระดบัท่ีพ่วงเอาปัจจยัทางวฒันธรรมเขา้มาเก่ียวขอ้งดว้ย ซ่ึงเป็นการอธิบายถึงปฏิสัมพนัธ์ท่ี

เกิดข้ึนกับอารมณ์ความรู้สึกของผู ้ใช้ และคุณค่าทางวฒันธรรมของเขา ความหมายแฝงหรือ

ความหมายในระดบัท่ีสองน้ีสร้างข้ึนบนพื้นฐานของความหมายตรงของสัญญะตวัเดียวกนั ซ่ึง

กระบวนการเกิดข้ึนของความหมายแฝงน้ีเกิดข้ึนเม่ือสัญญะในความหมายระดบัแรกถูกนาํไปใช้

เป็นรูปสัญญะโดยมีการผกูโยงรวมเขา้กบัความหมายใหม่ จึงเกิดเป็นความหมายแฝง แบ่งออกเป็น

ประเภทต่างๆไดด้งัน้ี 

                  -  การส่ือความหมายแฝงในระดบัของปัจเจก (individual connotations) 

หมายถึง การทาํความเขา้ใจในส่ิงใดส่ิงหน่ึงของบุคคลนั้นเป็นการเรียนรู้วิธีการมองโลกและการท่ี

บุคคลมีปฏิสัมพนัธ์กบัโลก ซ่ึงการเรียนรู้เหล่าน้ีเองท่ีจะทาํให้บุคคลมีความเขา้ใจและให้นิยามต่อ

ส่ิงต่างๆ ซ่ึงอาจเหมือนหรือแตกต่างกันก็ได้ ซ่ึงเรียกว่าประสบการณ์ ซ่ึงแต่ละบุคคลจะมี

ประสบการณ์แตกต่างกนั 

                  -  การส่ือความหมายแฝงในระดบัของวฒันธรรม (cultural connotations) 

การส่ือความหมายในระดบัน้ีแสดงถึงการท่ีวตัถุในวฒันธรรมไดพ้่วงเอาความสัมพนัธ์และการส่ือ

ความหมายเขา้มาในตวัมนั และมีส่วนร่วมในการให้ความหมายกบัผูค้นในวฒันธรรม ยกตวัอยา่ง
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เช่นการมอบดอกกุหลาบ ท่ีคนให้การยอมรับในเชิงวฒันธรรมเขา้ใจร่วมกนัว่าเป็นการแสดงถึง

ความรัก   

6.6 ความคิดเห็น  หมายถึง ความคิดเห็นส่วนบุคคล ความคิดส่วนบุคคล ความรู้สึก

ส่วนตวั การกลัน่กรองและการคาดคะเน หรือการแสดงทศันะคติต่างๆของนกัวิจารณ์ภาพยนตร์ใน

ประเด็นดา้น ความเหมาะสมของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทายสังคมและ

ขดัแยง้กับหลักจริยธรรมกับสังคมไทย ประกอบด้วย ความเหมาะสมของภาพความรุนแรงใน

ภาพยนตร์  ความเหมาะสมของเน้ือหาหรือบทภาพยนตร์ในภาพยนตร์  

 

7.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 

7.1 เป็นแนวทางให้กลุ่มผูช้มท่ีมีความสนใจภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสไดท้ราบ

ถึงการเล่าเร่ือง และการส่ือความหมายของภาพยนตร์สยองขวญันอกกระแสรูปแบบเน้ือหาทา้ทาย

สังคมและขดัแยง้กบัหลกัจริยธรรม 

7.2 เป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ภาพยนตร์และการผลิตภาพยนตร์สยองขวญันอก

กระแสใหมี้คุณภาพและสามารถตอบสนองความตอ้งการของกลุ่มผูช้มได ้

 

 

 

 

 


