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บทนํา 

 

1. ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

  มนุษยถูกเรียกวาเปนสัตวสังคมเพราะไมสามารถที่จะอยูไดโดยลําพังเพียงคนเดียว

ตลอดเวลาจึงตองทําใหมนุษยตองเกี่ยวของกับการสื่อสารอยูตลอดเวลา ในสมัยกอนน้ันการสื่อสาร

ของมนุษยจะเปนการใชสัญญาณตางๆ เชน เสียงกลอง ควันไฟ ตอมาจึงเร่ิมมีการพัฒนาขึ้นเปนโดย

ใชการเขียนภาพลงไปในฝาผนังถ้ํา ซึ่งจะถายทอดเร่ืองราวตางๆโดยจะขีดเขียนภาพลงไปภายในฝา

ผนังของถ้ําน้ัน ซึ่งก็ลวนเเตเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของมนุษยในสมัยน้ัน เชนการลาสัตว พิธีการ

ตางๆ ตอมามนุษยจึงไดคิดคนตัวอักษรขึ้นมา เพื่อใชในการติดตอสื่อสารและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม 

มนุษยจึงเร่ิมใชตัวอักษรในการสื่อสารเร่ือยมาจนถึงปจจุบัน (ธรรมนูญ เพ็งทอง, 2549, น. 23) 

  การติดตอสื่อสารในปจจุบันมีความกวางไกลมากยิ่งขึ้น จึงสามารถสื่อสารวัฒนธรรม

จากสังคมหน่ึงไปสูอีกสังคมหน่ึงไดโดยงายและรวดเร็ว เพราะเทคโนโลยีที่ทันสมัยทําใหมนุษย

สื่อสารกันไดอยางสะดวก รวดเร็ว กวางขวางและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ในสังคมของเราทุก

วันน้ีจึงเปนสังคมของขอมูลขาวสาร (Information Society)  ขาวสารตางๆ ไดเขามามีสวนสําคัญ

และบทบาทในการดํารงชีวิตของมนุษย  ต้ังแตต่ืนนอนขึ้นมามนุษยจะตองสื่อสารกับผูคนมากมาย

ไมวาจะเปนการสื่อสารแบบวัจนภาษาและอวัจนภาษา การสื่อสารน้ันจัดไดวาเปนปจจัยที่สําคัญ

ปจจัยหน่ึงในชีวิตของมนุษย ถึงการสื่อสารอาจจะไมไดเกี่ยวของโดยตรงกับความตองการของ

มนุษยเหมือนกับปจจัยสี่ก็ตาม แตการที่เราจะไดปจจัยทั้งสี่เหลาน้ีมา มนุษยก็ยอมตองพึ่งพาอาศัย

การสื่อสารมาเปนเคร่ืองมือเพื่อที่ใหไดซึ่งความตองการของตนเองอาจกลาวไดวา ชองทางการ

สื่อสารน้ันเปนเคร่ืองจักรที่มีความสําคัญในการเปนสื่อกลางที่จะทําใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพ 

แมวาภาษาที่ใชสื่อสารจะมีความแตกตางกันอยางสิ้นเชิง แตเมื่อคนในสังคมมีความพยายามที่จะ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมก็จะทําใหมีแรงกระตุนโดยที่ไมไดมีผูใดชักนํา หรือบังคับ จะเกิดขึ้นเองได

โดยธรรมชาติ เน่ืองจากเกิดความเบื่อหนาย ความซ้ําซาก ความจําเจ จึงอยากที่จะเปลี่ยนไปเรียนรูสิ่ง

ใหม จึงทําใหตองคนควาหาความรูใหม และไดกลายเปนความสนใจขึ้นมา H.G. Barnett (1953, pp. 

152) ไดกลาวไววา 

  "คนเราน้ันเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา สิ่งที่มากระตุนใหเกิดความเปลี่ยนแปลงของ

บุคคล ไดแก ความตองการความแปลกใหม และความไมถูกใจในสิ่งเกาๆ หรือพฤติกรรมเกาๆ ที่
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เคยประพฤติ ปฎิบัติมาแตเดิมความตองการเปลี่ยนแปลงของคนเราน้ันเรียกวา "ความตองการโดย

สมัครใจ" (Voluntary Wants) 

 

  ดนตรีก็เปนการสื่อสารอีกแบบหน่ึง ที่เกิดขึ้นมาพรอมกับชีวิตของมนุษย หากเมื่อพูด

ถึงเร่ืองดนตรีแลวน้ันก็อาจจะกลาวไดวาดนตรีน้ันก็เปนทั้งศาสตรและศิลปอีกอยางหน่ึงที่ไดมีการ

วิวัฒนาการมาจากขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม และความเชื่อตางๆ ดนตรีจึงเปนสิ่งที่ทําให

มนุษยมีอารมณที่หลากหลาย เชน มีความสุข เศรา สนุกสนาน ร่ืนเริง ไมวาจะเปนทางตรงหรือ

ทางออม และดนตรีก็ยังเปนเคร่ืองมือที่คอยขัดเกลาจิตใจของมนุษยไดเปนอยางดี (ฐิติมา ธารารัต

นกุล, 2548, น. 6) และเหตุผลตางๆน้ันก็เปนอีกเหตุผลหน่ึงที่ทําใหดนตรีไดเขามาอยูในทุกชวงชีวิต

ของมนุษย 

  ดนตรีถูกสรางขึ้นมาจากความคิดของมนุษยที่ไดรับการสั่งสมมาจากประสบการณจาก

สังคม จึงทําใหดนตรีไดสะทอนถึงสิ่งตางๆ ที่เกิดขึ้นและดับสูญไปตามกาลเวลา ถึงแมวาดนตรี

สวนใหญจะทําใหผูฟงเกิดพัฒนาการทางสมองและเกิดความสุขในขณะที่ฟงดนตรี แตก็มีดนตรี

บางประเภทที่ใหผลลัพธในทางกลับกัน และหน่ึงในจํานนวนน้ันก็คือ เพลงร็อค (พนมยงค บุญทัศ

นกุล, 2539, น. 58) ไดกลาวถึงการทดลองทางวิทยาศาสตรของตางประเทศที่ทําการทดลองเกี่ยวกับ

เพลง “ฮารด ร็อค” ซึ่งจัดวาเปนเพลงร็อคประเภทหน่ึงซึ่งมีความเร็วไมสม่ําเสมอและเสียงดังเกิน 80 

เดซิเบล ซึ่งสงผลใหเด็กทารกที่อยูในครรภ 5 เดือนมีระบบการทํางานของอวัยวะของรางการ

ผิดปกติ รองไหบอยๆอีกทั้งยังหลับไมสนิท มีอาการเกร็งของกลามเน้ือบางสวนรวมไปถึงสีหนา

ของเด็กกลุมน้ีจะแสดงออกไปในทางกาวราวและหงุดหงิด บางคนอาจมีหนาตาบิดเบี้ยว แปลกรูป

ออกไปดวย 

  เมื่อพูดถึงเร่ืองดนตรีแลวน้ัน แนวดนตรีที่ถือวามีอิทธิพลตอกลุมผูฟงวัยรุนน้ันก็อาจจะ

หนีไมพนดนตรีแนวร็อค (Rock) สังเกตไดจากการขายบัตรคอนเสิรตและยอกขายผลงานเพลง

แนวร็อคที่เพิ่งสูงมากขึ้นเร่ือย (อมรรัตน รัตนภาสุร, 2534, น. 32) และเมื่อเวลาผานไปเพลงสมัย

นิยมบางประเภทอาจจะสูญสิ้นหรือเสื่อมความนิยมไปตามตามกาลเวลาและความนิยม แตดนตรี

ร็อคยังเปนแนวดนตรีอีกประเภทหน่ึงที่สามารถปรับเปลี่ยนและพัฒนารูปแบบการรองและดนตรี 

เพื่อสรางความเปนเอกลักษณของตัวเองใหโดดเดนเพิ่มมากขึ้น และกลุมแนวเพลงที่นาสนใจและมี

ความโดดเดนในการรอง และลักษณะทางแนวดนตรีก็คือกลุมศิลปนแนวเพลงเมทัล 

  ประวัติของเพลงแนวเมทัลน้ัน เปนเเนวเพลงมีความยาวนานและมีวิวัฒนาการมาอยาง

ตอเน่ือง เพราะอันที่จริงเเลวเมื่อยุคกอนเพลงแนวเมทัลจะเกิดขึ้นน้ัน จะเปนยุคของเพลงเฮฟว่ีเมทัล

มากอนแตเมื่อยุคสมัยไดเปลี่ยนแปลงไปเพลงเเนวเฮฟว่ีเมทัลก็ไดลดความสําคัญลงไป และ
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กลายเปนเเนวหน่ึงในอีกหลายๆแนวของเพลงเเนวเมทัลเทาน้ัน เพราะเพลงแนวเมทัลในปจจุบันมี

หลากหลายประเภท และความเปนมาของเพลงแนวเมทัลก็ไดเร่ิมมาจาก กลุมศิลปนที่เดิมเลนเพล

งบลูส (Blues) ในชวงป ค.ศ. 1966 - 1968 เชน วงครีม ซึ่งมี อีริค แคลปตัน (Eric Clapton) เปนมือ

กีตารและนักกีตารไฟฟาที่ชื่อ จิมิ  เฮนดริกซ (James Marshall Hendrix) ซึ่งใชเคร่ืองชวยขยายเสียง

กีตารไฟฟาใหมีเสียงอันดังสน่ัน เกิดแนวทางใหมๆในการเลนกีตารไฟฟาของดนตรีร็อก เชน การ

ใชเสียงหอนกลับ (Feedback) เสียงบิดเบือน (Distortion) หรือ เพี้ยน โดยเฉพาะจิมิ  เฮนดริกซ 

(James Marshall Hendrix)น้ัน เขามีการเลนที่ทําใหผูชมแปลกใจไดเสมอ เชนการเลนกีตารดวยฟน 

ซึ่งเพลงเหลาน้ันนับวาเปนเพลงแนวฮารดร็อก ยุคแรกๆ ที่ติดอันดับ Top Chart ในยุคน้ัน  

  ตอมาไดขามาถึงฝงอเมริกา เมื่อดนตรีแนวไซเคเดลิกร็อก (Psychedelic rock)ไดเขามา

อิทธิพลในอเมริกาวงดนตรีไดถูกพัฒนาแนวดนตรีขึ้นมาอีกขั้น โดยจะมีความเปนฮารดร็อค(Hard 

rock) มากยิ่ง ขึ้น แลพไดมีอัลบั้มแรกในป ค.ศ.1968 วงสเต็พเพ็นวูลฟ (Steppenwolf)ไดมีเพลงฮิต 

ชื่อ Born to be Wild (ค.ศ.1968) ซึ่งในเพลงน้ันมีวลีวา Heavy Metal Thunder ซึ่งไดเอาเพลงฮุคทอน

น้ีมาใชบัญญัติคําดนตรีแนวน้ีวา เฮฟว่ีเมทัล ในเวลาตอมาวงน้ีไดนําเอาคียบอรดมาใชผสมกับดนตรี

แนวน้ีเพื่อความหนักหนวงของดนตรีแนวน้ีมากขึ้น วงเลด เซพเพลิน(Led Zeppelin) นับเปนวงที่

เร่ิมบุกเบิกดนตรีเฮฟว่ีเมทัล ยุคใหม เปนที่รูจักกันดีดวยเสียงดนตรีอันโดงดัง โดยพัฒนาแนว

ดนตรีบลูสของอังกฤษ ผสมกับโฟลก ซึ่งวงเลด เซพเพลิน (Led Zeppelin) กอต้ังวงกันเมื่อป ค.ศ.

1968 มีเพลงฮิตในปถัดมา เปนเพลงที่หลายๆ คนยกยองกันวาเปนเพลงเฮฟว่ีเมทัลขนานแทของวงน้ี

คือ เพลง Stairway to Heaven ในป ค.ศ.1971 ซึ่งดนตรีของวงน้ีมีลักษณะที่พิเศษกวาวงฮารดร็อคใน

ยุคสมัยกอน คือ สไตลการรองเพลงของนักรองนําคือ โรเบิรต แพลนต (Robert Anthony Plant) ซึ่ง

เปนที่รูจักกันดีในการรองแบบโหยหวนเต็มพลังอารมณ มีสไตลการเลนกีตารของ จิมมี่  เพจ 

(Jimmy Page) ที่ออกแนวโลดโผน เราใจ ทําใหเปนแรงบันดาลใจแกวงเฮฟว่ีร็อคในรุนตางๆ วง

แบล็กแซ็บบาธ (Black Sabbath) เปนวงดนตรีเฮฟวีเมทัลจากเมืองเบอรมิงแฮม ประเทศอังกฤษ 

กอต้ังมาต้ังแตป ค.ศ.1968 เปนวงทีบุ่กเบิกในดนตรีแนวเฮฟวีเมทัล โดยเนนเสียงกีตารที่มีโทนเสียง

โหยหวน และเน้ือรองที่มีความหมายแนวสยองขวัญเปนเอกลักษณ ไดรับความนิยมเปนอยางสูง 

ขายอัลบั้มไดมากกวา 15 ลานแผน เฉพาะในสหรัฐอเมริกา และมากกวา 70 ลานแผนทั่วโลก  

  เน้ือหาของดนตรีที่ออกแนวที่เกี่ยวกับความนาสะพรึงกลัว ความเปนไปของสังคมใน

ดานลบ และอิทธิพลของยาเสพติดในยุคน้ัน ความเปนบลูสในเน้ือดนตรีเร่ิมลดลงพวกเขามีเพลงฮิต

อยาง Paranoid ป ค.ศ.1970 ตอมาวงแบล็กแซ็บบาธ (Black Sabbath) ไดรับการกลาวขวัญวาเปนวง

ดนตรีเฮฟว่ีเมทัลที่ยิ่งใหญที่สุดวงหน่ึงของโลก วงยูไรอาหฮีป (Uriah Heep) วงสกอรเปยนส 

(Scorpions) วงควีน (Queen) และ วงแกรนดฟงกเรลโรด (Grand Funk Railroad) ตางลวนเปนวง
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ดนตรีที่ไดรับอิทธิพลมาจากวงแบล็กแซ็บบาธ(Black Sabbath)ทั้งสิ้น วงดนตรีเหลาน้ีเปนวงที่มา

จากทวีปยุโรปและอเมริกา  

  ในป ค.ศ. 1969 วงจูดาสพรีสต (Judas Priest) เปนวงดนตรีที่ปลุกกระแสและทําใหมี

การพัฒนาของแนวเพลงเฮฟวีเมทัล โดยทิ้งอิทธิพลของเพลงแนวบลูสไปและทําใหกระแสเฮฟวี

เมทัลในสหราชอาณาจักรเปนที่รูจักตามมา จากความโดงดังของวงจูดาสพรีสต (Judas Priest) จึง

ไดรับฉายาวา "Metal Gods" วงเฮฟวีเมทัลไดกาวสูความนิยมหลักในทศวรรษที่ 80 เมื่อมีการ

ขยายตัวของแนวเพลงยอย ทําใหเพิ่มความหลากหลาย เพิ่มความกาวราวและสุดขีดมากกวาเพลง

เมทัลในอดีต แนวเพลงเมทัลจะไมมีอิทธิพลของความดนตรีบลูสหลงเหลืออยูเลย และจึงไดมี

อิทธิพลหลักตอแนวเพลงยอยของดนตรีเมทัลในเวลาตอมา ปค.ศ.1970 เพลงเฮฟวีเมทัล ไดแตก

แขนงออกไปจนมีลักษณะเฉพาะของตัวเอง แยกออกไปเปนชื่อตางๆที่เรียกตามลักษณะดนตรี 

บางคร้ังแบงตามลักษณะของการแตงตัว แบงตามลักษณะของเน้ือหา ซึ่งมีชื่อเรียกแตกตางกันดังน้ี 

  1. Hardcore  

  2. Death Metal  

  3. Heavy Metal   

  4. Melodic Death Metal  

  5. Metalcore  

  6. Brutal Death Metal  

  7. Technical Death Metal  

  8.  Thrash Metal   

  9.  Gothic Metal  

  10. Black Metal  

  11. Nu-Metal  

  สําหรับในประเทศไทยน้ัน ดนตรีแนวเมทัลน้ีเร่ิมเขามาในสมัยสงครามเวียดนาม ค.ศ.

1970 ในบริเวณคายทหารของสหรัฐอเมริกาจะมีบารและไนทคลับที่มีวงดนตรีเลนเปนประจํา 

เพื่อใหทหารไดพักผอนในยามวางจากการทําสงคราม  ซึ่งวงดนตรีเหลาน้ันก็เปนวงดนตรีที่มี

สมาชิกเปนคนอเมริกันและสมาชิกเปนคนไทย แหลม มอริสัน นักดนตรีชาวอุดรธานีไดต้ังวงดนตรี

ชื่อ วีไอพี ขึ้นมา เพื่อเลนดนตรีแนวเฮฟว่ีเมทัลและฮารดร็อกใหกับเหลาทหารอเมริกันในสถาน

บันเทิงยามค่ําคืนของอุดรธานี  จึงทําใหคนไทยไดมีโอกาสฟงเพลงร็อค ดวยจังหวะและทํานองที่

เราใจสนุกสนานของดนตรีร็อค จึงทําใหวัยรุนในสมัยน้ันเร่ิมหลงใหลในดนตรีร็อคขึ้นมา 

จนกระทั่งในป พ.ศ. 2522 รัฐบาลไทยไดออกกฎหมายลิขสิทธิ์เกี่ยวกับเพลงขึ้นมาบังคับใช ทําให
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ศิลปนไทยเร่ิมต่ืนตัวหันมาแตงเพลงที่มีรูปแบบที่แตกตางและหลากหลายมากขึ้น และในชวงเวลา

ดังกลาวน้ีเองที่วงดนตรีร็อคของคนไทยหลายๆวง ไดถือกําเนินขึ้นมาคือ วงเน้ือกับหนัง ถือวาเปนผู

บุกเบิกวงการเพลงเฮฟว่ีภาคภาษาไทยวงแรก เพราะเปนยุคดนตรีเฮฟว่ีกําลังรุงเรือง  เมื่อวงการเพลง

ไทยเร่ิมเขาสูยุคของการพาณิชยเร่ิมมีคายเพลงตาง ๆ เกิดขึ้นทําให วงไมโคร และอัสนี-วสันต โชติ

กุล ไดรับความนิยมอยางรวดเร็ว เมื่อดนตรีร็อกไดรับการยอมรับมากขึ้นจึงพัฒนาขึ้นมาเปนลําดับ

จนกระทั้งมีวงดนตรีแนวเมทัลขึ้นวงแรก วงดิโอฬารโปรเจกต ซึ่งตอมาไดมีสมาชิกบางสวนออกมา

ทําวงใหมที่มีชื่อวา วงหิน เหล็ก ไฟ และในอัลบั้มน้ีก็ไดรับความนิยมอยางสูงและมียอดจําหนาย

ของเทปคาสเซ็ทสูงสุดเปนประวัติการของวงการเพลงร็อค (ลําเนา เอ่ียมสะอาด, 2539, น. 42) 

หลังจากความสําเร็จของวงหิน เหล็ก ไฟ ทําใหเกิดวงดนตรีแนวเมทัลตามมาอีกมากมาย จากน้ัน

ดนตรีแนวเมทัลก็กาวขึ้นมาเปนแนวดนตรีในกระแสนิยมหลักในเมืองไทย ถือไดวาเปนยุคทองของ

ดนตรีร็อกแนวเฮฟว่ีเมทัลของไทยอยางแทจริง เพราะไดเสียงตอบรับจากผูฟงเปนอยางดี จนถึงพ.ศ. 

2533 วงการดนตรีไทยไดเปลี่ยนความนิยมไปเมื่อเพลงอัลเทอรเนทีฟไดเขามา วงโมเดิรนด็อก เปน

วงดนตรีที่มาจากคายเบเกอร่ีมิวสิค เร่ิมเขามามีอิทธิพลและไดรับความนิยมขึ้นมาแทนที่เฮฟว่ีเมทัล 

จึงทําใหกระแสแนวเฮฟว่ีเมทัลไดรับความนิยมลดลงจนถึงในยุคปจจุบัน ทําใหวงดนตรีแนวเมทัล

รุนใหมๆแยกตัวออกมาทํา และวงดนตรีขึ้นมาจนถึงในยุคปจจุบัน วงDezember วงGrowingPain  

วงEbora  วงOutro SleepingSheep  วงกลวยไทย ฯลฯอีกมากมาย นับไดวาต้ังแตมีดนตรีแนวเมทัล

เกิดขึ้นไมวาเวลาจะผานมากี่ยุคสมัยดนตรีเมทัลก็ไมเคยจางหายไปจากความนิยมของผูฟงใน

ประเทศไทย 

  แนวเพลงเมทัลเปนแนวเพลงแนวหน่ึงที่มีจังหวะปลุกเราอารมณทําใหผูฟงเกิดความ

สนุกสนาน แบบไรขีดจํากัดทั้งดานเน้ือเพลงและเสียงของดนตรีน้ัน สามารถที่จะทําใหผูฟง

ปลดปลอยความเปนตัวเองออกมาไดอยางเต็มที่ อีกทั้งศิลปนยังมีการแสดงอารมณและความรูสึก

ของเพลงออกมาไดอยางไรขอบเขตมากกวาดนตรีแนวอ่ืน แนวเพลงเมทัลจึงทําใหวัยรุนในปจจุบัน

เกิดความนิยมและรูสึกคลั่งไคลกับดนตรีแนวน้ีเปนอยางมาก ถึงแมวาเพลงแนวเมทัลจะไมใชแนว

ดนตรีที่เปนกระแสหลักในประเทศไทย เปนเพียงดนตรีนอกกระแสของคนกลุมเล็กๆเพียงกลุม

เดียวเทาน้ัน แตแฟนเพลงเมทัลก็ยังคงความเหน่ียวแนนและไมคิดจะเปลี่ยนรสนิยมในการฟงเพลง 

แตยิ่งทําใหแฟนเพลงมีสมาชิกหนาใหมเขามามากขึ้นเร่ือยๆ สวนอีกเหตุผลที่ทําใหแนวเพลงเมทัล

ยังเปนเพลงนอกกระแสในสังคมไทยน้ัน มาจากเร่ืองของลักษณะการแตงกาย เน้ือหาในบทเพลงที่ดู

รุนแรง หยาบกระดางไมร่ืนหู จึงทําใหสื่อทางวิทยุ โทรทัศนตางๆในประเทศไทยไมนิยมใหการ

สนับสนุนในแนวเพลงเมทัลมากนัก มีเพียงผู จัดการเเสดงคอนเสิรตจํานวนนึงเทาน้ันที่ให

ความสําคัญกับวัยรุนที่สนใจในเเนวเพลงเมทัลน้ี  ดวยแนวเพลงที่ไมไดเปนที่นิยมในกลุมวัยรุนใน
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ประเทศไทย ทําใหการเปดรับขาวสารเพื่อคนควาเร่ืองราว ประวัติความเปนมาตางๆ ที่เกี่ยวของกับ

เพลงแนวเมทัลมีขอมูลคอนขางมีขอจํากัดในดานเน้ือหาขอมูลและแหลงที่มาที่แนชัด  จึงทําใหเกิด

การรวมกลุมของวัยรุนที่ชื่นชอบในดนตรีแนวเมทัลกันอยางตอเน่ือง เพื่อรวมทํากิจกรรมตางๆเพื่อ

ความแนนแฟนและเพื่อสารสัมพันธกันภายในกลุมแฟนคลับกันอยางตอเน่ือง 

  ดังน้ัน ผูศึกษาจึงมีแนวคิดที่จะศึกษาเร่ือง การสื่อสารเพื่อการสืบทอดทางวัฒนธรรม

แนวเพลงเมทัลของวัยรุนไทย วามีชองทางในการสื่อสารเพื่อสืบทอดวัฒนธรรม รูปแบบการสืบ

ทอดทางวัฒนธรรมและวิธีการดําเนินชีวิตในการสืบทอดวัฒนธรรมของเเนวเพลงเมทัลของวัยรุน

ไทยอยางไร จึงสามารถทําใหวัฒนธรรมแนวเพลงเมทัล ยังสามารถคงอยูในสังคมไทยไดโดยตลอด

มาและยังคงมีแฟนเพลงแนวเมทัลรุนเกาและใหมเพิ่มขึ้นอยางตอเน่ือง 

 

2. ปัญหานําวจิัย 

 

  2.1 แฟนเพลงแนวเมทัลใชชองทางการสื่อสารเพื่อการสืบทอดวัฒนธรรมเเนวเพลง

เมทัลมาสูวัยรุนไทยอยางไร 

  2.2 แฟนเพลงแนวเมทัลใชรูปแบบและกระบวนการการสื่อสารเพื่อการสืบทอดทาง

วัฒนธรรมเเนวเพลงเมทัลของวัยรุนไทยอยางไร 

  2.3 วิถีชีวิตของวัยรุนไทยที่เกี่ยวกับการสื่อสารเพื่อสืบทอดวัฒนธรรมเเนวเพลงเมทัล

ของวัยรุนไทยเปนอยางไร 

 

3. วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 

  3.1 เพื่อศึกษาชองทางการสื่อสารเพื่อการสืบทอดวัฒนธรรมเเนวเพลงเมทัลของวัยรุน

ไทย 

  3.2 เพื่อศึกษารูปแบบและกระบวนการการสื่อสารเพื่อการสืบทอดทางวัฒนธรรมเเนว

เพลงเมทัลของวัยรุนไทย 

  3.3 เพื่อศึกษาวิถีชีวิตที่เกี่ยวกับการสื่อสารเพื่อสืบทอดวัฒนธรรมเเนวเพลงเมทัลของ

วัยรุนไทย 
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4. ขอบเขตของการวจิัย 

  การวิจัยในคร้ังน้ีจะศึกษากลุมประชากรตัวอยางที่มีอายุ 15-25 ป ที่อยูภายในพื้นที่

กรุงเทพมหานคร โดยกลุมประชากรที่ศึกษาจะแบงออกเปนกลุม 3 กลุม คือ 

  4.1 กลุมศิลปนเพลงแนวเมทัลที่ไดรับความนิยมจากผูฟง จํานวน 3 วง  

  4.2 ผูจัดทําสื่อออนไลนที่เกี่ยวของกับเพลงแนวเมทัลที่ไดรับความนิยมจากผูเขาชม 

จํานวน 3 คน 

  4.3 วัยรุนที่ฟงเพลงแนวเมทัล เปนแฟนคลับที่ชื่นชอบเพลงเมทัล  จํานวน 10 คนและ

จะทําศึกษาต้ังแตเเดือนสิงหาคม 2555 จนถึง เดือนกันยายน 2559 เทาน้ัน 

 

5. คาํจํากดัความทีใ่ช้ในการวจิัย 

  แนวเพลงเมทัล  หมายถึง   ดนตรีที่มีเอกลักษณในตัวเอง ซึ่งจะมีทํานองที่รุนแรง เราใจ

สามารถทําใหผูฟงปลดปลอยความเปนตัวตนออกมาไดอยางไรขีดจํากัด โดยไมแบงแยกวาเปนแนว

เพลงเมทัลประเภทใด  

  กลุมแฟนเพลง   หมายถึง  กลุมวัยรุนที่ชื่นชอบเพลงเมทัลและไดรวมตัวกันเพื่อพูดคุย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในเร่ืองราวตางๆของเพลงแนวเมทัลจึงทํากิจกรรมรวมกันอยูตลอดเวลา 

  วัยรุนไทย หมายถึง   บุคคลที่ชื่นชอบแนวเพลงเมทัล ที่มีอายุต้ังแต 15-25 ป ที่อาศัยอยู

ในเขตกรุงเพมหานคร 

  พฤติกรรมการเลียนแบบ  หมายถึง   การที่วัยรุนที่ชื่นชอบแนวเพลงเมทัลจึงทําใหมี

แตงกาย ทําผม การพูดจา การแสดงทาทางและพฤติกรรมตางๆเหมือนกับศิลปนที่ชอบ ดนตรี เพลง

แนวเมทัล 

  วัฒนธรรมเพลงเมทัล  หมายถึง  รูปแบบการดําเนินชีวิต การแตงกาย และพฤติกรรม

ของนักรองหรือศิลปนแนวเมทัลที่เปนตนแบบของวัยรุนลงเมทัล 

  การสืบทอด หมายถึง การที่ศิลปนแนวเพลงเมทัลไดถายทอดบทเพลงจากคนกลุมหน่ึง

ไปสูคนอีกกลุมหน่ึงโดยอาศัยสื่อชองทางตางๆเพื่อใหเเนวเพลงเมทัลเปนที่รูจัก 

  การสื่อสาร หมายถึง การที่ศิลปนแนวเพลงเมทัลไดถายทอด บทเพลง ดนตรีและขอมูล

ไปยังกลุมวัยรุนที่เปนกลุมแฟนเพลงโดยผานชองทางตางๆ 

  วิถีชีวิตการดําเนินชีวิต หมายถึง  การเรียน การทํางานและความเปนอยูของวัยรุนที่ชื่น

ชอบแนวเพลงเมทัล รวมถึงลักษณะการพักผอนของวัยรุนที่ชื่นชอบแนวเพลงเมทัลการรวมกลุม

ของวัยรุนที่ชื่นชอบแนวเพลงเมทัล การแสวงหาขาวสารที่เกี่ยวของกับแนวเพลงเมทัล 


