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บทคัดย่อ 

งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาองค์ประกอบและโครงสร้างของภาพยนตร์แอนิเมชนัในประเทศไทย
ช่วงระหว่างพ.ศ. 2545-2558 โดยใช้การศึกษาเอกสารและสมัภาษณ์ผู้สร้างเพื่อสงัเคราะห์ให้ได้เอกลักษณ์และ
สุนทรียภาพ จากนั้นจึงตรวจสอบความถูกตอ้งโดยการนําเสนอขอ้มูลผ่านการประชมุกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ สรุปประเด็น
ได้ดังน้ี ภาพยนตร์แอนิเมชันไทยรวมท้ังหมด 9 เรือ่ง มสีุนทรียภาพด้านเน้ือหาดังน้ี แนวคิดหลักสรา้งเร่ืองจาก
วรรณคดีหรอืใช้เร่ืองที่เป็นท่ีรูจั้กมาเล่าใหม ่ แก่นเร่ืองมีความหลากหลาย โดยไม่ได้ยึดตามแนวคิดหลักของ
ภาพยนตร์ แนวเร่ืองของภาพยนตร์เกือบท้ังหมดใชแ้นวครอบครัว-ผจญภัย โครงเรื่องนิยมใชแ้บบ 1 โครงเร่ืองแบบ
ไม่มีความสลับซับซอ้น เหตกุารณ์ต่างๆในเร่ืองพัฒนาไปตามข้ันตอนการเล่าเร่ือง ใชป้มความขัดแย้งระหว่างตัว
ละครกับตัวละครเป็นหลัก มติิความลึกของตัวละครส่วนใหญ่มีมติิเดียว มีการสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมใน
เน้ือหาคือ การใชส้ติปัญญาแก้ไขปัญหามากกว่าพละกําลัง เพ่ือจูงใจให้กลุม่เป้าหมายหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไม่
เหมาะสม เน้นความกล้าหาญ กล้าเผชิญหน้ากับความกลัว และความเพียรพยายามจะนําไปสู่ความสําเร็จ  
สุนทรียภาพด้านการออกแบบ ลักษณะของภาพยนตร์สร้างข้ึนโดยใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มติิ ใน
รูปแบบผสมผสานการตดัทอนและรูปแบบภาพเหมือนจรงิ ลักษณะของการออกแบบบุคลิกตัวละครใช้การลดทอน
รูปร่างให้มีลักษณะบิดผัน รูปทรงโดยรวมมีความกลมมน และมีความเป็นสากลไม่บ่งบอกความเป็นไทยแบบชดัเจน 
การออกแบบฉากหลังใช้รูปแบบสถาปัตยกรรมไทยมลีักษณะของการใช้ภาพแบบเหมือนจริง โดยใชภ้าพจิตรกรรม
ของไทยเป็นตน้แบบในการลงสี การเคลือ่นไหวเป็นการสร้างบนพ้ืนที่ 3 มติิ โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน
อตัราส่วนการเคลื่อนไหวจํานวน 24 เฟรมตอ่ 1 วินาท ี เสยีงพากย์นิยมใช้นักแสดงทีม่ชีื่อเสียง เน่ืองจากจะส่ือสาร
ทางอารมณ์และเอือ้ประโยชน์สําหรับการทาํแอนิเมชัน เพลงประกอบภาพยนตร์แอนิเมชันนิยมแตง่ขึ้นมาใหม่ เพ่ือ
เข้ากับเน้ือหาและการประชาสัมพันธ์  
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Abstract 
 

The purpose of this study is to examine the components and structures of Thai 
animated Feature Films during BE 2545-2558. Research process by reviewing documents and 
interviewing with the creators in order to synthesize identities and esthetics, and then check the 
accuracies by presenting the data through expert group meetings. It is concluded as follows. 
The Aesthetics in content of nine animation films have the main concepts of adopting 
literatures or retelling well-known stories. The stories are about families and adventures. The 
plots are based on a non-complicated storyline, followed by a narrative process. Use the 
conflict between characters and characters. The depth dimension of most characters is one 
dimension. There interpolate a moral and ethical inclusion in the content by using intelligence 
to solve problems rather than power. To motivate the target audience to avoid inappropriate 
behavior and emphasize courage dare to face fear and perseverance will lead to success. The 
Aesthetics in design of films are made with 3 dimensional computer graphic techniques 
including cut and virtual scenes. Regarding character designs, the characteristics of the 
characters are twisted.  The shapes of most characters are round. The character designs are 
international, and not clearly Thai. The background designs present Thai architectures in the 
forms of virtual images. Regarding painting, Thai paintings are referred. Movements are on 
3dimensional areas and made with computer programs with 24 frames per second. Most voices 
were recorded from famous actors in order to present emotions and facilitate animation 
creations. The soundtracks were originally composed in order to meet the stories and public 
relations. 
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มหาวิทยาลัยกรุงเทพที่ไดอ้นุมัติทุนอดุหนุนการวิจัย สถาบันส่งเสริมการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม และ
คณะกรรมการพิจารณาการวิจัยทุกท่าน ที่ได้กรุณาให้คําปรึกษาและขอ้แนะนําต่างๆ ที่เป็นประโยชน์อย่างย่ิงทําให้
งานวิจัยน้ีมีความสมบูรณ์มากย่ิงข้ึน  

 นอกจากน้ีผู้วจัิยขอขอบพระคุณคณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพที่ให้โอกาสและสนับสนุนใน
การทําวิจัยครั้งน้ี รวมทั้งผู้ทีม่ีส่วนเกี่ยวข้องในการทําวิจัยครั้งน้ีทุกท่านที่ได้กรุณาให้ความช่วยเหลือ สนับสนุน และ
ให้กําลังใจมาโดยตลอด  

 ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างย่ิงว่าผลการวิจัยน้ีจะเป็นประโยชน์แก่บุคลากรทางการศึกษาและผู้สนใจท่ัวไป 
ตลอดจนจะเปน็ประโยชน์ในการสร้างองค์ความรู้ทางด้านแอนิเมชันตอ่ไป 

                                            
                                                     

นิจจัง  พันธะพจน์ 
                                                                                                      1 สิงหาคม พ.ศ. 2560  
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