
(ตัวอย่าง)
การวิเคราะห์เน้ือหาและการออกแบบของภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง นาค 

ข้อมูลเบ้ืองต้น
เผยแพร่ทางโรงภาพยนตรใ์นวนัที่ 3 เมษายน พ.ศ.2551 
ผู้สร้าง บริษัทบีบอยซีจี  ลิขสิทธิ์ บริษัท สหมงคลฟิล์มจํากัด
กํากับโดย ณัฐทพงศ์ รัตนโชคสิริกูล ความยาว 85 นาที เป็นภาพยนตรแ์อนิเมชัน 3 มิติ
 

เรื่องย่อ 
เรื่องราวของแม่นาคพระโขนงถูกเล่าขานอีกครั้ง เมื่อ “นาค” กับบรรดาเหล่าผีโบราณ

ต่างๆ หนีความเจริญของกรุงเทพฯย้ายมาอยู่กนัที่ชนบทห่างไกลแสงสี และความเจริญแห่ง
หนึ่ง แต่ก็ยังไม่วายโดนพวกผีเมืองกรุงตามมารังควานไม่เว้นแต่ละวนั จนวันหนึง่ เกิดเรื่อง
ใหญ่ในหมู่บ้าน ของมนุษย์ละแวกเดียวกับที่นาคอาศัยอยู่ 

ขณะท่ีทางหมู่บ้านกําลังจัดงานวัดกัน ผู้คนกําลังดูหนังกลางแปลงอย่างสนุกสนานผีใน
หนังท่ีดูก็มีชีวิตข้ึนมาจริงๆ โผล่ออกมาจากจอหนังแล้วจับ ธี เด็กชายวัย 7 ขวบไปต่อหน้าต่อ
ตาพ่ีสาว และชาวบ้านท่ีกําลังแตกต่ืน เมื่อนาคเห็นแก้มพ่ีสาวของธี สูญเสียน้องชาย ความ
สงสารเห็นอกเห็นใจบวกกับความหลังฝังใจบางอย่าง นาคและพ้องเพ่ือนอย่าง เขียวผีหัวขาด 
อืดผีเปรตจอมอ้วน และทองผีหมาปากสุนัข จึงตัดสินใจพาแก้มเข้าไปในโลกแห่งวิญญาณที่
แสนจะทันสมัยเพ่ือช่วยเหลือธี  และสะสางส่ิงที่ติดค้างในอดีตของตนเอง นาค แก้มและแก๊ง
เพ่ือนจึงเดินทางสู่เมืองกรุงแห่งโลกวิญญาณ เพ่ือเผชิญหน้ากับจอมราชันย์แห่งภูตผีทั้งหลาย
ที่เป็นตัวการวางแผนให้พวกผีร้าย สามารถข้ึนมาทาํลายโลกของมนุษย์ในเวลากลางวันได้ 
โดยไม่ต้องซ่อนเร้นอีกต่อไป



















สรุปการใช้สีของภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง นาค



การวิเคราะห์เน้ือหา
ของภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง นาค 

1. แนวคิดหลักของภาพยนตร์(Concept)  
 การให้ผีและคนอยู่ร่วมกันและผีคือฮีโร่แต่คนมองไม่เห็น เปรียบเสมือน

ทูตประจําตัว  โดยเนื้อเร่ืองจะเป็นการแบ่งออกเปน็สองโลก ให้เด็กสองคนเข้าไปอีก
โลกหนึ่งเป็นโลกท่ีทับซอ้นกันอยู่ 
2.แก่นเร่ือง (Theme)  

แก่นหลักคือ ความเข้าใจผิดนําไปสู่ความแค้น เร่ิมต้นจากหมอผีเอาแดง
ไปเล้ียงพร้อมกับสั่งสอนให้เปน็คนไม่ดี แก่นรองคือ ความสามัคคีคือพลัง
3.รูปแบบลักษณะของภาพยนตร์ (Tone & Style) 

แอนิเมชัน 3 มิติ แนวตัดทอน ย้อนยุคและยุคปัจจุบัน
4. แนวภาพยนตร์ (Gene) 

เป็นภาพยนตร์แอนิเมชันแนว ครอบครัว-ผจญภัย
5 .การเล่าเร่ือง(Narration)  

เล่าตามลําดับเร่ืองราวท่ีเกิดขึ้น เกี่ยวกับ มิตรภาพนาคและเพื่อนๆ กับ
ความรักของนาคและหนูแดง ตัวละครหลัก สร้างมาจากตํานาน นางนาคพระโขนง 
6. โครงเร่ือง(Plot)

โครงเร่ืองใช้แบบ 1 โครงเร่ืองโดยไมมี่ความสลบัซบัซ้อน เหตกุารณ์
ตา่งๆพฒันาไปตามขัน้ตอนการเลา่เร่ือง คือการพยายามชว่ยเหลือและปกป้อง
ผู้ อ่ืน ใช้ความขดัแย้งระหวา่งตวัละครกบัตวัละครเป็นหลกั



การออกแบบของภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง นาค 

1. การออกแบบ 
1.1.การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design)
1.2  การออกแบบฉากหลัง(Background Design)

2. การใช้สีโดยภาพรวม
3.การเคล่ือนไหวแสดงอารมณ์(Animate)

ภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ืองนี้เป็นแบบแอนิเมชัน 3 มิติ คือ การสร้างการ
เคลื่อนไหวบนพื้นท่ี 3 มิติ ท่ีมีความลึกโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการทําให้
เคลื่อนไหว จํานวน  25 เฟรมต่อ 1 วินาที โดยคํานึงถึงหลักการสร้างแอนิเมชัน 
(Principles of Animation) ในการสร้างผลงานเช่น การเพิ่มหรือลดของอัตราเร่ิมใน
การเคลื่อนไหวของวัตถุ (Ease in and Out or Slow in and Out) การใช้เส้นโค้ง 
( Arcs) การสร้างการเคล่ือนไหวให้ดูเกินจริง (Exaggeration) เป็นต้น

4. เสียง 



วิเคราะห์การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design) ของตัวแสดง

นาค
1.ข้อมูลส่วนตัว (ID)  ช่ือ นาค อายุ 25 ปี เพศหญิงส่วนสูงประมาณ 170 ซม.ผมสีชมพูเข้ม 
ตัวสีม่วง แต่งกายแบบไทยประยุกต์ สไบสีชมพูอ่อน โจงกระเบนสีม่วงเข้ม 
จุดสังเกตสําคัญ ตากลมโต หุ่นดี แขนสามารถยืดออกมาได้ยาว
มีลักษณะที่เหมือนมนุษย์ แบ่งสัดส่วนได้เป็น 8 ส่วน ใบหน้ามาจากรูปทรงรี

2. ลักษณะเด่น (Characteristic) กล้าหาญ มีความเป็นผู้นํา รักความยุติธรรม ชอบปกป้องดูแลคนอ่ืน
3. บทบาทในเร่ือง (Role) แม่ที่ต้องช่วยเหลือเด็กให้พ้นจากอันตราย
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) มาจากแมน่าคพระโขนง แต่ดัดแปลงให้เป็นฮีโร่ช่วยเหลือเพ่ือนมนุษย์
5. ภูมิหลัง (Background) แม่ที่เสียลูกไปและต้องเดินทางเพ่ือช่วยเหลือเด็กและโลกให้พ้นจากอันตรายของจอมมาร
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power) ต่อสู้ได้ว่องไว แขนสามารถยืดออกมาได้ยาว 
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  เป็นตัวละครหลัก (Hero) 



วิเคราะห์การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design) ของตัวแสดง

แก้ม
1.ข้อมูลส่วนตัว (ID)  ช่ือ แก้ว เพศหญิง อายุ 14 ปี ส่วนสูงประมาณ 150 ซม.
ผมสีนํ้าตาลเข้ม ผิวสีเน้ืออมชมพู 
แต่งกายแบบไทยประยุกต์  เสื้อสีชมพู ผ้าถุงสีม่วง รองเท้าสีชมพู
มีลักษณะที่ใกล้เคียงมนุษย์แบ่งสัดส่วนได้เป็น 5 ส่วน  ใบหน้าจากรูปทรงกลม

2. ลักษณะเด่น (Characteristic) พ่ีสาวที่อ่อนโยนแต่ก็กลัวผี ต้องพยายามกล้าหาญ
เพ่ือช่วยน้องชาย

3. บทบาทในเร่ือง (Role)  พ่ีสาวที่ยอมทําทุกอย่างเพ่ือที่จะปกป้องน้องที่ตัวเองรัก 
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) เด็กสาวที่มาจากหมู่บ้านในชนบท
5. ภูมิหลัง (Background) เป็นอ่อนโยน ขี้กลัว แต่กล้าหาญ
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power)   ฉลาดมีไหวพริบ
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  เป็นตัวละครหลัก (Hero) 



เขียว
1.ข้อมูลส่วนตัว (ID)  ช่ือ เขียว เพศชาย ส่วนสูงประมาณ 150 ซม.ผมสีดํา ตัวสีเขียวอ่อน 
แต่งกายแบบไทยประยุกต์  โจงกระเบนสีเขียวเข้ม ผ้าผูกเอวสีเหลือง
มีลักษณะที่ใกล้เคียงมนุษย์แบ่งสัดส่วนได้เป็น 4 ส่วน แต่จะเต้ียกว่าปกติเล็กน้อย 
ใบหน้าจากรูปทรงสี่เหลี่ยม

2. ลักษณะเด่น (Characteristic) รักความยุติธรรม ชอบช่วยเหลือเพ่ือนๆเสมอ ใจนักเลง
3. บทบาทในเร่ือง (Role)  รักเพ่ือน พร้อมจะช่วยเหลือ 
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) ผีหัวขาด เป็นผีนักมวยคาดเชือกสมัยอยุธยา
5. ภูมิหลัง (Background) ผีนักมวยที่คอยช่วยเหลือเพ่ือนๆ เก่งศิลปะการต่อสู้
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power)  ถอดหัวออกได้ แต่หัวมักจะตกมาเองเสมอ
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  เป็นที่ปรึกษาหรือเพ่ือนตัวเอก (Herald) 

วิเคราะห์การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design) ของตัวแสดง



ธี
1.ข้อมูลส่วนตัว (ID)  ช่ือ ธี เพศชาย อายุ 10 ปี ส่วนสูงประมาณ 140 ซม.ผมสีนํ้าตาลเข้ม ผิวสีเน้ือ
แต่งกายแบบสมัยปัจจุบัน เสื้อสีส้ม กางเกงสีกากี รองเท้าสีนํ้าตาล
มีลักษณะที่ใกล้เคียงมนุษย์แบ่งสัดส่วนได้เป็น 5 ส่วน  ใบหน้าจากรูปทรงรี มีลักษณะเด่นที่ทรงผม
2. ลักษณะเด่น (Characteristic) น้องชายจอมซน ร่าเริง อยากรู้อยากเห็น แต่กลัวผี 
3. บทบาทในเร่ือง (Role)  เป็นน้องชายของแก้วที่พยายามจะออกจากบ้านในตอนกลางคืน
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) เด็กชายที่มาจากชนบท มาจากครอบครัวที่อบอุ่นมีแม่คอยดูแล มีพ่ีน้องสองคน
5. ภูมิหลัง (Background) เด้กชายที่มีสัญลักษณ์ที่ต้นคอทําให้เป็นตัวเช่ือมต่อในการทําพิธีต่อพระอาทิตย์ได้
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power)  ไม่มีพลังใด แต่สัญลักษณ์ที่คอทําให้เป็นที่ต้องการของเหล่าร้าย
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  เป็นตัวละครหลัก (Hero) 

วิเคราะห์การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design) ของตัวแสดง



อืด
1.ข้อมูลส่วนตัว (ID)  ช่ือ อืด เพศชาย ส่วนสูงประมาณ 160 ซม.ผมสีนํ้าเงินเข้า ตัวสีฟ้าอ่อน 
แต่งกายแบบไทยประยุกต์  โจงกระเบนสีฟ้าอมเขียว มีลักษณะที่ใกล้เคียงมนุษย์แบ่งสัดส่วนได้เป็น 4 ส่วน 
แต่จะอ้วนกว่าปกติ ใบหน้าและลําตัวจากรูปทรงกลม

2. ลักษณะเด่น (Characteristic) ชอบกิน ช้า เป็นคนไม่ทันเพ่ือนๆ แต่ก็ไม่เคยคิดทาํรา้ยใคร ตาเล็ก ไว้หัวจุก 
ฟันใหญ่ พุงกลม

3. บทบาทในเร่ือง (Role)  รักเพ่ือน พร้อมจะช่วยเหลือเพ่ือนๆเสมอ
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) ผีเปรตจากหมู่บ้านในชนบท
5. ภูมิหลัง (Background) ผีเปรตที่กินมากจนตัวอ้วนกลม เป็นตัวละครทีคอยช่วยเหลือเพ่ือนๆ 
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power)  ความสามารถผนึกลมปราณ ยืดตัวให้เหมือนเปรตได้
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  เป็นที่ปรึกษาหรือเพ่ือนตัวเอก (Herald) 

วิเคราะห์การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design) ของตัวแสดง



วิเคราะห์การออกแบบบุคลิกลักษณะ(Character Design) ของตัวแสดง

ทอง
1.ข้อมูลส่วนตัว (ID)  ช่ือ ทอง สุนัขเพศชาย ขนสีเหลืองและน้ําตาล รูปร่างผอมเพรียว
2. ลักษณะเด่น (Characteristic) ปากมอมสุดๆ ฉลาด เอาตัวรอดเก่ง เพราะว่ิงได้เร็วกว่าใครเพ่ือน 
ถึงจะพูดมากจนเพ่ือนรําคาญบ้างบางครั้ง แต่ก็เป็นคนที่สามารถพูดให้กําลังใจเพ่ือนได้ดี 
3. บทบาทในเร่ือง (Role)  รักเพ่ือน พร้อมจะช่วยเหลือเพ่ือนๆเสมอ
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) ผีสุนัขจากหมู่บ้านในชนบท
5. ภูมิหลัง (Background) ผีสุนัขที่รู้จักบุญคณุ เป็นตัวละครที่คอยช่วยเหลือเพ่ือนๆและสร้างสีสันได้ดี 
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power)  ไม้ตายคือการกัดไมป่ล่อยและว่ิงโกยอ้าวได้เร็ว ใช้กระดูกเป็นอาวุธ
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  เป็นที่ปรึกษาหรือเพ่ือนตัวเอก (Herald) 



สรุปการออกแบบตัวละคร

          การออกแบบตัวละครของแอนิเมชันเร่ือง นาค มีการกําหนดบุคลิกลักษณะของตัวละครที่
สร้างลักษณะเด่น ความสําคัญ ความแตกต่างที่ชัดเจนของตัวละคร สัดส่วน ลักษณะนิสัย ส่วนเด่น
ด้อย เอกลักษณะเฉพาะ ซึ่งช่วยให้ภาพเคลื่อนไหวมีความน่าสนใจ ประสบความสําเร็จ และเพื่อ
ประโยชน์ในการวางแผนทํางานในเกือบทุกขั้นตอนของภาพยนตร์แอนิเมชัน สรุปได้ดังต่อไปนี้
1. ข้อมูลส่วนตัว (ID)  มีครบทุกตัวละคร
2. ลักษณะเด่น (Characteristic) ขอแต่ละตัวละครแตกต่างกันอย่างชัดเจน
3. บทบาทในเร่ือง (Role)  มีตัวละครหลัก 2 ตัวละครที่มีบทบาทเท่ากัน คือนาคและแก้ว ธี  กลุ่ม
เพื่อนๆของนาค และหนูแดงมีบทบาทสําคัญรองลงมา
4. ที่มาหรือต้นกําเนิด (Origin) ทุกตัวบอกที่มาชัดเจน
5. ภูมิหลัง (Background) เน้นภูมิหลังของนาคและหนูแดง
6. ความสามารถพิเศษหรือพลัง (Power)  มีความสามารถพิเศษทุกตัว 
7. แนวร่วมหรือผู้ที่อยู่ในกลุ่ม (Associate)  มีการออกแบบตัวละครแสดงบทบาท (Archetypes) 
ได้ 5 กลุ่มคือ ตัวละครหลัก (Hero)  ผู้แนะนํา (Mentor) คือแม่หมอ  ที่ปรึกษาหรือเพื่อน 
(Herald)  เพื่อนพระเอก ผู้ร้าย (Shadow) จอมมาร ตัวตลก (Trickster)คนขับรถตุ๊กๆ
8. การใช้สีในการออกแบบ แบ่งแยกได้ชัดเจนระหว่างมนุษย์และกลุ่มของผี ใช้สีผิวคือสีเนื้ออม
ชมพู สีผมน้ําตาล ม่วงเข้ม สีของเสื้อผ้าเครืองแต่งกาย เป็นแบบไทยประยุกต์
 









สรุปการออกแบบฉากหลัง
ภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง นาค ให้ความสําคญักบัการออกแบบฉากหลงั 
โดย แบง่ระยะในฉากอยา่งชดัเจน สีของฉาก แบง่ตามลกัษณะของแสง และเวลา ท่ีเกิด
เหตกุารณ์ 
ทิศทางของแสงและเงา
สว่นใหญ่จะเกิดขึน้จากด้านข้างและด้านบน ลกัษณะของฉากจะใช้ภาพจริงและจําลอง
เหตกุารณ์ให้เช่ือมโยงกบัเนือ้เร่ือง
อารมณ์ของฉากสว่นใหญ่จะหมน่หมองและทําให้รู้สกึวงัเวง 
ยคุสมยัของฉากเป็นยคุปัจจบุนั เหตกุารณ์เกิดขึน้ในชนบทและในเมืองหลวง



เสียงพากย์
1.นาค (เอ๊ะ ศศิกานต์ อภิชาตวรศิลป์)
2.เขียว (เพ็ชรทาย วงษ์คําเหลา)
3.ทอง (น้าต่ิง สุภาพ ไชยวิสุทธิกุล)
4. อืด (นุ้ย เชิญยิ้ม)
5. ธี (น้องเก็ต อัญญาฤทธิ์ พิทักษ์ติกุล)
6. แก้ม (น้องเกรซ นวรัตน ์เตชะรัตนประเสริฐ)
7. นันทนา บุญหลง
8. สมชาย ศักดิกุล
9. เบ้ิล สินเจริญ บราเธอร์

 เพลงประกอบและเสียงพากย์

เพลงประกอบ 5 เพลง โดย บอย โกสิยพงษ์ 
1. “เรา” เพลงเก่าผลงานของบอย โกสิยพงษ์ ในอดีตนํามาขับร้องและเรียบเรียง
ใหม่โดย วงทีโบน 
2. “ครองโลก” ขับร้องโดย สมชาย ศักดิกุล” อดีตสมาชิกวงเฉลียง 
3. “ตุ๊กแกก็คือนกแก้ว” ขับร้องโดย สายชล ระดมกิจ จากวง ดิอินโนเซนต์ 
4. “ลูกรัก” ขับร้องโดย รัดเกล้า อามระดิษ 
5. “ลูกแม่” ขับร้องโดย รัดเกล้า อามระดิษ 

วิเคราะห์เสียงพากย์และเพลงประกอบ
เสียงพากย์ของภาพยนตร์เร่ืองนี้ มีความเหมาะสมเพราะมีการคัดเลือก
บุคลิกลักษณะของนักแสดงให้ตรงกับบุคลิกลักษณะของตัวละครในแอนิเมชัน 
ทําให้มีความสมบรูณ์และสนุกสนาน
เพลงประกอบมีเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับการแสดง คือส่วนใหญ่พูดถึงความรักระหว่าง
แม่กับลูก และความสามัคคีซึ่งเป็นแก่นรอง (Theme) ของเร่ืองนี้


