
 
 
 

บทที่ 4  
ผลการวิจัย 
  

 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดสรางชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยชุดการเรียนรูนี้จัดทําข้ึนในรูปแบบหนังสั้นท่ีใชภาษาถ่ินสถานท่ี
สําคัญตาง ๆ ประจําภาคเหนือ กลาง ตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใต ซ่ึงในสวนของภาคกลางนั้นไดจัดทํา
สื่อในรูปแบบการตูนแอนิเมชัน สามารถจําแนกผลการวิจัยและการวิเคราะหขอมูลไดดังนี้ 
 1.  ผลจากการสรางชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจรยิธรรมของเยาวชน 4 ภาค  
 2.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ของเยาวชนระดับประถมศึกษาหลังจากชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริม
คุณธรรมจรยิธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของเยาวชนระดับประถมศึกษาท่ีมีตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริม
คุณธรรมจรยิธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
 
ผลจากการสรางชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
 
 การสรางชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค มีตัวอยางของสื่อท่ี
พัฒนาข้ึนดังนี้ 
 1.  ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนภาคกลางในรูปแบบการตูนแอนิเมชัน   
มีตัวอยางตัวละครประกอบการตูนแอนิเมชัน ดังนี้ 

 

  
 

ภาพท่ี 4.1 ตัวละคร 
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2.  ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนภาคกลางในรูปแบบการตูนแอนิเมชัน  
มีตัวอยางฉากประกอบในแตละตอนดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ตอนรักษาธรรมเนียมม่ัน 
 

 
 

ภาพท่ี 4.3 การศึกษาใหเชี่ยวชาญ 
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ภาพท่ี 4.4 การประหยัดอดออม 
 

 
 

ภาพท่ี 4.5 การทําตนใหเปนประโยชน 
 
 



73 

 

 3.  ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนภาคกลางในรูปแบบหนังสั้น 
 

 
 

ภาพท่ี 4.6 การละหมาด 
 

 
 

ภาพท่ี 4.7 การไหว 
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ภาพท่ี 4.8 การเชื่อฟงพอแม 
 

 
 

ภาพท่ี 4.9 รูรักการงาน 
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ภาพท่ี 4.10 การมีน้ําใจนักกีฬา 
 

 4.  ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนภาคเหนือในรูปแบบหนังสั้น 
 

 
 

ภาพท่ี 4.11 การแขงขันปนเซรามิค 
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ภาพท่ี 4.12 การไมมีน้ําใจนักกีฬา 
 

 
 

ภาพท่ี 4.13 การโกงการแขงขันปนเซรามิค 
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ภาพท่ี 4.14 การตัดสินการแขงขัน 
 

 
 

ภาพท่ี 4.15 การมีน้ําใจนักกีฬาทําใหเกิดมิตรภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 



78 

 

 5.  ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนภาคตะวันออกเฉียงเหนือในรูปแบบหนังสั้น 
 

 
 

ภาพท่ี 4.16 การรับประทานอาหารของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.17 รูรักการงานชวยพอแมทํางาน 
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ภาพท่ี 4.18 ความกตัญูตอมารดา 
 

 
 

ภาพท่ี 4.19 การศึกษาใหเชี่ยวชาญ 
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ภาพท่ี 4.20 การออมเงิน 
 

 6. ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนภาคใตในรูปแบบหนังสั้น  
 
ผลการวิจัย 
 
 1.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ของเยาวชนระดับประถมศึกษาหลังจากชมชุดการเรียนรูเพ่ือ
สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค โดยใชแบบสอบถามแบบ 4 ตัวเลือก แบงเปน
แบบทดสอบกอนชมสื่อท่ีสรางข้ึน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังชมสื่อท่ีสรางข้ึน จํานวน 10 ขอ 
รวมท้ังสิ้น 20 ขอ สําหรับทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของกลุมตัวอยางใชการหาคาดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index: E.I.) ไดผลดังตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1 คาดัชนีประสิทธิผล 

กลุมตัวอยางแบงตามภาษาถิ่น
ท่ีใช 

คะแนนกอน
ชมส่ือ 

คะแนนหลัง
ชมส่ือ 

จํานวน  
(คน) 

คาดัชนี
ประสิทธิผล 

ภาษาไทยถ่ินกลาง 492 546 57 0.3077 
ภาษาไทยถ่ินเหนือ 552 605 75 0.2677 
ภาษาไทยถ่ินอีสาน 528 567 71 0.2143 
ภาษาไทยถ่ินใต 398 428 56 0.2272 

รวมท้ังส้ิน 1970 2146 259 0.2839 
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  จากตารางท่ี 4.1 คาดัชนีประสิทธิผลรวมของชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของ
เยาวชน 4 ภาค เทากับ 0.2839 แสดงวาหลังจากกลุมตัวอยางชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรม
จริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค มีความรูเพ่ิมข้ึน 0.2839 หรือคิดเปนรอยละ 28.39  
  เม่ือวิเคราะหแยกกลุมตัวอยางตามภาษาถ่ินของประเทศไทย พบวา คาดัชนีประสิทธิผลของ
ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินกลาง) มีคาเทากับ 0.3077 
แสดงวาหลังจากกลุมตัวอยางชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
(ภาษาไทยถ่ินกลาง) มีความรูเพ่ิมข้ึน 0.3077 หรือคิดเปนรอยละ 30.77 
  คาดัชนีประสิทธิผลของชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
(ภาษาไทยถ่ินเหนือ) มีคาเทากับ 0.2677 แสดงวาหลังจากกลุมตัวอยางชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริม
คุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินเหนือ) มีความรูเพ่ิมข้ึน 0.2677 หรือคิดเปนรอยละ 
26.77 
  คาดัชนีประสิทธิผลของชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
(ภาษาไทยถ่ินอีสาน) มีคาเทากับ 0.2143 แสดงวาหลังจากกลุมตัวอยางชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริม
คุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินอีสาน) มีความรูเพ่ิมข้ึน 0.2143 หรือคิดเปนรอยละ 
21.43 
  คาดัชนีประสิทธิผลของชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
(ภาษาไทยถ่ินใต) มีคาเทากับ 0.2272 แสดงวาหลังจากกลุมตัวอยางชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรม
จริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินใต) มีความรูเพ่ิมข้ึน 0.2272 หรือคิดเปนรอยละ 22.72 
  สรุปไดวาหลังจากกลุมตัวอยางชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน               
4 ภาค มีความรูเพ่ิมข้ึน 
 2.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของเยาวชนระดับประถมศึกษาท่ีมีตอชุดการเรียนรูเพ่ือ
สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค ไดแบงการทดลองออกเปน 2 ดานหลัก ๆ ดังนี้ 
  2.1  ผลการศึกษาความพึงพอใจของเยาวชนระดับประถมศึกษาท่ีมีตอประเภทส่ือมัลติมีเดีย  
2 มิติ ดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร โดยมีเคาโครงของเนื้อหาจากเพลง เด็กดี 10 ประการ (ภาษากลาง) 
จากการวิเคราะหความพึงพอใจของเยาวชนระดับประถมศึกษาท่ีมีตอสื่อมัลติมีเดีย 2 มิติดวยโปรแกรม
ทางคอมพิวเตอร โดยมีเคาโครงของเนื้อหาจากเพลง เด็กดี 10 ประการ (ภาษากลาง) ของกลุมตัวอยาง             
ซ่ึงเปนเยาวชนในระดับประถมศึกษาชั้นปท่ี 5 จํานวน 29 คน จากโรงเรียนวัดเทวราชกุญชร โดยกลุมตัวอยาง
สวนใหญเปนผูชาย จํานวน 19 คน คิดเปนรอยละ 63.33 อีกสวนหนึ่งเปนนักเรียนหญิง จํานวน 10 คน 
คิดเปนรอยละ 33.37 ผลจากการประเมินความพึงพอใจหลังจากท่ีกลุมตัวอยางไดรับชมสื่อมัลติมีเดีย 2 
มิติดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร โดยมีเคาโครงของเนื้อหาจากเพลงเด็กดี 10 ประการ (ภาษากลาง)              
มีรายละเอียดดังตารางท่ี 4.2    
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ตารางท่ี 4.2 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อมัลติมีเดีย 2 มิติดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร   
      โดยมีเคาโครงของเนื้อหาจากเพลง เด็กดี 10 ประการ (ภาษากลาง) 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ลําดับท่ี 

1.   เราความสนใจใหเกิดการใฝรู 
      ในเรื่องราวท่ีตองศึกษา 

4.03 0.80 มาก 7 

2.   ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดงาย   
     และสามารถจดจําไดนาน 

3.87 1.07 มาก 17 

3.   มีความถูกตองและสอดคลองกับ 
     เนื้อหาวิชา 

3.97 1.09 มาก 11 

4.   สอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 4.17 0.87 มาก 2 
5.   สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 4.10 0.84 มาก 3 
6.   ชวยใหผูเรียนไดขอสรุปท่ีถูกตอง 4.07 1.04 มาก 6 
7.   กระตุนใหเกิดกระบวนการคิด 4.07 0.90 มาก 5 
8.   มีความทันสมัย แปลกใหม แตกตาง 
      ไปจากการเรียนปกติ 

3.60 1.32 มาก 20 

9.   สะดวก งายตอการใชงาน 3.90 0.99 มาก 14 
10. ราคาไมแพง ตนทุนการผลิตต่ํา คุมคา 
     ตอการใชงาน 

3.87 0.93 มาก 16 

11. มีความคงทน สามารถนํากลับมาใชไดอีก 3.87 1.19 มาก 18 
12. เปนสื่อท่ีสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม  
     ใหแกผูเรียน ไมขัดตอคุณธรรมและ 
     จริยธรรมท่ีพึงมี พึงปฏิบัติ 

4.03 0.96 
 

มาก 
8 

13. ชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหแกผูเรียน 3.97 1.15 มาก 12 
14. เหมาะสมกับวัยและระดับความยาก 
     งายของเนื้อหา 

3.93 0.94 มาก 13 

15. สงเสริมปฏิสัมพันธทางสังคมระหวาง 
     ผูสอนกับผูเรียน 

4.10 0.99 มาก 4 

16. ถูกตองตามหลักการผลิตสื่อ 3.90 1.02 มาก 15 
17. ถายทอดเนื้อหาท่ีเปนนามธรรมใหเปน 
     รูปธรรม 

3.80 1.21 มาก 19 

18. เพ่ิมบทบาทผูเรียนในการเปนผูปฏิบัติ 4.03 1.06 มาก 9 
19. ชวยเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 4.30 0.91 มาก 1 
20. เปนสื่อท่ีมีการประยุกตใชไดอยาง 
     เหมาะสม 

4.00 1.14 มาก 10 

คาเฉล่ียรวม 3.98 1.02 มาก  



83 

 

   จากตาราง 4.2 แสดงใหเห็นวาผลการวิเคราะหแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ
สื่อมัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่อง หนาท่ีเด็กดี 10 ประการ พบวา กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอสื่อ ในภาพรวม
อยูในระดับมาก (คาเฉลี่ย=3.98, S.D.=1.02) โดยมีคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย คือ ชวยเชื่อมโยงความรูเดิม
กับความรูใหม (คาเฉลี่ย=4.30, S.D.=0.91) สอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู (คาเฉลี่ย=4.17, 
S.D.=0.87) สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน(คาเฉลี่ย=4.10, S.D.=0.84) สงเสริมปฏิสัมพันธทาง
สังคมระหวางผูสอนกับผูเรียน (คาเฉลี่ย=4.10, S.D.=0.99) กระตุนใหเกิดกระบวนการคิด (คาเฉลี่ย=4.07, 
S.D.=0.90) ชวยใหผูเรียนไดขอสรุปท่ีถูกตอง (คาเฉลี่ย=4.07, S.D.=1.04) เราความสนใจใหเกิดการใฝรู 
ในเรื่องราวท่ีตองศึกษา (คาเฉลี่ย=4.03, S.D.=0.80) เปนสื่อท่ีสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมใหแกผูเรียน ไมขัดตอ
คุณธรรมและจริยธรรมท่ีพึงมี พึงปฏิบัติ (คาเฉลี่ย=4.03, S.D.=0.96) เพ่ิมบทบาทผูเรียนในการเปนผูปฏิบัติ 
(คาเฉลี่ย=4.03, S.D.=1.06) เปนสื่อท่ีมีการประยุกตใชไดอยางเหมาะสม (คาเฉลี่ย=4.00, S.D.=1.14)                
มีความถูกตองและสอดคลองกับเนื้อหาวิชา (คาเฉลี่ย=3.97, S.D.=1.09) ชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหแก
ผูเรียน (คาเฉลี่ย=3.97, S.D.=1.15) เหมาะสมกับวัยและระดับความยากงายของเนื้อหา (คาเฉลี่ย=3.93, 
S.D.=0.94) สะดวก งายตอการใชงาน (คาเฉลี่ย=3.90, S.D.=0.99) ถูกตองตามหลักการผลิตสื่ อ 

(คาเฉลี่ย=3.90, S.D.=1.02) ราคาไมแพง ตนทุนการผลิตต่ํา คุมคาตอการใชงาน (คาเฉลี่ย=3.87, 
S.D.=0.93) ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดงาย และสามารถจดจําไดนาน (คาเฉลี่ย=3.87, S.D.=1.07)               
มีความคงทน สามารถนํากลับมาใชไดอีก (คาเฉลี่ย=3.87, S.D.=1.19) ถายทอดเนื้อหาท่ีเปนนามธรรม              
ใหเปนรูปธรรม (คาเฉลี่ย=3.80, S.D.=1.21) มีความทันสมัย แปลกใหมแตกตางไปจากการเรียนปกติ 
(คาเฉลี่ย=3.60, S.D.=1.32) ตามลําดับ  
  2.2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของเยาวชนระดับประถมศึกษาท่ีมีตอชุดการเรียนรูเพ่ือ
สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค ประเภทส่ือภาพยนตรหนังส้ันเนื้อหาเพ่ือสงเสริม
คุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค แยกตามภาษาถิ่นของประเทศไทย ไดแก 9 ภาษาไทยถิ่นเหนือ 
ภาษาไทยถิ่นกลาง ภาษาไทยถ่ินอีสาน และภาษาไทยถิ่นใต จากวิเคราะหความพึงพอใจของเยาวชน
ระดับประถมศึกษา ท่ีมีตอชุดการเรียนรู เพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค โดยใช
แบบสอบถามแบบมาตราสวนมีผูตอบแบบสอบถาม มีกลุมตัวอยาง จํานวน 4 กลุม ท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับ
ประถมศึกษาตอนปลาย ดังนี ้
   1)   กลุมตัวอยางสําหรับชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
(ภาษาไทยถ่ินกลาง) จากโรงเรียนวัดมกุฏกษัตริยาราม จํานวน 28 คน และโรงเรียนวัดเทวราชกุญชร 
จํานวน 29 คน 
   2)   กลุมตัวอยางสําหรับชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 
ภาค (ภาษาไทยถ่ินเหนือ) จากโรงเรียนสาธิตละอออุทิศ (สาขาลําปาง) จํานวน 21 คน และโรงเรียน
เทศบาล 5 (บานศรีบุญเรือง) จํานวน 54 คน 
   3)   กลุมตัวอยางสําหรับชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 
ภาค (ภาษาไทยถ่ินอีสาน) จากโรงเรียนบานกอกหัวนา จํานวน 35 คน และโรงเรียนบานหนองหวาย
จํานวน 36 คน 
   4)   กลุมตัวอยางสําหรับชมชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 
ภาค (ภาษาไทยถ่ินใต) จาก16โรงเรียนวัดรัษฎาราม 16จํานวน 41 คน 
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   จากขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยางท้ังหมด จํานวน 259 คน พบวา สวนใหญเปนเยาวชน    
เพศหญิง จํานวน 143 คน คิดเปนรอยละ 55.98 ของกลุมตัวอยางท้ังหมด รองลงมาเปนเพศชาย จํานวน 
114 คน คิดเปนรอยละ 44.02 ของกลุมตัวอยางท้ังหมด ตามตารางท่ี 4.3 

 
ตารางท่ี 4.3 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

กลุมตัวอยางแบงตามภาษาถิ่นท่ีใช 
เพศชาย เพศหญิง 

รวม 
จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 

ภาษาไทยถ่ินกลาง 32 56.14 25 43.86 57 
ภาษาไทยถ่ินเหนือ 31 41.33 44 58.67 75 
ภาษาไทยถ่ินอีสาน 20 28.17 51 71.83 71 
ภาษาไทยถ่ินใต 31 55.36 25 44.64 56 

รวมท้ังส้ิน 114 44.02 145 55.98 259 

 
   เม่ือแยกกลุมตัวอยางตามภาษาท่ีใชในการเก็บขอมูล พบวา กลุมตัวอยางท่ีใชเก็บขอมูล
ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินกลาง) มีจํานวน 57 คน 
สวนมากเปนเพศชาย จํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 56.14 และเปนเพศหญิงจํานวน 25 คน คิดเปน   
รอยละ 43.86 ตามลําดับ 
   กลุมตัวอยางท่ีใชเก็บขอมูลชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน                 
4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินเหนือ) มีจํานวน 75 คน สวนมากเปนเพศหญิง จํานวน 44 คน คิดเปนรอยละ 58.67 
และเปนเพศชาย จํานวน 31 คนคิดเปนรอยละ 41.33 ตามลําดับ 
   กลุมตัวอยางท่ีใชเก็บขอมูลชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน                 
4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินอีสาน) มีจํานวน 71 คน สวนมากเปนเพศหญิง จํานวน 51 คน คิดเปนรอยละ 71.83 
และเปนเพศชาย จํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 28.17 ตามลําดับ 
   กลุมตัวอยางท่ีใชเก็บขอมูลชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน                 
4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินใต) มีจํานวน 56 คน สวนมากเปนเพศชาย จํานวน 31 คน คิดเปนรอยละ 55.36 
และเปนเพศหญิง จํานวน 25 คน คิดเปนรอยละ 44.64 ตามลําดับ 
   จากการสอบถามความพึงพอใจของเยาวชนกลุมตัวอยางหลังจากชมชุดการเรียนรู                
เพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค พบวา ในภาพรวมกลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอ              
ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค ในระดับมาก (คาเฉลี่ย=3.94, S.D.=0.76) 
เม่ือแยกตามภาษาถ่ินท่ีใช พบวา เยาวชนในกลุมภาษาไทยถ่ินกลางมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู              
เพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค ในระดับมากท่ีสุด (คาเฉลี่ย=4.51, S.D.=0.62) 
รองลงมาคือ เยาวชนในกลุมภาษาไทยถ่ินอีสานมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรม
จริยธรรมของเยาวชน 4 ภาคในระดับมาก (คาเฉลี่ย=3.99, S.D.=0.89) เยาวชนในกลุมภาษาไทยถ่ินเหนือ
มีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค ในระดับมาก 
(คาเฉลี่ย=3.69, S.D.=1.05) และเยาวชนในกลุมภาษาไทยถ่ินใตมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือ
สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค ในระดับมาก (คาเฉลี่ย=3.56, S.D.=0.48) ตามลําดับ                
ดังตารางท่ี 4.4 
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ตารางท่ี 4.4 ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางในภาพรวม 

กลุมตัวอยางแบงตามภาษาถิ่นท่ีใช 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล 
ภาษาไทยถ่ินกลาง 4.51 0.62 มากท่ีสุด 
ภาษาไทยถ่ินเหนือ 3.69 1.05 มาก 
ภาษาไทยถ่ินอีสาน 3.99 0.89 มาก 
ภาษาไทยถ่ินใต 3.56 0.48 มาก 

คาเฉล่ียรวมท้ังหมด 3.94 0.76 มาก 

 
   ผลจากการวิเคราะหความพึงพอใจของเยาวชนกลุมตัวอยางในระดับประถมศึกษาตอนปลาย
เม่ือวิเคราะหเปนรายขอพบวา กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมาก 3 อันดับแรก คือ ดานสามารถ      
นําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได (คาเฉลี่ย=4.33, S.D.=0.79) เนื้อหามีความสนุกสนาน               
นาติดตาม (คาเฉลี่ย=4.30 S.D.=0.74) และความเหมาะสมของการใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) 
(คาเฉลี่ย=4.29, S.D.=0.77) ตามลําดับ ดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5 ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางในภาพรวมรายขอ 

รายการประเมิน 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล ลําดับ 
1.   สื่อมีความนาสนใจและดึงดูดใจ 4.12 0.75 มาก 6 
2.   เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย 4.26 0.72 มาก 4 
3.   เนื้อหามีความสนุกสนานนาติดตาม 4.30 0.74 มาก 2 
4.   บทสนทนาท่ีใชในสื่อมีความเขาใจงาย 4.10 0.77 มาก 7 
5.   ตัวละครสามารถสื่อความหมายของเรื่องราวไดชัดเจน 4.07 0.83 มาก 8 
6.   ความเหมาะสมของการใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) 4.29 0.77 มาก 3 
7.   เสียงพูดและเสียงดนตรีมีความชัดเจน 3.95 0.87 มาก 10 
8.   ภาพมีความละเอียดคมชัด 4.03 0.83 มาก 9 
9.   สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได 4.33 0.79 มาก 1 
10. ความพึงพอใจโดยรวมท่ีมีตอสื่อ 4.20 0.86 มาก 5 

รวมท้ังหมด 4.17 0.79 มาก  

  
   เม่ือวิเคราะหผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางตามภาษาท่ีใชในการเก็บ พบวา กลุมตัวอยาง
ภาษาไทยถ่ินกลางมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
(ภาษาไทยถ่ินกลาง) ในระดับมากท่ีสุด 3 อันดับแรก ไดแก เนื้อหามีความสนุกสนานนาติดตาม (คาเฉลี่ย=
4.71, S.D.=0.49) สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได (คาเฉลี่ย=4.70, S.D.=0.50) และ
เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย (คาเฉลี่ย=4.68, S.D.=0.51) ตามลําดับ ดังตารางท่ี 4.6 
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ตารางท่ี 4.6 ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินกลางเปนรายขอ 

กลุมตัวอยางภาษาไทยถิ่นกลาง 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล ลําดับ 
1.   สื่อมีความนาสนใจและดึงดูดใจ 4.57 0.60 มากท่ีสุด 5 
2.   เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย 4.68 0.51 มากท่ีสุด 3 
3.   เนื้อหามีความสนุกสนานนาติดตาม 4.71 0.49 มากท่ีสุด 1 
4.   บทสนทนาท่ีใชในสื่อมีความเขาใจงาย 4.45 0.60 มาก 7 
5.   ตัวละครสามารถสื่อความหมายของเรื่องราวไดชัดเจน 4.55 0.66 มากท่ีสุด 6 
6.   ความเหมาะสมของการใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) 4.39 0.76 มาก 8 
7.   เสียงพูดและเสียงดนตรีมีความชัดเจน 4.09 0.82 มาก 10 
8.   ภาพมีความละเอียดคมชัด 4.27 0.73 มาก 9 
9.   สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได 4.70 0.50 มากท่ีสุด 2 
10. ความพึงพอใจโดยรวมท่ีมีตอสื่อ 4.66 0.58 มากท่ีสุด 4 

รวมท้ังหมด 4.51 0.62 มากท่ีสุด  

 
   กลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินเหนือมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรม
จริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินเหนือ) ในระดับมาก 3 อันดับแรก ไดแก ความเหมาะสมของ
การใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) (คาเฉลี่ย=4.15, S.D.=0.85) เสียงพูดและเสียงดนตรีมีความชัดเจน 
(คาเฉลี่ย=3.81, S.D.=1.00) และ สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได(คาเฉลี่ย=3.81, 
S.D.=1.09) ตามลําดับ ดังตารางท่ี 4.7 
 

ตารางท่ี 4.7 ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินเหนือเปนรายขอ 

กลุมตัวอยางภาษาไทยถิ่นเหนือ 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล ลําดับ 
1.   สื่อมีความนาสนใจและดึงดูดใจ 3.52 0.99 มาก 8 
2.   เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย 3.44 1.09 มาก 10 
3.   เนื้อหามีความสนุกสนานนาติดตาม 3.68 1.15 มาก 5 
4.   บทสนทนาท่ีใชในสื่อมีความเขาใจงาย 3.60 1.07 มาก 6 
5.   ตัวละครสามารถสื่อความหมายของเรื่องราวไดชัดเจน 3.49 1.18 มาก 9 
6.   ความเหมาะสมของการใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) 4.15 0.85 มาก 1 
7.   เสียงพูดและเสียงดนตรีมีความชัดเจน 3.81 1.00 มาก 3 
8.   ภาพมีความละเอียดคมชัด 3.80 0.94 มาก 4 
9.   สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได 3.81 1.09 มาก 2 
10. ความพึงพอใจโดยรวมท่ีมีตอสื่อ 3.55 1.11 มาก 7 

รวมท้ังหมด 3.69 1.05 มาก  

 



87 

 

   กลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินอีสานมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรม
จริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินอีสาน) ในระดับมาก 3 อันดับแรก ไดแก ความเหมาะสมของ
การใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) (คาเฉลี่ย=4.24, S.D.=0.85) เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย
(คาเฉลี่ย=4.18, S.D.=0.82) และสามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได (คาเฉลี่ย=4.18, 
S.D.=0.95) ตามลําดับ ดังตารางท่ี 4.8 
 

ตารางท่ี 4.8 ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินอีสานเปนรายขอ 

กลุมตัวอยางภาษาไทยถิ่นอีสาน 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล ลําดับ 
1.   สื่อมีความนาสนใจและดึงดูดใจ 3.77 0.83 มาก 9 
2.   เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย 4.18 0.82 มาก 2 
3.   เนื้อหามีความสนุกสนานนาติดตาม 4.17 0.83 มาก 4 
4.   บทสนทนาท่ีใชในสื่อมีความเขาใจงาย 3.89 0.84 มาก 5 
5.   ตัวละครสามารถสื่อความหมายของเรื่องราวไดชัดเจน 3.70 0.85 มาก 10 
6.   ความเหมาะสมของการใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) 4.24 0.85 มาก 1 
7.   เสียงพูดและเสียงดนตรีมีความชัดเจน 3.83 0.90 มาก 8 
8.   ภาพมีความละเอียดคมชัด 3.89 0.94 มาก 6 
9.   สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได 4.18 0.95 มาก 3 
10. ความพึงพอใจโดยรวมท่ีมีตอสื่อ 4.01 1.07 มาก 7 

รวมท้ังหมด 3.99 0.89 มาก  

 
   กลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินใตมีความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม
ของเยาวชน 4 ภาค (ภาษาไทยถ่ินใต) ในระดับมาก 3 อันดับแรก ไดแก เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย 
(คาเฉลี่ย=3.75, S.D.=0.44) สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได (คาเฉลี่ย=3.71, 
S.D.=0.46) และความพึงพอใจโดยรวมท่ีมีตอสื่อ (คาเฉลี่ย=3.68, S.D.=0.48) ตามลําดับ  ดังตารางท่ี 4.9 
 
ตารางท่ี 4.9  ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางภาษาไทยถ่ินใตเปนรายขอ 

กลุมตัวอยางภาษาไทยถิ่นใต 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล ลําดับ 
1.   สื่อมีความนาสนใจและดึงดูดใจ 3.64 0.49 มาก 4 
2.   เนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย 3.75 0.44 มาก 1 
3.   เนื้อหามีความสนุกสนานนาติดตาม 3.64 0.49 มาก 4 
4.   บทสนทนาท่ีใชในสื่อมีความเขาใจงาย 3.50 0.51 มาก 7 
5.   ตัวละครสามารถสื่อความหมายของเรื่องราวไดชัดเจน 3.61 0.50 มาก 6 
6.   ความเหมาะสมของการใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) 3.46 0.51 มาก 8 
7.   เสียงพูดและเสียงดนตรีมีความชัดเจน 3.32 0.48 มาก 9 
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กลุมตัวอยางภาษาไทยถิ่นใต 
ความพึงพอใจตอชุดการเรียนรู 

คาเฉล่ีย S.D. แปลผล ลําดับ 
8.   ภาพมีความละเอียดคมชัด 3.32 0.48 มาก 9 
9.   สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได 3.71 0.46 มาก 2 
10. ความพึงพอใจโดยรวมท่ีมีตอสื่อ 3.68 0.48 มาก 3 

รวมท้ังหมด 3.56 0.48 มาก  

 
   จากผลความพึงพอใจตอชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค 
พบวา ในทุกกลุมตัวอยางมีความเห็นสอดคลองกันในระดับมากวา ชุดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมคุณธรรม
จริยธรรมของเยาวชน 4 ภาค สามารถนําขอคิดท่ีไดจากสื่อไปใชในชีวิตประจําวันได ความเหมาะสมของ
การใชภาษาทองถ่ิน (ประจําภาค) และเนื้อหาแตละตอนมีความเขาใจงาย โดยกลุมตัวอยางใหขอเสนอแนะ
เพ่ิมเติม ไดแก อยากใหมีตัวละครท่ีหลากหลายและตัดเสียงรบกวน ลดระยะเวลาของไตเติ้ลใหสั้นลง 


